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Resumo

O trabalho de investigacdo aqui apresentado tem como objectivo estudar e, se possivel, tentar
demonstrar que a audiovideografia na perspectiva de ‘video-educativo na 12 pessoa’ pode constituir
uma ajuda importante para a aprendizagem do aluno, sobretudo na tomada de consciéncia da sua
identidade e nos processos de auto-regulagdo. Parece-nos que, se ao aluno for permitido ter um papel
activo, criativo, participativo, interactivo com o mundo circundante, a aprendizagem se tornard mais
atraente, mais cativante e logo mais fluente. As tecnologias, se usadas no ensino adequadamente,
poderdo contribuir para este investimento dos alunos no seu proprio, individual e Unico processo de
aprendizagem. Ao estudante da-se, por norma, mais daquilo que ele ndo quer. O problema n3o reside
na falta de acréscimo da carga horaria em cada disciplina mas nas estratégias de ensino utilizada para
ensinar, Nnos meios a que se recorre e na inovagao.

Palavras-Chave: Cinema educativo, video-educativo, podcast video, identidade, auto-regulacao,
educagdo para os media, motivagao.

Abstract

The goal of this investigation is to study and, if possible, try to demonstrate that audiovideography seen
as ‘educational video in the first person’, can constitute an important aid for learning, specially in
making sense of identity and in the processes of self-regulation. It seems to us that, if the student is
allowed to have an active role, creative, participative, interacting with the surrounding world, learning
will soon become more attractive, captivate and consequently more fluent. The technologies, if used
adequately in education, will be able to contribute for this investment of the student in its proper,
individual and unique process of learning. Usually, we give students a lot of what they don’t want. The
problem stands not in the lack of time devoted to the disciplines but in the educational strategies used
to teach, in the resources used and in innovation.

Keywords: educational cinema, educational video, podcast video, identity, self-regulation, media
education, motivation.
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1 Introducao

Os nossos alunos sdao hoje uma geracdo impregnada de ‘cultura mediatica’ principalmente a
televisiva. Manifestam-se insatisfeitos quando deparam com uma escola que pratica uma
‘cultura’ e um ‘saber’ centrado no livro e no discurso verbal expositivo. Parece-nos urgente

gue se perceba a importancia de construir um ensino ligado a vida social dos alunos.

Para tantar dar resposta ao problema apresentado propde-se uma investigacdo usando como
estratégia a audiovideografia como meio de expressdo. Pretende-se usar as tecnologias self-
media da audiovideografia como auxiliar de aprendizagem de modo a que os alunos passem
de espectadores a produtores. Ou seja, usar “o cinema criado pelos estudantes enquanto
actividade de apreensdo/compreensio e construcdo do mundo, dos outros e de si préprios”

(Oliveira, 2008).

2 Problematica

A nova geracdo escolar procura na escola um espaco de aprendizagem com novas formas de
comunicacdo. Estes alunos, habituados a aprender através de todos os sentidos, manifestam-
se insatisfeitos perante uma escola que ainda ndo acompanha a evolucdo tecnolégica a que a

sociedade os habituou.

A mudancga é urgente no que diz respeito aos objectivos e aos métodos de ensino. A "Geragdo
Net" (Oblinger e Oblinger, 2005) emerge de um ambiente interactivo e “conectivo” (Siemens,
2004). Gerada na era digital, estd constantemente a interagir através da internet, telemoveis,
televisdo interactiva e todo o tipo de gadgets electrénicos, a nova versdo dos designados “self

media” cunhados por Jean Cloutier (1975).

Emerge aqui um novo educador que fomenta um ensino bilateral em que o aluno, como
nativo-digital (Prensky, 2001), pode ensinar através das suas opinides, sugestdes para

solucionar problemas, através do férum mediatizado, enfim da partilha.

Com o uso das tecnologias podemos aumentar a motivagdo e promover a auto-regulagdo. No
termo auto-regulacao da aprendizagem, o prefixo ‘auto’ acentua o papel investido do sujeito
no seu processo de aprendizagem — descreve aprendizagens que envolvem agéncia, trabalho
auténomo, motivacgdo intrinseca e estratégias de ac¢do (Boekarts e Corno, 2005; Dembo e

Eaton, 2000; Rosario, 2004b; Zimmerman, 2002).
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Acreditamos, como Geneviéve Jacquinot (1998), que a ideia de um aluno activo, no centro da
aprendizagem, uma aprendizagem pelo fazer como construc¢do de significados, pode constituir

um passo importante na aquisi¢do e consolidagdo dos contelddos programaticos.

3 Questoes e objectivos

Nestes pressupostos, colocamos a seguinte questdo: A criagdo, por adolescentes, de pequenos
filmes (audiovideografia), sobre si proprios e sobre o seu mundo, contribui para a construcdo e

afirmacdo da sua identidade de forma positiva?

Assim, temos como objectivos: contribuir para uma consciéncia critica dos alunos
relativamente a sua identidade, sensibilizando, simultaneamente, para as identidades alheias;
motivar os alunos para uma vivéncia positiva da escolaridade, fomentando o deu desejo de
aprender e o seu empenhamento nas actividades; proporcionar uma aproximacdao das
linguagens usadas na escola as linguagens usadas fora da escola; promover a cidadania,
através da aprendizagem da linguagem audiovisual, associando, assim, uma educag¢do para os
media a uma educag¢do com os media e, por fim, proporcionar o desenvolvimento de destrezas

informaticas off-line e on-line.

4. Metodologia

A opcdo metodoldgica para esta investigacdo é o estudo de caso de observa¢do (Bogdan e
Biklen, 1994), partindo do principio que serd feita uma andlise do comportamento de um
grupo de alunos usando a tecnologia do video para chegar a uma auto-regulacdo da

aprendizagem através de uma experiéncia de “cinema na 12 pessoa”.

Através do método de resolugcdo de problemas e do método de projecto (Kilpatrick, 2007),
implementados de forma colaborativa, é possivel conseguir um ensino no qual o aluno pode

ser o grande sujeito da sua prépria aprendizagem.

O tema a ser trabalhado nas Areas Curriculares N3o Disciplinares, foca essencialmente a
tematica da identidade e o método de trabalho incidird no processo de auto-regulacdo para a

construcdo de um registo auto-biografico em audiovisual digital.

A prética da arte cinematografica “desenvolve competéncias fundamentais (conceptuais e
instrumentais) no dmbito das novas literacias e permite, simultaneamente, uma pedagogia
critica” (Oliveira, 2008). Neste sentido propde-se a criacdo de videos autobiograficos com os

alunos no sentido de verificar até que ponto este processo de reflexdo contribui para a
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construcdo e afirmacdo da identidade. Paralelamente desenvolver-se-4 um processo de
observacdo desde o primeiro momento de criagdo da autobiografia até ao relato na primeira

pessoa da mesma com registo e posterior exibi¢cdo publica.

Investigacdo de natureza qualitativa onde o investigador estd inserido no ambiente onde
decorrem as situagdes. As acgOes serdo observadas no seu ambiente habitual de ocorréncia e
registada a evolucdo do percurso da investigacdo por forma a perceber as questées mais

importantes do desenvolvimento da questdo principal.

Com este trabalho, designado por video-processo® os alunos, perante um tema (autobiografia),
planificardo o caminho para a construcdo de um filme (de mais ou menos 3 minutos) sobre si
proprios. Passardo pela construcdo dos guides, sinopses e argumentos, storyboards,
montagem num software de edicdo digital e, por fim, fardo uma avaliacao critica do produto e

do processo.

Ao longo do processo serdao observadas e registadas, atitudes, interesses, motivacao,
autonomia, interacgdo, colaboragao no trabalho, capacidades de destreza e de auto-regulacao,

dinamismo e capacidade comunicativa dos alunos.

Constituira um estudo de caso de tipo instrumental, na proposta de Stake (1995, citado por

Coutinho, 2005), por funcionar como instrumento de compreensao para outros fenémenos.

Segundo Bogdan e Biklen (1994), este estudo podera inserir-se num estudo de caso multiplo
na medida em que os seus resultados poderdo despoletar outros estudos. No entanto, ndo
comparativo por ndo se procurar a generalizagdo mas sim uma investigacdo do conhecimento

aprofundado do fendmeno, dai a utilizacdo de um nimero reduzido de sujeitos.

Os videogramas produzidos serdo objecto de andlise de conteido mediante o uso de grelhas a
construir para o efeito.
4.1 Participantes e enquadramento curricular

A investigacdo ocorre na Escola E.B. 2/3 de Nogueira — Braga, com alunos do 62 ano de

escolaridade, de idades compreendidas entre os 10 e 12 anos, 26 raparigas e 21 rapazes.

1 O video-processo, também denominado por Moran (1993) de “video como produgdo”, é uma modalidade em que
a camara de video proporciona uma aprendizagem em que os alunos sdo os criadores, participam activamente do
processo, ou seja, o video é produzido pelos alunos, para posterior analise das actividades.
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processo de auto-regulacdo da aprendizagem. Este processo pode ser estimulado em trés
vectores: indirectamente através da experiéncia pessoal, directamente através da instrucgdo e

como produto da prética intencionada. (Rosario et all, 2007).

Em interdisciplinaridade, sdo realizados na disciplina de Lingua Portuguesa, textos
autobiograficos. Na disciplina de EVT sdo realizados desenhos em sequéncias fragmentadas
(storyboard), por forma a desenvolver e planificar todo o trabalho que sera feito

posteriormente em video.

Nas aulas de Area de Projecto, os alunos produzem um video do tipo documentério na 12

pessoa.

5 Resultados esperados

Espera-se um aumento de autonomia e uma melhor auto-regulacdo da aprendizagem dos

alunos assim como um aumento do a-vontade em situacdo de relato em publico.

A comunicagdo audiovisual e o uso das tecnologias informaticas de rede sdo, a partida,
potenciais transformadores da identidade dos jovens. Um exemplo disto é a enorme projeccao
do YouTube. A atraccdo que o audiovisual tem nos jovens, influenciam a forma como se vém,
como querem ser vistos, enfim como se identificam perante a sociedade dos seus
relacionamentos. Por tudo isto, urge uma apropriacao destas ferramentas por parte da escola
por forma a permitir uma construcdo da aprendizagem na linguagem dos alunos de hoje.
Esperamos poder verificar que a escola passou a ser para estes jovens um espago mais

agradavel, gratificante e de aprendizagem auto-motivada.
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