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Resumo

O presente relatorio apresenta a intervencdo pedagogica realizada junto de uma turma de 11.°
ano do curso profissional “Técnico de Eletronica, Automacéo e Computadores”. O relatério apresenta a

planificacdo e implementacdo de uma metodologia de trabalho baseada em projeto.

O relatorio apresenta também a adaptacdo da linguagem de programacao de alto nivel Python

a metodologia escolhida, e como a mesma é trabalhada pelos alunos.

Considerando a natureza continua de implementacao da metodologia de ensino baseada em projeto, o
relatorio apresenta as adaptacoes que tive de implementar perante as atitudes dos alunos, quer ao nivel

da sua observacao quer ao nivel da intervencao junto deles.

No relatorio, também é possivel encontrar os objetivos definidos para a intervencdo, a
metodologia\forma de avaliacdo destes objetivos e a avaliacdo do trabalho dos alunos. Por sua vez, o
relatorio apresenta, na fase final, a reflexdo continua que culminou na aquisicdo de experiéncia de
implementacao de projetos pedagogicos em ambiente real, e também num melhor desenvolvimento

pessoal enquanto professor.

Palavras-Chave: Aprendizagem Baseada em Projeto (ABP), Linguagens de Alto Nivel, Python,

metodologias ativas, educacao



Abstract

This report presents the pedagogical intervention carried out with an 11th grade class from the
"Electronics, Automation and Computers Technician" vocational course. The report presents the planning

and implementation of a project-based work methodology.

The report also presents the adaptation of the high-level Python programming language to the

chosen methodology, and how it is worked on by the students.

Considering the continuous nature of the implementation of the project-based teaching methodology, the
report presents the adaptations | had to make to the students' attitudes, both in terms of observing them

and intervening with them.

In the report, you can also find the objectives set for the intervention, the methodology for
assessing these objectives, and the evaluation of the students' work. In turn, the report presents, in the
final phase, the continuous reflection that culminated in the acquisition of experience in implementing

pedagogical projects in a real environment, as well as better personal development as a teacher.

Keywords: Project Based Learning (PBL), High Level Languages (HLL), Python, Active Learning,

Education.
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Introducao

O relatorio que se segue apresenta a implementacao de uma metodologia baseada em projeto
para identificar de que forma esta consegue aumentar a motivacao dos alunos na aquisicdo de
conhecimentos em linguagens de programacao de alto nivel. A primeira fase do relatorio apresenta os
objetivos do projeto implementado. Apesar de o projeto ser dividido em duas fases, uma primeira fase
de observacao e uma segunda fase de intervencao, os objetivos apresentados sao transversais a ambas

as fases.

De seguida, serd contextualizado o ambiente em que o projeto foi implementado e as
caracteristicas que o compdem. Assim apresentar-se-a: a escola, contextualizando a situacao escolar da
regiao e os possiveis impactos nos alunos; a turma, explicitando a dimensao da mesma e o respetivo
impacto nos alunos; o modulo a lecionar, especificando os conteudos pertencentes ao mesmo; e 0s
tempos de execucdo, especificando os horarios onde estara contabilizado o tempo usado tanto na fase

de intervencao como na observacao.

Apods a contextualizacao do ambiente escolar, define-se e refere-se a importancia de aprender
linguagens de alto nivel. Perante a existéncia de diversas linguagens de alto nivel, sdo equacionadas
algumas caracteristicas entre as mais populares. Esta comparacdo tem como objetivo realizar a escolha
da linguagem mais indicada para o projeto em causa, e a justificacao final da escolha de Python como

a linguagem mais indicada.

A contextualizacao da metodologia utilizada € a seccdo que se segue a contextualizacdo do
ambiente escolar. Aqui, sera explicada as vantagens desta metodologia e como se enquadram no plano
geral de aprendizagens do governo, demonstrando a importancia de ajudar os alunos a adquirirem e/ou

a desenvolver diversas capacidades além dos conceitos tedricos a serem lecionados.

Terminando as seccdes de contextualizacdo, é apresentada a planificacdo da intervencao, para
assim identificar as etapas criadas. A planificacao foi realizada durante uma observacao da turma,
estando também presente os resultados das observacoes obtidas tal como o trabalho realizado durante
a observacao. Esta apresenta uma planificacao conceptual das aulas e as estratégias criadas para

implementar o projeto de intervencao pedagogico baseado em projeto.

Considerando a planificacdo apresentada, € dado inicio a implementacao do projeto, sendo a
descricao da implementacao a seccdo que se segue no documento. Nesta seccao descreve-se como o

projeto foi implementado, quais foram os problemas encontrados, e quais as solucdes utilizadas para



supera-los. Para que os alunos tivessem uma maior liberdade para escolher o conteudo que iriam
aprender, é apresentada uma tabela com os diversos contetdos lecionados e as aulas em que foram

lecionados, tal como é possivel visualizar a planificacdo de cada aula no Anexo 1.

A penultima seccao do relatorio € composta pela autoavaliacao realizada por mim com base nas
observacdes efetuadas ao longo das diversas aulas. Para esta autoavaliacdo, também foram
considerados os trabalhos realizados pelos alunos no decorrer das aulas e o resultado de uma sessao

de feedback realizada em formato um para um com cada aluno (entrevistas).

Por fim, sdo apresentadas as conclusdes obtidas no final do projeto, salientando-se as
recomendacdes/sugestdes para que em trabalhos futuros outros professores possam ponderar 0s
diferentes aspetos a ter em conta quando utilizar numa abordagem de ensino baseada num projeto para
a transmissa@o de conhecimentos, sejam estes especificamente sobre linguagens de alto nivel e Python

ou outros.

Objetivos da observacao e intervencao

A implementacao de um projeto pedagogico deve ser sempre acompanhada pela definicdo de
objetivos, para ser possivel no final identificar se houve sucesso ou insucesso na sua implementacao.
No presente projeto, considerando que 0 mesmo é composto por uma fase de observacdo do professor
cooperante, e uma fase de intervencao onde eu proprio aplico um plano construido por mim, séo

definidos objetivos para cada uma das fases. Neste capitulo segue-se a definicdo dos mesmos.

Previamente a realizacdo de sessdes presenciais, nas quais foi aplicada a metodologia
pedagogica proposta, foi realizado um acompanhamento em diversas aulas, para que fosse possivel
realizar: a observacao do ambiente escolar, 0 comportamento e predisposicao dos alunos, e também as
técnicas pedagodgicas utilizadas pelo professor cooperante. O objetivo da observacdo passa, assim, mais
concretamente, por: aprender a forma como responder as varias situacdes a que um professor é
submetido durante as aulas; perceber como é que o professor cooperante prepara e implementa os
seus planos de aula; como 0 mesmo responde perante a necessidade de adaptar os seus planos de aula
no decorrer das mesmas; qual a postura a adotar dependendo das diversas situacées com que se depara
no seu dia a dia. Embora a intervencdo seja feita apenas numa turma, foi solicitado ao professor
cooperante para observar todas as aulas por ele lecionadas. Assim, & acrescentado o objetivo de
perceber as necessidades de alunos com diferentes idades em contextos possivelmente diferentes. Este

objetivo pretende fomentar a aquisicao de conhecimento em diversos contextos e de como € que um



professor deve agir/lecionar perante esta variedade de contextos. Este ultimo objetivo & bastante
valorizado por mim tendo em conta que o estagio de desenvolvimento cognitivo dos alunos podera ser

diferente, tal como nos indica Jean Piaget (Furtado et al., 1999).

Como consequéncia da metodologia escolhida para a intervencdo, nas partes finais da
observacao, foi tida em especial atencdo a forma como os alunos trabalham autonomamente em
comparacao com o trabalho em grupo, para perceber diferentes reacdes a forma de apresentacdo dos
contelidos (teoria/pratica). Visto que a abordagem usada durante a intervencdo foi uma fusdo da
metodologia tradicional e da metodologia construtivista, foco no professor e foco no aluno
respetivamente, também foi importante observar as diferencas de impacto nos alunos na variacdo da
utilizacao destas abordagens. Estas observacdes abordaram tanto a motivacéo dos alunos como a sua

atencdo e o trabalho feito por eles durante as aulas e quando tinham de acabar algum trabalho em casa.

Podemos, assim, resumir que o objetivo da intervencdo foi conseguir supervisionar a
planificacdo e implementacdo de um projeto; desenvolver capacidades de comunicacao com os alunos;
assegurar que os objetivos do modulo a ensinar sdo cumpridos; avaliar de que forma, no final da
intervencao, a capacidade de aquisicao de conhecimentos dos alunos aumentou; desenvolver o sentido
critico e autocritico; avaliar de que forma a metodologia usada aumentou a motivacdo dos alunos;
desenvolver capacidades de adaptacdo e improviso e capacitar os alunos de conhecimentos de

linguagens de programacao de alto nivel.

Enquadramento contextual e teérico

Para que seja possivel perceber o contexto em que o projeto foi desenvolvido, é apresentada a
seccao de enquadramento contextual e tedrico. Nesta, é apresentado o contexto em que a escola esta
inserida e os diversos principais elementos em que a mesma se decompdem: “Escola”, “Turma”,
“Modulo de ensino”, e “Horarios”. Depois de apresentado o contexto do meio em que os alunos se
inserem, ¢ apresentado o “Contexto ensino”. Esta seccéo €, por sua vez, subdividida em: “Linguagens

de alto nivel”, “Qual linguagem de alto nivel” e “Metodologia baseada em projeto”.

Contexto — escola

Escola
A intervencdo foi feita numa Escola Basica e Secundaria pertencente a um agrupamento

localizado na regiao norte de Portugal. A escola esta inserida num contexto no qual se verifica a perda



de alunos ao longo dos anos devido a diminuicdo da taxa de natalidade e desertificacao do interior do
pais, tendo 0 ano de 2022/23 contado com cerca de 485 alunos. O agrupamento de escolas é composto
por 89 docentes e 56 funcionarios ndo docentes (informacéo obtida a partir de documentos internos

cedidos pela escola).

Segundo os Censos de 2021, a localizacdo a qual a escola pertence ndo tem uma taxa de
alfabetizacdo grande, correspondendo a uma taxa aproximadamente de 6% da populacdo. A maior parte
da populacdo tem, no maximo, o 3° ciclo de ensino, sendo que esta falta de escolaridade pode,
hipoteticamente, prejudicar os alunos nos seus estudos. Este potencial impacto é apresentado na revisao
da literatura feita por Menheere e Hooge (2010), segundo o qual o envolvimento dos pais na educacao
dos filhos afeta ndo so6 os resultados da aprendizagem como também afetam e influenciam a motivacéo,
o comportamento na sala de aulas e a persisténcia na realizacdo das tarefas, entre outros. Devido a
estes fatores, é importante notar que algumas diferencas de sucesso entre alunos podem existir,

possivelmente, devido a falta de um efetivo acompanhamento por parte dos pais em casa.

O agrupamento esta inserido no programa “Territérios Educativos de Intervencao Prioritaria”
(TEIP), desde 2012. Este programa tem como objetivo a “promocao de uma educacao compensatéria
destinada a atenuar as condicdes desfavoraveis do ponto de vista economico, cultural e linguistico das
criancas e jovens que se encontravam em risco de exclusao social e escolar.” (COSTA & ALMEIDA,
2022). O agrupamento esta também inserido no projeto “Monitorizacdo, Acompanhamento e
Investigacao em Avaliacdo Pedagogica” (MAIA) desde 2021, sendo assim necessario alguma adaptacao

na formulacéo das avaliacdes (Documento interno do agrupamento de Escolas, 2021).

Turma
A turma, na qual fiz estagio e implementei o plano de intervencdo pedagdgico baseado em

projeto, pertence ao 11.° ano de escolaridade do curso profissional: “Técnico de Eletrénica, Automacao

e Computadores”, sendo constituida por oito alunos, dos quais sete sdo rapazes e um é rapariga.

No que diz respeito as caracteristicas educativas da turma, dos oito alunos, um deles esta
assinalado como aluno que necessita de medidas seletivas, segundo o Decreto-lei 54/2018, de 6 de
julho, (art. 9°, n°2), podendo ser, assim, necessario, quando relevante, fazer-se adaptacdes curriculares
nao significativas e antecipar/reforcar a aprendizagem. Estas medidas seletivas, tal como o aluno em
questdo, foram apresentadas pelo diretor de turma numa reunido de preparacdo de inicio do ano. E

importante realcar que tive oportunidade de participar na reunido e assim reunir mais informacdes



relacionados com a forma de como agir perante necessidades educativas especiais e, especificamente,

como melhor acompanhar o aluno em questao.

Analisando o plano curricular do ano letivo de 2021/22, a turma teve o modulo: “Programacao
- Iniciacdo” (UFCD 6052), tendo utilizado C++ como linguagem de programacao. Embora a turma tivesse
contacto prévio com linguagens de programacdo antes da minha intervencéo, foi acordado com o
professor cooperante que nas primeiras aulas da intervencdo iria rever os conceitos basicos de
programacao devido ha possibilidade de os alunos necessitarem de recordar os conceitos. Esta
necessidade surge devido ao tempo decorrido entre o leccionamento do médulo do 10.° ano e 0 modulo

do 11.° ano.

Ja no plano socioeconomico, os alunos aparentam estar em situacdes semelhantes, classe baixa
/media-baixa e vivem quase todos em aldeias perto da escola. A sua idade estd compreendida no
intervalo entre os 16 e os 19 anos. Apesar de a idade sem retencdes dos alunos do 11.° ano seja entre
0s 16 e os 17 anos, em comparacao, 0s alunos com mais idade nao apresentam dificuldades educativas
extras. O facto de existirem alunos que ja foram retidos em anos escolares nao aparenta impactar tanto

0s alunos mais velhos como os seus colegas.

No inicio das observacoes, questionei 0os alunos sobre quais as suas aspiracdes para o futuro,
tendo a maior parte expressado a sua vontade de ndo prosseguir com os estudos. Este fator tomou
especial relevo por, no final da intervencéo, alguns dos alunos que expressaram vontade de nao
prosseguir estudo, terem mudado de opinido, tendo inclusive comecado a fazer perguntas sobre como
é 0 ambiente nos Politécnicos e Universidades. Pondero que o facto de a minha idade ser mais proxima
da idade deles tenha influenciado esta mudanca de interesse. No entanto, o cenario de continuar ou ndo
0s estudos é relevante, pois alguns alunos mostraram vontade de querer desistir do curso tecnolégico
para optarem por um curso de uma area diferente, podendo, por isso, ter uma falta de motivacéo

intrinseca que afete a utilizacdo da metodologia a implementar.

Modulo de ensino
A Unidade de Formacéo de Curta Duracao (UFCD) que lecionei aos alunos tem como nome:

“Programacao de alto nivel - iniciacdo” (Cddigo — 6054) tendo como objetivo capacitar os alunos com
conhecimento de programacao em linguagens de alto nivel de maneira que estes consigam construir
programas simples e aplicacdes de média complexidade. Face as dificuldades dos alunos, e com
consentimento do professor cooperante, o nivel de exigéncia para a construcao de aplicacées de média

complexidade foi diminuido.



Segundo a planificacdo modular que o professor cooperante me forneceu, os conteudos

programaticos sao os seguintes:

1. Fundamentos de programacao;
Variaveis, constantes e tipos de dados;
Procedimentos;

Funcoes;

Estruturas de decisao;

Estruturas de ciclos;

Interface gréfica (Ul);

O N o o P~ w D

Acesso a base de dados.

Destes oito contetidos programaticos, o professor cooperante aconselhou-me a nao fazer planos
para lecionar o 8.° e que sé deveria considerar o 7.° se 0s alunos conseguissem acabar o projeto a
tempo. Com isto em mente, ficou acordado que iria fazer planos para os sete primeiros contetdos a
serem lecionados. No caso de os alunos nao terem tempo para acabar a Interface grafica (Ul), o peso

da avaliacao desta parte seria redistribuido pelas outras.

Horarios
Como referido anteriormente, além da turma do 11.° ano na qual fiz intervencédo, pedi ao

professor cooperante para observar outras turmas que ele lecionava. No total, foram observadas cinco
turmas extra para um total de seis turmas observadas. Tendo em conta que cada tempo tem 45 minutos,
foram observados 32 tempos (~24H) de 5.° ano (3 turmas), 11 tempos (~8.2H) de 9.° ano (1 turma),
6 tempos (~4.5H) de 10.° ano (1 turma) e 77 tempos (~57H) de 11.° ano (1 turma) para um total de
~100H. A turma do 10.° ano nao foi praticamente observada devido a problemas de compatibilidade
de horario, tal como uma turma do 9.° ano, pois foi movida para a parte da tarde de quinta-feira, sendo

gue quinta-feira a tarde ndo me era possivel estar fisicamente na escola.

As figuras 1 e 2 mostra os horarios da observacao e da intervencao respetivamente.



Figura 1

Hordrios da observacdo

Tompos 'aqmdn Sd-. Torca Sala Quarta Sala Quinta Sala Soxta Sala

08:30 - 09:15 05° .TIC| A10

09:15 - 10:00 05° _TIC| A10

10:20 - 11:05 09° .TIC| A10
11°* _TA | AD1 1 autcome | ADY

11:05 - 11:50

12:00 -12:45 1 AuTcowe | A0 05 .TIC| A10

12:45-13:30 09° .TIC| A10

13:45 - 14:30

14:30 - 15:15

16:30 - 16:15

10° .TIC| A10

16:15-17:00

Figura 2

Horérios da intervencdo

Tempos Segunda | Sala Terca Sala Quarta Sala Quinta Sala Sexta Sala

08:30 - 09:15

09:15-10:00

10:20 - 11:05

11:05 - 11:50

12:00 - 12:45 1 AuTcowe | Aot

12:45-13:30

13:45-14:30

14:30 - 15:15

15:30 - 16:15

16:15-17:00

Assim, a turma que lecionei tem 5 tempos (ou seja, 3 aulas) por semana, descontando pausas

letivas e greves, foram lecionados 33 tempos no total (™ 38H).

Contexto — ensino

Linguagens de Alto Nivel

No mundo da informatica, existem varias linguas de programacado com os seus mais diversos

propositos (Karaci, 2015). Existem inumeras formas de classificar as linguagens de programacao. Entre



elas encontramos a classificacao de linguagens como sendo de baixo nivel (Low Level Language - LLL)

ou de alto nivel (High Level Language - HLL).

As linguagens de alto nivel (Figura 3) utilizam uma estrutura gramatical mais semelhante a
estrutura que existe na linguagem que os humanos utilizam (Inglés, Portugués, etc.); em contrapartida,
as linguagens de baixo nivel (Figura 4) utilizam uma estrutura gramatical mais semelhante ao codigo

gue é compilado diretamente pelo computador (cédigo binario) (Peck, n.d.).
Figura 3

Cddlgo escrito em C para calcular o numero “N°” da sequéncia de Fibonacci.

Csource#1 # X a
A~ BSave/load <+ Addnew..~ VVim GC -
1 /* Type your code here, or load an example. */
2 unsigned int fib(unsigned int n) {
3 if (In)
4 return @;
5 else if (n <= 2)
6 return 1;
7 else {
8 unsigned int a, c;
9 for (a=c=1; ; --n) {
18 c += aj;
11 if (n <= 2) return c;
12 a=c¢ - a;
13 1
14 }
15}
16
Figura 4

Cddigo escrifo em Assembly para calcular o numero “N°” da sequéncia de Fibonacci.

1 fib:

2 push rbp

3 mov rbp, rsp

a4 mov DWORD PTR [rbp-20], edi
5 cmp DWORD PTR [rbp-20], @
[ jne Ll2

7 mov eax, @

8 jmp =13

9 L2:

10 cmp DWORD PTR [rbp-20], 2
11 ja .L4

12 mov eax, 1

13 Jmp =[5}

14 -L4:

15 mov DWORD PTR [rbp-8], 1
16 mov eax, DWORD PTR [rbp-8]
17 mov DWORD PTR [rbp-4], eax
18 L6:

19 mov eax, DWORD PTR [rbp-4]
28 add DWORD PTR [rbp-8], eax
21 cmp DWORD PTR [rbp-20], 2
22 ja .15

23 mov eax, DWORD PTR [rbp-8]
24 jmp 3

25 -L5:

26 mov eax, ) PTR [rbp-8]
27 sub eax TR [rbp-4]
28 mov I [rbp-4], eax
29 sub D PTR [rbp-20], 1
30 jmp L6

31 L3:

32 pop rbp

33 ret

As linguagens de alto nivel permitem utilizar simbolos e nomes para representar dados e

estruturas de dados, tal como utilizar estruturas gramaticais para descrever algoritmos de computacao
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(Chu, 1975). As linguagens de alto nivel também tiram partido da possibilidade de haver uma maior
abstracao do hardware e software sobre as quais sao implementadas, significando que nao requerem
uma adaptacao de pensamento a forma como o computador compila o codigo, permitindo uma maior
seguranca, fiabilidade e diminuicao dos custos de desenvolvimento em comparacdo com as linguagens

de baixo nivel (Frampton et al., 2009).

As linguagens de alto nivel, face as linguagens de baixo nivel, tornam-se gramaticalmente mais
estruturadas, facilitando a sua compreensao por parte dos programadores, ao contrario das linguagens
de baixo nivel nas quais, como ja referi, os programadores necessitam sempre de se ajustar a arquitetura
do sistema que utilizam (Hammer et al., 1977). Isto quer dizer que o esforco necessario para
escrever/aprender codigo numa linguagem de alto nivel € menor devido a sua semelhanca a linguagem
gue utilizamos no nosso dia a dia. Por sua vez, as linguagens de baixo nivel séo mais semelhantes ao
coédigo de maquina, fazendo com que seja necessario um maior esforco para percebe/pensar como é

gue o computador vai interpretar o que se escreve.

Podemos observar que, como consta no levantamento de dados da empresa Statista (Figura 5),
pelo menos, sete das dez linguagens mais utilizadas a volta do mundo em 2022 sdo HLL (Vailshery,

2022).
Figura 5

As 10 linguagens mais utilizadas no mundo.

Javascript 65.36%
HTML/C55
SQL
Python
TypeScript
Java

Bash/Shell

C#

Nota: levantamento de dados do website “Stackoverflow” feito por Vailshery (2022).

Considerando a informac&o apresentada anteriormente, identificamos duas grandes vantagens
para aprender uma linguagem de baixo nivel: por um lado, a grande utilizacao a nivel global, aumentando
as oportunidades de emprego disponiveis no mercado de trabalho; por outro lado, as mesmas sao mais
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faceis de aprender, sendo assim boas para iniciantes, e potenciam um aumento na produtividade das

pessoas quando as utilizam (Canedo & Santos, 2019).

Perante a importancia das linguagens de alto nivel no contexto de programacao, torna-se

pertinente o ensinamento de uma linguagem de alto nivel em modulos de ensino de informatica.

Qual Linguagem de Alto Nivel?

Visto que 0 médulo a lecionar é baseado numa linguagem de alto nivel, é necessario escolher
uma linguagem para os alunos aprenderem. Embora seja possivel lecionar varias linguagens de alto
nivel ao mesmo tempo, o modulo ira focar o ensino de apenas uma linguagem de alto nivel para haver

uma melhor gestao de tempo na sala de aula.

Tendo consciéncia que existem muitas linguagens de alto nivel, fiz um levantamento de
caracteristicas de algumas destas linguagens. Para reduzir o numero de linguagens de alto nivel a
analisar, foram escolhidas quatro das dez mais utilizadas segundo o website “Github” (GitHub Language
Stats, n.d.), um repositério de codigo colaborativo onde os programadores podem partilhar codigo e
procurar auxilio. Podemos observar na coluna 2 da Tabela 1, o rank comparativo entre estas quatro
linguagens por numero de programadores (GitHub Language Stats, n.d.). Também foi feito um
levantamento da performance de cada linguagem através dos estudos de Karaci (2015), Chen (2010) e

Prechelt (2000), sendo este resultado adicionado a tabela comparativa para considerar mais elementos

na analise.
Tabela 1
Comparacdo entre quatro HLL segundo o seu numero de utilizadores e performance.
Linguage Rank por numero de utilizadores entre Rank por performance entre as
m as linguas selecionadas linguagens selecionadas
C++ 3# 2#
C# 44 1#
Java 2# A
Python 1# 3#

Nota. As Linguagens estdo ordenadas alfabeticamente.
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Considerando que o mddulo a lecionar sera utilizado no contexto de uma turma que ja possui
nocoes da linguagem de programacao C++, esta linguagem sera excluida da selecao para permitir a
aquisicao de conhecimentos em uma nova linguagem e com isto ajudar a diversificar o conhecimento

dos alunos.

A tabela 1 mostra uma preferéncia para a linguagem Python no que toca a popularidade, sendo
a mais utilizada entre as 4, C#, por outro lado, é favorecida em performance, sendo a que apresenta a

maior entre elas, assim sendo, Java foi também posta de lado juntamente com C++.

Segundo Milbrandt (1993, citado em Ateeq et al., 2014), no processo de escolher uma
linguagem com o proposito de a ensinar, entre os varios parametros que devemos ter em conta, esta a
presenca de uma sintaxe simples e a facilidade de aprender. Tendo como base um questionario feito
por Swacha & Muszynska (2020) utilizando uma metodologia de pesquisa intitulada “Analytic Hierarchy

Process”, Python tem uma sintaxe mais simples e é mais facil de perceber do que C#.

Segundo os inquéritos feitos pelo website “Stackoverflow” a varios profissionais da industria de
programacao, desde 2018 até 2022, tem havido uma tendéncia crescente na utilizacdo de Python

enquanto tem havido uma tendéncia decrescente na utilizacao de C#, como demonstra a figura 6.

Figura 6

Numero de profissionais, em percentagem, que utilizam c# e/ou Python segundo inqueritos do website “Stackoverfiow”

Percentagem de Profissionais que Utilizam C# e/ou

Python

60
%]
B e
ST I UUOTPPIIRIITTES ML
5 EELPONNeeN B e
2 e nenan .
Y
S 20
[a W
o
T 0
g 2018 2019 2020 2021 2022
Qo
g Ano do inquerito
7}
o
e EEEEN Python W CH  cccecceer Linear (Python) ~ ccceeeeee Linear (C#)

Nota: Retirado de “Developer Survey” por Stack Exchange (2018), “Developer Survey” por Stack Exchange (2019),
“Developer Survey” por Stack Exchange (2020), “Developer Survey” por Stack Exchange (2021) e “Developer Survey” por
Stack Exchange (2022),

Visto que se trata de uma disciplina presente num contexto escolar, acho importante dar aos

alunos capacidades que lhes possam ser uteis quando entrarem no mercado de trabalho, assim, a
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linguagem escolhida foi Python. Esta foi a selecéo final devido a sua simplicidade em ser compreendida
(Swacha & Muszynska, 2020), respeitando a nocdo que uma linguagem para efeitos de ensino deve ser
considerada face a sua simplicidade de aprender, como indicado em cima. Isto torna Python numa mais-
valia para estudantes com pouco conhecimento de informatica, ajudando-os assim a perceberem melhor
como se programa. Alem disso, devido também a tendéncia crescente do seu uso (figura 4), Python é
uma linguagem que vai ser necessaria para varias posicdes no mercado de trabalho, dando no futuro

uma grande vantagem aos alunos face as pessoas que nao a sabem.
Perfil do aluno

“O mundo atual coloca desafios novos a educacao. O conhecimento cientifico e tecnologico
desenvolve-se a um ritmo de tal forma intenso que somos confrontados diariamente com um

crescimento exponencial de informacdo a uma escala global.” (Martins et al., 2017).

Perante estes novos desafios, é esperado que a escola se adapte para responder aos mesmos.
Assim, foi criado um conjunto de competéncias esperados de um aluno quando o mesmo termina a
escolaridade obrigatoria. Estes atributos constam do documento PASEQ, ou seja, do “Perfil dos Alunos

a Saida da Escolaridade Obrigatoria” (Martins et al., 2017).

Este documento serve para definir uma perspetiva de um ensino focado nas capacidades do
aluno e ndo s6 na sua capacidade de memorizacdo; introduz o professor como um facilitador de
aprendizagem, colocando o aluno no centro da aprendizagem; apela ao uso de diversas praticas que

consigam transmitir o maior leque de competéncias possiveis (Martins et al., 2017).

0O PASEOQ é composto por principios, areas de competéncia e valores como demonstra a figura
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Figura 7
Composicdo do PASEO

PR\NC‘P’OS

CONSCIENCIA
E DOMINIO
DO CORPO

SENSIBILIDADE
ESTETICAE
ARTISTICA

INFORMAGAO E
COMUNICACAO

APLORE o
* LIBERDADE
RESPONSABILIDADE ‘

E INTEGRIDADE . CRITICO E

PENSAMENTO
CIDADANIA
E PARTICIPACAO
EXCELENCIA
E EXIGENCIA

CURIOSIDADE REFLEXAO
E INOVACAO

BEM-ESTAR
SAUDE E
AMBIENTE

RACIOCINIO
E RESOLUCAO DE
PROBLEMAS

SAB'ER
COVRC.
INTERPESSOAL TECNOLOGICO

Nota. Retirado de PASEQO (Martins et al., 2017).

Assim, o projeto foi moldado com a perspetiva de formar alunos com capacidades a saida da

sua escolaridade obrigatoria e nao alunos com conhecimento solto.

Metodologia baseada em projeto
A metodologia escolhida para a intervencdo faz parte de um leque de metodologias ativas

intitulada: “metodologia baseada em projeto” (Project Based Learning - PBL). Este tipo de abordagem
teve uma das suas primeiras abordagens as maos do discipulo de John Dewey, W. Kilpatrick (Katz et

al., 1998, p. 135), que teve o seu trabalho “The Project Method” considerado pelo professor J. F, Soltis
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(1981, como citado em Katz et al., 1998, p. 135) “a peca de escrita filosofica sobre 0 ensino mais

influente deste século”.

A revisdo da literatura feita por Kokotsaki et al. (2016) mostra que existem varias investigacdes
gue apresentam resultados positivos na aquisicao de conhecimentos por parte dos alunos quando estes
estdo envolvidos numa aprendizagem baseada em projeto. Além destes resultados positivos, outros
motivos que levaram a escolha desta metodologia é a forma de como os alunos trabalham, podemos ler
no livro “Lifelong Kindergarten”: “Conforme os alunos trabalham em projetos, eles encontram conceitos
num contexto com significado, assim, o conhecimento é exposto através de uma teia rica de conexdes.
Por causa disso, os estudantes ficam mais capazes de usar esse conhecimento em novas situacdes”

(Resnick & Robinson, 2018, p. 53).

A metodologia baseada em projeto é dinamizadora, promove a autonomia e a participacdo do
aluno (Katz et al., 1998, p. 95-96). No livro de Katz et al. podemos encontrar 4 passos vitais para a

metodologia PBL: definicdo do problema; planificacao do trabalho; execucao; avaliacao (1998, p. 139).

Outra vantagem desta metodologia, € o facto de ser relativamente facil gerir de modo a que nao
seja necessario que os alunos tenham trabalhos de casa, algo que me preocupa, tendo em conta a
revisao da literatura mencionada em cima de Menheere e Hooge (2010). Como nao consegui informacao
sobre o envolvimento dos pais dos alunos, considerei que seria melhor uma metodologia que
conseguisse tirar maior proveito do trabalho dos alunos na sala de aula, limitando o acesso a ajuda

externa de forma desigual entre os alunos, conforme diferentes niveis de envolvimento familiar.

Outra motivacao para a utilizacdo desta metodologia passa pela influéncia de pessoas proximas
gue trabalham no sistema de ensino Portugués e partilharam as mais-valias praticas na utilizacdo da
mesma. De destacar, também que, enquanto aluno, esta foi uma das metodologias que mais me

motivou ao longo da minha vida académica.

Todos os fatores apresentados anteriormente influenciaram para que esta seja considerada por
mim para este projeto de intervencdo. Devido a este contacto com a metodologia baseada em projeto,
poderei adotar a perspetiva dos meus professores e tentar fazer paralelismo com o que vivenciei na
altura perante as acoes dos mesmos. Desta forma, poderei também ponderar as minhas acdes ja como
professor para, assim, refletir como as minhas acdes e decisdes e conseguir mais facilmente melhorar
a minha prestacdo e, possivelmente, ajudar ainda mais os alunos a adquirirem as competéncias

pretendidas.
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O projeto tera uma dinamica de grupo, esta decisao foi tomada por mim com base na area de
competéncias do PASEO: “Relacionamento Interpessoal” e pelo facto de os alunos terem, normalmente,
mais trabalhos individuais do que de grupo. Assim, além das outras competéncias inerentes do trabalho,
o0s alunos também vao trabalhar as suas capacidades de comunicacao e cooperacao, algo que lhes sera

util no futuro. (Martins et al., 2017).

Projeto de intervencao

Neste capitulo, irei apresentar o projeto de intervencdo para ensino de Linguagens de Alto Nivel
a partir de uma metodologia baseada em projeto. Procuro, assim, apresentar as trés principais atividades
que realizei na planificacdo da intervencdo. Numa primeira fase, realizei a observacdo de aulas
lecionadas pelo professor cooperante. Esta atividade foi realizada ao longo dos primeiros quatro meses
por forma a permitir-me ter maior conhecimento sobre os processos de aula a que os alunos estao
acostumados. Apds a observacao, procedi a definicdo das estratégias que iria implementar ao longo da
intervencao, incluindo a planificacdo de tempos do projeto, identificacdo de ideias base para os
trabalhos, e a criacdo de material de apoio. Por fim, apresento também o processo de avaliacdo dos

alunos planeado.

Observacao das turmas

Considerando que acompanhei diversas turmas, mas apenas a turma de 11.° ano foi alvo da
minha intervencao pedagogica, divido este subcapitulo em duas partes. Numa primeira parte, apresento
0 processo e as conclusdes retiradas da observacdo das turmas de 5.° € 9.° ano. Depois, apresento o
processo e as conclusdes relacionadas com a turma de 11.° ano. A observacao da turma de 11.° ano
toma especial relevancia, pois permitiuv-me uma melhor adaptacdo de todo o projeto de intervencao a

turma que viria a acompanhar.

Observacao das turmas de 5.2 e 9.2 ano
Como mencionado anteriormente, a observacdo ndo foi feita apenas na turma em que a
intervencao tomou lugar, mas também em trés turmas do 5.° ano, 45 minutos por semana cada, e uma

turma do 9.° ano, também com 45 minutos por semana.

O plano inicial, quando comecei a observacao, era ficar no fundo da sala a observar o professor
cooperante e tirar notas dos diversos acontecimentos na sala de aula. Durante a observacao, procurei

identificar, mais especificamente: a forma como o professor cooperante implementa a sua metodologia
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de trabalho; como o professor cooperante adapta as mesmas perante imprevistos; como os alunos
reagem e se comportam perante o professor; e também ir tomando nota de paralelismos de como teria

de fazer para conseguir uma implementacéo de sucesso do meu projeto pedagogico.

Embora este tenha sido o plano inicial, o professor cooperante reuniu comigo para me desafiar
a iniciar atividade como professor assistente desde a primeira aula, permitindo assim uma experiéncia
pratica além de uma experiéncia de observacado. Apesar de estar a auxiliar o professor cooperante a
lecionar as aulas, garanti os apontamentos necessarios, concluindo assim que o meu envolvimento mais

ativo nas aulas nao prejudicou 0 meu objetivo inicial.

E importante realcar que apesar desta alteracdo ao plano de observacdo inicial, neste periodo,
nao fiquei como responsavel pelo plano de leccionamento aos alunos. Apenas ajudava o professor
cooperante a tirar duvidas nos momentos praticos durante os quais muitos alunos requeriam a atencéo
do professor em simultédneo, e\ou ajudava alunos especificos a acompanhar a turma, permitindo um
ensino mais individualizado e evitando desnivelamento de conhecimento na turma. As estratégias
implementadas e as planificacdes de aulas, tal como os seus sumarios, continuaram a ser do encargo

do professor cooperante.

As observacoes das turmas de 5.° ano foram interessantes. Nestas consegui observar trés
grupos de alunos da mesma faixa etaria com comportamentos ligeiramente diferentes, o que me ajudou
a perceber melhor que, mesmo com a mesma idade, turmas diferentes requerem formas diferentes de
lidar com as mesmas. O facto de os alunos aparentem ter o mesmo nivel de conhecimento e/ou

habilidade nao pode permitir a generalizacao e assuncao de que o ritmo de aprendizagem sera 0 mesmo.

Embora faca sentido que se pense que se tenha de adotar estratégias diferentes para turmas
diferentes, estas trés turmas eram bastante homogéneas nas suas reacdes e comportamentos no inicio
do ano, o que fez com que, inicialmente, eu proprio os tenha, incorretamente, generalizado. Devido a
este comportamento inicial, apenas comecei a notar diferencas mais subtis com o tempo. Por exemplo,
uma turma, quando pedia ajuda ja tinha o trabalho feito e aparentava mais necessitar de ter a atencao
do professor e ter o trabalho elogiado por ele. Por sua vez, outra turma pedia ajuda logo no inicio,
passando uma mensagem que 0s alunos nao pretendiam esforcar-se, € que queriam que o professor
fizesse o trabalho por eles. Em ambos os casos, os alunos estavam constantemente a chamar um dos
professores, sé depois de algumas aulas é que percebi o motivo pelos quais 0s alunos nos chamavam.
Embora esteja a generalizar a turma e isto ndo acontecesse com todos os alunos, foi um padrao que

identifiquei, talvez por causa da idade dos alunos, mas foi, certamente, algo que me fez refletir sobre o
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papel e impacto de um professor. Esta observacdo € uma das razoes pelas quais considero que ter tido
o0 papel de professor assistente foi uma mais-valia, pois estas observacdes nao seriam possiveis sem ter
a experiéncia de poder ajudar os alunos diretamente. Se tivesse estado s a observar, nao iria entrar em
contacto com as duvidas e problemas dos alunos tao diretamente e, provavelmente, nao iria identificar

gue podem existir motivos diferentes para um aluno pedir a ajuda\atencao de um professor.

Ao contrario das turmas do 5.° ano, no 9.° ano ja nao foi possivel retirar conclusdes para refletir
e ponderar da mesma forma, tendo em conta que no 9.° ano s6 observei uma turma e, por isso mesmo,
nao pude tirar conclusdes por comparacao. Este fator ndo invalida ou diminui a observacao da turma de
9.° ano, a experiéncia de observar mais uma turma é valiosa e apenas reforca a necessidade de proceder
a retirada de conclusdes a partir de outros meios que nado a comparacao. A turma do 9.° ano, ja com
alunos que estdo numa fase cognitiva mais desenvolvida, tinha uma dinamica diferente. Esta dindmica
nao aparentou ser apenas por uma questdao de idade e maturidade, mas por apresentarem uma
dindmica de turma mais coesa. Esta coesao podera estar relacionada com os lacos de amizade que se
criam ao longo dos anos, que por sua vez proporcionam também maiores fatores\momentos de

distracao entre os alunos.

Nestas observacoes, comecei a aprender varias formas de lidar com alunos que, apesar de
terem um bom ritmo de trabalho, perdem o foco perante a possibilidade de conversar entre si. Ganhei
experiéncia em gestao de sala de aula ao observar o professor a mudar os alunos de lugar para tentar
combater a distracdo dos alunos proveniente de conversas paralelas. Consegui comecar a “puxar”
mentalmente mais pelos alunos e ajuda-los a chegar as solucdes com poucas instrucdes, algo que estou
mais habituado a fazer, ganhando também com isso mais confianca nas minhas capacidades, tendo em

conta que o consegui fazer com sucesso.

Apés algum tempo a observar a turma de 9.° ano, foquei a minha atencdo nos alunos com
menor dificuldade de aprendizagem. Este foco foi alinhado com o professor, tendo em conta que este,
por sua vez, focou a sua atencao nos alunos que evidenciavam mais dificuldades. A proposta da divisao
de turma em duas pelo professor foi aceite por mim por permitir observar o desempenho de diferentes
alunos com capacidades de aprendizagem semelhantes. Durante 0 meu percurso escolar, vivenciei a
separacao da minha turma para permitir em algumas aulas\momentos juntar alunos de varias turmas
em grupos de capacidade de aquisicao e conhecimento semelhantes. Desta forma, pude observar por

comparacao se o efeito positivo por mim sentido também se verificou nos alunos. Os alunos do meu
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grupo apresentaram um aumento do ritmo de aprendizagem uma vez que o material de aula péde ser

adaptado a si.

Embora estes momentos mais especificos tenham sido de grande valor, também & importante
reconhecer a diferencas entre as capacidades dos alunos e que, num cenario “normal”, nao vou
conseguir focar-me sé num grupo de alunos sem garantir o acompanhamento dos restantes. Com isto
dito, por causa desta situacao, consegui comecar a ganhar experiéncia nas formas de como lidar tanto

com grupos homogéneos tal como com grupos diversificados no que toca a capacidades académicas.

A partir destas observacoes, tanto a turma do 9.° ano como as trés turmas do 5.° ano, conclui
gue para assegurar na turma de 11.° ano, turma alvo da minha intervencdo, uma aquisicdo de
conhecimento mais homogéneo, seria necessaria uma estratégia adaptada a diferentes capacidades de
aprendizagem. Uma possibilidade seria incluir no projeto, uma vez que a intervencdo segue uma
metodologia baseada em projeto, o desafio de os alunos com menores dificuldades ajudarem os alunos
com maiores dificuldades. Esta estratégia que acabou por ser utilizada na turma do 9.° ano, quando o
professor colocou um dos alunos com maior dificuldade ao lado de um dos alunos com menor
dificuldade e notou-se que se criou um bom ambiente de ensino e entreajuda. Embora ndo ache que
seja algo facil de implementar naturalmente e achar que uma implementacao forcada podera nao ter os
melhores resultados, na altura, vi esta acao de entreajuda como uma mais-valia devido ao sentimento

de companheirismo por parte dos alunos do 11.° ano.

Observacao da turma de 11.2 ano

A Turma de 11.° ano foi a turma alvo de intervencado da metodologia definida neste trabalho. O
professor cooperante leciona duas disciplinas a turma, tendo sido ambas observadas. Durante a fase de
observacao destas aulas, existiu um especial foco nos métodos de trabalho, nomeadamente, diferenca
entre trabalhos individuais e de grupo. Assim, procurei identificar a reacdo dos alunos perante a
apresentacdo de contetdos (tedricos e praticos) mediante a metodologia utilizada pelo professor
cooperante. Desta forma, procurei perceber se, mediante as suas reacdes, 0s alunos estariam recetiveis
a uma metodologia baseada em projeto, envolvendo-se de forma mais motivada com os conteudos
lecionados. E importante notar que uma das disciplinas lecionadas pelo professor cooperante tinham
90 minutos por semana, tendo por isso uma estrutura ligeiramente diferente das aulas de 90 minutos
da outra disciplina, onde os alunos tinham mais tempo de aula por semana. Devido a ter menos tempo
por semana, o professor cooperante teve de gerir melhor o tempo, tendo sido necessario mais tempo

tedrico no que na outra disciplina.
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A disciplina com uma aula por semana era dividida em uma parte tedrica e outra pratica. A
parte tedrica era composta por conceitos basicos da matéria e durava entre 20 a 30 minutos, ou seja,
aproximadamente 33% da aula. Na minha perspetiva, os alunos nao apresentaram uma rececao positiva
a esta fase da aula. Nao considero que haja algum problema com a metodologia que o professor
cooperante utilizou, esta conseguia resumir conceitos bastante importantes em fragmentos de
informacao menores. No entanto, o facto de ser uma disciplina com conceitos, segundo o professor
cooperante, repetidos, fez com que a parte pratica nao fosse suficiente para balancear o tempo utilizado
na parte tedrica, levando a identificacao de desmotivacdo nos alunos. Esta falta de motivacéo traduziu-
se numa postura de realizacao do minimo possivel por parte dos alunos na parte pratica. Exemplificando,
foi regular a entrega de trabalhos escritos em Portugués do Brasil em vez de Portugués de Portugal,
tendo o professor cooperante avisado inimeras vezes para isto ndo acontecer, e com copias do primeiro

endereco que encontravam na internet.

Considerando o incentivo do professor cooperante para a minha presenca ativa durante as aulas,
requeri uma aula para apresentar aos alunos um simulador de construcdo de computadores (matéria
relevante a disciplina X) chamado “PC Building Simulator 2”. A razdo pela qual escolhi este simulador
foi pelo facto de as pecas serem modeladas de forma realista, tendo assim uma grande fidelidade face
as encontradas na realidade. Esta semelhanca permite, assim, uma experiéncia mais estimulante que
os pode ajudar a conhecer novas pecas que ndo conheceriam de outra forma. O plano para a aula
requerida passou por: treinar em casa; fazer uma demonstracdo de como construir um computador
neste simulador em 10-15 minutos; explicar os comandos utilizados durante a apresentacdo; para

finalizar pedi aos alunos que construissem o seu préprio computador (figura 8).
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Figura 8
Computador construido pelos alunos utilizando o simulador “PC Building Simulator 2”
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Considerando que, na pratica, a escola s6 tem acesso a um tipo de computador, e a aquisicao
de pecas ser cara, a utilizacao deste simulador permitiu, de forma /ow cost, ndo so6 explicar aos alunos
como montar computadores, mas também apresentar os diversos componentes existentes. Esta
possibilidade de analisar componentes distintos, permite que os alunos adquiram novos conhecimentos,
e compreendam os diferentes desempenhos e caracteristicas entre componentes com a mesma

funcionalidade.

As aulas da disciplina onde posteriormente fiz a intervencédo, eram compostas por duas aulas
de 90 minutos e uma aula de 45 minutos por semana. As aulas de 90 minutos, tirando algumas
excecoes, eram compostas por 10 a 20 minutos de teoria e os restantes de pratica. Ao contrario da
outra disciplina, na turma foi notéria a divisdo entre os alunos que, nos segmentos teoricos, estavam
atentos e os que ndo estavam. No entanto, todos os alunos tentavam responder ao professor, quando
este usava perguntas para cativar a atencdo os alunos. Visto que este padrao de comportamento foi
comum durante toda a observacao nesta disciplina, concluo que os alunos se distraem muito facilmente,
mas que sao mais suscetiveis a estimulos quando estao a aprender matéria nova. Posto isto, um plano
para manter os alunos ativos no processo de aprendizagem de novos conhecimentos, podera ser as
chamadas de atencao feitas de forma subtil através de perguntas. As aulas de 45 minutos, por sua vez,
ja eram quase todas exclusivamente praticas. O professor cooperante tirou proveito do facto de ter duas

aulas de 90 minutos por semana para utilizar estas aulas de 45 minutos como algo exclusivamente
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pratico, o que ajudou os alunos a terminarem os trabalhos que tinham por fazer ou a consolidar o

conhecimento tedrico das aulas anteriores.

A parte pratica, na sua maioria, foi feita com trabalhos individuais. Alguns alunos nao entregaram
todos os trabalhos nos prazos acordados com o professor ou entregavam trabalhos nos quais
evidenciavam o minimo de esforco possivel, como referido anteriormente. Devido a este comportamento,
existiu um esforco extra para assegurar que estes alunos trabalhavam de forma mais empenhada e
produtiva. Como a metodologia de ensino escolhida foi a metodologia baseada em projeto, e esta permite
o trabalho de grupo, foi discutido com o professor cooperante a possibilidade de o grupo ser a turma
inteira (oito alunos) com cada aluno a tomar uma posicdo de “secretario” em cada aula, de forma
rotativa. Esta ideia veio de tentar contornar a postura de indiferenca perante os trabalhos que alguns
alunos tinham. A intencédo por de tras desta proposta foi a seguinte: ao ter um secretario em cada aula,
este iria ter alguma pressao imposta pelo resto da turma e, por isso, estaria mais incentivado a trabalhar.
E possivel perceber que alguns alunos se sentem desconfortaveis ao ter esta funcéo, contudo a gestéo

de risco face a oportunidade de ter um envolvimento de toda a turma é preferivel.

Os trabalhos individuais seguiram a seguinte estrutura: os alunos recebiam um tdpico relevante
a matéria da disciplina; de seguida, os alunos tinham de pesquisar sobre o tépico; finalizavam o trabalho
com a realizacdo de um documento expondo os resultados da pesquisa. Por exemplo, um dos trabalhos
serviu de introducéo as diferentes maneiras de guardar informacéo. Neste trabalho, os alunos tiveram
de pesquisar sobre as funcionalidades e diferencas de “Solid State Drive” (SSD) e “Hard Disk Drive”
(HDD). Assim, os alunos tiveram de apresentar uma lista com as caracteristicas e diferencas entre estas
formas de guardar informacao. Como considero a pesquisa uma ferramenta util e essencial para a
aquisicao de conhecimento de forma individual, fiquei confiante com a ideia de utilizar uma metodologia
baseada em projeto devido ao facto de os alunos terem de utilizar ferramentas familiares para realizacao
do mesmo. Desta forma, é expectavel da minha parte que os alunos consigam, assim, tirar partido dos

seus conhecimentos prévios para expandir 0 seu conhecimento e experiéncias.

Durante a observacao, notei que ha dificuldades de retencao de conhecimento. Esta conclusao
esta relacionada com a dificuldade constante de os alunos responderem as mesmas perguntas
corretamente. Este fator torna-se preocupante e tive-o em consideracao na planificacéo da intervencao,

tendo percebido que a repeticdo constante dos conteudos teria de ser algo recorrente e necessario.

Uma das caracteristicas gerais da turma é o seu gosto por filmes, videos e musica. Os pedidos

por parte dos alunos direcionados ao professor cooperante iam muitas vezes no sentido de este os deixar
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pdr musica durante as aulas, poderem parar de trabalhar para ver um filme, ou para, durante as aulas,
poderem fazer uma pausa na matéria para mostrar um video tanto ao professor cooperante como a
mim. Perante estes pedidos constantes por parte dos alunos, o professor cooperante aceitava alguns,
mas sempre tendo em conta o comportamento dos alunos, a forma como trabalhavam (se tinham os
trabalhos todos entregues) e a quantidade de matéria ainda por lecionar. Ou seja, 0 professor cooperante
escolhia os momentos certos para recompensar os alunos de modo a conseguir passar uma mensagem
positiva face ao trabalho dos discentes e assim melhor gerir as acdes dos alunos e suas consequéncias.
Devido ao sucesso que presenciei nestes momentos, ou seja, como 0s alunos demonstraram que
trabalhavam mais para conseguir estes momentos, coloquei estas acées como possiveis acdes a incluir
na minha intervencao. A utilizacdo desta abordagem pretendia, tal como o professor cooperante fez,
utilizar as vontades dos alunos para os motivar e alcancar um nivel superior de aquisicao de

conhecimento que, de outra maneira, poderia nao ser possivel.

Devido a metodologia escolhida para a intervencéo, durante a observacdo houve uma especial
atencao a forma como os alunos trabalhavam, individualmente ou em grupos, como reagiam a forma
de apresentacdo dos conteudos (teoria/pratica) para perceber se estes estariam recetiveis a uma
metodologia baseada em projeto e se esta hipoteticamente os ajudaria a estarem mais motivados. Tendo
em conta que a abordagem de orientacdo ¢ uma mistura da tradicional e da construtivista (focada no

aluno e no professor, respetivamente), também foi importante observar as diferencas entre estas.

Preparacao da intervencao

Foi explicado aos alunos, antes da primeira aula, o que & e como funciona a metodologia
baseada em projeto. Foram explicados os quatro passos vitais mencionados anteriormente, para estes

terem informacao de como o médulo iria funcionar e para estarem prontos para trabalhar.

Na primeira aula de 45 minutos a ser lecionada foi estabelecido o tema do projeto, os objetivos
foram delineados e foi feita uma planificacao geral do projeto tal como uma planificacdo para a semana.
O objetivo desta planificacao, foi ajudar os alunos a perceberem melhor o trabalho que teriam de fazer,
assegurar que estes percebessem bem o tempo que iriam ter para trabalhar e como teriam de reparti-
lo pelas diferentes caracteristicas do projeto. Na primeira aula de 90 minutos, se nao fosse concluido o
planeado para a aula anterior, haveria uma continuacao e finalizacdo da mesma. Este tempo de
recuperacdo deveria ter preferencialmente entre 20 a 25 minutos. O restante tempo da aula seria para
os alunos trabalharem no projeto, neste caso a instalacao dos recursos para poderem programar, tirando

o0s ultimos 10 minutos, que estariam reservados para uma revisao do que se fez na aula. Depois destas

22



duas aulas iniciais, as aulas de 45 minutos seguiriam uma estrutura como indicada na tabela 2,

enquanto as aulas de 90 minutos teriam uma estrutura como indicada na tabela 3.

Tabela 2
Planificacdo por tempo dos contetidos das aulas de 45 minutos.
Tempo por tarefa Tarefa
Revisao do trabalho da semana
15 minutos
anterior
30 minutos Planificacdo da semana
Tempo de sobra Inicio do trabalho da semana
Tabela 3

Planificacdo por tempo dos conteudos das aulas de 90 minutos.

Tempo por tarefa Tarefa

Revisao do plano para a aula e

10 minutos
semana
70 minutos Trabalho
10 minutos Revisédo da aula

Antes do inicio da minha intervencao, foram realizadas conversacdes com o professor
cooperante com base na observacao. Estas conversas foram no sentido de os alunos terem de decidir
um projeto para executar, e a falta de motivacao que as vezes os assombra. Propus a criacao de algumas
ideias de projeto caso os alunos nao conseguissem chegar a um acordo, ou nao conseguissem ter ideias
proprias para o tema do projeto. Uma desvantagem que vejo nisto é retirar a “opcao” dos alunos. O

objetivo continuou a ser o desenvolvimento de ideias proprias para aumentar a motivacao, contudo ja
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existiam algumas ideias prévias para apresentar como opc¢ao caso, depois de lhes dar tempo para

pensarem por eles mesmos, ndo chegassem a nenhuma conclusao.

Desta forma apresentei duas ideias, ambas pensadas para que o produto final tivesse uma
utilidade pratica e real, algo que os alunos pudessem utilizar e conseguissem tirar proveito dela, tendo

sempre em atencao o gosto dos alunos e tentando motiva-los.

A primeira ideia surgiu na sequéncia de uma conversa com o coordenador de estagio na qual
se falou sobre a utilizacao de video. Esta ideia estava relacionada com a observacao por mim realizada,
como indicado previamente, na qual contatara que os alunos se sentiam muito motivados a ver filmes.
O objetivo deste projeto seria experienciar uma aula invertida, ou seja, colocar os alunos no papel de
docente, algo que acho importante e que tive a oportunidade de vivenciar enquanto aluno do secundario,
para terem uma pequena perspetiva do que é estar do outro lado; além disso, com esta metodologia
ativa, também obtém capacidades relativas a area de multimédia, o que aumenta o leque de habilidades
gue poderao utilizar ao entrar no mercado de trabalho; e teriam uma oportunidade de ter um projeto
interdisciplinar com matematica. Além do possivel impacto positivo junto dos alunos, considerando que
0s professores de matematica da escola onde estou a estagiar irdo ter de aprender a programar em
Python, e havendo planos para serem requisitadas algumas acdes de formacao, fiz um plano para
aproveitar esta necessidade dos professores de matematica e propor a filmagem de varias aulas de

Python.

A segunda ideia foi criada com base nas conversas que fui tendo com os alunos. Estando os
alunos no 11.° ano, estes estdo a comecar a planear eventos para no préximo ano, nomeadamente a
angariacdo de dinheiro para poderem financiar a sua viagem de finalistas. Com isto em mente, propus
a criacao de um sistema de caixa para poderem ter nestes eventos que estdo a planear. Este programa
iria facilitar a venda dos produtos e a gestdo de dinheiro, sendo possivel fazer uma contagem rapida dos
produtos que venderam e quanto dinheiro ganharam. Este projeto pode criar uma ferramenta que tera
utilidade na vida deles tal como é algo que existe no mundo de trabalho, dando-lhes, assim, experiéncia

para algo que poderao ter de fazer no futuro.

Para prevenir que os alunos ficassem blogueados, ou seja, sem avancar no projeto por nao
conseguirem encontrar informacdes acerca dos conteudos de programacéao, desenvolvi um PowerPoint
com algumas informacfes basicas que eles poderiam precisar. Estes recursos, que podem ser
observados na sua totalidade no apéndice 1, e um exemplo na figura 9, ndo foram construidos com o

intuito de ser um guia compreensivo e pormenorizado de como programar, tanto de forma geral como
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com Python especificamente, mas sim um guia rapido. Este guia pretendia contemplar informacdes
pequenas para relembrar a alguns aspetos basicos por forma a fornecer aos alunos um sitio de facil e
rapido acesso. Neste guia, seria também possivel comparar 0 seu conhecimento e ponderarem analisar

Se precisam pesquisar mais ou se tém a informacao necessaria para progredir com o projeto.

Figura 9
Informacédo sobre como utilizar listas

As listas sao utilizadas para armazenar multiplas coisas numa Unica variavel e séo
criadas usando parénteses retos.

mylist = ["apple", "banana", "cherry"]

Os itens da lista sdo indexados, o primeiro item tem indice “[0]", o segundo
item tem indice “[1]”, etc.

Avaliacao dos alunos

Tendo em conta as orientacdes do projeto MAIA, ao qual a escola aderiu, e as indicacoes
internas da escola, foram realizadas uma avaliacao formativa e uma avaliacdo sumativa aos alunos. A
avaliacao feita foi pessoal, embora o professor cooperante tenha tomado a minha opinido em conta para

a avaliacao final dos alunos, a avaliacdo que se segue nao representa a avaliacao final dos alunos.

A avaliacdo sumativa foi constituida pelo conhecimento dos alunos enquanto secretarios no
inicio de cada aula, tal como de uma revisao e teste do cddigo escrito, e por observacao direta. Foram
avaliados em 4 dominios distintos: capacidades técnicas; criatividade; apresentacao; e atitudes. Todos
estes dominios foram classificados através de 5 categorias, que serdo traduzidas para uma classificacao

de 0 a 20, como se mostra na tabela 4.

Tabela 4

Classificacdo que var inicialmente ser dada as categorias e nota de 0 a 20 a que essa classificacdo ira corresponder.

Classificacéo
Insatisfatério Satisfatorio Bom Muito Bom Excelente
qualitativa
Classificacao 10a13 18a 20
0 a 9 valores 14 a 15 valores | 16 a 17 valores
guantitativa valores valores

As capacidades técnicas foram avaliadas tendo em conta o codigo escrito: se este corre sem

erros, se 0 codigo atinge o objetivo funcional proposto, e se os conceitos de programacao dos objetivos
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especificos do modulo estdo presentes no projeto (Procedimentos, Funcdes, Estruturas de deciséo,

Estruturas de ciclos, Interface grafica).

Para possibilitar uma avaliacéo justa, foi necessario delinear o que o aluno teria de fazer para
este ter uma classificacdo como apresentada na tabela 4. Para um aluno conseguir um “Excelente” este
precisaria que, no final do mddulo, o cédigo pertencente a categoria a ser avaliada corresse sem
problemas e teria de, durante a construcdo do cddigo, dar-se conta de erros e té-los corrigido
autonomamente ou com ajuda minima; para o aluno conseguir um “Muito Bom”, o codigo teria de
correr sem problemas, tal como para alcancar o “Excelente”, mas admitindo que, durante a construcao
do codigo, teve alguma ajuda; para “Bom” e “Satisfatério”, ja se admitia que o codigo, no final, ter
alguns erros e a distincdo dos dois dependeria da quantidade de ajuda que solicitassem; e
“Insatisfatério”, seria aplicada quando/se a maior parte dessa parte da aplicacdo nao funcionasse e,
em termos de trabalho autdonomo, nao teriam feito quase nada. Nesta avaliacdo, quando falo em ajuda,
nao me refiro a o aluno estar a ter dificuldades e pedir que eu va ao pé dele para tirar duvidas, falo de
o0 aluno ndo tentar fazer o trabalho e pedir ajudar para que eu, enquanto professor, faca o trabalho por

ele.

A criatividade foi avaliada pela forma que os alunos arranjaram de contornar problemas que

encontraram e de como tomaram decisoes.

As atitudes foram avaliadas através de observacao direta e correspondem a se o aluno mostrou
interesse em trabalhar tal como se ajudou os colegas quando estes precisaram ou solicitaram de ajuda,

no caso de esta poder ser dada.

A avaliacao formativa foi feita através de trés técnicas: inquéritos, observacao e analise. Estas
técnicas foram utilizadas em trés dominios transversais: conhecimento, capacidades e atitudes. As
atitudes foram avaliadas pela observacdo do comportamento em trés momentos distintos durante o
madulo. O conhecimento foi avaliado através de observacdes e didlogos com os alunos. As capacidades
foram avaliadas através de observacoes do progresso semanal do projeto e de uma auto e hétero
avaliacado. A avaliacdo formativa final também seguiu a estrutura de avaliacao referenciada na tabela 4.

A avaliacao final pode ser observada na figura 10.
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Figura 10

Categorias avaliadas e algumas avaliacoes numa ordem alterada
Estutresdedecisio  Vandweis constanlesetpodedados Fungdes Intedacogéfica  Eswmwesdecdos |

Satisfatério Insatisfatario Satisfatorio Satisfatorio Satisfatorio
Satisfatério Insatisfatorio Satisfatdrio Satisfatorio Satisfatdrio
Satisfatorio Satisfatério Satisfatorio Satisfatorio Satisfatorio
Insatisfatdrio Satisfatério Satisfatério Satisfatorio Satisfatorio
Satisfatdrio Satisfatério Satisfatério Satisfatdrio Satisfatdrio
Satisfatorio Satisfatorio Satisfatério Satisfatorio Satisfatorio
Satisfatdrio Satisfatério Satisfatério Satisfatorio Satisfatorio
Satisfatdrio Satisfatério Satisfatério Satisfatorio Satisfatorio
Muito Bom Excelente Muito Bom Muito Bom Bom

Muito Bom Excelente Excelente Muito Bom Bom

Muito Bom Excelente Insatisfatornio Muito Bom Bom

No final do médulo tive uma reunido com o professor cooperante sobre a avaliacao, nesta o
professor partilhou a sua opiniao sobre os meus critérios de avaliacao, referindo que eram exigentes. O
ato de avaliacao foi desafiante para mim por ser a primeira vez que avaliei alguém. Esta acao deixou-me
um pouco desnorteado, falhei a perceber como deveria construir os critérios de avaliacdo e deveria ter
falado com o professor cooperante mais cedo. Isto dito, acredito que, depois desta experiéncia vou
conseguir fazer um trabalho melhor definir critérios de avaliacdo e a aplicar os mesmos em futuras

oportunidades.

Intervencao

Através desta seccao irei partilhar todo o processo de implementacdo da metodologia baseada
em projetos aplicada a turma de 11° ano para ensino de linguagens de alto nivel. Tendo decorrido a
intervencao ao longo de varias aulas, a mesma foi dividida em diferentes etapas: “Primeira aula,
apresentacdo”; “Aulas de planificacao e instalacdo de recursos”; “Aulas de desenvolvimento do projeto
base”; e a “Avaliacdo da intervencdo”. A subseccdo de apresentacdo sera focada na introducdo dos
projetos aos alunos. A seccao de planificacdo e instalacdo foca-se na apresentacao de todas as aulas
gue tiveram como objetivo explicar aos alunos o desafio que teriam pela frente e como teriam de realizar
toda a configuracao de sistemas para o resolver. O desenvolvimento do projeto base é apresentado na
subseccao com o mesmo nome, onde relato os acontecimentos das aulas em que os alunos
desenvolveram o projeto. Por fim, a ultima subseccao da intervencéo é composta pela aula em que

realizamos a avaliacao final da intervencao.

Primeira aula - apresentacao

A primeira aula focou-se na apresentacdo da metodologia de trabalho e da linguagem de
programacao que iriamos utilizar. A aula iniciou com perguntas direcionadas aos alunos sobre

programacao com base na matéria do ano anterior. Independentemente de, em momentos anteriores,



0s alunos ja terem mencionado que nao se lembravam da matéria do ano anterior, iniciar com este
momento diagnostico, permitiu-me criar um ponto base de forma interativa com os alunos. Neste
primeiro momento, foi também possivel com as perguntas evitar uma abordagem simplesmente

expositiva que poderia contribuir para a falta de foco e envolvimento dos alunos.

De forma geral, procurei manter com os alunos um dialogo através do qual os conduzi aos
temas que pretendia, quer fosse para recordar matéria anterior quer para focar no que fosse relevante.
Assim, comecei por orientar a conversa para as diferencas entre linguagens de baixo nivel e linguagens
de alto nivel, mostrando exemplos de codigo escrito em linguagens de cada categoria que partilhavam
0 mesmo proposito. De seguida, mostrei varios logotipos de linguagens de alto nivel e perguntei se
conheciam e/ou se conseguiam adivinhar o nome sé a olhar para o logotipo da linguagem. Depois de
apresentar a existéncia de varias linguagens de alto nivel, apresentei um exemplo de codigo escrito nas
quatro linguagens de alto nivel apresentadas no enquadramento contextual e tedrico; para finalizar,

expliquei porque € que considerei que Python era a linguagem indicada para eles aprenderem.

Com a parte de programacao terminada, iniciei uma nova conversa com base na metodologia
de ensino escolhida explicando: os passos vitais anteriormente indicados; como € que conseguiamos

concluir esses passos; e, para finalizar, como é que eles seriam avaliados.

Antes de finalizar a primeira aula, expliquei qual seria 0 meu papel no trabalho deles. Procurei
reforcar que o meu objetivo em ser um suporte na aprendizagem deles e nao o condutor principal.
Falamos também sobre como é que as aulas iriam estar estruturadas, tendo deixado um espaco, no

final, para poderem tirar duvidas.

Aproximadamente cinco minutos antes da aula acabar, pedi aos alunos para pensarem no tema
do projeto, sendo que, como indiquei anteriormente, nao tinha intencao de revelar as minhas ideias.
Contudo, tendo mencionado que se ndo tivessem ideias, eu iria ajuda-los, partilhando ideias, os alunos
perderam o foco em pensar em ideias de projeto, tendo passado a questionar quais seriam as ideias
por mim pré-definidas. Por forma a gerir as expectativas deles, e tendo percebido que estavam muito
motivados, partilhei as duas ideias. Apos término de partilha da ideia relacionada com uma caixa
registadora, os alunos demonstraram um grande interesse em explorar essa ideia. Durante esta conversa
final, ouviu-se o toque de saida, contudo os alunos ignoraram-no, tendo iniciado um brainstorming junto
ao quadro. Perante esta motivacao, foi colocada de lado a ideia de os alunos pensarem em novos

projetos.
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Aulas de planificacao e instalacao de recursos

As quatro aulas seguintes (sumarios: 2; 5 e 6; 7; 8 e 9) foram dedicadas a planificacdo do

projeto e as instalacdes necessarias para a programacao em Python.

A primeira ordem de trabalho foi a planificacdo da aplicacdo. Numa fase inicial, os alunos
discutiram entre si 0 que gostavam que a aplicacdo fizesse. Os alunos decidiram a estrutura geral do
programa e quais as opgdes que o0 mesmo deveria apresentar: definicao da existéncia ou ndo de taldes
e qual a sua estrutura e contetdo; definicdo de tipos de produtos que iriam ser “vendidos” e que tipo
de operacdes o programa faria no final do dia. A sessao de partilha de ideias deu origem a uma lista de
caracteristicas a implementar, estando estas disponiveis na figura 11. De seguida, ¢ apresentada na
figura 12 como é que os alunos definiram a implementacdo do programa e especificaram uma possivel
sequéncia de acdes. Durante a partilha de ideias, procurei sempre ajudar a ajustar parte do raciocinio
dos alunos para as propostas utilizarem alguns conceitos de programacao. Desta forma, quando os
alunos estivessem a realizar o planeamento semanal a partir da base, estes teriam uma ideia do que
iriam necessitar para realizar o trabalho ou, pelo menos, o que teriam de pesquisar para conseguir

chegar a solucao.
Figura 11

Planificacdo do projeto feito pelos alunos.
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Figura 12

Informacéo sobre como ufilizar listas
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Para finalizar a planificacdo, os alunos fizeram um cronograma para avaliar quanto tempo iriam
necessitar por aula para cada uma das quatro categorias da figura 11. De realcar que as categorias 3 e
4 da figura 12 foram posteriormente agrupadas. Assim, os alunos finalizaram um plano com quantas

aulas iriam necessitar para concluir o projeto, como demonstrado na figura 13.
Figura 13

Numero de aulas precisas para acabar uma categoria segundo os alunos.
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Nota: O numero de aulas esta contabilizado com cada aula ser de 90 minutos.

Para ser possivel otimizar as aulas, enquanto a planificacdo do projeto era feita, os alunos

paralelizaram a instalacdo do Python. A abordagem inicial passou pela instalacdo do Python através da
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aplicacao “Anaconda” e de um “Ambiente de desenvolvimento integrado” (IDE) chamado “Pycharm”.
Contudo, existiram problemas em associar o email institucional dos alunos ao “Pycharm”, levando a
tomada de decisao de utilizar o IDE “Virtual Studio Code” (VS Code). Uma vez que possuo experiéncia
pessoal com esta alternativa, a utilizacdo do mesmo iria potenciar a minha capacidade de auxiliar os
alunos perante possiveis problemas técnicos que pudessem vir a acontecer durante as atividades de

programacao do projeto.

Durante a instalacao do IDE, procurei relembrar aos alunos conceitos de programacao que estes
iriam precisar e que ja tinham ouvido falar no ano anterior. Abordamos tipos de dados e variaveis, a
figura 14 demonstra a implementacéo destes temas no codigo, tal como fundamentos especificos de
Python, pode ser observado na figura 15, nomeadamente, realcando a necessidade de ter atencédo a

indentacéo do codigo.

Figura 14

Listas e varidveis que guardam numeros inteiros ou floats no codigo feito pelos alunos.

lista opcoes
lista comidas

lista sumos =
lista kart

pipocas = 1
crep = 1.5
crep_nutela =
baguete = 2.
bolo = 1

cola = 1.1

Figura 15

Utilizacao de indentacao no cddigo feito pelos alunos.

repetir_voltas():

for corrida in lista kart:

print (corrida)
meter_espaco()
opcao = input("insira a ¢
print (" ' + opcao)
if opcao roltal”:

print ("Quan q 57 ™)

quantidade = float(input())
imprimir(quantidade,opcao,voltal)
print(” ao: " + opcao)

elif opcao
print ("Quantas qu :
quantidade £ t(input())
imprimir(quantidade,opcao,volta2)
print(“opcao: " + opcao)

elif opcao
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Com o IDE instalado comegamos a testar se estava tudo a funcionar e demonstrei aos alunos a

minha metodologia de pesquisa para estes terem um ponto de partida para a pesquisa de conhecimento

na internet, procurando facilitar quando estes tiverem de ir procurar informacao.

No inicio de cada semana, na aula de segunda-feira, os alunos fizeram planos para o que fazer

em cada aula dessa semana. Embora lhes tenha dado liberdade para escolherem a categoria que

gostariam de implementar primeiro, e o que fazer para completar essa categoria, os alunos escolheram

com cuidado, tendo procurado ter sempre atencao ao que parecia mais simples para fazerem primeiro,

antes de avancarem para as coisas mais complexas. Esta atitude mais cautelosa permitiu que eu nao

necessitasse de realizar qualquer interferéncia na ordem de trabalhos. Os contetdos e as repetiveis

aulas em que foram lecionados podem ser observados na tabela 5. No apéndice 2, estardo as

planificacdes de aula para uma visao cronoldgica de quando cada contetdo foi lecionado e quais 0s

detalhes de cada conteudo.

Tabela 5

Conteudos programaticos por aula e por tempo lecionado

Total de tempos (por 45

Conteldo Aulas
minutos)
Fundamentos de programacéao 5e6;7;17; 27. 5 tempos.

Variaveis, constantes e tipos de
5e6;7;8e9;25¢e 26; 27. 8 tempos.
dados
15e16;18e 19;20e 21; 23 ¢

Funcdes 9 tempos.

24; 27.
Estruturas de deciséo 10e11; 27; 28 e 29. 5 tempos.
Estruturas de ciclos 12; 13 e 14; 27. 4 tempos.
Interface grafica 30 e 31; 32 e 33. 4 tempos.

Nota: Devido a parecenca entre funcdes e procedimentos, estes foram lecionados ao mesmo tempo. Os contelidos da tabela estdo

ordenados segundo a ordem em que aparecem na planificacao modular.
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Aulas de desenvolvimento do projeto base

A partir da aula 10 e 11 até a aula 30 e 31, os conteudos das aulas foram dedicados a

construcao da aplicacao sem uma interface grafica (Ul).

Na primeira aula de desenvolvimento do projeto, os alunos juntaram-se a volta do colega que
foi escolhido para ser o secretario durante essa aula. Como foi o primeiro dia dos alunos a trabalharem
com codigo no projeto, dei-lhes mais liberdade para perceber como é que estes se organizavam e como
seria 0 comportamento deles na gestdo dessa liberdade. Notei que, ao permitir que alguns alunos se
juntassem, a atencdo que esses alunos tinham diminuiu bastante. A diminuicdo da atencao ndo se
relacionou apenas com a maior proximidade fisica que permite mais conversa, mas também por estes
estarem dependente do secretario e sem computador para trabalhar. Para combater este
comportamento, decidi colocar o secretario a trabalhar junto do quadro interativo que fica localizado de
frente para as mesas, desta forma o secretario ficou também de frente para os seus colegas. Tomei esta
decisdo porque queria que os alunos estivessem nos seus lugares normais, garantindo distanciamento
fisico visto que os elementos do grupo de alunos que estavam mais desatentos, estariam afastados, e
assim, poderia evitar a conversa mais direta entre eles. Além disso, desta forma, os outros alunos
conseguiam usar 0s seus computadores, o que permitiu que eu conseguisse mais facilmente atribuir
tarefas de pesquisa ou tarefas de ajuda ao colega com a tarefa de “secretario”. Uma vantagem que
também identifiquei com esta mudanca esteve relacionada com a maior rapidez na ajuda e menor
reclamacao dos alunos aquando de regresso ao seu lugar. Como a sala esta disposta em forma de “U”
isto também me ajudou quando tive de utilizar o quadro interativo para explicar algo visto que posso
ficar “dentro” do “U” e mover-me de forma mais eficaz garantindo que conseguia comunicar diretamente
com todos os alunos. Considero que foi uma vantagem ter os alunos que mais falavam separados, sem
ter de intervier e de pedir que eles trocassem de lugar, pois a gestao da disposicdo dos alunos mais
perturbadores foi algo que ponderei durante estas aulas iniciais para garantir a menor disrupcao possivel
na aula. Enquanto professores, procuramos sempre que a aula ndo tenha interrupcdes que nao
contribuam para o leccionamento da matéria, ou de desvios que possam nao ser uteis para o futuro dos
alunos. Devido a esta preocupacao, o professor tende a controlar constantemente o ruido paralelo pelo
gue uma boa gestao dos lugares dos alunos vai ajudar bastante a reduzir o tempo que o professor tem

de dedicar a controlar a conversa paralela e, assim, proporcionar um melhor ambiente de aprendizagem.

A existéncia de oportunidade para tomadas de decisdo por parte do professor fora do contexto

de aula, com grande impacto na capacidade de aprendizagem da turma, foi algo que nao tinha
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percecionado até a realizacao da intervencao. Apesar de ja ter tido algumas referéncias sobre a
importancia da gestao da sala de aula, passei a valorizar o papel do professor “extra leccionamento de
aula”, por perceber o impacto que um bom planeamento pode ter. Em retrospetiva, consigo perceber
gue houve algumas aulas que poderiam ter sido mais produtivas, mesmo que so ligeiramente, se tivesse
tomado medidas de preparacdo de ambiente de leccionamento. Para exemplificar: assegurar que o
equipamento eletronico dos alunos era adequado. Como nao era o professor principal, ndo questionei a
possibilidade de os computadores dos alunos funcionarem bem. Uma acdo como esta ainda na
planificacdo, provavelmente, teria diminuido o tempo que demoramos a instalar e testar todas as

instalacdes e, assim, teriamos ganho mais tempo de trabalho.

Durante esta fase, consegui constatar que a definicdo de um secretario foi uma decisao positiva
uma vez que estes elementos demonstraram claramente um aumento de atencao e produtividade. No
entanto, os que ndo eram secretarios comecaram, por sua vez, a ficar menos atentos. Isto demonstrou
que, em contrapartida, esta decisdo apresentou alguns efeitos negativos, pelo que tive de repensar o
que poderia fazer para solucionar o novo problema. A solucdo que acabei por aplicar foi algo baseado
nas acoes que de um dos meus professores, e algo que ja tinha feito, comecei a solicitar a opinido dos
alunos menos participativos. Procurei focar-me em alunos diferentes com base na participacdo deles

nas aulas anteriores, conseguindo, desta forma, levar os alunos a colaborar ativamente na aula.

As aulas seguintes foram focadas na implementacao de estruturas de decisdo e de ciclos, as
figuras 16 e 17 mostram um exemplo de cada, respetivamente. Nestas aulas comegamos a seguir uma
estrutura melhor definida e a seguir a planificacao geral de aula apresentada anteriormente na tabela 3.
No inicio destas aulas ja de trabalho no cadigo, o aluno que tinha sido designado secretario da aula
anterior, fazia um resumo do trabalho que se fez nessa aula em que ele secretariou. Procurei com esta
estratégia ajudar o secretario a ter maior foco e lembrar-se do que fez, bem como tudo o que a turma
fizera. Desta forma, o secretario nao poderia limitar-se a ouvir o que os colegas lhe diziam e colar no
trabalho sem analisar o que estava a fazer, estando assim automaticamente mais ativo na aula e focado
na sua aprendizagem. Aproveitei estes momentos e informei os alunos que também seriam avaliados
com base no seu desempenho como secretarios. Como optei por implementar esta medida
proactivamente em vez de o fazer reactivamente, nao consegui retirar nenhuma conclusao sobre a sua

eficacia, tendo em conta que nao tive nenhum comportamento anterior para poder comparar.
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Figura 16

Utilizagcado de estruturas de deciséo

if opcao == "cola":

print ("Quantas colas queres?")

valor = float(input())
print(cola*valor)
print(“opcao: " + opcao)

Figura 17
Utilizacao de ciclos.

for bebida in lista sumos:

print (bebida)

Na aula 17, como estdvamos a avancar com um bom ritmo de trabalho, estimando que iriamos
acabar o desenvolvimento do trabalho dentro do tempo alocado para o médulo, aproveitei para ajudar
os alunos a manter o codigo mais legivel de forma a ajuda-los a rever o que ja tinham feito, procurando
incentivar bons habitos de programacao. Os alunos ja tinham sido avisados que o trabalho deles iria ser
avaliado perante a legibilidade do cddigo e por isso, considerei imperativo ter uma aula dedicada e estas
questdes. Assim os alunos conseguiram ter um exemplo do que fazer e tiveram a oportunidade de
manter o codigo bem estruturado a partir daquela aula. Um exemplo destes habitos é a utilizacao de
comentarios para explicar o que esta a acontecer no codigo. Segundo Lee (2018), comentarios séo a
coisa mais importante ao fazer documentacao para o programa, a documentacao € importante porque,
conforme os autores originais do codigo abandonam os projetos, & necessario que as pessoas que
continuam o projeto consigam perceber o que esta escrito e o seu objetivo. Perante um mercado de
trabalho vasto e versatil, considero que é necessario os alunos terem habitos de trabalho cooperativo
especificos de programacao para a eventualidade de entrarem neste mercado. Terem capacidades ou
nocoes de bons habitos para poderem aumentar o seu valor enquanto profissionais tal como crescer
enquanto pessoas torna-se, assim, importante. Na figura 18 é possivel demonstrar a implementacao de

comentarios em codigo.

Figura 18

Utilizacao de comentarios no cadigo feito pelos alunos.

elif "comida":

repetir_comidas()
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A Unica aula que nao seguiu a estrutura e metodologia de trabalho das aulas ja apresentadas
foi a aula 27. Depois de uma conversa com o professor cooperante, decidimos que para ajudar os alunos

com mais dificuldades deveriamos dedicar a aula a revisoes.

Visto que a maior parte dos alunos comecou a ter niveis de participacao semelhantes, na aula
17 procurei focar-me nos poucos que ndo demonstravam estar tdo empenhados como os colegas. Estes
evidenciavam a falta de empenho pela forma de como respondiam as perguntas e a sua postura perante
o trabalho ser desleixada. Tal como referi anteriormente, o professor cooperante utilizou o gosto dos
alunos a seu favor, recompensando o bom trabalho e comportamento destes deixando-os, de vez em
quando, ver videos ou filmes como forma de motivacdo para aumentar a sua produtividade. Com base
nessa abordagem, propus acabar a aula mais cedo e deixa-los visualizar o conteudo digital que
quisessem, se conseguissem acabar o trabalho previsto para aquela aula mais cedo. Embora todos os
alunos tivessem mostrado um interesse imediato no que disse, a mudanca de postura de um dos alunos
foi ainda mais clara comparada com a dos restantes, este aluno mostrou um esforco e motivacéo
exemplar e foi 0 que mais tentou ajudar a acabar o trabalho antecipadamente. Como este aluno era um
dos alunos referenciado com pior desempenho, e o desempenho dos que ja tinham bom desempenho
nado se alterou significativamente, depois desta mudanca de postura, comecei a utilizar esta “moeda de
troca” de deixar a aula acabar mais cedo para tentar motivar este aluno. Como a medida ajudou
imediatamente um aluno e nao prejudicou ninguém, considero que fiz bem em manter a promessa
durante algum tempo. Embora a medida tenha comecado para ajudar a motivar os alunos com menos
empenho, aos poucos, 0s restantes colegas também comecaram a valorizar o “tempo livre” e
comecaram, por iniciativa propria a pedir para terminar a aula mais cedo. A “moeda de troca” era gerida
aula a aula, contudo os alunos comecaram a procurar garantir a mesma numa fase inicial da aula,
demonstrando sempre grandes niveis de produtividade. Apesar do bom resultado inicial, com o tempo
os alunos, a excecdo do aluno que manifestou maior reacdo inicial, comecaram a diminuir a sua
produtividade. Para evitar impactos negativos generalizados, apos 2\3 aulas de menor produtividade,

terminei a utilizacao desta “moeda de troca”.

Apesar de os alunos estarem atentos de forma geral, durante as aulas houve alguns problemas
de comportamento. Existiram momentos em tive de chamar os alunos a atencao. Inicialmente era dificil
para mim, principalmente porque durante a observacao tive de o fazer poucas vezes, sendo o professor
cooperante a pessoa que assumia essa acao. De realcar também que 0s poucos momentos em que o

tinha de fazer, como foi sempre a turmas que ndo o 11.° ano, e talvez devido a diferenca de idade entre
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mim e os alunos ser ligeiramente maior, respeitavam-me e era reposta a ordem na sala. Por causa disto,
como tive de ser eu a acalmar os alunos durante a intervencao, tive algumas dificuldades em fazé-lo
guando estes nao paravam de imediato. Com o passar das aulas fui melhorando e considero que
consegui, de forma geral, manter um bom ambiente de aprendizagem, sem deixar que os alunos o

interrompessem com coisas sem relevancia.

Em relacdo aos temas de disciplina, procurei refletir sobre os mesmos com regularidade. Um
dos exemplos esteve relacionado com a estratégia de “moeda de troca” apresentada anteriormente. O
aluno com mais aproveitamento desta medida juntamente com outros tiveram certos comportamentos
inadmissiveis, pelo que ponderei por fim a esta estratégia. Consigo ver vantagens e desvantagens em
todos os cenarios, mas como achei que aquele aluno estava a trabalhar muito bem apesar de ter perdido
alguma motivacdo nas ultimas duas ou trés aulas, decidi que, depois das aulas, iria falar com o grupo
de alunos que causou confusao, tentando evitar que de alguma forma eles se sentissem embaracados
por os estar a confrontar a frente dos colegas. Na aula seguinte, um aluno que pertencia a este grupo
com quem eu queria falar colocou em causa a minha autoridade dentro da sala de aula. Perante esta
atitude, delineei uma linha clara entre o que era admissivel e 0 que ndo era, fiquei nervoso, mas consegui
transmitir uma atitude calma apesar de internamente estar perturbado. Foi um momento dificil, tendo

crescido bastante como professor com o sucedido.

Agora que consigo pensar e analisar mais calmamente o que aconteceu, falhei em aperceber-
me gue 0 que aconteceu era uma inevitabilidade e que nao foi nada causado por algo que eu tenha feito
direta ou indiretamente, tendo sido informado a posteriori pelo professor cooperante que estes alunos,
por esta altura, comecaram a ter comportamentos semelhantes em todas as disciplinas. A minha atitude
foi bem recebida pelo professor cooperante. Ao refletir depois da intervencao, também concluo que fiz
o melhor que sabia perante a situacdo, houve uma insubordinacdo de um aluno e consegui responder
sem necessitar de assisténcia de alguém fora da aula. Depois deste momento, o grupo de alunos
envolvidos no incidente desconectou-se do trabalho, e sendo que o unico aluno que tirava proveito da
recompensa associada a acabarem o trabalho mais cedo fazia parte deste grupo, achei que nao fazia

sentido continuar a recompensar a turma da mesma forma.

As aulas 30 e 31, e, 32 e 33, sendo as ultimas aulas na intervencao, foram dedicadas a
construcao do Ul. Como os alunos acabaram o projeto mais cedo e o Ul seria um bonus caso tivéssemos
tempo, a primeira aula dedicada ao Ul serviu de introducéo ao conceito de livrarias na programacao,

neste caso, livrarias proprias para a criacao de Ul. A estrutura da aula foi igual a estrutura usada nas
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aulas anteriores de desenvolvimento da aplicacao principal, pode ser observado um exemplo do

resultado na figura 19.

Figura 19

Ul do programa feifo pelos alunos.

¢

comida

sumos

kart

fecho de caixa

Na segunda aula dedicada ao Ul, como iria ser a minha ultima aula de matéria com os alunos
e para o Ul nao ficar a meio, optei por criar um puzzle com o codigo que faltava. Em casa escrevi o
codigo que faltava e depois apaguei algumas partes do mesmo substituindo com comentarios entre
aspas a dar pistas do que era necessario colocar la, como pode ser observado na figura 20. Durante a
aula dei o puzzle aos alunos para que estes tentassem reconhecer os padrdes e substituissem os meus

comentarios pelo cédigo correto.

Figura 20

Cddligo substituido com comentarios

comida_button t n(root,text = "comida"”,command= : faz_butoes_comida())

comida_button.pack(ipadx=5,ipady=5, expand= )

sumos_button
= ttk.Button(root,text = " s" ,command= la: faz_butoes_bebidas())
sumos_button.pack(ipadx=5,ipady=5,expand=

Button(root,text = "kart™, command=
.pack(ipadx=5, ipady=5,expand= )
avel aqui”
= ttk.Button(root,text = "fecho de caixa",command=
.pack(ipadx=5, ipady=5,expand=

Na contextualizacdo da turma foi mencionado que um dos alunos estava sinalizado com
necessidades educativas diferentes. Falei com o professor cooperante para perceber o que poderia fazer

perante a situacao. Como a metodologia baseada em projeto era algo novo para a turma, o professor
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cooperante aconselhou observar o comportamento e trabalho deste aluno perante a metodologia e
decidir o que fazer numa reuniao apos algumas aulas. Acabamos por decidir nao intervir dado o facto
de o aluno estar a mostrar um desempenho igual ao dos seus colegas € nao o querer desencorajar.
Com isto dito, é importante notar que foi sempre prestado atencdo ao aluno para poder dar-lhe o

acompanhamento mais completo e assegurar que conseguia ter uma aprendizagem de qualidade.

Avaliacao da intervencao

Na ultima aula da intervencao, depois de o projeto ter sido terminado, falei de forma informal
com cada aluno. O objetivo passou por perceber a opinido dos alunos em relacdo ao projeto e aos
métodos de execucao do mesmo. Procurei garantir que os alunos compreendiam que 0 que me
dissessem era confidencial, que os seus nomes nao iriam ser associados ao que eles dissessem. Garanti
também que eles nao tinham problema em eu estar a gravar a conversa para depois poder transcrevé-

la e que a nota deles nao seria influenciada por este momento de partilha de ideias.

De seguida serdo apresentados excertos de algumas transcricoes destas conversas, as restantes

transcricdes tal como as transcricoes totais dos excertos estarao disponiveis no apéndice 3.

Excerto de entrevista feita ao aluno “4”

Professor: A primeira coisa que quero saber é o que é que achaste da maneira como nds
trabalhamos, temos trabalhado com uma pessoa a frente. O resto da turma a ajuda-lo, em
comparacao com o que tu achas que foi nas outras disciplinas? Qutros anos em que
normalmente tens uma parte mais tedrica e depois a parte pratica ou mesmo trabalhos de
grupo 3 ou 4 pessoas, seja 2.

Aluno 4: E eu acho que a forma como trabalhamos foi bastante boa. Porque, de certa forma,
estavamos todos envolvidos no trabalho, em relacdo a experiéncias que eu tive com
programacao, no ano passado, por exemplo, foi assim mais secante, porque tinhamos
exercicios e cada um fazia o seu e era isso e era uns exercicios basicos, como, por exemplo,
fazer, sei |4, uma calculadora. E, por exemplo, se fosse algo em que, fosse dividida a turma e
fazer trabalhos de grupo, eu acho que nao iriam trabalhar todos, iam trabalhar, tipo, s6 um e os
outros, todos ficavam, tipo, eu também fiz o trabalho. Acho que é isso, mas acho que correu
bem.

Professor: Sentes que de forma geral turma neste trabalho acabou por participar toda?
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Aluno 4: Eu acho que acabou por participar, ha aluno, um aluno que até me surpreendeu
bastante que ele nao costuma participar nas aulas e na programacao até saiu bem.
Professor: OK, mas, entdo de forma geral, achas que melhorou?

Aluno 4: Sim, sim, sim, sim.

Excerto de entrevista feita ao aluno “3”

Professor: A primeira coisa que eu queria saber, é o que é que tu achaste do trabalho que
fizemos? Estarmos a trabalhar com uma pessoa sempre a frente e as outras a ajudarem em
comparacao com os trabalhos que temos vindo a fazer nas outras disciplinas, trabalhar partes
mais teoricas e depois praticas logo a seguir. O que é que tu achaste?

Aluno 3: Eu gostei de, das pessoas que estiveram ali a frente. Eu também ja estive 13, a
conduzir aquilo e os outros ajudavam me.

Professor: Gostaste mais da esta a trabalhar em grupo assim...

Aluno 3: Sim

Professor: ...achas que se fosse em grupos normais, tipo grupos 3 ou 4 cada um a trabalhar?
Achas que ias gostar mais do que de gostar s6 uma pessoa a frente?

Aluno 3: Acho que nao, nao tanto, iamos demorar muito.

Professor: Ok, entdo posso, posso concluir que trabalhos individuais nao és muito fa.

Aluno 3: Sim

Professor: Sentes que ficas um bocado nervoso quando eu faco alguma pergunta?

Aluno 3: Nao, nao.

Professor: nao tens problemas em errar em acertar.

Aluno 3: Nao.

Professor: E 0 que é que achaste do trabalho ser uma coisa que, de forma geral, a turma
possa, possa Vir a usar.

Aluno 3: Eu até achei engracado trabalho.

Professor: E achas que se fosse um trabalho diferente em que vocés ndo fossem usar, fosse,
vamos dizer, por exemplo, vocés tivessem ja dar os componentes do computador, vocés podem
vir a usar isso, mas os trabalhos que fizestes nao foi um trabalho pratico que podem usar a
seguir. Achas que se o trabalho da disciplina agora em que estamos fosse também um trabalho
desse género, em que nao fosse algo pratico, que pode ser usado, achas que ias trabalhar
nesse trabalho da mesma forma que trabalhaste neste. Ou, achas que néo ias gostar tanto, ndo
ias trabalhar tanto ou ias gostar mais, ias trabalhar mais.

Aluno 3: Acho que ia gostar mais
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Excerto de entrevista feita ao aluno “7”

Professor: A primeira coisa que quero perguntar é que tu achaste do de termos trabalhado
com uma pessoa a frente e a turma toda a ajudar em comparacéo com o normalmente da
parte individual, em que tens uma parte teorica e depois a parte pratica ou mesmo trabalhos de
grupo de 2-3. O que é que, o que ¢é que achaste deste método de trabalho?

Aluno 7: Gostei muito deste método.

Professor: Achas que se nao estivéssemos a fazer a mesma coisa, mas em grupos de 2 ou 3
que nao, nao ias gostar tanto?

Aluno 7: |a ser diferente.

Professor: Sempre que eu perguntava alguma coisa, sentias algum nervosismo quando eu me
dirigia a ti ou para ti era um bocado indiferente?

Aluno 7: Mais ou menos.

Professor: Em termos do teu trabalho, achas que teres ido para a frente, achas que te ajudou
a trabalhar mais? Achas que ficaste com mais vontade de trabalhar enquanto estavas la.
Aluno 7: Acho que sim.

Professor: E em comparacao ou quando normalmente é trabalhos individuais e assim gostas
mais quando estavas ali e os teus colegas todos a ajudar-te?

Aluno 7: Sim

Professor: Gostaste da programacao que nos aprendemos?

Aluno 7: Sim, gostei muito

Professor: Se tu tivesses, que fazer alguma coisa em, vamos dizer que vamos ter a ultima
aula na sexta-feira, imagina que eu lembrava que falta uma coisa e toda a gente tem mesmo
que fazer, é para fazer a entrega final. Sentes que ias conseguir fazer com a mesma vontade
que terias ao fazer na aula?

Aluno 7: Sim

Professor: E achas que terias mais vontade ou menos vontade de fazer isso se fosse outra
disciplina?

Aluno 7: Sim, dava mais vontade fazer esta disciplina que algumas outras.

Excerto de entrevista feita ao aluno “1”

Professor: Pronto, eu acabei de perguntar, do que é que gostaste e disseste que gostaste de
tudo, mas, se comparares o trabalho que nds estamos a fazer agora em termos de

metodologia, de estar uma pessoa a frente, trabalhar a turma toda, a trabalhar e a dar a
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resposta a pessoa que esta a frente. Tu sentes que gostaste mais disso ou achas que gostas
mais de como costumam fazer ter uma parte 10 a 15 minutos tedrica e depois pesquisar e
trabalhar?

Aluno 1: Eu gostei, eu gostei de trabalhar em turma, trabalhar em turma e quando iamos
pesquisar, pesquisavamos todos. E ao pesquisar todos também, tipo, ha unido, e conseguimos
ter ali um, temos um dialogo.

Professor: Sentiste que este semestre quiseste, ndo é trabalhar mais, mas, tiveste vontade de
acabar o projeto de conseguir ter as coisas todas feitas.

Aluno 1: Sim.

Professor: Até ao final. Ou achaste que o que acontecesse acontecia que nao....

Aluno 1: Sim tinha, tinha vontade de acabar. De como se fazia.

Professor: E ¢ achas que isso deve-se ao facto de ter estado a trabalhar para algo que vocés
possam vir a usar para 0 ano ou simplesmente por ser uma maneira de trabalhar diferente?
Aluno 1: Porque vamos precisar também vamos disso, ndo é? Mas também comecei a
primeira aula foi, foi mais de, de, de como é que funcionava assim? Eu vi como funcionava e
comecei. Comecei a gostar, por acaso comecei a gostar de ver aquela cena de programacao e

de descrever, de falar para o computador.

Nestas conversas informais que tive com os alunos, foi possivel verificar que na perspetiva da
maior parte deles houve uma maior motivacao para trabalhar. Esta motivacao aparenta existir devido a
dois fatores principais: o primeiro foi o facto de o projeto ter tido uma dindmica de trabalho de grupo,
mais especificamente, terem tido a oportunidade de ter a turma toda a trabalhar para o mesmo objetivo;
0 segundo fator foi a oportunidade de os alunos trabalharem em algo que eles consideraram nao so
como util, mas também algo que eles viam a ser utilizado por eles préprios no futuro. Também por esta
capacidade de impacto no mundo real, foi criado um laco pessoal e significativo com o trabalho.
Ignorando a existéncia ou eficacia dos dois fatores acabados de mencionar, perante o testemunho do
aluno 4, onde este diz que houve um colega que o surpreendeu pela positiva visto o interesse e empenho
por ele demonstrado no desenvolvimento do projeto, quando a norma dele é precisamente o contrario.
Este relato demonstra que os proprios alunos ficaram conscientes que eles proprios trabalharam mais
do que o normal e, por isso, a metodologia baseada em projeto foi uma boa escolha e a sua aplicacéo
na turma resultou. Este sucesso advém, principalmente, no desejo em garantir a motivacao dos alunos

sem deixar de garantir sucesso escolar. Alguns alunos tém opinides diferentes, como pode ser observado

42



nos excertos (aluno “3"), mas acredito que, devido a este tipo de discordancia de opinides ser em baixo

numero, 0s impactos nas conclusdes finais deverao ser minimos.

E dificil quantificar o nivel de retencao de contetido dos alunos, se este aumentou, ficou igual
ou diminuiu, sem conseguir fazer a validacao passado algum tempo. No entanto, considerando o éxito
da implementacao do projeto, concluo que, pelo menos, os conhecimentos basicos foram transmitidos
com sucesso. Alunos que tinham muita dificuldade em responder a perguntas recorrentes numa fase
inicial, nas fases finais da intervencéo, lembravam-se de conhecimentos especificos. O projeto teve uma
longa duracao, contudo, a medida que os alunos ganharam experiéncia e estiveram em contacto
constante com os conceitos, acabaram por conseguir adquirir conhecimentos importantes. Estes
conhecimentos nao foram apenas contetdos da disciplina em si, mas também da forma como pesquisar
sobre estes conceitos e de como resolver problemas, mesmo que estes nao sejam literalmente sé sobre

programacao.

Tendo em conta estas entrevistas, o comportamento dos alunos, a minha observacao direta e
conversas com o professor cooperante, a metodologia implementada, tendo um foco no trabalho pratico,
e a utilizacao de um tema que vai ao encontro dos gostos dos alunos, ajudou os alunos a sentirem-se
mais motivados e a querer trabalhar para ter brio no resultado do seu trabalho. A apreciacédo do projeto
gue os alunos fizeram, leva-me a concluir que desenvolvi um bom trabalho a gerir a implementacéo do

mesmo, tal como me mostraram que a nossa dinamica entre aluno-professor funcionou.

Conclusao e consideracoes finais

Nesta ultima seccao, apresento as minhas recomendacoes perante os desafios que enfrentei,
focando-me tanto na experiéncia profissional no papel de professor, como pessoal. Irei apresentar

também a revisao das conclusdes de todo o projeto, culminando nesta ultima seccéo de conclusoes.

Recomendacoes

Algo que pessoalmente notei apds a intervencao foi a vantagem que tive de, apesar de tudo, a
turma ser bastante unida e todos gostarem uns dos outros. Digo isto pois consigo antecipar um cenario
onde o projeto nao ficaria completo devido a alguns elementos da turma quererem causar confusao. Dei
muita liberdade aos alunos, mas essa liberdade podia ter tido maus resultados. Assim, recomendo que,
quando for a altura de decidir a metodologia de trabalho e, principalmente, como a implementar, seja

tomado em conta a relacao entre os alunos, pois esta podera afetar o resultado da metodologia.
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Como apenas houve um grupo de trabalho, nao surgiram problemas perante a disposicao das
mesas e do sitio onde os alunos se sentavam. No entanto, quando estava a comecar a fazer planos para
a implementacdo da metodologia e a pensar em ter mais do que um grupo de trabalho, notei que a
disposicao das mesas poderia nao ser a melhor. Com isto dito, recomendaria ter em atencéo a forma
de como as mesas estao posicionadas e fazer os ajustes necessarios para poder haver uma aula mais

fluida e enriquecedora.

Ha duas coisas que, embora talvez ndo sejam relevantes para professores no ativo, considero
importantes e recomendaria vivamente a todos os professores que estdo a iniciar o estagio. A primeira
€ que os estagiarios participem no maior numero de reunides possiveis, nestas € possivel conhecer
melhor o tipo de alunos que se vai orientar e perceber logo se ha necessidades especiais a ter em
consideracdo. A segunda é que os futuros professores, se possivel, prolonguem o tempo que passam
na escola para poderem conviver com os diferentes professores da escola, isto porque, embora um ano
seja insuficiente para ganhar muita experiéncia, ha muita informacdo e conselhos que podem ser

absorvidas neste contacto direto com os colegas mais experientes.

Conclusao

A observacao e intervencao descritas neste projeto foram momentos de aprendizagem que me
ajudaram a crescer nao s6 como profissional, mas também como pessoa. Ambos os momentos tiveram
dificuldades diferentes, e consequentemente, momentos diferentes de aprendizagem, possibilitando
crescer em diversas areas distintas, melhorando, assim, as minhas capacidades e qualidades, tornando-

me, por causa disso, uma melhor pessoa e um melhor professor.

A decisdo de pedir ao professor cooperante para observar diversas turmas sem serem a turma
na qual foi feita a intervencdo foi uma das decisées mais valiosas que tomei neste estagio. Aprendi
bastante com a oportunidade de estar a ajudar o professor cooperante em varias turmas e assim
trabalhar com alunos de idades diferentes. Esta experiéncia permitiu-me tirar conclusées das minhas
experiéncias e com elas preparar melhor a minha intervencao na turma do 11.° ano. Esta intervencéo

teria sido muito diferente se, durante a observacao, tivesse decidido s6 observar a turma do 11.° ano.

A observacao do 11.° ano também foi muito valiosa. Acredito que a razao pela qual a intervencao
foi bem sucedida foi o facto de ter conseguido perceber as dinamicas da turma. Este fator permitiu
adaptar a aprendizagem aos gostos dos alunos, tendo planeado um projeto com um tema que 0s

motivou.
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Os critérios de avaliacdo nao tiveram o melhor desenvolvimento, nao dei o tempo que deveria
ter dado para fazer um melhor trabalho. Sei que por causa disto tenho de rever a forma como adequo

as propostas de trabalho aos alunos que encontro.

Os conteudos programaticos do madulo foram todos lecionados com sucesso. Os alunos tiveram
tempo de comecar a ver nocoes de interface grafica, algo que nao tinhamos definido como obrigatorio
devido a restricdes temporais. No final da intervencao, os alunos adquiriram capacidades para construir
aplicacées de baixa complexidade como foi proposto e, mais importante, conseguiram adquirir
conhecimentos de linguagens de programacao de alto nivel, nomeadamente a linguagem Python. Este
conhecimento permite, assim, comecar a construir um futuro, se assim o desejarem, num ramo que

valorize o conhecimento destas ferramentas e habilidades.

Como mencionei anteriormente, tive algumas vantagens com a turma com a qual trabalhei,
contudo ela também me apresentou alguns desafios. Nos diferentes confrontos que tive com os
elementos da turma, tenham estes sido pequenos ou grandes, tive de aprender a gerir os alunos que
estavam a fazer-me desviar dos meus planos ao mesmo tempo que nao deixava que 0s outros

perdessem a sua atencao e motivacao.

Perante os objetivos gerais do PASEQ, as metodologias ativas como a que foi implementada,
metodologia baseada em trabalho de projeto, podem ser uma mais-valia nas salas de aulas. Esta
metodologia demonstrou a capacidade de ajudar a formar melhores alunos para estes serem membros
ativos na nossa sociedade. Os alunos trabalharam colaborativamente em grupo, com sucesso, tendo
atingindo também o meu objetivo por ter escolhido uma dinamica de grupo para ganharem capacidades
de cooperacao, algo que, como ja foi dito, pode ser uma mais-valia quando estes entrarem no mercado

de trabalho.

Apds a minha autoavaliacdo, proveniente de reflexdes, e estas conversas (entrevistas) informais
aos alunos, concluo que a implementacao do projeto foi um sucesso, mesmo que nédo tenha sido possivel
averiguar a de retencdo de contetidos a médio\longo prazo. O empenho dos alunos foi notavel, ndo so6
por mim e pelo professor cooperante, mas pelos colegas também; os alunos acabaram o projeto a
tempo; conseguiram trabalhar bem em equipa e mostraram que dominaram os contetdos basicos de

informatica com mais habilidade do que antes da intervencao.

As abordagens encontradas através desta experiéncia, que considero terem sidos os principais

motivos para conseguir ajudar a motivar os alunos através da implementacao metodologia baseada em
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projeto, foram: a utilizacao dos gostos dos alunos a favor da motivacado deles préprios, apresentando um
topico aliciante precisamente por ir de encontro do que eles gostam; e o facto de a turma ter trabalhado

toda junta, se o grupo todo estiver a trabalhar com o mesmo objetivo, os alunos terdo mais motivacao

para trabalhar.
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Apéndices

Apéndice 1- Apresentacoes Python

Indice

Pequeno guia rapido de Python

= "Hello, World!™

Comentarios: Os comentario megam com um #

Tipos de dat

texto/Stri str
MNurneri int, float, complex

Sequel list, tuple, range

Tipos de dados

Boolean Type:  bool
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‘ariaveis

veis podem mudar de tipo se a estas forem voltadas a ser de
plo 5 idvel com o nome r atribuida
tipo int) e logo a seguir a ser atribuida o " (que & do tipo string)

Variaveis

S0, usamos 3

Strings

Booleans

iada e o Python devolve a

Booleans
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Listas

As listas sdo utilizadas para armazenar multiplas coisas numa unica variavel e sdo
criadas usando parénteses retos.

mylist

Os itens da lista sdo indexados, o primeiro item tem indice “[0]", o segundo
item tem indice “[1]", etc.

Listas

Se acrescentar novas coisas a uma lista, estas serdo colocadas no final da
lista.

Fungdes - 1/2
Uma fungado € um bloco de cédigo que s6 funciona quando € chamado.
Em Python uma fungéo é definida usando a palavra-chave “def".

Para chamar uma fungao, use o nome da fungdo seguido de parénteses curvos.

def my_function():

print("Hello from a fur

Funcoes

my_function()

E possivel passar dados, conhecidos def-my-function(fname) :
como parametros. Uma fungdo pode prANt(fname ¥ " NaTanes
devolver dados.
my_function("Emil")
my_function("Tobias")
my_function("Linus™)

Funcdes - 2/2
Uma fungdo pode ter mais do que 2 argumentos.

Por defeito, uma fungéo deve ser chamada com def my_function{fname, lname):
numero correto de argumentos. Isto significa que se print(fname + * * + lname)
a sua fungéo espera 2 argumentos, tem de chamar a

fungdo com 2 argumentos, nao mais, € ndo menos. my_function("Emil

_ ereniodiniad Estrutura de deciséo: Se/Se...Entao
Para deixar uma fungéo devolver um return 5 * x
valor, utilizar a palavra-chave "Return”
print(my_function(3))
print(sy function(s))

print(my_function(9)

Procedimentos s&o fungdes que ndo
retornam nada
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Estrutura de decisao: Se/Se...Entao

Uma declaragdo “se” é escrita

utilizando a palavra-chave “if". b
i > a:

print ("t

A palavra-chave “elif" é a forma de Python dizer "se
as condigdes anteriores nao eram verdadeiras,
entdo tente esta condigdo”.

A palavra-chave “Else” captura qualquer
coisa que n&o seja capturada pelas
condigGes precedentes.

Estruturas de ciclos: Ciclos “enquanto”

Com o “while loop™ podemos executar um conjunto de declaragdes desde que uma
condigao seja verdadeira.

Com a declaracéo "Break” podemos parar o ciclo, mesmo que a condi¢do de
“While" seja verdadeira:

Com a declaragéo "Else" podemos executar um bloco de [l
codigo uma vez quando a condicdo ja ndo é verdadeira

Estruturas de ciclos: Ciclos “para”

Um "For Loop" & utilizado para iterar
sobre uma sequéncia

Com a declaragao "Break” podemos
parar o ciclo tal como no while

Um "loop aninhado" € um "loop” dentro de um
"loop", o "loop" interno sera executado uma vez
para cada iteragao do "loop" externo: for x in adj:
for y in fruits:

print(x, y)
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Apéndice 2- Planificacoes de aula

Planificacao de aulal - 06/01/2023

Disciplina: AUTCOMP

Ano:

11° Ano

Tema didatico: Programacéao de alto nivel - iniciacao

Sumario

e |Introducdo ao médulo: Programacao de alto nivel - iniciacao;
e Apresentacao dos conteudos a lecionar.

Objetivos

Recursos

Operacionalizacao

Duracao

[ ]
Aquisicdo da informagao sobre os

contetdos do modulo e da
metodologia por projeto.

PowerPoint;
Quadro interativo.

Introducao tedrica com perguntas frequentes aos
alunos para os manter ativos na apresentacao.

45 minutos

Nota: sera pedido aos alunos que pensassem num tema para o projeto a ser apresentado na segunda.

Planificacao de aula 2 - 09/01/2023

Disciplina: AUTCOMP

Ano:

11° Ano

Tema didatico: Programacéao de alto nivel - iniciacao

Sumario

e Definicao do tema do projeto;
e Planificacao dos objetivos do projeto e como os alcancar.

Objetivos

Recursos

Operacionalizacao

Duraciao

Definir tema para o projeto

Debater e Definir os Objetivos a cumprir
Formular uma planificacdo de aulas para o
madulo por semanas.

®  Quadro

interativo.

Conversar com os alunos, incentivar ao debate
entre eles e anotacdo das ideias deles para se
criar a planificacao das proximas aulas.

45 minutos

Nota:
Planificacio de aula 3/4 — 11/01/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo
Sumario
°
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
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Nota: houve greve

Planificacao de aula 5/6 — 13/01/2023

Disciplina: AUTCOMP

Ano:

Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo

11° Ano

Sumario

e Continuacao da planificacao dos objetivos do projeto e como os alcancar;

e |[nstalacao de Python.

Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
" . e  Quadro Conversar com os alunos, incentivar ao debate entre eles e | 45 minutos
o Debater e Definir os Objetivos a : ) - e ' e
- interativo. anotacao das ideias deles para se criar a planificacdo das
cumprr L préximas aulas.
e  Formular uma planificacdo de aulas
para 0 modulo por semanas.
) e  Quadro Demonstracao de como instalar Python, deixar os alunos 45 minutos
e  Demonstrar como instalar Python. . o s ) L
interativo; fazerem-no por eles proprios e tirar duvidas.
e Internet;
e  Computador.
Nota:
Planificacao de aula7 - 16/01/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacédo
Sumario
e Revisao da planificacao feita na aula anterior;
e Planificacao para a semana;
e Teste do programa usado para programar em Python.
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
L e  Quadro interativo. Incentivar o debate entre os alunos e a anotagédo 30 minutos
e  Formular uma planificacdo de aulas - . e
. das ideias deles para se criar a planificacdo das
para o modulo por semanas. .
proximas aulas.
e  Quadro interativo; Incentivar os alunos a procurar pequenos pedacos | 15 minutos

o  Testar a instalacao de Python.

o Internet;
e  Computador.

de codigo para testarem a instalacéo.

Nota:
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Planificacao de aula 8/9 — 18/01/2023

Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo
Sumario
e Planificacao semanal do projeto;
e Realizacao do projeto.
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
Test instalacio de Pvth e Quadro Incentivar os alunos a procurar pequenos pedagos 15 minutos
° estar a instalacdo de Python. interativo; de cddigo para testarem a instalacéo.
e Internet;
e  Computador.
£ ; ¢ d e  Quadro Incentivo ao debate entre os alunos para estes 75 minutos
¢ ) nc:)n rart qrm?st € interativo; encontrarem de forma autdnoma como fazer o
implementar e criar listas. e Internet projeto.
e  Computador.

Nota: Houve um problema na aula anterior notado ao testar a instalacdo e foi necessario continuar a fazer a
instalacdo de partes que faltavam de Python

Planificacao de aula 10/11 - 20/01/2023

Disciplina: AUTCOMP

Ano: 11° Ano

Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacao

Sumario

e Revisao do trabalho feito na aula anterior
e Realizacao do projeto (input do utilizador e condicoes “se”).

Objetivos

Recursos

Operacionalizacao

Duracao

e  Encontrar formas de
implementar  inputs
do utilizador e
condicdes “se”.

e  Quadro interativo;

e Internet;

e  Computador.

Incentivar o debate entre os alunos para estes encontrarem de
forma autdbnoma como fazer o projeto.

Fazer perguntas e encorajar a pesquisa dos contetidos de forma a
ajudar os alunos a implementar as condicdes “se” e o input do
utilizador.

Demonstrar como € que se implementa com casos concretos de
relevancia ao projeto.

90 minutos

Nota:

Planificacao de aula 12 - 23/01/2023

Disciplina: AUTCOMP

Ano: 11° Ano

Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo

Sumario
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e Revisao do trabalho feito na aula anterior
e Realizacao do projeto (ciclos “enquanto”).

Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
e  Relembrar o trabalho e  Quadro interativo; Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo cddigo para indicar o 10 minutos
da semana passada. e  Computador. que foi feito na aula passada.
e Demonstrar o que e  Quadro interativo; Falar com os alunos sobre o “trabalho” que se tem ao escrever 35 minutos
sao ciclos e Internet; codigo e como é que podemos agilizar o processo com ciclos.
“enquanto”. e  Computador. Demonstrar como ¢é que se pode implementar um ciclo
“enquanto” e pedir aos alunos para localizar e implementar o ciclo
“enquanto” necessario.
Nota:
Planificacao de aula 13/14 - 25/01/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo
Sumario
e Revisao do trabalho feito na aula anterior
e Realizacao do projeto (ciclos "para”).
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
®  Relembrar o trabalho da e  Quadro interativo; Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo cédigo para indicar 10 minutos
semana passada. e  Computador. 0 que foi feito na aula passada.
e Demonstrar o que sao e  Quadro interativo; Demonstrar como ¢ que se pode implementar um ciclo “para” | 20 minutos
ciclos “para”. e Internet; recorrendo a algo pertinente, mas menor, ao projeto.
e  Computador.
e Implementar ciclos e  Quadro interativo; Pedir aos alunos criarem ciclos “para”. 60 minutos
“para”. e Internet; Incentivar o debate sobre as duvidas que tenham e
e  Computador. encaminhar o raciocinio dos alunos com perguntas de forma a
eles tentarem chegar a conclusées sozinhos.
Planificacao de aula 15/16 - 27/01/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacédo
Sumario
e Revisao do trabalho feito na aula anterior
e Realizacao do projeto(introducao as funcoes).
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
e  Quadro interativo; Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo codigo para indicar o que foi 10 minutos
®  Relembrar o trabalho .
e  Computador. feito na aula passada.
da semana passada.
e Demonstrar o que e  Quadro interativo; Falar com os alunos sobre o “trabalho” que se tem ao escrever codigo e 30 minutos
sdo funcdes. e Internet; como é gue podemos agilizar o processo com funcdes.

56



e  Computador. Demonstrar como ¢ que se pode implementar uma funcéo recorrendo a
algo pertinente, mas menor, ao projeto.
e Implementar e  Quadro interativo; Pedir aos alunos para escolherem outra parte do projeto que possa ser 50 minutos
funcoes. e |Internet; otimizada e a transformem em funcdes.
e  Computador. Incentivar o debate sobre as duvidas que tenham e encaminhar o
raciocinio dos alunos com perguntas de forma a eles tentarem chegar a
conclusdes sozinhos.
Nota:
Planificacao de aula 17 - 30/01/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacéao de alto nivel - iniciacao
Sumario
e (Convencoes de programacao;
e (Comentarios e nomes de variaveis.
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
e  Conh e  Quadro interativo; Mostrar aos alunos a convencao que deve ser utilizada para as 45 minutos
) onl ecert € e Internet; aulas (sintaxe) tal como promover ao debate e ao raciocinio para
imp eme~n ar e  Computador. as implementacdes destas.
convencbes  de
programacao.
Nota:
Planificacao de aula 18/19 - 01/02/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacao
Sumatrio
® Revisao do trabalho feito na aula anterior
e Realizacao do projeto(funcdes).
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
o  Quadro interativo; Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo cédigo 10 minutos
® Relembrar o trabalho da - S
e  Computador. para indicar o que foi feito na aula passada.
semana passada.
dro interativo; Vi la 15/16. 80 minut
e Continuar os objetivos da : l?:::mr;,m eraivo, er aula 15/ minutos
aula 15/16. e  Computador.
Nota:

Planificacao de aula 20/21 - 03/02/2023
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Disciplina:

AUTCOMP

Ano:

11° Ano

Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo

Sumario

e Revisao do trabalho feito na aula anterior
e Realizacao do projeto(finalizar as funcdes, ficheiros de texto).

Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
e  Quadro interativo; Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo cddigo para indicar o 10 minutos
® Rever o trabalho da aula L
) e  Computador. que foi feito na aula passada.
anterior.
) e  Quadro interativo; Pedir aos alunos para delinear um novo plano ou seguir o que foi 20 minutos
® Incentivar os alunos a . L ) o
e  Computador. feito nas primeiras aulas de como, logicamente, a criacéo de
fazerem um plano de como - L -
~ taldes funcionais tendo sempre em atengéo de apontar
querem que os taloes . o - N ;
) ) inconsisténcias no raciocinio de forma a néo os deixar perder-se.
sejam feitos.
e  Quadro interativo; Tendo em conta a forma como os alunos decidem fazer os talées, | 60 minutos
e Encontrar formas de . . R
) ) e Internet; pedir para que, recorrendo ao google, se utilize ficheiros de texto,
implementar sistemas

(ficheiros de texto) para
simular a criacdo de um

e  Computador.

tendo sempre em atencao para eles ndo se desvia muito do
objetivo principal deles.

taldo.
Nota:
Planificacao de aula 22 - 06/02/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacédo
Sumario
°
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
[ )
[ ]
[ )
[ ]

Nota: houve greve

Disciplina:

Planificacao de aula 23/24 - 08/02/2023

AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo
Sumario

e Revisdo do trabalho feito na aula anterior
e Realizacao do projeto(funcoes).
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Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
e R wrabalho d | e  Quadro Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo cédigo para 10 minutos
e;/er. 0 trabalo da auia interativo indicar o que foi feito na aula passada.
anterior. e  Computador
e [ ; ¢ q e  Quadro Tendo em conta a forma como os alunos decidem fazer | 80 minutos
) nclon rart ?rma_s € interativo; 0 os taldes (formulado na aula anterior), demonstrar
:mp en;en ?rl" uncoes  na e Internet; como utilizar fungdes dentro da légica criada, recorrer a
ogica dos taloes. e  Computador. perguntas para estes expressarem como acham que a
légica devia acolher as func¢des e incentivar ao debate
entre eles quando tém opinides diferentes.
Nota:
Planificacao de aula 25/26 - 10/02/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacao
Sumario
e Revisao do trabalho feito na aula anterior
e Realizacao do projeto(variaveis).
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
e R trabalho d | e  Quadro interativo Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo cddigo para indicar o que | 10 minutos
ever_ 0 trabaiho da au'a e  Computador foi feito na aula passada.
anterior.
o | . | e  Quadro interativo; | Pedir aos alunos para delinear um novo plano ou seguir o que foi 20 minutos
fncen varos alunos da e  Computador. feito nas primeiras aulas de como, logicamente, o fecho de caixa
azerem um piano de funcionaria tendo sempre em atencédo de apontar inconsisténcias
como querem q‘fe ° no raciocinio de forma a nao os deixar perder-se.
fecho de caixa funcione.
o I ; ‘ d e  Quadro interativo; | Tendo em conta a forma como os alunos decidem fazer o fecho de 60 minutos
. nclon rart ormlats € e Internet; caixa (formulado na aula anterior), demonstrar como utilizar
|mp.(’3m('en ar S|s'em|as e  Computador. variaveis dentro da logica criada, recorrer a perguntas para estes
(var:cavils)dparal simular expressarem como acham que a légica devia acolher as variaveis e
um fecho de caixa. incentivar ao debate entre eles quando tém opinides diferentes.
Nota:
Planificacao de aula 27 - 13/02/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacao
Sumario
® Revisao dos conceitos de programacao, funcoes, variaveis, tipos de dados,
ciclos.
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duraciao
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®  Rever conceitos e  Quadro interativo; Fazer perguntas aos alunos sobre os conceitos, demonstra-los e pedir para 45 minutos
de e Internet; que eles os refacam de outra maneira.
programacao. e  Computador. Recorrer a exemplos previamente feitos para a demonstracao indo passo a
passo “complicando” o processo para incluir em cada exemplo 1 contetido
extra face ao exemplo anterior.

Nota:
Planificacao de aula 28/29 - 15/02/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo
Sumario
e Revisao do trabalho da aula anterior;
e Realizacao do projeto (estruturas de decisao).
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
R wrabalho d e  Quadro interativo; Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo codigo para indicar o 10 minutos
° ever o .ra ano da e  Computador. que foi feito na aula passada.
aula anterior.
£ rar q e  Quadro interativo; Tendo em conta a forma como os alunos decidem fazer o fecho 80 minutos
° ) nclon rart ormas de e Internet; de caixa (formulado na aula anterior), demonstrar como utilizar
impiementar e  Computador. estruturas de decisao dentro da légica criada, recorrer a

sistemas (estruturas
de decisdao) para
simular um fecho de

perguntas para estes expressarem como acham que a légica
devia acolher as estruturas de deciséo e incentivar ao debate
entre eles quando tém opinides diferentes.

caixa.
Nota:
Planificacao de aula 30/31 -17/02/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacédo
Sumario
e Revisao do trabalho da aula anterior;
e Realizacao do projeto (user interface).
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duraciao
® Rever o trabalho e  Quadro Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo cddigo para indicar o que foi feito 10 minutos
da aula anterior. interativo; na aula passada.
Computador.
e  Encontrar formas e  Quadro Incentivo ao debate entre os alunos para estes encontrarem na internet 25 minutos
de como utilizar a interativo; formas de importar livrarias, utilizar perguntas como instrumento para
livraria “tkinter”. e Internet; incentivar o raciocinio, fazer ao mesmo tempo que os alunos para estes
Computador. verem a diferenca entre o meu processo de pesquisa € o deles.
e  Demonstrar como e  Quadro Pedir aos alunos para utilizar o google para descobrir como se pode 55 minutos
implementar um interativo; implementar um botao tal como fizeram para a livraria.
e Internet;
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botao na .
interface.

Computador. Demonstrar como ¢ que podemos adicionar botdes a interface grafica

explicando o que se tem de escrever mostrando um exemplo concreto.
Explicar procedendo a uma demonstracao mas recorrendo sempre a
perguntas como é que atribuimos uma funcionalidade ao botéo.

Nota:
Planificacao de aula 32/33 - 24/02/2023
Disciplina: AUTCOMP Ano: 11° Ano
Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacao
Sumario
e Revisao do trabalho da aula anterior;
e Finalizacao do projeto (user interface).
Objetivos Recursos Operacionalizacao Duracao
e  Rever o trabalho da e  Quadro interativo; | Pedir ao aluno que ficou responsavel pelo codigo para indicar o que foi | 10 minutos
aula anterior. e  Computador. feito na aula passada.
e  Explicar como se e  Quadro interativo; | Demonstrar como é que podemos retirar botdes da interface grafica 15 minutos
apaga os botdes da e  Computador. explicando o que se tem de escrever e mostrando um exemplo
interface grafica e concreto de como destruir um botao.
como se pede input Mostrar como se utiliza o input através do codigo e de um exemplo
do utilizador. concreto.
(Estes exemplos serao todos do cadigo final que fiz em casa, referido
na proxima etapa).
e  Demonstrar 0 o  Quadro interativo; | Mostrar aos alunos uma possivel solucéo, pré-feita em casa, para o 10 minutos
projeto final e  Computador. projeto final, explicar as decisdes que tomei com base no tempo que
acabado. falta para fazer o projeto e o que poderia ser diferente.
e  Propor resolucdo e  Quadro interativo; | Propor aos alunos que peguem no femplate que criei e o 10 minutos
para o que falta do e  Computador. completem/modifiquem para obter um resultado igual ao que
projeto. demonstrei, demonstrando como o poderao fazer.
e  Realizacédo do e  Quadro interativo; | Perguntar aos alunos se preferem dividir a turma em grupos ou 45 minutos
projeto. e  Computador. continuar como tém vindo a fazer (a turma toda a trabalhar para o
mesmo objetivo como 1 Unico grupo), meter os alunos a trabalhar
conforme a vontade deles e ir tirando duvidas/guiar os alunos
conforme as necessidades recorrendo a perguntas para estes
tentarem chegar as respostas por eles.
Nota: vai ser proposto aos alunos que quando acabarem, podem fazer o que quiserem, tal como ja tinha sido feito em 2
aulas anteriores

Planificacao de aula 34 - 27/02/2023

Disciplina: AUTCOMP

Ano: 11° Ano

Tema didatico: Programacao de alto nivel - iniciacéo

Sumario

e Entrevista aos alunos
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Objetivos Recursos Operacionalizacao Duraciao
e  Entend e  Telemovel Perguntar aos alunos como se sentiram durante o tempo em que 45 minutos
ntender 0s lecionei, 0 que gostaram mais e menos, e 0 que gostavam que fosse
pensamentos  dos diferente
alunos
Nota:

Apéndice 3- Entrevistas informais aos alunos

Aluno 1

Profeszor

Pronto, eu acabed de perguntar, do que & que gostasts @ dissecste que gostaste de tude, mas, =& comparares ©
trabalho que nds estamos a fazer agora em termos de metodologia, de estar uma pessca a frente, trabalhar a
turma todz, a trabalhar 2 2 dar a resposia & pessoa que esfd 3 frente. Tu sentes gue gostaste mais disso ou
achas que gostas mais de como costumam fazer ter uma parte 10 & 15 minutos tedrica e depeis pesquisar &
trabalhar?

Aluno 1

Eu posted, eu gostei de wrabalhar em furms, Tabalhar em furma & quando iamos pesquisar, pesquisdvamaes
todes. E ao pasquisar todos também, tipo, hé unido, e conseguimas ter ali um, temos um didloge.

Profeszor

Senticte que este semestre quiseste, ndc é frabalhar mais, mas, tiveste vontade de acabar o projeto de
consaguir ter as coisas todas fedas.

Aluno 1

Eim.

Professor

Até ao final. Ou achaste gue o que acontecesse acontecia que nac....

Aluno 1

Sim tinha, tinha vontade de acabar. De como sa fazia.

Professor

E & achas que isso deve-se ao facto de ter estado 3 trabalhar para algo que vocés possam vir 3 USEr para © anc
ou simplesmente por ser uma maneira de frabalhar diferante?

Aluno 1

Porque vames precisar também vamos disso, ndo 67 Mas também comecsi a primeira aula foi, fol mais de, de,
de como & que funcicnava assim? Eu vi como funcionava e comecei. Comecei a gostar, por acaso comecei a
gostar de ver aguels cena de programacio & de descrever, de falar para o computadaor.

Profeszor

Ok Quando eu faco alguma pergunta cu assim. Sentzs-te nervoso quando queres responder & ndo sabe a
resposta.

Alune 1

Nao

Profeszor

Mao te impartas e s2 tiver erade, se estiveres certo.

Aluno 1

s erros 530 para aprender.

Profeszor

E o que e digo, mas ha pesseas gque ndo se sentem assim.

Professor

Se mds, mas, por acaso, nao, nao chegamos a ter trabalhos de casa, mas sentes gue 52 porventura tivesse
mesmo que fazer alguma coiss para G253 OU assim, achas que sena 2lgo que até estanas interessado ou erz na
mesma, na mMeasma entre 35Das, UMa Coisa que para esnuecer nan frabalhar m cass ndo, nac & muits, muito a
tua cena.

Aluno 1

Trabalhar em casa ndo & muito 2 minha cena, mas até, até gosto desta drea, sim.

Professor

Pronto achas que Se Eu tivesse mandado, por exemple, a 0itima parte que nds fizemaos de acabar o puzzle, Se
Eu tivesse mandada o resto do puzzle pata casa, achas que fazias?

Alune 1

Querer até queria, mas tempo & que & complicado. Sim, mas, sim, mesmo assim acha que fazia.

Pela parte do dp dg bloco, nao &7

Profeszor

Eim

Alune 1

Simn, nem que me fizesse pesquisar alguma coisa sobra. E vinha com ideais para aqui

Profeszor

k. E achas que o= contendos da discipling em si achas que é algo que, independentements de trabalhares em

informatical Que 2 vai conseguir gjudar depois de saires da escola.

Aluno 1

Sim gue vou fazer 2 programacac de placas e isso & muito impertante, ndo € a minha area.
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Aluno 2

Profezcor

A primeira Coisa, 0 que & que achaste da maneira como trabalhames. Ter ums pessoa sempre afrentz 2 2
receber o que o5 oufros diziam em comparacdo com o gue tu tens vindo a fazer nas aulas de ter 15-20 minutos
de aula tedrica & depois ter gys estar a fazer pesquisa e a fazer um trabalho.

Alung 2

Eu gostel achei que foi bom. Para o trabalho da twrma, tipe, um grupo. E para o desemichimento do trabalko?
professor

K gostasse mais tarde trabalhar em grupo...

Alung 2

Sim

Profeszor

...do que trabalhe indnidual OHO.

Profezzor

De fudo no tudo o que se fez. O que & que, 0 que & que gostaste mais? £ o gue gostacte menos?

Alung 2

De acabar.

Profezzor

iGostaste mais de acabar, e o que é que achas que nao foi, nao foi t3o fowe?

Alung 2

W&o howve nada que nao fosse assim, 3o bom, e fude, tudo bom.

Profeszor

0K, achaste que foi mais fixe estar a trabalhar, num projeto que vocks podem vk 2 ter gue usar? Qu gy, achas
que =50 & indiferante pera 1 e se fosse cutra coisa, entre aspas, fazias na mesma por &g ter fazer no sentide de
serem as aulas ...

Aluneo 2

Foi melhor, fazemos num wm projeio gque possamos vir 3 usar no futuro do que, uma coisa quakguer.
Professzor

Ok, achas que a maténa, matéria enfre aspas, & programacac em si, pode independentemeanis da fu
trabalhares nela no fulure cu ndc, achas que pode ser Ofil em alguma coisa cu achas gue na fwa visao s6 pode
ser il se trabalhares em programacac?

Aluno 2

Pode pode pode ser muito. Como dizer? Muito 0fl, independentements de =e trabalhar numa drea com isso ou
nao.

Profezzor

Ok, hipoieticamente se, se howesse TRC, que vocés a5 veres t&m que acabar um frabalho de uma aula para
oufra para enviar e assim, achas que preferes ter o trabalho todo durante a aula cw =2, na auks ter um
bocadinho mais de espaco para fazer outras coisas gue ndo o trabalho & depaois ter gue os acabar mais 3 frente
zem =21 na aula.

Alung 2

“Hmpi", acabar na avla.

Profeszor

Juando, nao sei se senfiste que, nac & press3o, mas que quando eu fazia alguma pergunta ou assim para
recponderes, se te centias nervoso ou assim?

Aluno 2

=

Profeszor

Era na boa, ndo te importavas se cartas canas.

Aluno 2

Mao

Profeszor

E em termos das minhas explicactes, achas que? E devo melhorar alguma coiza quando estou & explicar ou
FEsim?

Aluno 2

M&a, esliveste bem, sim.
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Aluno 3

Profeszsor
A primeira coisa que su quetia saber, & o que & que fu achaste do frabalho que fizemos? Estarmos a trabalhar
oM Wma pessoa sempre 3 frente e as outras 3 ajudarem em comparacao com os trabalhos que temes vindo a
fazer nas outras disciplinas, trabalhar partes mais tedricas e depeis praticas logo a seguir. O que & que tu
achaste?
Aluno 3

Eu gostei de, das pessoas que esfiveram ali & frente. Eu também ja estive k3, a conduzir aguilo e os outros
ajudavam me.

Profezsce: Gostaste mais da est3 a trabalhar em grupo assim...
Aluno 3

Sim

Professor

...achas gue se fosse em grupos normais, tipo grupes 3 ou 4 cada um a frabalhar? Achas que ias gostar mais
do que de gostar 56 uma pessce & frente?
Aluno 3

Acho que nde, n3o tanto, iames demorar muite.

Professor

Ok entio posso, posso concluir que trabalhos individuais no & muito 3.
Aluno 3

Bim

Profeszsor

Sentas que ficas um bocado nervose gquande eu faco alguma pergunta?
Aluno 3

Mao, nac.

Professce: ndc tens problemas em arrar em acertar.
Alune 3

Nao.

Proefessor: E o que & que achaste do trabalho s2r umia coisa que, de forma geral, 2 turma possa, possa vira
Usar.

Aluno 3

Eu at2 achel engracado trabalho.

Professor

F_achas que se fosse um frabalho diferente em gue vocés ndo fossem wsar, fosse, vamos dizer, por exemplo,
wiocds thvessem ja dar os compenentes do computador, vocds podem wir a usar isse, mas os frabalhios que
fizestes ndo foi um trabalho pratico que podem wsar a seguir. Achas que sa ¢ frabalhe da discipling agora em
que estamos fosse tambem um trabalho desse género, am que nao fosse algo pratico, que pode ser usado,
achas que ias trabalhar nesse trabalha da mesma forma que trabalhaste neste. Ou, achas que ndo ias gostar
tante, ndo ias trabalhar tanto ou ias gestar mais, ias trabalhar mais.

Aluno 3

Acho que ia gostar mais

Professor

Se fosss um trabalho que ndo fosse para ser usado a seguir,

Aluno 3

zim,

Professor

OK. E, achas que o qua nés fomos aprendende foi..., vai ser Otil depois?

Aluno 3

=im

Professor

Mesme gue n3o acabas por ndo trabalhar em nada de programacao, achas que consegue?

Aluno 3

Sim, até porgue U ndo, ndo percebia nada de programacac & agora até sei um bocado mais.
Professor

0 comio & que =2 chama aquile de Python que tem que estar sempre atento?

Alune 3

Intzncac.

Professor

Muito bem, vez? Mo inicio, ndo sabias? E agora, esta 1a, perfeito. S hipoteticamente, eu Svesse mesmo gue vos
mandar coisas para fazer para casa. Achas que trabalhava nelss com a mesma motivacio?
Aluno 3

Ze calhar ja nao

Professor

ou seja, guande estas aqui a trabalhar, gostas.

Alune 3

Eim

Professor

Agora, a ultima coisa que queria perguntar, entdo, & se, senfes gue eu e o Professor por extensdo.
Conseguimaos explicar bem ou se ha alguma coisa que achas que deviamos ter mais atencac.
Para poder melhorar?

Alune 3

Explicaram bern.
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Aluno 4

Profeszor

A primeira coisa que quers saber & o que & que achaste da maneira como nés frabalhamas, temos trabalhado
com wma pessoa a frente. O resto da turma a ajudado, em comparacao com o que W achas que foi nas cutras
disciplinas? Cutros ancs em gue normalmente fens uma parte mais tedrica & depois a parte pratica ou mesmo
trabalhos de grupo 3 ou 4 pessoas, seja 2.

Aluno 4

E eu acho que a forma como trabalhames foi bastante boa. Porgue de certa forma, estavamos todos emvolvidos
ne frabalhe, em relacic a experiéncias que ew thve com programacac, no ano passado, por exemplo, foi assim
mais secante, porque tinhamos exarcicios e cada um fazia o seu e era iSS0 2 era uns exercicios Dasicas, coma,
por exemplo, fazer 52i La uma calculadora. E, por exemplo, se fosse alge em que, fosse dividida a turma 2 fazet
trabalhos de grupo, eu acho gue nao iriam trabalhar todos, iam trabalhar, tipo, =6 um e os outros, todos
ficavam, fipo, eu também fiz o frabalho. Acho que & isso, mas acho que correu bam.

Profeszor

Sentes que de forma geral turma neste trabalho acabou por paricipar toda?

Aluno 4

Ew acho que acabou por pariicipar, ha aluno, wm aluno que até me surpreendzu bastante que ele ndo costuma
participar nas aulas & na programacao sté saiu bem.

Profeszor

OK, mas, entac de forma geral, achas que melhorou?

Aluno &

Sim, sim, sim, sim.

Professor

0 que é gue gostaste mais, qual é a ideia que mais gostaste do trabalho que fizemes, das aulas?

Foi o, um exemplo, € o ter trabalhado em grupo desta forma...

Aluno 4

Sim.

Profeszor

...Foil, por exemplo, o estarem atras de uma coisa que podem wir @ usar para © and. De tedo o que as nossas
aulas envolveu o que é que gostaste mais e o que & gue nEo achaste tanta piada?

Aluno 4

Ok, Com programacao pronto ndo tinha assim boss experiéncias. Porgue se calhar no ano passado o professor
zntign nao introduziu da melhor forma ou Eu Nio estava interessado no assumto. E, mas este ano até gostei. £
0 Que eU mais gostel fol realments perceber que n&o & assim tie dificil e é =0 algumas coisas de légica 2 super
basico. E entac, quando ew comecei a perceber, comecei a gostar mais disto da programacas em si. E acho
que & iss0.

Profeszor

K entac, poderia dizer que sentiste mais metivado, para aprender?

Aluno 4

Exato, sim zim.

Professor

Sempre que e fazia alguma pergunta cu assim sentes que s vezes ficavas nervoso? Para nao dar a resposta
errada, ou. ..

Aluno 4

M&o, nunca, nunca me senti nervoso porgue 6 pé se errar errei, nao &7 E a vida.

Professor

A sentes gue, em fermos das minhas explicagbes, quando tento explicar aleumn conceito gue alguém nao
percebo tanto, achas gue ew fazia da melhor forma? Achas que ele deveria melhorar alguma coisa ou.

Aluno 4

Secalhar, eu acho que até se saiste bem, mas se calhar as vazes, tipe, como ja estas t3o habituado a
programacac das as resposias mais curtas @ mais directas.

Imagina tu dizes a0 PC, Sei L, abre-me aguela janela, ele abre a janela que tu queres, se fu disseres iss0 a um
de nds, ficamaos tipo, qual janela?

Professor

Pronto, achas que o que nds estamos a aprender agora Mesmo que nao vas trabalhar programacdo depois
zchas que consegue ser (il ou achas que & alge?

Aluno 4

Ei consague, consegue ser super Ufil, por exemplo, nds acabamos de criar UM Drogramsa que nos val, val ser
bom para nds, Vamos, vamas wsar iss0 para um projeto que val ser PAP e fudo, pd, E =2 nds n3o soubéssemos,
teriamos que pedir a alguém, ou seja, nao & que nds soubéssemaos, mas pronto tivemos a tua ajuda e
conseguimos fazer.

Profeszor

Ok, e a bocado estavas-me a contar, dizer ,que até comecaste a entrar mais na formacao, achas que acabou
por Ser uma Coisa que acabaste per gostar, ou?

Aluno 4

Sim, eu gostei e se calhar até seguiria, ipo no ano passado, em C++, Eu Nao gostava mesmo nada daguilo.
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Aluno 5

Professor

A primeira Coisa & 0 qua & que achasts do do trabalho que nés fizemos? Termos trabalhado em grupe com uma
passod & frante em vez do o panso gue & normal para vocés tarem um bocadinho de teoria e depois Ter uma
pratica individual ou mesme terem grupos 2-3 pesscas. 0 que & que achaste?

Aluno 3

Opa, foi uma experiéncia diferante, ndo 67 Que é melhor do que as cutras de fazer wma cena assim de
individual, de imdividual e depeis de praticamenta @ acho gue & isso foi, foi uma coisa melhor vah.

Professor

achas gque sentiste que, finhas mais, menos, erz indiferentz para ti, ventzde de estar a trabalhar no projete cu
achas que e fosss outra coisa qualquer para Tl era outra coisa? S o projeto, em vez de ser 3 loja se fosse..
Agora honestaments nem tenho ideias, mas eu tinha dado a ideia de fazer o= tutoriais de Payton no inicio.
Achas que se nds fizéssemos 550, que ias ficar mais motivade para fazer? Achas gue ia ser a mesma coisa? las
ficar menos?

Aluno 3

Eu acho gue era a mesma Coisa porque era na Mesmsa programar, era aguela base.

Professor

Pronto, achas que para 1, entre aspes, tens gue fazer a5 coisas porgue & uma discipling, ndo t2 interessa muite
o que & que fazes, o gue & gue no fazes desde que facas.

Alunc 3

E pé por acaso interassou porgue foi uma, come j& disse uma coisa nova, ndo &7 Prefiro programar do que ter
oufra coisa qualguer, andar com uma tematica e essas coisas todas.

Professor

Do que & que, pronto trabalho tude o que nds fizemos, o gue & gua gostacte mais & o que & que postashe
mesmo?

Aluno 3

Gosti daquelas partes tipo de de andar & procura das das coisas para solucionar a programacae e assim e acho
que da menos nao fol, ndo foi assim, coisas tio. Sai la. Coisas mas nem teve assim tantas ndo foi quase nada,
fol, mao houve quase dificuldades. Foi uma coisa engracada.

Professor

Ok, sempre gue eu face alguma pergunta ou assim. se eu me direcionsar a § se perguntar mesmo o gue & gue,
o que & que achas? Sentes que ficas um bocado nervoso para responder, ou quando eu ainda ndo digo o nome
de alguém, fica nerwoso para nacte escalher a fi.

Aluno 3

Tem sempre quela pressao mas =2 disser etvado disse, nao ha nada a fazer.

Professor

Quando trabalhas assim para para um projeio gue fu vais, vais possivelmente usar, ngo é7 Achas que isso de
alguma forma ajuda te a trabalhar mais ou?

Aluno 3

Claro, agora tenho mais conhecimentos, sim. Ao redor dessa drea, ndo &7 E & sempre uma boa ajuda para o
futura.

Profezzor

Gostas assim, muito de programacao ou achas que é..

Aluno 3

Mo inicio n3o era ssim aquelas coisas, mas, pronts, a gente habitua se e & bom & fie, estou a gostar.
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Aluno 6

Profeszor

A primngira coisa que eu quero saber & o que & que tu achasts de am termos frabalhado? Comi a turma inteira,
uma pessos |3 & frente dos outros e todes tantar ajudar em comparaCio com que ramalmeante fazem tar um
bocadinho tedrica e depois pratica, ou entdo grupos de 2 ou 3 e frabalharem =0 grupes. Que € gue tu achaste
da dinamica.

Aluno &

Achei boa porgue, 56 wma pessoa saria um bocado dificil, com o grupo é mais, & mais facil rabalhar.
Professor

Achas que, de forma geral, na tua perspefiva do do que £ a turma? Achas gue a furma conseguiu trabalhar mais
ou achas que ndo mudou muite do que & o noemal para a turmal

Aluna &

A furma trabalhou mais.

Profeszor

Quando eu face alguma perguntz para vocés assim, ficas nersoso pars, ndc guersr responder errado ou R3o
querer responder, sentes um bocado nervosismo ou para B indiferante?

Aluno &

Sitio um bocado, mas ja me & quass indiferents.

Profeszor

Ok, O que & que do projeto todo, o que & que gostaste mais & o que & que gostaste menos?

Aluno &

Foi a parte das vistas.

Profeszor

Ok, & o gue gostaste menos?

Aluna &

Acha que ndo five, gosted de tudo.

Profeszor

Achas gue Se Eu mandasse trabalhos de casa a dizer quer dizer, OK, na préxima aula tenho que entregar, vai
ser a Ultima entrega, tem que fazer sim, achas que idas fazer isso em casa com mais vontade? Com menas ou
era a mes=ma vontade que ifas fazer como =2 este fosse um outro trabalho que j& fizesie em anos antariores.
Aluno &

Eu teria menos vonfade porgue, porque nac tinha companhia & tal e com mais companhia sinto que & mais fcil
para mim.

Profezcor

Achas que o que nds fomos aprendendo de programacas mesmo gque nao tenhas no fulure um frabalho de
programacac, achas gue consegue ser Ukl ou achas que o gue se aprendeu 0 & mesmao Util se fores fazer
programacan?

Aluno &

Acha que & util.

Profeszor

E gostas da da programacac como fomes aprendendso, ndo &5 assim 8o fa disso?

Aluna &

Gosta muite da programacac.

Profeszor

Ja gostavas afras ou?.

Aluna &

M&a, comecei a gostar mais

Profeszor

Pronto tu disseste que gosta mais de ter companhiz para encontrar trabalhar? Nao gostas tanto frabalho
indiiduaiz, mas e entio, em relacdo a0 projeio em =, achas que ser um projeto que, de forma geral a turma
POSEa USAr para o ana, te ajudou a querer trabalhar ow achas que se fosse? Quiro frabalho qualquer, na mesma
todos a trabalhar como trabalhamos, mas o Tema do trabalho ser gutro diferente que n@o dissesse tanto para

oz objelivos enguanto Turma, achas que para 1 era indiferente, ias trabalhar com a mesma vontade. Ou, achas
que fer um projeto gue possa wir mesmo a ser usado ajuda-te 3 querer trabalhar mais, cu menos?

Aluno &

Mais.

Professor

Mz altura tem o exemple de fazerem tutoriais para as pessoas. Achas gue se fosse isso mac, ndo ias gostar
tanto de frabalhar?

Alung &

a0
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Aluno 7

Professor

A primeira coisa que quert perguntar & que o achasts do de termos trabalhado com wma pessca & frenfe e a
turma tods 3 ajudar em comparacEo com o normalments da parte individeal, em que tens uma parie fedrica e
depois & parte pratica ou mesme frabalhos de grupo de 2-3. 0 que & gue, o gue & que achaste deste metodo de
trabalho?

Aluno 7

Gostal muity deste método.

Professor: Achas que se ndo estivéssemos a fazer a mesma coisa, mas em grupes de 2 cu 3 gue ndo, ndo ias
gostar tanto?

Aluno 7

la ser diferentz.

Professor: Sempre que eu perguntava slguma coisa, sentias algum nersosismo guando eu me dirigia a ti ou
para ti era um bocado indiferentz?

Aluna 7

Mais ou menos.

Professor

Em termos do teu frabalheo, achas que teres ido para a frente, 2chas que te zjudou a trabalhar mais? Achas gue
ficaste com mais vontade de trabalhar enquanio estavas la.

Aluno 7

Acho que sim.

Professor

E em comparacdo ou quande normalmente & frabalhos individuais & assimn gostas mais quando ectavas ali e oz
teus colegas todos a ajudarte?

Alune 7: 5im

Professor

Gostaste da programacdo que nos aprendemmos?

Aluna 7

Sim, gostei muito

Professor

Se fu trvesses, gue fazer alguma coisa em, vamos dizer que vamaos ter a Uitima aula na sexta-feira, imagina que
aU lembrava que falta uma ooiza e toda a gents tem mesmo que fazer, é para fazer a entrega final. Santes que
ias conseguir fazer com a mesma vontade que ferias ao fazer na aula?

Aluno 7

Sim

Profeszor: E achas que ferias mais vontade ou menos wantade de fazer isso s fosse outra discipling?

Aluno 7

5im, dava mais vontade fazer esta discipling que alsumas outras.

Professor

Consegues expressat o que é que achas que possa levar a tor essa vontade?

aluno 7

E dificil responder... & diferente, esta discipling para mim & um becadinhe mais facil do que cutras.
Professor

Ok, achas gue o estares a ajudar a turma a trabalhar para algo um que fem uma forma geral, possa vir 2 usar,
te gjudou a querares trabalhar ou achas que sa fosse outro trabalho qualquer? Para ti o Tema é um bocade
indiferents?

Aluno 7

Para mim ajudou, deu-me mais interesse.

Professor

Pronto, entdo, a uitima coiza &, achas que? Ew Enquanto o professor achas que ew tenho alguma coisa a
melhorar? Ou algo que achas que eu podia fazer melkor?

Aluno 7

Acho que nado, estas muito bam.
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Aluno 8

Profescor

Pronto, a primeira coisa &, o que € que tu achaste da maneira como nds trabalhamos de termos uma pessoa &
frente, a turma toda ajudar a fazer as coisas em compsracdo com o normal, de ser frabalhos mais individuais,
um bocado tedricos e depois praticas, ou antdo trabalhos de grupo de 2 ou 3 elementos.

Aluns B

A melhor parie era um projeto =0, tipe a tuma toda ali reunida.

Professor

Sentes que o termos trabalhado num projeto que voofs podem vir realmente 2 usar 2 metedo em prafica ajuda,
a ter mais interacse a aplicar-ta

Alunc B

Eim

Professor

Imagina, eu tinha dado na altura a ideia da fazerem os videos tutorais para o professores, achas que nao kas
ter tanto interesse am fazar isso?

Alunc B

Paor acaso até mais inferesse nisto que fizemos

Profezzor

Ou =eja, sentas que Se Eu five, se a furmsa tivesse optado por aquile que n&o ia estar t3o inferecsado em
trabalhar

Alunc B

Sim

Profezzor

0K, de tudo o que =e faz no projeto, o Que & gue foi aguilo que gostaste mais e agquilo que gostaste menos?
Alunc B

Foi o projeto tode que gestei mais.

Profezzor

Sentias-te nervoso ou alguma coiza desse género quando te fazia perguntas?

Alunc B

Afe curtia, tive interessado no assunto.

Profezzor

Vamaos dizer que, 3 nossa ulima awla & sexda-feira, eu tenho que dizer: ok pessoal. Houve aqui um problema
voces t8m que fazer alguma cena em casa para entregar sexia-feira ao projeto fingl acabar. Achas que em
comparacdo com outras disciplinas, terias mais vontade de fazer ou & TPCs e para 1 seria igusl?

Aluns B

la dar-me a preguica, mas talvez fazia.

Professor

Isto foi uma coisa nova, ndo &7 Acho que vocds nunca tinham trabalhade assim, mas achas que se
trabalhassem sempre assim que qua & ser fixe ou achas que também irias goctar de fer trabalhos diferantes
com grupos ou trabalhos individuais?

Alunc B

Assim acho que ia ser mais fxe at, ter a twrma toda reunida.

Professor

Achas que conseguiste compreender bem as coizas que =2 foi dizendo durants as aulas. Tiveste dificuldade,
dificuldades e se tivesie, que & que achas que tiveste mais dificuldade em primeiro?

Alunc B

Afe consegui compreender bastantes coisas comparado as outras disciplinas & assim.

Ent3o ou consigo me da.

Profescor

Achas que conseguiste refivar mais desta aula & do que mormalmiente retira nas outras disciplinas & isso?
Alunc B

Simn,

Profescor

Consegues expressar porgue & que achas gue que isso acontecew?
Aluno 8
Porqua, tipo, inferessei-me muito no projeto e assim.
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