Benchmarking e avaliacao do potencial da sustentabilidade na

(=]
st
o
[+*)
E
2
[=]
>
c
Q
(7]
(]
]
[=]
o=
(=]
(32]
(]
<<
(&)
«
E
(=)
-]
©
>
[=]
=
3
-T)]
2
[=]
| =
Q
@
=
1]
-
(=]
ug
(23]
]
N
=
-

©
.=
©
£
o
©
7]
o
©
o
£
]
o
o
=

Ana Margarida Marques Filipe

UMinho | 2022

Universidade do Minho
Escola de Engenharia

Ana Margarida Marques Filipe

Benchmarking e avaliacao do potencial da
sustentabilidade na utilizacao da tecnologia
inovadora CAD 3D no desenvolvimento de
colecoes de moda

Dezembro de 2022






N\
\_/

I'\

Universidade do Minho
Escola de Engenharia

Ana Margarida Marques Filipe

Benchmarking e avaliacao do potencial da
sustentabilidade na utilizacao da tecnologia
inovadora CAD 3D no desenvolvimento de
colecoes de moda

Dissertacao de Mestrado
Design e marketing de produto téxtil, vestuario e acessorios

Trabalho efetuado sob a orientacédo do
Professor Doutor Miguel Angelo Fernandes Carvalho

Dezembro de 2022



DIREITOS DE AUTOR E CONDICOES DE UTILIZAGAO DO TRABALHO POR TERCEIROS

Este é um trabalho académico que pode ser utilizado por terceiros desde que respeitadas as regras e

boas praticas internacionalmente aceites, no que concerne aos direitos de autor e direitos conexos.
Assim, o presente trabalho pode ser utilizado nos termos previstos na licenca abaixo indicada.

Caso o utilizador necessite de permissao para poder fazer um uso do trabalho em condicdes nado previstas

no licenciamento indicado, devera contactar o autor, através do RepositoriUM da Universidade do Minho.

Licenca concedida aos utilizadores deste trabalho

Atribuicao
CC BY

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/



AGRADECIMENTOS

A todos os colegas do departamento da Mo Woman na Sonae, por me terem recebido desde o primeiro
dia de bracos abertos, por todos os conhecimentos transmitidos, pela paciéncia e por todos os bons
momentos de trabalho e lazer que tive oportunidade de compartilhar com todos. Um especial
agradecimento a Area ManagerAna Maria Coelho que teve um papel fundamental no decorrer do estagio,
na passagem de conhecimentos e orientacdo em todas as tarefas, pela amizade e conversas
motivacionais. As amizades que levo deste percurso, um obrigada especial as minhas colegas do
“Condominio do piso 1" e agora amigas, Marta Pires e Diana Fontes, por todos os lanchinhos, conversas,

energia, alegria e sobretudo companheirismo.

Um agradecimento a minha familia por todos os sacrificios e pelo acompanhamento que me facultaram

desde o inicio do mestrado.

Ao meu orientador Professor Dr. Miguel Angelo Fernandes Carvalho pela elevadissima habilidade, pela

valorizacdo pessoal e profissional que me proporcionou e por toda a atencéo disponibilizada.

Y



DECLARACAO DE INTEGRIDADE

Declaro ter atuado com integridade na elaboracédo do presente trabalho académico e confirmo que nao
recorri a pratica de plagio nem a qualquer forma de utilizacdo indevida ou falsificacado de informacdes ou

resultados em nenhuma das etapas conducente a sua elaboracéo.

Mais declaro que conheco e que respeitei o Codigo de Conduta Etica da Universidade do Minho.

Ana Margarida Marques Filipe

Assinado por: Ana Margarida Marques Filipe
Num. de Identificacdo: 14690992
Assinatura:  Data: 2023.01.04 18:13:26 +0000

E CHAVE MOVEL
[ 3N N I ]




RESUMO

A presente dissertacao tem o objetivo de explorar os softwares CAD existentes como auxiliares na criacao
de prototipos. Estes garantem, a reducao de /ead times?, a validacao de ideias, previsao de problemas
relacionados ao 7t 3, a estética e fatores ergondmicos, sem a necessidade da confecao fisica dos

produtos. Porém este assunto, carece de atencao e estudo pois esta em constante evolucéo.

Deste modo, o documento inicia-se com uma pesquisa qualitativa de carater exploratério pelo meio de
levantamento bibliografico, de conceitos do Benchmarking, contextualizacdo do surgimento dos softwares

3D, bem como os existentes direcionados para o setor téxtil.

Posteriormente, a dissertacdo pretende explorar as capacidades dos programas 3D para o
desenvolvimento de colecdes de moda, utilizando o CLO 3D. Desta forma, foi adotado o procedimento
experimental que comparou os protétipos produzidos através do software e os prototipos reais. Além
disso, também se realiza uma analise da extensdo destes programas 3D a varias areas transversais:

visual merchandising*, redes sociais e website.®

Os resultados foram revelantes na medida em que o soffware conseguiu fazer a representacao das pecas
em 3D semelhantes aos protétipos fisicos, apesar de quando comparados, foi possivel verificar algumas

limitacdes nas matérias-primas e dificuldades na correspondéncia de cores.

Palavras-Chave: Benchmarking, Design, Softwares 3D, Vestuario.

CAD: Computer Aided Design (Desenho Assistido por Computador).

Lead times: Tempo desde o inicio de um processo até a sua concluséo.

Fit: Ajuste/adaptacdo de uma peca ao corpo.

Visual merchansising: Estratégia que valoriza produtos, marcas e o proprio ponto de venda para atrair clientes e estimula-lo a fechar a compra.
Website.: Conjunto de paginas programadas em uma linguagem (HTML ou PHP) que apresenta contetido previamente programado do site.
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ABSTRACT

This dissertation aims to explore existing CAD software as an aid in the creation of prototypes. These
guarantees lead time reduction, idea validation, prediction of problems related to fit, aesthetics and
ergonomic factors, without the need for physical manufacturing of the products. However, these subject

needs attention and study, as it is in constant evolution.

Thus, the document begins with qualitative research of exploratory character by means of bibliographical
survey, of Benchmarking concepts, contextualization of the emergence of 3D softwares, as well as the

existing ones directed to the textile sector.

Subsequently, the dissertation intends to explore the capabilities of 3D programs for the development of
fashion collections, using the CLO 3D. In this way, the experimental procedure that compared the
prototypes produced through the software and the real prototypes were adopted. Furthermore, an analysis
of the extension of these 3D programs to several transversal areas is also conducted: visual

merchandising; social networks and website.

The results were relevant as the software managed to make the representation of the pieces in 3D similar
to the physical prototypes, although when compared, it was possible to verify some limitations in the raw

materials and difficulties in colour matching.

Keywords: Benchmarking, Design, 3D Softwares, Clothing.
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Benchmarking e Avaliacdo do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

l.Introducao

A industria da moda, é um setor com necessidade de inovacdo constante, seja a nivel tecnologico, nos
processos, produtos, servicos e modelos de negdcio (Barney, 1991). Devido as grandes dimensdes desta
industria e por razbes socioeconomicas, as novas tecnologias demoram a difundir-se e afirmar-se
(Makryniotis, 2015). Consequentemente, a utilizacdo do benchmarking é importante, para que exista
vantagem competitiva entre empresas, para atingirem um bom desempenho, qualidade e satisfacao do
cliente (Junior & Vital, 2004). Este método, ajuda as empresas a transcender o processo de
aprendizagem na base da tentativa erro, implantar praticas eficazes e realizar melhorias de maneira mais

rapida (Junior & Vital, 2004).

Com a necessidade de inovacdo e procura de vantagem competitiva, cresceu a utilizacdo da técnica de
design auxiliado por computador (CAD), no desigrnde moda e criacdo de prints¢, esta ferramenta oferece
maior eficiéncia e solucdes que economizam tempo e para além disso, também facilita a comunicacao
entre os colaboradores das empresas e fabricantes (Sayem, Kennon, & Clarke, 2009). Conforme Sun &
Zhao (2017), a tecnologia 30 tem grande potencial na otimizacao da sustentabilidade sob as seguintes
perspetivas: ambiental, econdmica e social. O ajuste é bastante preciso nas simulacoes 30 e isso tem
efeitos positivos no orcamento de amostras, significa menos amostras fisicas, menor custo de transporte,

diminuicdo do uso material, e acima de tudo, economia de tempo (Mirzababaei & Pasebani, 2019).

Tendo em conta o referido anteriormente, a presente dissertacdo de mestrado, complementada com o
estagio praticado na MO Woman, pretende responder & seguinte questdo: “Através da utilizacdo da
tecnologia CAD 3D é possivel reduzir os Lead Times e contribuir para o aumento da sustentabilidade do

processo de desenvolvimento de uma colecdo de moda, comparativamente ao processo tradicional?”.

Esta analise, pretende contribuir para a identificacdo do impacto e evolucdo do processo de

desenvolvimento de colecdes com a utilizacdo dos sistemas CAD 3D.

Desta forma, o presente trabalho inicia-se pela revisdo bibliografica com uma abordagem ao
Benchmarking e uma contextualizacdo do surgimento das ferramentas 30. Na segunda parte da
dissertacdo, é apresentado o trabalho desenvolvido, composto pelo capitulo trés denominado de

metodologia, que diz respeito aos seguintes pontos: Pesquisa dos softwares 3D existentes no mercado;

Prints: Estampados.
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Aplicacoes comerciais; Descricdo do /ead time praticado na Mo Woman, procedimento para a selecéo da
ferramenta 3D, selecdo da colecdo a ser desenvolvida; definicdo da tabela de medidas e do corpo de

provas; processo de modelacdo — CAD e por ultimo o procedimento da simulacao virtual.

No quarto capitulo, estao discritos os resultados obtidos que contém, o desenvolvimento da colecao de
moda em 30, criacdo de coordenados partindo dessas mesmas pecas e a transversalidade do 3D a

varias areas, sem Ser apenas ao desigrn.

No seguinte capitulo (quinto), adota-se uma perspetiva de analise e discussdo de resultados, onde existe
uma analise da fidelidade entre as representacdes virtuais e reais, de que forma pode existir uma reducao
do /ead time no contexto da marca Mo Woman e por ultimo o impacto que a introducao do 30 pode

trazer para a sustentabilidade.

Por fim, o tltimo capitulo, as conclusdes e perspetivas futuras, onde sdo apresentados os pontos fracos,

pontos fortes, oportunidades e ameacas.

1.1. Proposicao

Tradicionalmente, os designers de moda utilizam ferramentas CAD 2D de forma a acelerar o processo
de design, melhorar a apresentacao profissional e reduzir a interacdo e economizar custos (Wallace). No
entanto, os sistemas CAD 3D, agora disponiveis para a industria do vestuario, oferecem o potencial, por
meio de roupas simuladas colocadas num avatar para avaliar o design, o fite as propriedades do tecido

(Wallace).

Com o passar do tempo, foram introduzidos novos programas de soffware digitais mais rapidos e passou
a existir mais possibilidades assim como vantagens visiveis (Siersema, 2015). Segundo Sayemn, Aennon
e Clarke (2009), os programas de soffware que disponibilizam a prototipagem virtual 30, na industria da
moda sao: “VstitcherTM”, desenvolvido pelos Israelitas da “Browzwear”: “ 3D Runway”, desenvolvido
pela “OptiTex International”; “Accumark 3D”, desenvolvido pelos Norte Americanos da “Gerber”;
“Tuka3D”, desenvolvido pela “Tukatech™ “Modaris 3D”, desenvolvido pelos Franceses da “Lectra”;
“Vidya”, desenvolvido pelos Alemaes da “Assyst” (Sayem, Kennon, & Clarke, 2009). Atualmente, ja
existem outros sistemas semelhantes como: o “Clo 3D” e ” Marvelous Designer”, ambos desenvolvidos
pela “Clo Virtual Fashion”, assim como o “Audaces 3D”, uma versao brasileira. A “Audaces”, lancou em

2016 o “Audaces 4D”, em que a interacado é diferenciada da modelacéo (Pires, 2015).
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O impacto das novas tecnologias é evidente e tem impacto em todas as areas. Acelera o tempo de
producao, reduz o desperdicio de tecido, aumenta a qualidade dos produtos através da reducao dos
processos, simulacdo e automacdo (Spahiu & et al, 2022). Atualmente, ainda nao existem muitas
tentativas nesta area, no entanto, a preocupacdo na introducdo destas ferramentas demonstra uma
conscientizacao de empresas e stakehiolders 7, de modo a contribuir para uma industria de moda

sustentavel (Spahiu & et al, 2022).

Os principais resultados expostos, obtidos através da prototipagem virtual desenvolvida no software 3D

como meio de experimentacao, engloba os seguintes pontos:

l. Exibicao dos resultados obtidos na utilizacdo do software 3D, comparando-os com os protdtipos
fisicos desenvolvidos pelo método tradicional;

Il. Descricao das etapas de desenvolvimento dos protétipos no sistema CAD 3D de prototipagem
virtual em comparacao com as etapas de desenvolvimento de um processo de criacao
tradicional;

lll.  Contribuicdo para o aumento da sustentabilidade;

1.1.1. Questao de partida

Seguindo o contexto de investigacdo, o estudo proposto tem como objetivo principal a resposta a seguinte
questdo de partida: “Através da utilizacdo da tecnologia CAD 3D é possivel reduzir os Lead Times e
contribuir para o aumento da sustentabilidade do processo de desenvolvimento de uma colecao de moda,

comparativamente ao processo tradicional?”

1.2. Objetivos

Com o fim da realizacao da pesquisa, foram elucidados o objetivo geral e os objetivos especificos, para

alcancar os resultados esperados.

1.2.1. Objetivo Geral

O objetivo da investigacdo assenta na avaliacdo do potencial de utilizacdo da tecnologia CAD 3D no
processo criativo e desenvolvimento de colecoes de moda, em termos de reducao do /ead fime e aumento

da sustentabilidade, comparativamente ao processo tradicional.

Stakeholders. \ndividuo ou organizacdo que, de alguma forma, é envolvido legalmente nas acdes de uma determinada empresa.
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1.2.2. Objetivos Especificos

|.  Reunir conhecimento sobre a variedade de sistemas CAD 3D na industria de moda;

II.  Contribuir para o desenvolvimento de colecdbes de moda mais assertivas, com base na
capacidade de tomada de decisdes sobre os possiveis produtos da colecado, partindo de uma
visao mais realista;

lll.  Quantificar o impacto desta tecnologia, na reducao do /ead time do processo criativo e do
desenvolvimento da colecdo, na quantidade de amostras desenvolvidas até a validacao final da
colecdo, na sustentabilidade do processo criativo e no desenvolvimento da colecao;

V. Avaliar a transversalidade desta utilizacdo em varias areas da empresa: Visual Merchandising,
comunicacao online nas redes sociais e website da marca, apresentacao de desfiles de moda
virtuais, entre outros;

V. Entender de que maneira a introducao das ferramentas 30 no processo de desenvolvimento das

colecdes pode aumentar a sustentabilidade da marca.

1.3. Justificacao do trabalho

0 tema softwares CAD 3D e a introducao destes na area e industria da moda, ainda s&o vistos como
uma juncao “impossivel” ou como algo para um futuro longinquo. Na realidade, € uma area em constante
evolucao e cada vez mais explorada pelas marcas que procuram evolucao e agilidade. O interesse e a
redescoberta desta area enquadra-se cada vez mais na atualidade, mas ainda existem varias barreiras a
serem quebradas. Concluindo, este estudo pode e ira revolucionar e consequentemente alterar o /ead
times considerado “normal” da criacao de colecbes de moda, um assunto atual que carece de mais

investigacao e respostas.

O estudo e a experiéncia, estao interligados, e por isso € importante o contacto na pratica com as
ferramentas 30, e conjugar o uso das mesmas com a teoria. A possibilidade de desenvolver a parte da
experiéncia numa empresa multinacional como a Sonae, representa uma oportunidade Unica, que

contribui para uma maior motivacado, conjugada com o concluir de um bom estudo.

1.4. Estrutura da dissertacao

A dissertacao foi organizada em seis capitulos, de modo a descrever o trabalho desenvolvido. O primeiro
capitulo, contém a introducao, a proposicao, a questdo de partida, os objetivos gerais e especificos, a

justificacao do trabalho e por ultimo a estrutura da dissertacao.
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0 segundo capitulo, apresenta a revisdo da literatura referente aos aspetos inter-relacionais com o tema
proposto. Inicia-se com uma abordagem ao Marketing ¢, mais especificamente a metodologia de
benchmarking, o seu surgimento, processo, principios e questdes fundamentais. Seguidamente, uma
descricao do processo de desenvolvimento tradicional das colecdes de moda. Posteriormente, uma
contextualizacdo do surgimento dos softwares 30, a pesquisa dos softwares CAD 3D comerciais e as
marcas que ja aplicaram o processo de colecdes de moda por meio de softwares CAD 3D, as vantagens

e de que forma este tema aborda a sustentabilidade.

O terceiro capitulo, contém a metodologia do trabalho, onde esta descrito todos os passos reproduzidos
na investigacao. Este capitulo, € constituido por varios subcapitulos, nomeadamente o processo descritivo
do /ead time das colecdes da Mo, seguindo pela selecdo do software 3D mais indicado para a
concretizacdo da experiéncia. Apos isso, foi selecionada a colecdo da Mo a ser reproduzida em 3D,
posteriormente prosseguiu-se a definicdo da tabela de medidas e do corpo de provas, de seguida o

processo de modelacao a ser executado e por ultimo a descricao do procedimento da simulacao virtual.

O quarto capitulo, contém o desenvolvimento da colecdo de moda em 3D, assim como a criacdo de
coordenados e a transversalidade desta ferramenta a varias areas.

O quinto capitulo, ¢ a analise e discussdo de resultados, onde é testada a fidelidade entre as
representacdes virtuais e reais, a reducao do /ead time provocada pela introducdo do 30. Por ultimo, a

analise num contexto do aumento da sustentabilidade.

O sexto capitulo, apresenta as conclusdes obtidas através do desenvolvimento do trabalho e as

perspetivas futuras.

Marketing: Atividade, conjunto de instituicdes e processos para criar, comunicar, entregar e oferecer trocas de valor para os consumidores, clientes,
parceiros e sociedade em geral.
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Parte | — Revisao Bibliografica

2.Revisao Bibliografica

Na procura de maior produtividade e reducao de tempo no desenvolvimento de produtos, a industria da
moda utiliza tecnologia CAD para atender as suas necessidades. Porém, o CAD em formato 30 para a
realizacdo de protdtipos ainda é pouco difundido na execucdo do vestuario (Pires, Menezes, Paschoarelli,

Pereira, & Scacchetti, 2016).

Contudo, na industria da moda existe a necessidade de uma constante evolucao, de forma a existir uma
vantagem competitiva entre as marcas (Barney, 1991). Consequentemente, as marcas com o software
3D ja integrado, conseguem atualmente essa vantagem competitiva perante outras marcas que
funcionam apenas com o processo de desenvolvimento tradicional. A utilizacdo do benchmarking é
imprescindivel para ganharem uma vantagem competitiva entre empresas e desta forma conseguirem
atingir um bom desempenho, assim como introduzir praticas e melhorias de forma mais rapida (Junior

& Vital, 2004).

Desta forma, a construcdo de bases tedricas sobre esta area do conhecimento é fundamental para os
profissionais na area da moda integrarem esta tecnologia. Desta forma, as pesquisas conseguintes tém
a finalidade de contribuir para questdes particulares sobre a elaboracdo de protdtipos virtuais,
investigando todo o processo de construcdo de protétipos por meio de softwares CAD 3D e das técnicas
tradicionais utilizadas atualmente na industria de confecao, com a finalidade de verificar as carateristicas

de cada etapa e os resultados alcancados (Pires, Menezes, Paschoarelli, Pereira, & Scacchetti, 2016).

Com o objetivo de criar uma relacao entre os temas discutidos neste relatdrio, esta revisao bibliografica
sera relativa ao Benchmarking, a descricao do processo tradicional de desenvolvimento das colecoes de

moda passando para o assunto dos softwares CAD 3D e por ultimo a sustentabilidade.

Neste capitulo, serdo apresentados os conceitos tedricos mais importantes para o desenvolvimento da

presente dissertacao.
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2.1. Benchmarking

Ao longo dos anos, recebeu varias definicdes por parte de diferentes autores e organizacoes, apesar de
terem o mesmo objetivo e a mesma conclusado (Kozak, 2004). Porém a definicdo apresentada pelo
International Benchmarking Clearingtiouse (/IBC) é a que relne maior consenso, ao definir o
benchmarking como um processo sistematico e continuo de medida, um processo para medir e
comparar continuamente 0s processos empresariais de uma organizacao em relacao aos lideres
mundiais, onde visa obter informacdes que podem ajudar a organizacao a melhorar o seu desempenho

(Madeira, 1999).

No entanto, o interesse pelo benchmarking aumentou em 1979, quando a Xerox o apresentou pela
primeira vez (Andersen & Camp, 1995). Segundo Xerox e Robert C. Camp, o benchmarkingé o “processo
continuo de medicao dos nossos produtos, servicos e praticas em relacao aos nossos concorrentes mais

dificeis ou as empresas reconhecidas como lideres” (Camp, 1989).

2.1.1. Surgimento do Benchmarking

Segundo Bendell, Boulter & Kelly (2005), ao longo da historia, as pessoas tém desenvolvido métodos e
ferramentas para estabelecerem, manterem e melhorarem padrdes de desempenho {(...). Desde os
egipcios antigos que desenvolveram métodos precisos de medicéo através do uso de uma ferramenta,
designada por “cubito real”. Aos gregos antigos, que nos deixaram exemplares arquitetonicos, de arte e
de design, aos romanos que, baseando-se nas realizacdes dos egipcios e dos gregos, desenvolveram a

capacidade de construir pontes e estradas {...).

O desenvolvimento evolutivo do benchmarking, demonstrado na figura 1, inicia-se através do primeiro
desenvolvimento de normas para o controlo de qualidade, ao desenvolvimento do controlo estatistico do
processo, ao aparecimento dos gurus da qualidade e da gestdo da qualidade total, até ao primeiro

método de benchmarking criado pelos japoneses (Bendell, Boulter, & Kelly, 2005).
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1° Desenvolvimento de normas para controlo da
quantidade
(Idade média)

Desenvolvimento do controlo estatistico da qualidade
(Inicio da 1* guerra mundial)

Aparecimento dos gurus da qualidade
(2° guerra mundial)

Aparecimento do Benchmarking

Figura 1 - Aparecimento do Benchmarking (Elaborado pela autora com base no manual do Benchmarking, 2022).

“Os primeiros registos, sobre o atual processo fisico de Benchmarking podem ser seguidos até ao inicio
dos anos 50, quando os japoneses fizeram muitas visitas a organizacdes ocidentais. (...). Os Japoneses
complementavam as suas visitas a organizacdes ocidentais com a importacao de tecnologia e praticas
de negdcio (...) para aplicar o benchmarkingao seu proprio desempenho”, onde o éxito “(...) é evidente
pela sua fama internacional na area comercial. Um caso real da aplicacdo de uma estratégia de
benchmarking é a Xerox Corporation of America que “adotou o método vigoroso de Benchmarking em
1979, quando descobriu que os seus concorrentes conseguiam vender os produtos a um preco mais

baixo que a Xerox conseguia fazé-lo (Bendell, Boulter, & Kelly, 2005).

2.1.2.0 processo do Benchmarking
O processo de benchmarking compreende a recolha de informacao relativa as best practices® dos outros

(Madeira, 1999).

O benchmarking segundo Watson (1994), é baseado em quatro passos, que respeitam o ciclo de

Edwards Deming (planear-fazer-controlar-agir) (Madeira, 1999):

Best practices. Praticas melhores.
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l. Planeamento do projeto: o que deve ser objeto de benchmarking? Quem devemos estudar?
(Madeira, 1999);

Il. Recolha de dados: Analise das informacdes que sdo do dominio publico, publicadas na imprensa
ou revistas, e a analise das informacdes provenientes do contrato direto com essas empresas
através de questionarios, entrevistas ou visitas (Madeira, 1999):

lll.  Analise de dados: analise segundo a determinacao das diferencas de desempenho (benchmarks)
e identificar os capacitadores (enablers) responsaveis pelos bons resultados das melhores
empresas (Madeira, 1999);

IV.  Adaptacéo e melhoria: O passo final é orientado para a acdo e envolve os esforcos de mudanca
da organizacdo para melhorar o seu desempenho de acordo com as conclusdes do estudo

(Madeira, 1999).

2.1.3. Os principios

Dr. Paulo Jorge Madeira, docente da Escola Superior de Gestdo (1999), aponta como principios
fundamentais do Benchmarkinga reciprocidade, a analogia, a medicao e a validade. A reciprocidade, diz
respeito as relacoes reciprocas, na qual todos os participantes beneficiam dessa partilha de informacoes.
Os limites da troca de dados e de informacdes devem ser, no entanto, negociados previamente, bem
como os aspetos logisticos relativos a realizacdo do estudo. Cada parceiro devera ter garantias quanto
as intencdes do outro. Na analogia, consideram-se processos semelhantes ou analogos quando ha uma
transferéncia elevada de conhecimentos entre parceiros de estudo. No caso da medicéo, o benchmarking
€ uma comparacdo do desempenho entre empresas, que passa pela compreensao das razdes que
justificam os melhores resultados e as diferencas em relacao as empresas lideres. A fiabilidade dos
estudos pode ser validada por métodos estatisticos. Os participantes nao devem confiar na sua intuicdo

ou suposicdes que podem pdr em causa as conclusdes do benchmarking (Madeira, 1999).

2.1.4. Questdes fundamentais

As equipas de benchmarkingtendem a seguir um processo de analise bidimensional: a primeira relativa
ao processo interno das atividades selecionadas para o estudo e a segunda refere-se ao nivel de
desempenho da empresa modelo. A diferenca entre estas, chama-se benchmarking gap © (Madeira,
1999).

As equipas devem responder a quatro perguntas essenciais:

Benchmarking Gap. Diferenca entre o processo interno das atividades selecionadas para o estudo e o nivel de desempenho da empresa modelo.
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|. O que devemos comparar?
Devem ser selecionados os processos para o estudo. Escolha de acordo com os fatores criticos
de sucesso, o objetivo que se pretende alcancar é denominado de meta do benchmarking
(Madeira, 1999);

II.  Quem devemos observar?
Devem ser selecionados parceiros que sao exemplos de sucesso. Trata-se de descobrir os que
obtiveram um melhor desempenho no ambito dos processos selecionados para benchmarking
(Madeira, 1999);

lll.  Como nds o fazemos?
Envolve o estudo interno dos processos, do respetivo desempenho, e das expetativas dos clientes
em relacdo a esse resultado (Madeira, 1999);

V. Como o fazem?
Para estudar as diferencas, o ideal é seguir empresas que sigam metodologias de analise

semelhantes (Madeira, 1999);

2.2. Colecoes de moda por meio do processo tradicional

E pertinente, anteriormente a contextualizacdo do surgimento dos softwares 3D entender qual o
procedimento tradicional para a criacao de colecées de moda. Segundo Aec/1 (2002), uma colecdo de
moda é um “conjunto de produtos com harmonia do ponto de vista estético ou comercial, cuja fabricacao
e entrega sao previstas para determinadas épocas do ano”. Na mesma conjuntura Aratz (2016), afirma
que “ colecao € a reuniao ou conjunto de pecas de roupas e/ou acessorios que possuam alguma relacao

entre si”.

Uma colecao, € composta por um tema que une as pecas entre si, criando variacées, bem como, criar
e/ou acompanhar tendéncias de moda. Algumas empresas trabalham com mais de uma colecdo, com

um tema por cada vez de forma a tornar a colecao coerente (Treptow, 2013).
Varios autores e profissionais incorporam diferentes etapas no processo de criacdo de colecdes.

Ao se referir ao processo de producdo de moda, este pode ser dividido em duas etapas principais: a

etapa de design e a etapa de criacao.

McKelvey & Munslow (2011), referem um processo com cinco etapas: resumo do projeto; pesquisa;

desenvolvimento do projeto; protétipo; solucdo. No mesmo contexto, Goworek (2010), aponta quatro

10
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etapas do processo: pesquisas de tendéncias; desenvolvimento de amostras; refinamento dos objetivos
de negdcio; obtencdo de produtos comerciais. Sarnches (2016), refere que o processo de criacdo da
colecao, deve ser desenvolvido tendo em consideracao, essencialmente quatro fases: planeamento;

geracao de alternativas; avaliacao e descricao; producao.

James, Roberts, & Kuznia (2016), na figura 2 propuseram uma interpretacao do processo de design e
producao de moda. Representa um processo linear, que separa a etapa de design e producao em
categorias para demonstrar a relacao e a responsabilidade que estas duas etapas tém em conjunto.

—

. Concept Design Design
Research |—>{ Ideation ﬁEJevelopmenJ—'loevelopmenJ_’l Selection

Toile/Prototype

B v I

Design

@ :
X Final Production Second First
: e | s o |

Revision

Figura 2 - Processo de design e producao de moda (Reproduzido de James, Roberts & Kuznia, 2016).

O processo de desenvolvimento é ciclico e depende dos varios membros da equipa e atividades
especializadas. A equipa normalmente é constituida por pelo menos um designer, um modelista,
sourcing ™ e um gerente de custos/producdo. Também pode haver profissionais especializados em

tecidos e acabamentos, designers de prints e designers graficos (Renfrew & Renfrew, 2009).

Como podemos observar na figura 2, este processo inicia-se pela categoria do design. Segundo Rech
(2002), os designers ttm de desempenhar algumas habilidades, entre elas estdo: a capacidade para
pesquisar, organizar e inovar; habilidade para desenvolver respostas apropriadas para problemas novos;
aptiddo para testar essas respostas, através de protétipos; comunicar os desenvolvimentos através de
croquis, modelos e modelacao; talento para combinar forma, técnica, condicdes humanas, sociais e
gtica; previsao das consequéncias ecoldgicas, econdmicas, sociais e politicas da interferéncia no design;,

compreensao para trabalhar em equipas multidisciplinares.

Sourcing: Procura de formas para suprir as necessidades materiais do negocio relacionados aos fornecedores.
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Numa primeira abordagem, o designer deve comecar por uma pesquisa de tendéncias, definir a
dimensé&o da colecao e fazer o briefingz da mesma (Treptow, 2013). Na etapa de gerar a ideia, o designer
comeca por explicar a aparéncia geral ou o tema da nova colecao. Normalmente, esta etapa surge em
conjunto com os periodos do desenvolvimento do conceito e é elaborada na forma de imagens, desenhos
de inspiracao, moodboards ®, cortes de tecidos e acabamentos, que podem ser fundamentais para a

nova colecao (Renfrew & Renfrew, 2009).

Posteriormente, ao desenvolvimento do conceito é executado o processo de design e criacao dos
coordenados que compdem a colecdo e a respetiva selecao dos mesmos. Na fase de selecdo dos artigos
é importante referir o sourcing de matérias-primas e as visitas a feiras antes do inicio da temporada, para
adquirir novidades. A Premiére Vision, é a mais famosa exposicao de tecidos e tendéncias da moda. Em
todas as feiras, os fabricantes expdem as suas gamas de tecidos organizados por tendéncias ou historias.
Os designers ou trabalhadores de sourcing pedem amostras, de forma a terem a matéria-prima

pretendida para a colecao (Renfrew & Renfrew, 2009).

O préximo passo no caminho da producao, € a criacao de moldes que normalmente sdo criados por um
modelista, que trabalha a partir das ilustracdes. Com essas imagens, este interpreta a forma pretendida,
e desenvolve os moldes baseando-se na tabela de medidas e fichas técnicas avancadas anteriormente
(Renfrew & Renfrew, 2009). Como é possivel visualizar na figura 2, existe um impasse entre tentativas
do desenvolvimento dos moldes corretos, o que acaba por atrasar o processo da chegada a producao

(Roberts, Kuznia, & James, 2016).

De seguida, segue para uma amostra de producdo, de forma a conferir medidas e estética e
posteriormente uma amostra de fabrica que indica a amostra final que pode ser produzida e ser enviada

para o seu destino final (Roberts, Kuznia, & James, 2016).

2.3. Surgimento dos Softwares 3D

Atualmente, a industria da moda tem vindo a utilizar cada vez mais o desigrn auxiliado por computador
(CAD), seja no design de moda, criacao de moldes ou de padrdes, pois oferece maior eficiéncia e solucoes
gue economizam tempo e facilitam a comunicacao entre designers, fabricantes e lojas (Sayem, Kennon,

& Clarke, 2009).

Briefing: Conjunto de informacgdes que serve de guia para a execucdo de um projeto.
Moodboard: Painel que reune referéncias visuais.
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Ao contrario da industria da moda, o design de produtos e a arquitetura ja utilizavam a tecnologia e
simulacdo 30, desde os anos 90 (Alfredo Andia, 2002). Esta adesao tardia por parte da moda ao 30,
estd associada a dificuldade em reproduzir o drapeado do tecido, assim como reproduzir detalhes

especificos e os tecidos fluidos que acabam por cair liviemente sobre o corpo (Siersema, 2015).

Uma das primeiras simulacdes virtuais de tecido foi divulgada no artigo “Elastically deformable models”
(Terzopoulos, platt, & Fleischer, 1987), representadas na figura3 as imagens apresentadas representam

a experiéncia da representacao téxtil em funcdo da gravidade (Terzopoulos, platt, & Fleischer, 1987).

Figura 3- Representacao digital de deformacao elastica (reproduzido de 7erzopoulos, FPlatt & Fleischer, 1987).

Segundo Sayem, Kennon, & Clarke (2009), um dos primeiros sistemas CAD 30D dedicados a simulacéo
de vestuario, foi desenvolvido por Hinds e McCartney. Este sistema partia do desenvolvimento dos moldes
planos num manequim digital, como é possivel observar na figura 4, retirada do artigo “Inferative
garment design” (Hinds & McCartney, 1990). Nesta versao inicial, é possivel desenvolver e visualizar
roupas 30, que se adaptam automaticamente as dimensdes e geometria do manequim virtual, ou seja,
ndo era necessaria a introducdo das dimensdes das pecas por parte do designer (Sayem, Kennon, &

Clarke, 2009).

Figura 4 - Hinds e McCartney, sistema CAD 3D (reproduzido de Hinds and McCartney, 1990).
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Em 2000, propuseram um sistema CAD com um novo processo de design com uma abordagem de 3D
para Z2De de ZDpara 3D (McCartney , Hinds, Seow, & Gong, 2000). Este sistema era composto por trés
elementos: uma /nterface + para facilitar a criacdo de especificacdes 30 editavel pelo designer, um
maodulo para transformar os padrdes em 20, um mecanismo para a simulacao precisa de materiais no

corpo 30 (McCartney , Hinds, Seow, & Gong, 2000).

Em 2000, existiu grandes avancos nas ferramentas 30, sendo possivel a extracdo do molde desenvolvido
em 3D para o molde 2D, representado na Figura 5. (McCartney , Hinds, Seow, & Gong, 2000). No

entanto este recurso, so ficou disponivel em 2017 pelo software CLO 3D.

(b

Figura 5 — Exportacdo do molde 2D (reproduzido de McCartney, Hinds, Seow, 2000).

Outros sistemas iniciais notaveis com uma abordagem de design de roupas 2D para 3D foram
desenvolvidos. /fo, Kawauchi, & Odagaki (1992), desenvolveram um sistema CAD que permitia simular
roupas virtuais a partir de conjuntos de moldes 2D em torno do corpo 30, para visualizar formas

diferentes e tornar esta ferramenta Util para os designers verificarem e modificarem os seus designs.

No artigo “3D CAD systems for clothing industry” os autores Sayem, Kennon, & Clarke (2009), apontam
0s seguintes sistemas de design. Fozzard e Rawling (1991 e 1992) desenvolveram um sistema que
permitia a inspecao de pecas de moldes 20 que podiam ser simuladas como roupas 3D, Matsuura
(1993) e Rasdomakin (1995) ofereceram sistemas CAD 3D com blocos 3D pré-desenvolvidos permitindo
a alteracdes do projeto por interacdes do usuario; Aang e Aim (2000), desenvolveram um sistema CAD
de vestuario que tinha um mddulo para desenhar moldes, um manequim virtual dimensionavel e um

mecanismo que permitia envolver os moldes 20 em um corpo 30 (Sayem, Kennon, & Clarke, 2009).

“ Interface. Porcao do soffware com o qual o usuario interage.
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Em relacdo a algoritmos de modelacdo 3D para sistemas CAD foram apresentados por Chiricota e
Fuhrmann. Chiricota (2003), desenvolveu a modelacdo automatica de pecas secundarias de vestuario,
como golas, cos e bolsos. O sistema de design de Fuhrmann, Grob, Luckas, & Weber ( 2003), permitia
0 pré-posicionamento geomeétrico das pecas dos moldes 2D no avatar para implementar a modelacao de
drapeados fisicamente baseada em um ambiente java 30. O sistema CAD incluia um modelador 30,

uma unidade CAD 2D e um simulador 30 (Fuhrmann, Grob, Luckas, & Weber, 2003).

Petrak e Rogale (2006), desenvolveram um sistema CAD interativo para desenhar num manequim 3De
desenvolver projetos 30 a partir do desenho e posteriormente passar para moldes 20 (Petrak, Rogale, &

Mandekic-Botteri, 2006).

Um sistema CAD interessante baseado em esbocos 20, foi apresentado por Decaudin, et al., (2006), o
qual permitia que o designer esbocasse contornos das roupas numa visao 20 de uma manequim e

pudesse gerar roupas virtuais 30 a partir do esboco 2D (Decaudin, et al., 2006).

Kim & Park (2007), descreveram uma técnica para gerar projetos 30 no espaco e para desenvolver
moldes planos ZDa partir da forma 3D. Este sistema CADesta dividido em duas zonas, para a modelacéo
da zona de ajuste, eles capturaram a superficie de uma manequim fisico por um sistema de medicao de
coordenadas ultiarticuladas e reconstruiram a topografia do manequim no computador. Para a zona da

moda seguiram a técnica CAD sem considerar a geometria do corpo, mas sim a aparéncia estética da

peca.

Propuseram um processo de desigrn de roupas que abrange as abordagens 3D para 2D e 2D para 3D.
Também propuseram o desenvolvimento de moldes 2D a partir de desigrns 3D e a visualizacao de roupas

virtuais com texturas diferentes, mas sem considerar as propriedades do material (Kim & Park , 2007).

2.4, Softwares CAD 3D comerciais

Segundo Sayem, Kennon e Clarke (2009), os programas de soffware que disponibilizam a prototipagem
virtual 3D, na industria da moda sao: “VstitcherTM”, desenvolvido pelos Israelitas da “Browzwear”; “3D
Runway”, desenvolvido pela “OptiTex International”; “Accumark 3D”, desenvolvido pelos Norte
Americanos da “Gerber” “Tuka3D”, desenvolvido pela “Tukatech” “Modaris 3D", desenvolvido pelos
Franceses da “Lectra”e “Vidya”, desenvolvido pelos Alemaes da “Assyst” (Sayem, Kennon, & Clarke,

2009). Atualmente, ja existem outros sistemas semelhantes como: 0 “Clo 30" e ” Marvelous Designer”,
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ambos desenvolvidos pela “Clo Virtual Fashion”, assim como o “Audaces 30", uma versao brasileira. A
“Audaces”, lancou em 2016 o “Audaces 4D”, em que a interacdo ¢ diferenciada da modelacao (Pires,

2015).

Durante este estudo, foram selecionados alguns critérios mais embrionarios, de forma a tornar esta
pesquisa mais eficaz. Os critérios iniciais estabelecidos sdo os seguintes: Desenho 30, CAD integrado e

varias opcdes de visualizacao final/renderizacao e a simulacao realista do vestuario.

Neste subcapitulo, estdo descritos os varios soffwares 30 disponiveis no mercado.

2.4. 1. Marvelous Designere CLO 3D

CLO e Marvelous Designer, sao dois programas distintos criados pela mesma empresa. Embora a
tecnologia principal por tras das solucdes seja a mesma, o Marvelous Designeré utilizado principalmente
nas industrias de computacao grafica, animacao e jogos. Enquanto a CLO, ¢ uma solucdo mais robusta
voltada para as industrias de moda e vestuario com funcdes que podem ser aplicadas em varias etapas
do processo de desenvolvimento do desigrn de vestuario. A principal diferenca entre as duas solucdes €
que a importacao/exportacao de arquivos DXF_AAMA ou DXF-ASTM: na CLO permite que os moldes

prontos para a producao, sejam enviados ao fabricante (CLO, Pricing , 2022).

Na figura 6, representa uma comparacao entre a interface Clo 3D e Marvelous Designer.

Figura 6 - Interface Clo 3D e Marvelous Designer (reproduzido de Clo 3D e Marvelous Designer, 2020).

2.4.1.1. Marvelous Designer

Marvelous Designer, adotou o método de producao de roupas tradicional para o 3D. Este software,

fornece a simulacdo de tecido mais precisa e rapida, onde as rugas realistas formam-se de maneira

5 DXF_AAMA ou DXF-ASTM: Formatos de arquivo para exportar e importar moldes de vestuario.
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natural. Permite simular o tecido mais forte com diferentes predefinicdes, simulacao de CPU* e GPU ™.
Facilidade em criar padrdes de modo a conseguir um ajuste perfeito no proprio avatar. Para ajudar no
ajuste, os avatares com pose A ou T tém pontos de arranjo, o que permite facilmente colocar roupas

(Designer, Key Feature , 2022)..

O software, tem uma funcdo Remesh , Subdivision ** e Retopology »para otimizar a malha. Também é
possivel adicionar botdes, fechos e costurar as pecas para criar um efeito realista nas roupas. A nivel de
compatibilidade de arquivo 3D, existe a possibilidade de transferir dados entre outros softwares 3D com
os formatos de arquivo OBJ, FBX, Alembic, Maya, Cache, PC2, [XO e MDD (Designer, Key Feature ,
2022).

Marvelous Designer, tem uma licenca para empresa com o valor de $1,700 anual. Se forem mais
utilizadores o valor acresce para $2,00 ou $2,200 se for com uma autenticacdo offine. Se for uma
licenca individual o preco por més é $39 (Designer, Pricing , 2022).

O ponto negativo deste software, é o facto de ser direcionado principalmente para as industrias de
computacdo grafica, animacao e jogos. Devido a este fator, recursos como confecdo de roupas prontas
para producdo, ferramentas avancadas de modelacao, classificacao, controlos de ajuste e especialmente

0 mecanismo de renderizacao, nao estao disponiveis.

Por outro lado, o facto de ser $39 por més é uma vantagem desta ferramenta, contudo n&o é o software

indicado para a empresa € nem cumpre 0s objetivos estabelecidos inicialmente.

24.1.2. CLO3D

Na CLO 3D, é possivel revisar instantaneamente as alteracdes a medida que sao feitas, nos moldes 20.
As cores, texturas e detalhes de acabamento sao simulados imediatamente, como é possivel visualizar
na figura 7. A verificacdo da silhueta e o ajuste é feita no processo de desenvolvimento, permitindo tempo

de amostra para refinamento antes da finalizacao (CLO, 2022).

CPU: Unidade Central de Processamento.

GPU: Unidade de Processamento Gréfico.

Remesh: Geracao de resultados de retopologia automaticos alinhados.
Subdivision: Ferramenta para selecionar parte da malha.

Retopology. Desenho de linhas de topologia em um molde para criar uma malha.
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Figura 7 - Simulacédo imediata de cores, texturas e detalhes (reproduzido de CLO x MO Fashion live demo, 2022).

A nivel de materiais, a CLOdisponibiliza uma biblioteca de tecidos e acabamentos, onde se pode simular
com precisao tecidos sensiveis a drapeados, como tecidos leves e malhas com diferentes propriedades
de materiais. Esta ferramenta, permite explorar possibilidades infinitas a custo zero, com capacidade de
criar colocacoes graficas ilimitadas, cores e /ayouts » (CLO, 2022). Consequentemente, eliminar
amostras fisicas desnecessarias e custos de envio, ao ver todas as alteracdes imediatamente em

amostras 30, finalizando estilos antes dos prazos de producéo regulares (CLO, 2022).

No final, as pecas de roupa podem ser exibidas de varias maneiras no ambiente de simulacao natural,
com sincronizacao em tempo real, movimento do vestuario em alta-definicdo, disposicado em camadas e

varias opcoes de pespontos (CLO, 2022).

Na figura 8, é possivel observar o processo de criacdo com/sem a utilizacdo do software 3D, desde a
escolha dos materiais até a chegada das pecas ao mercado. A principal diferenca entre um processo e
o outro, esta no intervalo da chegada de amostras e a revisdo das mesmas, pois ao utilizar esta

ferramenta, é desenvolvida uma amostra 3De feita a revisao, e sé posteriormente chega a amostra fisica.

2/ ayouts: Modo de distribuicao de elementos graficos num determinado espaco ou superficie.
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Enquanto, no desenvolvimento sem a ferramenta, existe uma longa espera entre a chegada de amostras
e as revisdes, assim como o desperdicio téxtil provocado pelas numerosas chegadas de amostras. Em
suma, com a utilizacao do 3D é possivel ter um /ead fime mais linear e rapido, sem grandes tempos de

espera e uma visualizacao imediata do produto final.

SEM SOFTWARE 3D

---------
......
* ~

® ® ® ® >

-~
~ -
~ -

.~
R

MATERIAIS DESIGN AMOSTRA REVIEW MERCADO

COM SOFTWARE 3D

® ® @ @ ® >

MATERIAIS DESIGN AMOSTRA 3D REVIEW AMOSTRA MERCADO

Figura 8 - Comparacéo entre Lead times com/sem ferramentas 3D (Elaborado pela autora com base em CLO, 2022).

0 uso deste software pode nao reduzir apenas o processo de design, mas também economizar no custo

e tempo de producao (CLO, 2022).

A compatibilidade com o software, é abrangente a outros softwares CAD de empresas diferentes desde
que estes estejam exportados no formato de DXFAAMA ou DXFASTM e deste modo podem ser
importados para a CLO. Para além destes formatos, a compatibilidade da CLO abrange os seguintes
formatos: Al/PDF, Aut Refresh graphic With Al, BOM (XML), OBJ, OPenCollada, FBX, [XO, Alembic,
Animation (MC, PC2, MDD) e Color Swatch (ACO) (CLO, 2022).

As principais vantagens da CLO 3D em relacdo aos seus concorrentes, é a simulacao da criacdo do
molde 2D na simulacdo 3D tudo no mesmo ecra (CLO, Features, 2022). A criacdo da modelacdo, nao
tem de ser desenvolvida estritamente no programa, pois este é compativel com os moldes 2D feitos em

programas CAD e é possivel exportar os moldes em formato DXF-ASTM/AAMA (CLO, Features, 2022).
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Outra vantagem ¢ a plataforma CLO Virtual Fitting= e o CLO-SET, uma plataforma de comunicacéo de
colaboracao e gerenciamento de dados na Web = para roupas virtuais, que podem ser apresentadas aos

clientes e fazer comentarios online (CLO, Features, 2022).

O software, contém avatares virtuais masculinos, femininos e infantis que podem ser dimensionados de
forma realista. Esta realidade, é conseguida através do Virtual Fifting, Vestuario Fit Map >, Check Fit» e
Stress Map», com medidas reais do corpo. A CLO, permite simular com precisao desde tecidos sensiveis
ao drapeado e variantes de cores do mesmo modelo (CLO, Features, 2022). Podem ser construidas
varias pecas para além de vestuario incluindo chapéus, bolsas, carteiras, lingerie, roupas de trabalho

industrial e muito mais (CLO, Features, 2022).

Outra grande vantagem & o seu recurso Virtual Fashion Show %, animacao, /magens e videos em rotacao
360°e renderizacado de alta qualidade. Sendo possivel também criar a prépria biblioteca de malha digital

virtual com o Aitde malha CLO (CLO, Features, 2022).

A figura seguinte (Figura 9), engloba varias vantagens de forma resumida deste soffware, indicadas pela
propria empresa. Entre as vantagens estdo destacados um /ead fime mais rapido, alta qualidade, uma
comunicacao rapida, desenvolvimento exato, processo de desenvolvimento eficiente, reducao de custos,

mais criatividade, analise de dados e mais sustentavel (CLO, Features, 2022).

CLO Virtual Fitting : Compila todas as variantes de tamanhos possiveis.
Web: Sistema hipertextual que opera através da internet.
+ Fit Map: Verificar o aperto das pecas.
Check Fit: Verificar o ajuste.
Stress Map. Presséo externa aplicada ao vestuario 3D.
Virtual Fashion Show Virtual Fashion Show: Desfile de moda 3D.

20



Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

ALTA
QUALIDADE

LEAD TIME
MAIS RAPIDO

COMUNCAGAO

SUSTENTABILIDADE p
RAPIDA

ANALISE DE DESENVOLVIMENTO
DADOS EXATO

MAIS PROCESSO DE
CRIATIVIDADE DESENVOLVIMENTO
EFICIENTE
REDUCAO
DE CUSTOS

Figura 9 - CLO 3D (Elaborado pela autora, 2022).

A CLO, disponibiliza workshops = de formacado pessoal adequado as necessidades individuais de cada
utilizador. A formacao basica online, tem a duracdo de 5 dias, 4 horas por dia, com um instrutor e tem
um maximo de 8 participantes. O workshop, é conduzido por especialistas, inclui material personalizado,
conceitos basicos e funcdes da CLO. Fornece todas as formacdes necessarias para comecar a usar o
software, no entanto, tem um custo adicional de 2.000 EUR. Outra opcéo de aprendizagem, é a formacao
basica presencial, com as mesmas carateristicas do curso online anteriormente descrito, no entanto,
este workshop dura 3 dias, e o preco do mesmo difere consoante a quantidade de participantes, ou seja,
de 1 a b participantes ¢ 2.000 EUR por pessoa, se for entre 6 a 10 participantes passa para 1.500 EUR
(Clo, 2022).

A formacado avancada on/ine, € um workshop liderado por especialistas da CLO, com base em topicos
personalizados mediante a empresa. Este curso tem duracao de 8 horas, que podem ser divididas por
varios dias e tem o custo de 650 EUR pelas 8 horas, com o maximo de 8 participantes. A formacao
avancada presencial, conduzida por especialistas da CLO, aborda tdpicos avancados nédo incluidos no
workshop basico, personalizado para cada cliente. A duracdo do curso depende da necessidade de cada

cliente e tem um custo de 650 EUR por cada dia (Clo, 2022).

= Workshop. Reuniao de grupos de pessoas interessadas em determinado assunto para aperfeicoar técnicas.
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A CLO 3D Designer/Trainer ¢ um curso personalizado ao cliente baseado nas suas necessidades e

disponibilidade. O custo deste suporte ¢ 650 EUR por curso, por 5 participantes (Clo, 2022).

No entanto, existem alguns extras opcionais como a CLO Fabric Anit este dispositivo & utilizado
juntamente com a CLO Emulator Mode, um dos modos incluidos na CLO Enterprise. E utilizado para
digitalizar amostras de tecido fisico em tecidos digitais. Este extra tem um custo adicional de 5.500 EUR

(Clo, 2022).

A outra opcao é o programa de coaching » pelos designers especialistas 30, com objetivo de expandir
por toda a organizacado. Este programa dura entre 4 e 6 semanas. O pacote destinado para as empresas
inclui também uma consultoria e transformacdo digital, onde ajudam a tracar estratégias de como
integrar perfeitamente o 30 no processo, de forma que os designers, modelistas e fornecedores tenham
uma experiéncia personalizada que melhor se adapte ao seu modelo de negdcios e que reduza os custos

de desenvolvimento (CLO, Total business solution, 2022).

As Demos * ao vivo e sessOes personalizadas para empresa, é outro conteudo disponivel, contém
demonstracdes ao vivo adaptadas a categoria de vestuario, como o 3D pode ser usado para construir
toda a colecdo, avaliar o interesse da equipa numa sessdo de mini formacdo por dia para que se

estabeleca a melhor estratégia (CLO, Total business solution, 2022).

A subscricdo da licenca individual, tem um valor mensal de $50 (USD) e por ano $450 (CLO, Pricing ,
2022). Na apresentacdo, desenvolvida pela CLO e apresentada a Mo, foi feita uma proposta de
orcamento para a empresa, com uma licenca anual de 8.000 EUR (Clo, 2022). A assinatura anual pode
ser renovada ou estendida na data de compra inicial ou no inicio do préximo ano civil. A compra inicial

do produto inclui atualizacdes, correcdes de bugs * e servicos de suporte (Clo, 2022).

Outro fator importante, é a integracdo com sistemas de comunicacdo. A CLO disponibiliza a CLOSET,

uma porta de entrada para a integracao dos sistemas PLM 2/PDM = existentes, onde podem extrair

29 Coaching: Processo de desenvolvimento pessoal ou profissional que é conduzido por profissionais de uma area.

Demos. Demonstracgdes.

Bugs: Falhas inesperadas que acontecem ao executar algum software.

PLM: Product Lifecycle Managment-Software para gestao do ciclo de vida do produto, auxiliando as empresas a terem uma visdo coesa dos produtos e
processos.

PDM: Product Design Management- Software para gestao do design de produto, incluindo o armazenamento e gestao de ficheiros CAD.
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quaisquer dados e incorpora-lo nas plataformas. Utilizando o SSO (Single Sign On), os usuarios podem

fazer /ogin com as credenciais existentes (CLO, Total business solution, 2022).
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Figura 10 - Carateristicas CLOSET (reproduzido de Clox MOFashion live Demo, 2022).

No primeiro dia da CLO Virtual Fashion VUS, foi feita uma apresentacao que deu a conhecer dois plugins®
que sao possiveis integrar no Clo. Estes plugins sao a CLO-Vise e CLO-Vise+. A CLO-Vise é um plugin que
integra solucdes CLO & PLM para oferecer uma experiéncia perfeita na troca de dados. Este plugin ajuda
o utilizador a recuperar os dados PLM em CLO e a publicar a peca de roupa de volta a PLM quando

estiver completamente pronta (K R, 2022).

Os beneficios da CLO-vise sao: Acelerar o time lines do desenvolvimento, aumentar a eficiéncia, crescer
a produtividade, melhorar a colaboracdo em equipa, automatizar o processo de design do produto e

melhorar a colaboracao do vendedor (K R, 2022).

+ Plugins: Médulo de extenséo, para adicionar funcdes a programas maiores, com uma funcionalidade especifica.
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Na figura 11, estdo descritas as diferencas entre a CLO-Vise e a CLO-Vise+. Sendo que a CLO-Vise+, é
um sistema mais completo, com uma integracdo da CLO, CLOSET e da PLM. Este plugin permite a

visualizacdo 3D no PLM e a colaboracdo entre marcas e comerciais. (K R, 2022).

PRODUTO CLO &PLM INTEGRAGRO CLO; CLOSET E
DE VARIOS ANOS CLOVISE PERFEITA PLM

SOLUGAD
PLUGHN
MULTIFASE oADRIG ESCALAVEL

FLUXO DE TRABALHO
DIGITAL

CLO-VISE PLUGIN CLO-VISE+ PLUGIN

SOLUGOES DE CLEVEE ATUALIZACOES PRODUTO
CLOEPLM CONSTANTES DIGITAL

ATUALIZACOES SOLUGOES PLM COLABORAGAO ENTRE CLO 3D
CONSTANTES PARA INTEGRAR COM MARCAS E VISUALIZADO
0CLo FORNECEDORES NO PLM
SOLUCAO ALTAMENTE ENCURTAR O TEMPO
ESCALAVEL DE ATENDIMENTO

Figura 11 - Diferencas entre CLO-Vise Plugine CLO-Vise+ Plugin (reproduzido de CLO Virtual Fashion VUS, 2022).

Na apresentacdo efetuada pela CLO a Mo, a CLO-Vise, foi um dos fatores mais importantes para a
empresa, pois este une as solucdes CLO e PLM para uma experiéncia perfeita em trocas de dados,
reduzindo assim o tempo de lancamento no mercado com a criacdo de produtos digitais. No entanto,

este extra tem um custo adicional de 990% (Clo, 2022).

2.4.2. Browzwear

A Browzwear, disponibiliza dois softwares revelantes para a criacao de protdtipos virtuais 30, Vstitcher e
Lotta. A Browzwear University, foi projetada para facilitar as empresas de vestuario a acelerar o processo
de transformacao digital e expandir a influéncia do 3D nas suas organizacdes. A plataforma fornece aos
usuarios uma fonte de aprendizagem, de modo a obter todas as ferramentas e habilidades essenciais
(Browzwear, Browzwear University, 2022). A principal diferenca entre estas duas versdes, ¢ que o
Vstitcher transforma os moldes 20, num protétipo 30, auxiliando no projeto, desenvolvimento e
producdo, enquanto a Lotta permite que designers criem styles sem moldes, utilizando o 30 como uma
ferramenta rapida (Massi, 2021). Concluindo numa primeira abordagem, entre estas duas opcdes da

Browzwear, 0 mais indicado seria o Vstitcher.
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2.4.2.1. Vstitcher

O Vstitcher, ¢ a solucdo de prototipagem virtual 30 lider do setor para fornecedores, modelistas e
designers técnicos (Browzear, 2022). Permite que os designers costurem as varias pecas dos moldes,
que as cologuem em torno do avatar 30 e executem a simulacdo para criar protétipos virtuais 30,
permitindo visualizar como a roupa ficaria na realidade, como é possivel observar na figura 12 (Baytar,
2018). Esta realidade é conseguida através de um protétipo 30 que mostra infinitas variacdes das
propriedades do tecido, visualizacao do material, costuras, bolsos, camadas, preenchimento, vincos,

acessorios 30, acabamentos e muito mais (Browzear, 2022).

Figura 12 - Interface Vstitcher (reproduzido de Browzwear, 2022).

Este soffware é ideal para fluxos de trabalho de desigr que incluem silhuetas, alteracao de padrdes e/ou
corrigir problemas de ajuste. Ao criar as amostras digitais permite encurtar cronogramas, devido a
prototipagem precoce de amostras e ha disponibilidade de tecidos, o que possibilita aumentar a

criatividade (Browzear, 2022).

A combinacao do 3Drealistico e dos recursos de visualizacdo aprimorados do VS7/TCHER, significa que
nao ha espaco para incertezas quando se trata de produzir o ajuste certo, com um nivel de exatiddo e
precisdo. Os compradores podem comprar com confianca, reduzindo devolucdes e aumentar a satisfacao
do cliente (Browzear, 2022). Esta ferramenta gera automaticamente especificacées detalhadas prontas
para PLM, para fabricar as pecas em 30. Todos os membros da equipa recebem exatamente as
informacdes do necessario, incluindo materiais, acabamentos, estampagem de padrdes, entre outros

(Browzear, 2022). Todas as alteacdes executadas sao possiveis de visualizar com renderizacdo 30 ou
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gerar uma imagem 3D realista para a simulacdo de material mais precisa, incluindo transparéncia,

reflexos, sombras, texturas... (Browzear, 2022).

Na figura 13, sao descritas as carateristicas indicadas no sife deste software. Entre elas estao: os plugins
do software, as cores e criacdo de paletas disponiveis; snapshots *=; avatares paramétricos
personalizaveis para mostrar, ajustar e projetar as roupas; a existéncia de uma biblioteca de pecas
criadas anteriormente; matérias-primas digitais hiper-realistas e com texturas; a possibilidade de exportar
a ficha técnica do desenvolvimento e acesso a plataforma de colaboracao; a colocacdo das pecas por
camadas; editar o artwork diretamente no software; criar o proprio styling* e tecido fiel a realidade; a
disponibilidade de texturas unicas, sobrepondo varios tecidos; smart design ¥, com uma vasta arte
vetorial; acesso ao mapa de tensao; as alteracdes no vestuario podem ser feitas na janela 30, com opcao
de dobrar ou pendurar as pecas. Depois de finalizados os artigos, pode-se adicionar um aviso de direitos
autorais ao arquivo de vestuario, o desenho pode ser feito externamente e é sincronizado
automaticamente do /lustrafor = para o Vstifcher. Para além disso, pode-se configurar e visualizar todos
os tamanhos e o softwaretem blocos graduados predefinidos para criar rapidamente projetos (Browzear,

2022).

TODOS OS TAMANHOS
DISPONIVEIS E
BLOCOS
GRADUADOS

PLUGINS

SICRONIZAGAO
DO SOFTWARE COM O
ILLUSTRATOR

VSTITCHER

EDITAR O ARTWORK
DIRETAMENRE NO
SOFTWARE

OPCAO DE EXPORTAR
A FICHA TECNICA
BIBLIOTECA DE
ARTIGOS CRIADA
ANTERIORMENTE

BIBLIOTECA DE CORES
E CRIAGAO
DE PALETAS

AVATARES
PARAMETRICOS
PERSONALIZAVEIS

MATERIAS - PRIMAS
DIGITAIS
HIPER-REALISTAS

Figura 13 - VSTITCHER (Elaborado pela autora,2022).

Snapshots. Copia instantanea.

Styling: Design/Estilo.

Smart design: Design inteligente.

Hustrator: Software grafico focado na edicao de imagens vetoriais.
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2.4.2.2. LOTTA

O software Lotta, permite criar uma variedade de linhas de design, graficos, tecidos, acabamentos e
cores sem ter de desenvolver o molde, cortar ou costurar virtualmente. A sincronizacao bidirecional com
Adobe *# lllustrator, Phofoshop © é feita em tempo real, o que permite transportar moldes, logotipos e
outros elementos da Adobe para 3D e vice-versa. Disponibiliza instantaneamente varias colorway* e uma

mistura de tipos de tecidos em cada colorway (Browzwear, Lotta, 2022).

A visualizacao final (Figura 14) pode ser com imagens foto realistas com base na renderizacao Raytrace>

de ultima geracao em segundos (Browzwear, Lotta, 2022).

Gera instantaneamente especificacdes detalhadas prontas para PLM para fabricar as pecas 30. Todos
0s membros da equipa recebem exatamente as informacdes de que precisam, incluindo materiais,

acabamentos, estampas de padrdes e muito mais (Browzwear, Lotta, 2022).

Esta ferramenta ¢ ideal para quem trabalha com s#/lingem vez de criacao de produtos ou modificacdes
de moldes, Lotta permite trabalhar rapidamente e facilmente com 3D, incluindo alterar cores, tecidos,
ilustracdes e utilizar silhuetas predefinidas, sem precisar de cortar e costurar digitalmente (Browzwear,

Lotta, 2022).

/.
A

Figura 14 - Desenvolvirhento 3D e modelacéo no soffware Lotta (reproduzido de Browzwear, 2022).

Adobe: Empresa que contém produtos de software de multimidia e criatividade.
v Photoshop. Software caracterizado como editor de imagens bidimensionais do tipo raster.
w colorway: Disposicdo de cores.
v Raytrace. Sistema computacional de computacao grafica utilizada para renderizacéo.
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2.4.3. Optifex

O Optitex, € um Fashion Design Software, que surgiu da paixdo por fluxos de trabalhos digitais
ecologicamente corretos, através de uma solucao holistica, estes softwares sao capazes de definir novos
padrdes para o tempo de lancamento no mercado, a fabricacao, eficiéncia de custos e automacdo em

escala global (Optitex, 2022).

A nova proposta de fluxo de trabalho, desenvolvida pela Opfifex esta expresso na figura 15, onde a
empresa aponta que este fluxo de trabalho é 60% mais rapido que o processo normal.

60% faster The traditional supply chain takes more time and resources

D) 60% (P)1-2hrs { e

Save up to 60% of sample Showcase true-to-life virtual Create virtual samples with 95% Work with 1 digital asset throughout the
production time. samples within hours. accuracy. entire supply chain.

Figura 15 - Carateristicas e processo da Optitex (reproduzido de Optitex, 2022).

2.4.3.1. Optitex Creative

O Optitex Creative, € um software de design 3D intuitivo, versatil e confidvel para impulsionar a
criatividade dos designers de moda, conciliando design, desenvolvimento e producao (Optitex, Optitex
Creative , 2022). Permite imagens visuais instantaneas de modificacdo de moldes ao utilizar modelos

3D de tamanho corporal ajustavel (Guionkecj, 2014).

O sistema permite varias posicdes de postura simuladas e a continuidade de movimento com as pecas
de vestuario, permitindo ao cliente avaliar e comentar imediatamente o produto final, antes de utilizar

algum material (Guionkecj, 2014).

Inicialmente na interacdo com o soffware, é indispensavel iniciar o gesign por um bloco ja pronto para
obter melhores resultados o mais realista possivel (Optitex, Optitex Creative , 2022).
Através da consulta do website, podemos encontrar algumas das carateristicas deste soffware na

figural®.
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Através da mesma, podemos observar que a modelacao é feita diretamente e unicamente nas pecas de
vestuario em 3D, alterando as linhas existentes. As costuras e linhas de corte, podem ser criadas a
qualquer momento com objetivo de gerar ideias de desigrn e novos styles sem tocar no molde (Optitex,
Optitex Creative , 2022).

Em relacéo as cores, o software disponibiliza uma variedade de cores para todos os estilos, estampados,
logotipos e cores. Permite também desenvolver varias variacdes de cor e compara-las lado a lado em 30

(Optitex, Optitex Creative , 2022).

V%) PROJETAR APENAS
CRIATIVA EM 3D

ALTERAR

ALTERAGOES O STYLE
FEITAS EM SEM ALTERAR

3D 0 MOLDE

OPTITEX CREATIVE

TEMPO PARA
SER MAIS
CRIATIVO

INTEGRAGAQ
RAPIDA

DECISOES DESIGN
RAPIDAS RAPIDO

COMUNICAGAO
COM A
EQUIPA

Figura 16 - Optitex Creative (Elaborado pela autora, 2022).

A biblioteca desta ferramenta para além de conter todas as carateristicas descritas anteriormente permite

adicionar detalhes ao design como acabamentos e acessorios (Optitex, Optitex Creative , 2022).

O Optitex Creative, tem uma integracao criativa com PDS %, o que possibilita comparar o novo molde,
com o bloco de molde original para entender as alteracdes, garantir exatidao e preencher as falhas para

a producao (Optitex, Optitex Creative , 2022).

PDS. Processo de desenvolvimento de soffware.
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2.4.3.2. 2D & 3D Integrated Pattern Design Software

Este software, permite criar ciclos mais rapidos e produzir produtos que melhor atendam as necessidades
do cliente. O 2D & 3D integrated pattern design software, combina design 2D e visualizacao 3D realista
em uma Unica plataforma que responde as necessidades das industrias de vestuario e téxteis técnicos.
Este software, permite criar ciclos mais rapidos e produzir produtos que melhor atendam as necessidades

do cliente (OPTITEX, 2022).

Na figura 17, podemos observar algumas carateristicas deste soffware. Este permite maximizar a
precisdo e ajuste dos detalhes da roupa digital, pois a as alteracdes feitas na amostra 30 afetam

diretamente o padrao 2D (OPTITEX, 2022).

CRIAGAO DE VARIOS
TAMANHOS
DE ROUPA

COMPATIVEL DESIGN SUPERIOR

COM TODOS 0S
FORMATOS DE
CAD

POSSIBILIADADE
DE TROCA DE DADOS

2D & 3D Integrated Pattern

Design Software

PERSONALIZAVEL
DE ACORDO
COM AS
NECESSIDADES

FEEDBACK
ANTECIPADO

CHEGADA
MAIS MAIS RAPIDA
CRIATIVIDADE ) DOS PRODUTOS
LIGAGAQ DIRETA AO MERCADO
ENTRE A
AMOSTRA 3D E O

PADRAO 2D

Figura 17 - Carateristicas 2D & 3D Integrated Pattern Design Software (Elaborado pela autora, 2022).

A compatibilidade com o molde 20, nos formatos sw/Am *, permite compartilhar os dados em varios
formatos de arquivo e depois continuar a trabalhar com os cortadores, plotters * e digitalizadores,
enquanto faz a transicdo para a solucao do programa 2D. O Optitex 2D, potencializa o processo de design

de estampagem do inicio ao fim. Permite fazer ajustes faceis selecionando varios pontos e alterando-os

“ sw/hm. Formatos de arquivo de dados.
s plotters. Impressora destinada a imprimir desenhos em grandes dimensdes.
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todos de uma vez. Permite rapidamente criar, mover e abrir facilmente machos e multiplas pregas

(OPTITEX, 2022).

Na ferramenta 2D, é possivel alterar o tamanho dos moldes e criar perfeitamente uma variedade de
tamanhos para um unico design. Os ajustes sao feitos de forma rapida e facil, assim como comparar
tamanhos e visualizar. O Marker Making Suite do Optitex 2D, permite criar arquivos e fazer a geracao de
corte em alguns minutos. Obter calculos de custo rapidos em tamanhos basicos ou graduados e gerar
um relatorio de custo com todos os dados (OPTITEX, 2022). O software Design 3D, permite visualizar as
amostras num ambiente digital 30 inovador com a simulacao do tecido pretendido e fazer alteracoes

rapidas com 95% de precisao (OPTITEX, 2022).

A renderizacdo da amostra virtual 30 em 360°, é finalizada com uma intensidade personalizada de
iluminacao e sombras para uma visao realista da criacdo, onde é possivel visualizar cores de estilo e
definir o posicionamento do print tecidos, texturas, botdes e logotipos, com amostras virtuais ilimitadas.
Através do mapa de tensao virtual, pode-se inspecionar o tecido simulado para ver o valor exato da
tensao, distancia e alongamento entre o tecido e o avatar (OPTITEX, 2022). O avatar, pode ser alterado
de acordo com as necessidades, criar tamanhos, adicionar acessorios e visualizar a roupa em varias

poses (OPTITEX, 2022).

2.4.3.3. 3D Design for lllustrator

O software 3D Design for ustrator, permite criar facilmente roupa, incorporar logotipos e graficos
(OPTITEX, 2022). Usando o plug-in 3D desenvolvido pela Opfifex, é possivel visualizar tecidos e cores,

modificar padrdes e ajustar o posicionamento grafico no Adobe llustrator (OPTITEX, 2022).

31



Benchmarking e Avaliacdo do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

A figura 18, retne algumas das carateristicas deste programa. Ao importar o design Optitex 3D para o
Adobe lllustrator, é possivel experimentar e personalizar o tecido, textura, padrdes de impressdo e

posicionamento grafico sem esperar por uma amostra impressa (OPTITEX, 2022).

MELHORAR A
CRIAGAO DE VARIOS COMUNICACAO
TAMANHOS ENTRE
DE ROUPA COLABORADORES

CRIAQZ\O DE VALIDACAO E
VESTUARIO COM PERSONALIZACAO
ESTAMPAS EM TEMPO REAL
COMPLEXAS

3D DESIGN FOR

ILLUSTRATOR

RECURSOS DE AJUSTE FEEDBACK
DO ILLUSTRATOR ANTECIPADO

SUBLIMAGAQ
MAIS DIRETAMENTE DO

CRIATIVIDADE ADOBE
PECAS DE ILLUSTRATOR

VESTUARIO 3D NO
ADOBE ILLUSTRATOR

Figura 18 - 3D Design for lllustrator (elaborado pela autora, 2022).

Em relacao a compatibilidade deste soffware, € compativel tanto com Windows como com Mac (OPTITEX,

2022).

Ao exportar a amostra virtual para um ambiente 30, pode compartilhar com toda a cadeia de

fornecimento (OPTITEX, 2022).

2.4.3.4. REWU

REVU é uma ferramenta colaborativa que permite exibir amostras virtuais num ambiente digital 30,
acessivel para comentar e aprovar amostras (Optitex, 2022). Permite apresentar uma colecao virtual,
exposta em uma linha ou showcase * em modo colecao 30D em varios tamanhos, cores e vistas (Optitex,

2022).

s Showcase. Expositor.
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O software tem uma alta qualidade de renderizacdo, o que possibilita a visualizacdo de uma amostra
virtual e realista com opcao de colocar varios materiais e cores para obter as propriedades visuais da
amostra virtual (Optitex, 2022). Estas carateristicas e outras estao discritas na figura 19.

Na apresentacao projetada, é possivel anexar imagens, Ajperilinks, videos e texto na esfera virtual para

complementar a apresentacao (Optitex, 2022).

MELHORAR A
CRESCIMENTO E COMUNICACAO
AGILIDADE ENTRE
COLABORADORES

VALIDAGCAO E
ALTA PERSONALIZAGAO
TECNOLOGIA EM TEMPO REAL

COMPARTILHAR OS

ATIVOS 3D COM A FEEDBACK
EQUIPA, ANTECIPADO

FORNECEDORES...

VARIACOES DAS
AMOSTRAS 3D
SIMULTANEAMENTE

MAIS
CRIATIVIDADE

ECONOMIZAR
TEMPO

Figura 19 - REVU (Elaborado pela autora, 2022)

2.4.3.5. 0/CLOUD

Com O/Cloud, é possivel adquirir um feedback #, exibindo todos os sfy/es e cores antes de preparar o
primeiro protétipo fisico e conseguir comunicar a equipa a qualquer hora e lugar. Na nova realidade, o
trabalho remoto e a colaboracdo tornaram-se a base para manter a continuidade dos negocios (Optitex,

2022).

A figura 20 enumera algumas carateristicas desta plataforma, que permite uma participacao facil e
transparente para todos os membros da equipa, fornecedores e parceiros. Compartilhar os ativos 30 de
forma rapida e acessivel, pois todos os arquivos estdo localizados num local central confidvel com
acessibilidade a todos os dados. Na questao da seguranca, o acesso € controlado e a permissao & apenas

solicitada a membros relevantes da empresa/marca (Optitex, 2022).

Feedback: Dar resposta a um determinado pedido.
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MELHORAR A
ARMAZENAMENTO COMUNICACAO
CONFIAVEL E ENTRE
ACESSIVCEL COLABORADORES

COLABORAGAQ
FACIL E
ALTA TRANSPARENTE PARA
TECNOLOGIA TODOS OS MESMBROS
DA EQUIPA

COMPARTILHAR OS O/CI-OUD CONT_ROLO DAS
ATIVOS 3D NUM PERMISSOES PARA QUE
LOCAL CENTRAL APENAS MEMBROS

POSSAM ACESSAR AOS
DLION]

VARIACOES DAS
CRIATIVIDADE AMOSTRAS 3D
SIMULTANEAMENTE

ECONOMIZAR
TEMPO

Figura 20 - O/Cloud (Elaborado pela autora, 2022)

O0/Cloud, permite gerir com eficiéncia o processo de desenvolvimento do inicio ao fim, compartilhando
o digital com toda a equipa, fornecedores e parceiros, isto tudo em ambiente 30 digital de alta qualidade

(Optitex, 2022).

2.4.4. TUKA 3D

TUKA 3D é um software desenvolvido pela 7ukatech # que permite criar apresentacdes para mostrar
colecoes digitais realistas em 30, eliminando a necessidade de amostras fisicas (Tukatech, 2022).
O ajuste das pecas é feito em avatares virtuais personalizados que realizam simulacées de movimento

em tempo real, garantindo que a roupa encaixa corretamente (Tukatech, 2022).

O TUKA3D, vem com uma biblioteca de tecidos e acabamentos (incluindo botdes com linha 30) que é
frequentemente atualizada para refletir os novos desenvolvimentos de tendéncias, bem como acesso a
biblioteca de cores Panfone ©. Embora a aplicacao de estampas e logotipos seja simples no editor de
materiais do programa, aqueles que preferirem podem utilizar a conexao do 7UAA3D com aplicativos de
design grafico como Adobe Photoshop ou /llustrator, para criar /ayouts de design que facilitam a

amostragem virtual 3D (Tukatech, 2022).

¢ Tukatech. Industria de vestuario com ferramentas para maximizar a eficiéncia da producao em todo o produto.
Pantone: Linguagem Universal da cor para designers, marcas e fabricantes.
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O software, disponibiliza modelos virtuais personalizados com animacao, uma extensa biblioteca de
propriedades de tecido, com opcao de testar e adicionar novos tecidos. Apos a aplicacéo de tecidos, é
possivel alterar a cor, transparéncia, brilho e textura, tanto na frente como no verso do mesmo (Tukatech,
2022).A integracao e posicionamento de logotipos e design grafico é também uma opcao oferecida por
este software, assim como a disponibilidade para conferir o /it através de rajiox e do mapa de tenséo

(Tukatech, 2022).

Para a visualizacdo final do desenvolvimento, o programa tem renderizacdo integrada e animacdes
especiais de apresentacao. As configuracdes da camara e luz s&o ajustaveis e existe a hipotese de colocar

imagens e videos de fundo (Tukatech, 2022).

Todas as carateristicas enunciadas anteriormente estao representadas na figura 21.

RENDERIZACAO AHUES

INTEGRADA PERSONALIZADOS

ANIMAGOES BIBLIOTECA DE
ESPECIAIS DE PROPRIEDADES
APRESENTACAO DE TECIDO

AJUSTE DE COR,
TRANSPARENCIA,
BRILHO E TEXTURA DO
TECIDO

IMPRESSAAO E
POSICIONAMENTO DE
LOGOTIPOS

ADICIONAR NOVOS COLOCAGAO DE
TECIDOS VIDEOS E IMAGENS

_ DE FUNDO
CONFIGURACOES

DE CAMERA E LUZ
AJUSTAVEIS

Figura 21 - TUKA 3D (Elaborado pela autora, 2022)
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No final, o software permite apresentar fotos virtuais realistas (figura 22) para mostrar o desjgrnem modo

apresentacdo, no 7UAAcloud ou no site (Tukatech, 2022).

TR TEm i o, G e

Figura 22 - Renderizacao realista 7UKA 3D (Reproduzido de Tukatech, 2022)

A mensalidade (individual) deste softwareé $ 29 (Tukatech, 2022). O TUKA 3D, disponibiliza a formacéo
Tukatech online, que ensina a utilizar a integracdo de design gréafico, aplicar o design @ amostra 3D,
renderizar fotos da amostra 30, criar uma 30 /inesheet®. O curso tem o custo de $99, ao subscrever o

programa fica disponivel um cupao de $20 (Tukatech, 2022).

2.4.5. 3D Vidya

0 3D Vidya da Assyst®, tem interligado o CAD e 3D, o que torna o fluxo de trabalho revolucionarios e

curtos desde o primeiro esboco até ao fim (Assyst, 2022).

0 molde torna-se automaticamente um verdadeiro molde em 3D e as alteracdes podem ser feitas em
CAD e em 3D, ou seja, o corte e a simulacdo sao construidos um sobre o outro. Esta ferramenta pode
ser utilizada por si mesma, ou seja, o 30 Vidya sozinho ou integrado em CAD e PLM. Estes fluxos de
trabalho, representados na figura 23, podem ser implementados e obter todos os beneficios rapidamente

(Assyst, 2022).

» [inesheet: Folha com informacdes sobre um produto para venda.
s Assyst Empresa de tecnologia de informacéo e servicos.

36



Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

Lifelike 3D clothing simulation, production-ready from the very first
draft

Now you can bring the benefits of digitalization seamlessly to all areas of your business, from design to retail.

& w b

Design and order Revolutionary, fast development Produce and deliver

Figura 23 - Processo 3D Vidya (Reproduzido de Assyst, 2022).

No Vidya, o tecido pode ser simulado incluindo estruturas, cores, transparéncia e brilho. As costuras e

entretelas também s&o levadas em consideracado (Assyst, 2022).

Com o Vidya, podem ser desenvolvidos pedidos 30 ou amostras digitais inteiras e amostras comerciais,
estas amostras sdo sempre baseadas no corte CAD correspondente, em material e cores reais e nas
dimensdes do corpo do publico-alvo, dimensionadas nos avatares SOO// realistas (Assyst, 2022).

Os projetos 2D do Adobe llustrator e Photoshop em 3D, podem ser simulados e editados no software
(Assyst, 2022).Para além das carateristicas expostas na figura 24, a Assyst, aponta cinco razdes para

subscrever o Vidya.

INTEGRACAO TECIDOS
20/3 REALISTAS

BIBLIOTECA TECIDOS
DE MOLDES DIGITAIS

3D Vidya

3D MIX & VARIAS OPCOES
MATCH DE DESIGN

TAMANHOS REALISTAS
E FITTING PARA
TODOS 0S
TAMANHOS

EDITAR DESIGNS
DO PHOTOSHOP E
ILLUSTRATOR
Sooll
AVATARES

Figura 24 - 3D Vidya (Elaborado pela autora, 2022).
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A primeira é a rapida concretizacdo dos projetos o que permite acompanhar as tendéncias, pois é possivel
desenvolver, produzir e anunciar em 30, tudo em apenas um dia. A segunda, é a interligacdo do CAD e
do 3D. A terceira razdo, é a simulacao realista de roupas Mix & Match = com varias camadas de tecido
umas sobre as outras, por exemplo uma camisa com calcas ou sob um casaco. A quarta razdo, é a
selecdo de tecidos com parametros reais em 30. Por ultimo, a quinta refere-se a renderizacdo em tempo

real em 3D, representado na figura 25 (Assyst, 2022).

ri
Figura 25 - Renderizacao 30 Vidya (Reproduzido de Assyst, 2022).

2.4.6. Lectra
2.4.6.1. Modaris Expert

A Modaris ¢ uma solucao de prototipagem virtual 30 que associa padrdes 2D. Permite a simulacao 3D
a partir de moldes 2D desenvolvidos em software CAD 2D. Permite verificar o #if das pecas em diversos

tecidos com propriedades reais e tamanhos (Sayem , Kennon, & Clarke ).

O sistema Modaris, desenvolvido pela Lectra ajuda a acelerar o processo de desenvolvimento de
produtos, permitindo que os modelistas organizem, armazenem, recuperem e aproveitem os ativos

digitais essenciais do processo de desenvolvimento de roupas com facilidade (Lectra, Modaris, 2022).

Na figura 26 podemos observar algumas das vantagens deste programa. A primeira grande vantagem e

ja referida anteriormente é o facto de acelerar 30% o desenvolvimento de moldes. Para facilitar na criacao

Mix & Match: Misturar e combinar pecas diferentes.
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dos mesmos, o software disponibiliza blocos ou modelos para o desenvolvimento de moldes. O sistema
de gestdo é adequado a todos os tamanhos e o processo de aprovacao € mais rapido e ndo necessita de
tantos prototipos fisicos para chegar a amostra final, a opcdo de criar variacdes a partir da mesma base
ajuda neste processo de selecao (Lectra, Modaris, 2022).
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DESENVOLVIMENTO
DE MOLDES

MODELOS PARA
DESENVOLVER
MOLDES

QUALIDADE
CONSISTENTE EM
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RAPIDO

MODARIS EXPERT

TECNOLGIA
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RENDIMENTO TECIDOS
MAXIMO ONLINE

SISTEMA
ADEQUADO A TODOS
OS TAMANHOS

ECONOMIA DE
MATERIAL
SUPERIOR A 50%
CONVERSAO DE
PADRAO RAPIDA E
PRECISA

Figura 26 - Modaris Expert (Elaborado pela autora, 2022).

2.4.6.2. Gerber Accumark

O Gerber AccuMark, transforma o processo de design, desenvolvimento e criacado de moldes por meio
de um conjunto de aplicativos de soffware lider do setor que combina Gerber AccuMark 2D, Gerber

AccuMark 3D e Gerber AcculVest (Lectra, Gerber AccuMark & Gerber AccuNest, 2022).

O Gerber Accumark 2D, conta com funcionalidades de design, desenvolvimento, classificacdo e criacao
de moldes, pretende maximizar a eficiéncia, aumentar o rendimento e aprimorar a comunicacao (Lectra,

Gerber AccuMark & Gerber AccuNest, 2022).

O Gerber AccuMark 3D, agiliza o processo de projeto e desenvolvimento através de uma conexdo direta
entre padroes 2D e simulaces 30. Os usuarios podem visualizar ideias e melhorar o ajuste com
amostras virtuais prontas para a producao, reduzindo o numero de amostras fisicas (Lectra, Gerber
AccuMark & Gerber AccuNest, 2022).0 Gerber AcculNest permite o agrupamento automatizado

projetado para economizar tempo, gerando automaticamente custos e a producdo. O Gerber AcculNest
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¢ apoiado por algoritmos poderosos que aceleram drasticamente o processo de agrupamento,
maximizando a utilizacdo do material e reduzindo os custos (Lectra, Gerber AccuMark & Gerber AccuNest,

2022).

Com o Gerber AccuMark, os usuarios podem visualizar designs, criar padrdes precisos e otimizar os
marcadores enquanto compartilham dados de forma transparente em toda a cadeia de fornecimento. O
Gerber AccuMark capacita as marcas de moda a acelerar o tempo de lancamento no mercado, melhorar

0 ajuste e maximizar a utilizacdo do material (Lectra, Gerber AccuMark & Gerber AccuNest, 2022).

Figura 27 - Interface Gerber Accumark (Reproduzido de Lectra, 2022).

2.5. Aplicacoes comercias

Apesar dos softwares 3D, estarem disponiveis comercialmente ha mais de 15 anos, esta prototipagem
por meio de sistemas CAD 3D, possui ainda uma utilizacao reduzida no contexto do design de produtos
de base téxtil (Boldt & Amorim, 2020). Nao é considerado ainda um artificio intrinseco ao processo de
desenvolvimento de vestuario, como ocorre noutras industrias (Boldt & Amorim, 2020). As principais
aplicacbes comerciais dos sistemas, sao destinadas ao desenvolvimento técnico para validacao de

produtos, marketing e vendas (Sayem, Clarke, & Kennon, 2015).

Neste subcapitulo, vao ser abordadas algumas marcas que ja utilizam softwares CAD 3D, os seus
testemunhos de como a introducédo das ferramentas alterou o /ead times e qual foi o software que

optaram.

Em 2015, foi apresentada a campanha Primavera/Verao 2016, “Série 4" da Louis Vuitfton. Esta
campanha feita com personagens do videogame “ Final Fantasy “, usando simulacdes em 30 das pecas

da marca, como é possivel observar na figura 28 (Vuitton, 2022).
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Figura 28 - Final Fantasy, Louis Vuitton (Reproduzido de Louis Vuitton, 2022).

Outro exemplo é a acdo colaborativa entre a Baimain e a Shudo (Figura 29), onde surge a primeira
modelo 100% digital. Nesta colaboracao, foi desenvolvida a campanha Virtual Army, na qual recriaram o

vestuario e as bolsas através da simulacdo 30 da colecédo Pré-outono de 2018 da Balmain (CLO, 2022).

Figura 29 - Colaboracao entre Balmaine Shudo (Reproduzido de élo, 202).
A Tommy Hilfiger, em abril de 2020, conta com 66% dos designers da marca capacitados em tecnologias
que permitem desenvolver cerca de 80% dos projetos em 3D (Figura 30). A marca, anunciou que a
tecnologia de design 3D esta a ser incorporada em todas as equipas globais de design de vestuario
(Socha, 2022).

As colecdes de vestuario da primavera de 2022, serao as primeiras a serem totalmente projetadas em
3D, com uma meta ambiciosa de digitalizar a cadeia de valor do principio ao fim do processo (McDowell,

2021).
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Para conseguirem atingir o objetivo do design 30, a Tommy Hilfigerfundou uma incubadora da tecnologia
chamada Stifch, dedicada a digitalizar as praticas de design da empresa. Desde 2017, uma equipa de
engenheiros de software, especialistas em tecnologia de design 30 e especialistas em transformacéao
desenvolveram um ecossistema de ferramentas, incluindo uma biblioteca digital de tecidos, padrdes e

cores, ferramentas de apresentacao digital 3D e tecnologia de renderizacdo (Innovation, 2019).

Daniel Grieder, CEO da Tommy Hilfigere PVH Europe, afirmou que: “O potencial do design 30Dé ilimitado,
permitindo-nos responder as necessidades dos consumidores de forma mais rapida e sustentavel (..) A
tecnologia tornou-se uma ferramenta fundamental no design da colecdo e tem o potencial de acelerar
significativamente a velocidade de lancamento no mercado e substituir totalmente a fotografia tradicional

de produtos. (...) Este é o futuro.” (Businesswire, 2019)

Figura 30 - Desenvolvimento 30 7ommy Hilfiger (Reproduzido de WWD, 2020).

Em Portugal, a empresa Cordeiro Campos, € um exemplo de industria que utiliza as potencialidades
atuais dos sistemas CAD 3D para o desenvolvimento dos seus produtos (Figura 31). Num video
promocional da empresa fornecedora Lectra, os responsaveis da empresa Cordeiro Campos, relatam a
sua experiéncia digital ao dizer que: “A tecnologia 30 da Lectra ajudou-nos a remover ineficiéncias e a

reduzir o nosso tempo de lancamento no mercado”.
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Sado também salientadas as questdes relativas a possibilidade de verificar o fife o cair durante o processo

de concecao do projeto, como uma mais-valia da utilizacdo da tecnologia (Lectra, 2018).

Figura 31 - Desenvolvimento 30 Cordeiro Campos (Reproduzido de Lectra, 2013).

A marca Dainese, especialista em vestuarios técnicos para motociclistas, aponta que com o uso do
sistema 30, os projetos sdo aprovados em 90% dos casos e com a execucao de apenas uma amostra

(Boldt & Amorim, 2020).

Para Silvio Cattarin, diretor da reparticao CAD da empresa ltaliana £milio Pucci, o uso do 3D possibilitou

a reducéo de 30% de tempo consumido no processo de prototipagem (CLO, 2022).

YuJia Fang designer da empresa de moda Aashion, aponta que a tecnologia 3D oferece um meio

eficiente para a discussao entre o designere o modelista (CLO, 2022).

Outro exemplo, de desenvolvimento no CLOé a colecao: “Be Careful What You Wish For”de Laura Slings,
é uma narrativa visual sobre a crescente obsessao por riqueza. E uma colecdo completamente virtual,
como é possivel observar através da figura 32, onde foi utilizado um conjunto de softwares desde o CLO

3D, Daz Studio, After Effects, Blender, Photoshop e Premiere Pro (Slings, 2022).
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oduzido de Laur

Figura 32 - Be careful what you /'5/7 forrepr Slings, 2022).

A marca Roberto Cavalli, sobressai a seguinte vantagem do 30 “areducdo de custo e tempo na execucao

do desenvolvimento e producao”.

No caso da Scoft Sports, o sistema auxilia na percecdo de ideias abstratas do projeto nas fases iniciais
de desenvolvimento. A Under Armour complementa que é dada a possibilidade de comunicacéo

transversal entre a equipa (OPTITEX, 2022).

No CLO Virtual Fashion VUS 2022, varias marcas deram o seu testemunho de como utilizam o CLO 3D,
entre elas esta a Sormewhere Nowhere, criada pela dupla Rex Loe Elly Cheng. Somewhere Nowhere, fala
sobre o atrevimento da expressao através de destemidos tons de cor e textura. Aspiram a criar um estilo

sonhador, jovem e inimitavel da nossa geracao (Lo & Cheng, 2022). Na figura seguinte (Figura 33), estdo

duas imagens da colaboracdo entre o CLO X Somewhere Nowhere.
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A Tom Tailor, na CLO Virtual Fashion VUS apresentou o seu processo de criacdo 3D (Figura 34). O
processo inicia-se pela selecao da ideia e do s#yfe e depois pela criacdo na CLO. Apds a criacdo da peca
estar concluida, ¢ partilhada na Clo-set a partir da qual ¢é feita a “profo -meeting” = através da
visualizacdo da Clo-set, que contém todos os desenvolvimentos para discussdo. Depois da peca ser
comentada, é selecionada a etiqueta adequada. Das decisdes tomadas no rmeeting, sao realizadas as
alteracoes e o re-upload, e ao existir uma aprovacao final passa-se para a fase final de renderizacado

(Gruner & Kleeberg, 2022).

Nesta apresentacdo, a 7om 7ailor reuniu alguns obstaculos que o 30 ainda tem de ultrapassar, entre
eles esta a questdo do showrrom nédo ser digital, as expetativas do 3D estarem bastante elevadas, as
matérias primas e as simulacdes ndo serem completamente iguais a realidade (Gruner & Kleeberg,

2022).

Idea & Style Selection Style Creation in CLO Style Upload in CLO-SET Proto Meeting

Changes & Re-Upload CLO-SET — Check & Approve Render

Figura 34 - 7om Tailor (reproduzido de CLO Virtual Fashion VUS, 2022).

Segundo o /stituto Marangoni, as principais vantagens sdo: economizar papel, tecido e outros recursos,
reduzir significativamente o tempo de modelacdo manual, edicdo de moldes, reduzir o numero de

prototipos fisicos e verificar a aparéncia e validar fits (Chaturvedi & Mittal, 2022).

= Proto - meeting. Reuniao.
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O /stituto Marangoni, aponta as diferencas entre um processo fisico e o processo digital (Figura 35). O
processo fisico, € composto por especificacdes técnicas, sourcing de materiais, desenvolvimento de
moldes, amostras fisicas e por ultimo a producéo. No processo digital, ¢ desenvolvido o molde, ¢ feito o

fitting digital, costura dos moldes e por ultimo a producao (Chaturvedi & Mittal , 2022).

PHYSICAL vs DIGITAL m )

=" = ~
' — | -
PHYSICAL PROCESS DIGITAL PROCESS

e Technical specifications e  Pattern development

e Material exploration . Dlgltgl fittings

e  Pattern making . Plottlng_pauems
e FIRSTFIT e  Production

e SECONDFIT

.

Production

Figura 35 - Diferencas entre o processo fisico e o processo digital (reproduzido de CLO Virtual Fashion

VUS,2022).

Os obstaculos apontados, pelo /stitufo Marangoni neste processo digital sdo: a lenta aquisicdo da
habilidade e pratica para obter um bom fluxo de trabalho, a importancia do tatil na moda, aplicacao no

segmento made to measure = da industria e o custo associado (Chaturvedi & Mittal, 2022).

Segundo o artigo “How CLO has Enabled Ridestore fo Streamline Their Product Development Process,
Reduce Waste, and Connect with Thelr Customners Like Never Before”, este software permitiu a Ridestore
simplificar a comunicacéo interna e fornecer um processo de desenvolvimento de vestuario mais agil e
adaptavel. A CLO permitiu agilizar os processos desde a fase inicial de criacdo e avaliacdo, até ao

desenvolvimento de produtos, comércio online e marketing (ISPO.com, 2021).

Em 2017, comecaram a usar a CLO e implementar o 30 nos processos com o objetivo de encontrar
uma maneira de criar moldes com precisdo e ajustar as mudancas. Rapidamente a CLO tornou-se a
ferramenta principal, desde a criacao e avaliacao inicial até ao ajuste e desenvolvimento do produto. A

capacidade de mudar e concertar as coisas antes de ir para as amostras fisicas, foi um grande avanco

Made to measure. Roupa feita sob medida.
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e refinamento de processos internos. Esta ferramenta permite que toda a equipa trabalhe em sintonia a

medida que os projetos se desenvolvem (ISPO.com, 2021).

As principais alteracbes da introducéo do 30, sao que os rascunhos feitos na CLO sdo considerados
primeiras amostras, o que permite que sejam mais ageis e adaptaveis em termos de processo de
desenvolvimento de produtos, as amostras fisicas sdo solicitadas apenas quando as alteracdes de design

e ajuste sao feitas na CLO, o que reduz o tempo e o desperdicio de produto (ISPO.com, 2021).

Linn, lider do projeto 3D na Ridestore argumenta ainda que: “Os produtos acabados sdo quase sempre
réplicas diretas da ultima versdo digital. O desjgn 3D, agora ¢ uma parte natural e essencial do
desenvolvimento do produto, em vez de ser uma tarefa extra a ser executada”. Além disso, as pecas
digitais em CLO, podem ser comentadas por outros departamentos como Marketing, experiéncia do
cliente, e so as escolhas mais populares vao para producao. Este método de integracdo de feedback
direto com o cliente mudou o processo de decisdo em relacdo aos pedidos finais. Este sistema, teve um
grande impacto na sustentabilidade, permite nao s6 nao desperdicar dinheiro, como evitar grandes

compras (ISPO.com, 2021).

A ZXY, € uma empresa com a missdo de ser o melhor parceiro de fornecimento global sob medida,
oferecendo inovacado sustentavel, colaboracdo de um design lider, exceléncia em conformidade e CSR*
e servicos intuitivos ao cliente (ZXY, s.d.). A ZXY, utiliza a CLO como software e na CLO Virtual Fashion
WUS, apresentou alguns beneficios do desenvolvimento digital, a reducdo do desperdicio e a velocidade
geral da prototipagem, promove a comunicacdo, melhora a primeira amostra e a precisao na amostra
correta, qualidade de amostras em catalogo SMS*, o posicionamento e dimensionamento de impressao
em tempo real, impulsiona a impressao de unidades e variacoes de colorway e a nivel de visualizacao

de tecidos é igualmente boa em comparacdo com o fisico (Collyer, 2022).

No caso da Cie/ textile, utiliza o virtual Design and Sampling (VDS) que visa alterar o padrao de
processamento tradicional, pelo qual os clientes podem visualizar e selecionar o design dos itens que
mais lhe agradam, usando a amostragem 30. Esta amostragem é uma simulacao de vestuario 3Drealista
e 0s clientes podem selecionar virtualmente o item personalizavel, que sera fabricado. Este sucesso, foi

possivel gracas a forte parceria com a CLO (Textile, 2019).

CSR: Corporate social responsability (Responsabilidade social corporativa).
SMS: Short Message Service (Servico de mensagens curtas).
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Na CLO Virtual Fashion VUS, a Ciel Textile apontou 3 razdes para a utilizacdo do desjgn virtual, a primeira
¢ a amostra 3D ser entregue em alguns dias, enquanto uma amostra fisica demora entre 4 a 5 dias, a
segunda razdo é a amostra 3D ser 3x mais barata do que desenvolver uma amostra fisica, e a terceira e
Ultima razdo é a pegada de carbono, enquanto uma amostra 30 causa 15Kg de pegada de carbono,

uma amostra fisica causa 1500Kg (Vicent Joyen, 2022).

O Afacac, ¢ uma marca com o 30 completamente integrado, onde criaram um processo inverso onde
as vendas acontecem predominantemente antes da producéo e as pecas sdo apresentadas virtualmente
(Figura 36). Com a plataforma CLO-Set, os utilizadores podem ajustar um avatar com o seu peso e altura,
e visualizar como a peca fica no seu corpo antes de ser produzida a amostragem. As roupas pré-

encomendadas sdo produzidas numa micro-fabrica interna (Sarmakari, 2021).

O Atacac, usa uma logica de passagem aérea na precificacao: quanto mais cedo a peca for comprada,
inferior & 0 seu preco, isso também permite a previsdo de macrotendéncias, informando aos designers

quais produtos devem ser evoluidos (Sarmakari, 2021).

atacac DROPS TRY ITON ODD ITEMS SHAREWEAR J

TEE by Carolina Falkholt TEE by Linda Spaman TEE by Nazanin Raissi
Atacac Art Colab Atacac Art Colab Atacac Art Colab

Figura 36 — Representacédo 3D afacac (reproduzido de CLO Virtual Fashion VUS, 2022).

The Fabricant, foi a primeira “Digital Fashion House”, e continua a ser, ao fazer somente roupas digitais,
com isto pretende revolucionar a mentalidade do mundo da moda e a ideia da moda como pratica
material e reduzir o impacto ambiental, eliminando a manufatura (Sarmakari, 2021). Para conseguirem
cumprir esta visdo, e apos testarem varios soffwares, escolheram a CLO 3D devido a sua interface
intuitiva, representacdo visual atraente, interoperabilidade com outros soffwares e compatibilidade com

as habilidades dos designers (Sarmakari, 2021).
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Na CLO Virtual Fashion VUS, apresentaram o0s seus “numeros”, neste momento, tém 19 pessoas
envolvidas, 8 semanas desde o primeiro esboco até ao ultimo para entregas, para além do CLO, utilizam

mais 7 softwares e o total de horas dispensadas sdo 1792 (Liedtke & Scarante, 2022).

Na figura 37 sdo apresentadas as imagens da colaboracédo da Fabricant com a Timberiand, na NL Sky
Collection “uma linha inspirada no fenomeno Northerm Lights. Os designs, foram criados para serem
uma luz guia, assim como as estrelas sdo para os exploradores do mundo” (Fabricant, 2021). A
Timberiand, também criou um filtro no /nstagram, para que 0s usuarios possam explorar e experimentar

a colecao no verdadeiro estilo de moda digital (Fabricant, 2021).

-

Figura 37 - Colaboracao Fabricant X 'mber/ana’ (reproduzido de Fabricant, 2021).

2.6. Colecoes de moda por meio de softwares CAD 3D

0 design de produto foi profundamente influenciado pela revolucéo tecnologica dos ultimos anos, quando
surgiram novas tecnologias e novos processos produtivos.(Henriques, et al., 2012). Como resultado
desta revolucédo digital, os prototipos virtuais tornaram-se uma alternativa aplicavel para as marcas

utilizarem no seu processo (HAUSSE, 2021).

Segundo Silveira (2011), os processos que foram beneficiados na industria da confecao do vestuario, foi
0 processo de criacao, modelacao e corte, principalmente pela introducdo dos sistemas CAD. Outro setor
com forte crescimento na area da utilizacao de novas tecnologias no desenvolvimento de um protétipo
foi a fase de prototipagem. A amostragem virtual, promete reduzir o trabalho manual e permite uma
personalizacdo flexivel de cores e materiais, uma facil visualizacdo do design, ignorando fases iniciais de

primeiras amostras. Pode-se economizar de 50% a 70% os custos em alguns casos (HAUSSE, 2021).
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O processo digital, inicia-se pela pesquisa de tendéncias, selecdo da ideia e do s#y/e e depois pela criacdo
no software 3D. O desenvolvimento da roupa virtual, tem inicio na construcao da modelacéo plana, esta
pode ser desenvolvida de forma manual ou por meio de sistemas computorizados e posteriormente
inserida em soffwares especificos de modelacdo CAD 2D. Para a exportacdo em softwares 3D, estes
formatos tém de ser compativeis para que ocorra essa integracao (Pires G. A., Menezes, Paschoarelli,

Pereira, & Scacchetti, 2016).

Nestas ferramentas, normalmente existe a integracdo de uma janela com o sistema CAD/CAM. Estas
ferramentas sao caraterizadas pela precisdo e consisténcia na reproducdo de moldes padronizados,
facilitando a combinacédo de diferentes componentes para a criacdo de modelos (Sabra, 2014). Apos o
desenvolvimento da modelacdo plana, sao realizadas as costuras por meio da ferramenta de costura,
gue executa a uniao das pecas do molde, onde as pecas sao costuradas, moldando o corpo do avatar

(Pires G. A., Menezes, Paschoarelli, Pereira, & Scacchetti, 2016).

Com a modelacao e costuras finalizadas, ¢ feito o #iftingdigital, o0 modelo confecionado é testado quanto
aos aspetos estéticos, ergonomicos e de usabilidade. Normalmente séo realizadas as provas no avatar
com as medidas corporais estabelecidas pela empresa, o que permite decidir se a peca é aprovada ou
se deve sofrer alteracoes (Pires G. A., Menezes, Paschoarelli, Pereira, & Scacchetti, 2016).

A similaridade entre a peca confecionada e o projeto virtual, ¢ alcancada pela juncdo do bom
conhecimento do soffware e do conhecimento das propriedades dos materiais que serdo utilizados nos
modelos. Desta forma, a préxima fase para o desenvolvimento de protétipos de vestuario nos softwares
CAD 3D, é inserir no sistema as informacoes recentes do tecido. Portanto, o aspecto visual de qualquer
produto do vestuario esta relacionado com as carateristicas técnicas das matérias-primas e da forma
como estao posicionados os moldes no momento do corte do tecido (Pires G. A., Menezes, Paschoarelli,
Pereira, & Scacchetti, 2016). Esta similaridade pretendida, também ¢ possivel gracas a opcao de
aplicacao de cores e estampas no protétipo virtual, tornando-se um bom auxiliar na visualizacdo final dos

artigos (Pires G. A., Menezes, Paschoarelli, Pereira, & Scacchetti, 2016).

Apds a criacdo da peca estar concluida, é partilhada na plataforma de colaboracao do soffware, a partir
da qual ¢ feita a “profo -meeting” através da visualizacdo de todos os desenvolvimentos para discussao.
Depois da peca ser comentada, € selecionada a etiqueta adequada. Das decisdes tomadas no meeting,
sao aplicadas as alteracdes e o re-upload. Ao existir uma aprovacao final, pode-se passar para a fase

final de renderizacao dos produtos (Gruner & Kleeberg, 2022).
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Posteriormente, os modelos seguem para a fase final do processo, ou seja, a producdo. Os modelos
seguem acompanhados da ficha técnica que contém todas as especifcacdes necessarias para o
desenvolvimento da peca. Esta inclui ilustracbes e anotacGes sobre os materiais pretendidos, as

dimensdes do artigo, os procedimentos de manufatura e acabamento (Treptow, 2013).

Normalmente, na fase de producao é enviada entre uma a duas amostras fisicas com a finalidade de
aprovacao final e para posteriormente passar-se a fase da producdo em massa para a distribuicdo dos

canais fisicos e online (Gruner & Kleeberg, 2022).

2.7. Vantagens

Uma vez que o designerfinaliza um design, todas as informacdes relevantes em relacdo as propriedades
do material e da roupa, podem ser facilmente comunicadas as unidades de processamento de material
e unidades de costura, se o sistema CADde roupas 3D estiver conectado as redes de fornecimento téxtil.
Isso possibilita, ndo sé uma solucao de economia de tempo para toda a cadeia, mas também a nivel da

comunicacao (Sayem, Kennon, & Clarke, 2009).

De maneira a aproveitar o diferencial competitivo do mercado de trabalho, as empresas téxteis na Europa
e na América adotaram estratégias de producdo e abastecimento offshore ¥. Como resultado, a maior
parte da producao de roupas, esta concentrada nos paises de médo de obra mais barata, geralmente
longe das marcas. Esta separacdo geografica entre a origem e o destino, significa que o transporte da
prototipagem fisica absorve grande parte do /ead time do desenvolvimento das colecbes. Desta forma,
quando este processo precisa de ser repetido para corrigir problemas, a distancia envolvida

inevitavelmente aumenta ainda mais o tempo de desenvolvimento (Sayem, Kennon, & Clarke, 2009).

Geralmente para a selecdo de produtos anteriormente ao inicio de producao, séo necessarios entre dois
e dez prototipos fisicos feitos dentro dos sistemas de desenvolvimento de produtos existentes, o que
envolve um alto custo e é responsavel por grande parte do /ead time (Sayem, Kennon, & Clarke, 2009).
A aplicacdo dos sistemas tridimensionais, promete facilitar neste campo reduzindo a quantidade de
amostras fisicas e diminuindo o processo de desenvolvimento. De acordo com os fornecedores do
sistema CAD 3D, Lectra, Gerber, Tukatech e outros, a prototipagem virtual e 0s seus processos de
testagem, prometem reduzir drasticamente o tempo e o custo de desenvolvimento de produtos. A revisao

virtual e a avaliacdo do ajuste com o comportamento do tecido simulado de forma realista podem permitir

Offshore. Abastecimento que chega de paises distintos.
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a detecdo mais rapida de erros e a correcao antecipada de elementos de design, matérias-primas e

modelacéo (Sayem, Kennon, & Clarke, 2009).

Para lidar com as rapidas mudancas de moda e também para reduzir os custos, existe uma pressao
para encurtar ao maximo o desenvolvimento de produtos e também para minimizar o investimento em
prototipos fisicos. O desenvolvimento 30, é uma solucdo para este problema, pois desenvolver moldes
2D e 52reab2a-los num modelo 3D, juntamente com a simulacao realista da matéria-prima, oferece a
oportunidade de verificar o ajuste e as falhas do molde (Sayem, Kennon, & Clarke, 2009). Para além das
vantagens enunciadas anteriormente Sayem, Kennon, & Clarke (2009), apontam estas ferramentas
como um auxilio em outros campos transversais, nomeadamente no marketing e para a apresentacao

online do produto e para o site.

Os programas 30, sao usados como um dispositivo de marketing pelos fabricantes para avaliar varios
projetos, colocar os produtos rapidamente no mercado e por lojistas de vestuario para melhorar a
satisfacdo do cliente, obter mais informacdes sobre os clientes-alvo e fornecer as roupas projetadas
adequadamente ao seu corpo permitindo ver como assenta antes do cliente decidir comprar os produtos

(Bilgic & Turemez, 2019).

As vantagens da simulacao 3D de vestuario sao significativas, especialmente porque sdo necessarios
menos prototipos costurados fisicamente (Daanen & Hong, 2008). Asdown & Song, (2015) apontam
que estas ferramentas diminuem o numero médio de protdtipos de trés a cinco amostras para duas,
enquanto reduzem o tempo total estimado em 50%. A visualizacdo digital e prototipagem também
facilitam a comunicacdo mais rapida e melhor dentro dos grupos de trabalho de diferentes origens

(Asdown & Song, 2015).

2.8. Sustentabilidade

0 OEPRS =, quantifificou o impacto da producéo e dos residuos téxteis no ambiente em cinco parametros:
a utilizacdo da agua; poluicao da agua; emissdes de gases com efeito de estufa; residuos téxteis em
aterros; combate aos residuos téxteis na Unido Europeia. Segundo as estimativas, a escala mundial, a
industria téxtil e do vestuario consumiu 79 mil milhdes de metros cubicos de agua em 2015, por exemplo,
para a producao de uma t-shirt estimam-se 2700 litros de agua. Segundo as estimativas, a producao

téxtil é responsavel por cerca de 20% da poluicdo da agua e a lavagem de vestuario sintético é responsavel

OEPRS: Servico de Estudos do Parlamento Europeu.
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por 35% dos microplasticos primarios libertados no ambiente. Em relacdo as emissdes de gases com
efeito de estufa, estima-se que esta industria seja responsavel por 10% das emissdes de carbono a nivel
mundial. Na Europa, todos 0s anos, as pessoas consomem cerca de 26Kg de produtos téxteis e deitam

fora cerca de 11kg. (Europeu, 2022).

Os fatores enunciados anteriormente, fizeram com que o termo “ moda sustentavel”, fosse um conceito
cada vez mais procurado pelas marcas de moda globais, provocado por regulamentacdes globais mais
rigidas e consciencializacao por parte do consumidor (Nayak, Nguyen, Panwar, & Jajpura, 2020). Por
isso, varias marcas de moda garantem que os materiais e tecnologias utilizados se enquadrem nos
padrdes globais da sustentabilidade em toda a cadeia de suprimentos, desde o fornecimento de matérias-
primas até aos produtores de vestuario, de forma a salvar o ambiente e apresentarem praticas éticas

(Nayak, Nguyen, Panwar, & Jajpura, 2020).

A moda sustentavel envolve 0 uso de materiais ecologicamente corretos e biodegradaveis, processos de
fabricacdo corretos, cadeia de suprimentos verde, distribuicdo e consumidores éticos (Shen, Zheng,

Chow, & Chow, 2014).

No entanto, a moda carece de apelo estético e preco baixo, 0 que nao é atualmente compativel com a
moda sustentavel. Além disso, as empresas de fast fashion destacam a vida util limitada do produto
como um atributo especial, onde os consumidores sao treinados para comprar e consumir
continuamente. Contudo, uma integracao total entre as solucdes de prototipagem virtual 3D existentes e
as inovacdes em ajuste virtual representam uma oportunidade para as empresas de fast fashion
combinarem elementos de valor mais profundos, como o uso eficiente de material e fabricacdo de baixo

impacto (Papahristou & Bilalis , 2017).

O uso destas tecnologias como prototipagem virtual 3D e ferramentas de visualizacdo 30, nao reduz
apenas a pegada de carbono de uma marca de moda, mas também melhora o desenvolvimento e os
prazos de entrega. O 3D oferece o poder de desenvolver ideias em um espaco 360° com uma
representacdo mais precisa das ideias e conceitos. O desenvolvimento do CAD, permite detetar logo as
falhas de modelacdo, o posicionamento grafico e a escala antes de produzir uma amostra fisica,

resultando de economia de tempo, dinheiro e recursos (Snyder, 2021).

Trabalhar digitalmente tem um impacto ambiental significativo pela reducao da producao de prototipos,
mas também pela distribuicdo global de varias amostras de aprovacéo. As novas inovacoes tecnoldgicas
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como a prototipagem 3D podem reduzir inumeras amostras (Papahristou & Bilalis , 2017). Todo o
desenvolvimento digital também pode ser arquivado, portanto, se um conceito ndo for adotado na época,

0 ativo 30 sempre podera ser reaproveitado para uma colecao posterior (Snyder, 2021).

Conforme Sun e Zhao (2017), a tecnologia 3D tem grande potencial na otimizacado da sustentabilidade
sob as perspetivas ambiental, econémica e social (Sun & Zhao, 2017). O ajuste digital é bastante preciso
nas simulacoes 3D e isso tem efeitos positivos nos orcamentos de amostras, significa menos amostras
fisicas, menor custo de transporte, uso de menos material, e acima de tudo, economia de tempo

(Mirzababaei & Pasebani, 2019).

Parte Il — Trabalho desenvolvido

3.Metodologia

No terceiro capitulo intitulado de metodologia, sdo tratados os seguintes pontos: processos
metodoldgicos, procedimento de recolha de dados, procedimentos estatisticos e por ultimo qual o

software que ajudou na concretizacdo desta investigacdo e nos problemas discutidos na dissertacao.

A presente dissertacdo, tem como foco principal a exploracdo e reconhecimento dos potenciais
contributos das ferramentas CAD 3D, no suporte de desenvolvimento de produtos de vestuario, tendo
como orientacao a introducéo destas ferramentas, no processo normal do desenvolvimento das colecoes

da Mo Woman.

Com o objetivo de entender o impacto da introducdo do mundo virtual, esta investigacao pretende
melhorar todo o processo de desenvolvimento de colecdes, a qualidade do produto final, a rapidez de
introducao do produto no mercado, a diminuicao do custo de desenvolvimento de amostras e

consequentemente um aumento na sustentabilidade.

3.1. Processo metodolégico

Tendo em conta, a pergunta de investigacao: “Através da utilizacdo de Software e CAD 3D é possivel
reduzir os Lead Times de desenvolvimento de uma colecdo de moda relativamente ao processo normal?”,
para responder a esta questao € necessaria a selecao de um tipo de investigacao. Neste caso, 0 método

de investigacao selecionado é o experimental.
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A investigacao experimental, é indicada para testar a viabilidade dos dados, consistindo na determinacao
de um objeto de estudo, na selecdo das variaveis capazes de influenciar esse mesmo objeto (Santos,
Lima, & Garcia, 2019). O investigador manipula sistematicamente a variavel dependente, ou seja, no

objeto (Vilelas, 2020).

Neste estudo, o objetivo é estabelecer uma relacdo de causa-efeito entre a variavel independente, ou
seja, a introducao de ferramentas 30D e uma variavel dependente, que diz respeito ao processo comum
da criacdo e desenvolvimento de uma colecdo de moda. Em suma, vai ser registado o impacto que a
introducdo das ferramentas 30 tem no /ead time de desenvolvimento e producao comum das colecdes
de moda. O plano de investigacao experimental foi desenvolvido através do estagio na Zesfree/, onde

foram realizadas observacoes e testes de forma a chegar a resposta e avaliacao final.

3.2. Descricao do procedimento experimental

A importancia da qualidade do produto, custo, tempo de desenvolvimento e fatores internos como: o
produto, processo, pessoas e ferramentas, tém impacto numa marca. Consequentemente, é crucial
compreender e estruturar primeiro todas as variaveis. Estas variaveis, estao descritas neste subcapitulo,
de modo a cumprir o0 objetivo principal do projeto e perceber as vantagens que esta introducao pode

trazer para a empresa.

3.3. Lead Time e processo de desenvolvimento de colecdes na Mo Woman

Neste subcapitulo, inicialmente ¢ feito um contexto em termos do que ¢ a Mo como marca, como se
define e quais os seus valores. Posteriormente, é descrito o processo de desenvolvimento e
consequentemente o /ead fime do desenvolvimento das colecdes normalmente executado na MO

Woman.

3.3.1. AMO

A MO, inicialmente designada como Modalfa € uma marca que nasceu em 1995 na éarea téxtil do Modelo-

Continente como uma marca de roupa dessa cadeia (MO, 2022).

Atualmente conta com espacos proprios e carateriza-se como mais que uma marca de roupa. Pretende
fazer parte da familia dos clientes e trabalhar diariamente para proporcionar a moda essencial que ira

vestir os momentos em familia e rechea-los de memarias verdadeiramente inesqueciveis (MO, 2022).
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Simplificar a moda e a vida das familias, libertando-lhes tempo para celebrarem juntos momentos

inesqueciveis (MO, 2022).

De acordo com o brandbook = (MO, 2022), os valores que movem a MO s&o os seguintes: a ambicéo de
querer fazer parte do guarda roupa de todas as familias; o propdsito, nada é ao acaso por isso ¢ definido
um sentido para tudo; a uniado, o trabalho de equipa & um dos pilares da marca; a inquietude, a
necessidade de fazer mais e melhor; a proximidade, sempre disponiveis e prestaveis, sempre proximos
dos clientes; a estética, a MO tem uma apurada sensibilidade e preocupacao com tudo o que é visionado
para a marca; a consciéncia, a MO é uma marca consciente dos custos, trabalhando diariamente para

reduzir o desperdicio de recursos materiais (MO, 2022).

Com uma oferta atual, versatil e atenta as tendéncias da moda, a MO “representa a simplificacdo da
moda, propondo uma vasta oferta de opcdes praticas a precos competitivos. A marca incentiva a
oportunidade e a compra inteligente para facilitar a vida das familias (MO, 2022). O objetivo da marca
MO nao é criar tendéncias, mas sim segui-las depois de ja estarem estabelecidas em outras marcas

(MO, 2022).

A MO, é uma marca orgulhosamente portuguesa, detentora da maior rede de lojas fisicas de marca
propria em Portugal. Neste momento, esta presente em sete paises, quatro continentes e com a ambicao

de continuar a crescer (MO, 2022).

3.3.2. Processo descritivo do desenvolvimento de colecdes na MO Worman

A equipa da Mo Woman, é constituida pela Area Manager e por 3 designers. No sourcing, a equipa é
constituida por 3 sourcing specialist, divididas por sourcing de malhas e tricotados, tecidos, denim e
licencas, e contam com duas assistentes de sourcing. A funcdo de modelacao, conferir fits e tabelas de
medidas é assegurada por duas modelistas. Para assegurar a qualidade dos artigos, a equipa conta

com a gestdo da qualidade.

O processo de desenvolvimento de colecdes, inicia-se pelo designer com uma pesquisa de cores,

matérias-primas e tendéncias. Esta pesquisa, pode ser feita através da WGSN,  redes sociais, feiras de

Brandbook. Manual da marca.
WGSN: Plataforma de previséo de tendéncias e dados analiticos.
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matérias-primas ou shopping. Apos esta pesquisa, sao desenvolvidos os moodboards de cores, matérias-

primas e tendéncias.

No final deste processo, é feita uma apresentacdo das macrotrends, os designers demonstram as
paletas de cores escolhidas para a season, com os temas escolhidos, onde sdo acompanhadas com
imagens de inspiracao e cores. Por Ultimo, os key iterms guide, com varios itens que os designers acham
indispensaveis para a colecao, estes também acompanhados de imagens inspiradoras. Nesta

apresentacdo, a restante equipa faz comentarios criticos sobre o desenvolvimento.

Normalmente, para cada estacao sao desenvolvidos 4 temas. Dentro de cada estacao, as colecdes estao
divididas em Basic, Fashion Basic e Fashion. Os basics, sao fundamentais em qualquer guarda-roupa.
Os basicos MO destacam-se pela funcionalidade, corte simples e aplicacdes variadas (MO, 2022). Os
Fashion Basics, sao pecas com um toque de tendéncias, faceis de vestir e de conjugar, adequando-se a
qualquer ocasiao (MO, 2022). Os Fashion, estao divididos em duas categorias: os New /n, que sdo pecas
que primam pela originalidade, inspiradas nas mais recentes novidades e tendéncias da moda, e os
image maker®, pecas chave que criam um stafement® de moda e refletem as mais recentes tendéncias
globais, estes estdo disponiveis apenas em lojas selecionadas (MO, 2022). Todos os meses ha uma

entrada de licencas, com boas propostas de qualidade e PVP.

Apds a apresentacao das macrotrends, os designers passam para o desenvolvimento do planeamento
da colecao. O planeamento da colecéo é desenvolvido por semana, pois, todas as semanas existe uma

saida de produto para a loja.

Os designers, desenvolvem todas as pecas que compdem cada planeamento da colecdo/semana
seguindo a sequéncia da apresentacao feita anteriormente nas macrotrends. Para desenvolverem as
pecas da week, a merchandiser, passa ao designerum range que deve ser seguido com os artigos que
resultaram, a quantidade de compra, percentagem de vendas, assim como os artigos que devem voltar
a desenvolver e 0 preco que esta associado a cada artigo. Este desenvolvimento, deve seguir e enquadrar-

se no rangee OTB.

Macrotrends. Andlise das tendéncias.
Image Maker: Marcas de imagem.
Statement: Afirmacéo; Confirmacé&o.
OTB: Open to buy; Plano de compras.

57



Benchmarking e Avaliacdo do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

Depois de o designerescolher quais as matérias-primas necessarias para os artigos desenvolvidos, passa
um briefing do que pretende ao sourcing, este, tem a funcdo de pedir informacdes, amostras aos

fornecedores e negociar precos para obter a margem que necessitam para cada produto.

Simultaneamente, a 58rea managere a merchandiser desenvolvem o calendario do processo, onde esta
definido um #iming de entrega para cada fase, e com o objetivo de assegurar que os produtos estdo
prontos para venda atempadamente. Normalmente, o processo desde o desigrn até a peca estar pronta

demora um més.

Depois do trabalho de moodboard e o desenvolvimento dos designs, sao adiantadas as fichas técnicas
desenvolvidas em /llustrator que tem ligacdo ao PLM. Possibilita as modelistas terem acesso as fichas
técnicas e fazerem alteracdes. As tabelas de medidas, posteriormente sado enviadas aos fornecedores,

para que estes fabriquem a peca seguindo a tabela.

Durante a chegada de amostras, as assistentes de sourcingabrem o correio enviado pelos fornecedores.
Estas amostras, vém classificadas seguindo a seguinte sequéncia: as primeiras amostras que chegam
de cada artigo sao protos, a segunda amostra normalmente sdo size sef que permite as modelistas
conferirem os fifs e tabelas de medidas, de seguida e se tudo estiver certo sdo pedidas as PP (pré
production). A Ultima amostra, ¢ a golden que vem finalizada e etiquetada tal e qual como as pecas vao
para loja. Em suma, no minimo por cada peca s@o pedidas pelo menos cinco amostras fisicas, pois na
chegada das golden vem pelo menos duas amostras. Todas as pecas passam pelo departamento de
qualidade, onde sao feitos testes que conferem a qualidade das pecas. Os artigos s6 podem partir para

loja apos estarem aprovados pela qualidade.

Quando chegam as amostras pedidas anteriormente pelo sourcing, este pede as assistentes para darem
entrada das amostras em PLMe reline com o designer para chegarem a um consenso da matéria-prima,
cores, etc, que encaixam na colecdo e no tema. De seguida, discutem em conjunto qual a mais
apropriada e 0 sourcing passa essa informacao ao fornecedor. Esta selecéo, acaba por ser uma escolha
de relacao qualidade- preco, uma vez que o preco tem de estar de acordo com a margem pedida.

O préximo passo, é a peca ser comentada em PLM e selecionar qual a etiqueta que vira com a peca.
Apds isso, a peca passa para as modelistas para procederem a prova de vestibilidade, onde conferem o
fit pretendido, se assenta bem e se estdo a cumprir com as medidas indicadas. Por algumas vezes, se o

fornecedor nao estiver a desenvolver o pretendido, as modelistas tém de fazer alteracdes nos moldes e
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enviar para os fornecedores desenvolverem as pecas seguindo os moldes enviados por elas. Durante as
provas de f#itting, as modelistas tiram fotos e colocam no one nofe para comentarem e colocarem todas
as medidas erradas que detetaram ao medir a peca e anotacdes de alteracdes que os fornecedores tém

de corrigir.

Assim que chegam os protdtipos finalizados ou quase finais, ¢ feita a collection meeting que serve para

expor a colecao, definir quais os produtos que avancam para loja, ver precos e definir P.V.P. &

Apds ser feita a collection meeting e decidir quais os produtos a ir para loja, a merchandiser, decide as
quantidades para cada produto dentro do orcamento, e estas quantidades séo passadas novamente ao

sourcing para negociar com os fornecedores.

No processo de compra, apos a merchandiserdecidir quais as quantidades de cada artigo, as assistentes
de sourcingtransacionam as encomendas a cada fornecedor. Durante este processo, e apos as golden
estarem aprovadas, as pecas partem para a visual merchandiser, para que esta faca a implementacao

das pecas na loja piloto e desenvolva a Mo Visual merch plan para cada loja Mo seguir.

No final do processo, as pecas vao para photfoshoot, com modelos contratados. Normalmente é feito nas
instalacdes interiores, mas também pode ser feito no exterior dependendo do enquadramento que é
pedido para cada colecao. O objetivo do photfoshoot, é retratar a vida familiar e os seus autores principais
de forma auténtica e genuina. Capturar a esséncia familiar e o ritmo quotidiano, onde as pessoas
interagem entre si ou com o fotografo de forma espontanea. Nao ha poses forcadas ou encenadas. Sao
pretendidas imagens reais em ambientes simples, neutros e realistas no universo dos clientes, onde
cada pessoa se destaca e transmite sensacdes verdadeiras com as quais nos identificamos pela sua

naturalidade (MO, 2022).

Apds as fotos estarem tratadas pelo fotografo, estas vao para o online, para que possam estar disponiveis
tanto para o sife como para as redes sociais. A gestdo das redes sociais é feita pelo departamento de
marketing, este departamento esta dividido em 3 areas: Marca, £-commerce e Costumer care. Dentro
da categoria da marca, estao o Internacional onde vendem a “ideia” de como inserir a venda de roupas
e a marca MO em hipermercados, a coordenacao que integra o Stylinge Design. Outra area é o digital,

onde estabelecem qual a identidade da marca, aquilo que pretendem passar para o cliente, onde deixam

P.V.P: Preco de venda ao publico.
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bem claro que os seus principais pontos sdo: um preco acessivel, moda atual e comercial, conforto e
fiabilidade. Por ultimo a comunicacao e marketingnas lojas fisicas atuam de acordo com os bjg moments

neste caso que sao trés: Natal, Verdo e o Regresso as Aulas.

Este processo no departamento de Marketing, ocorre em simultdneo um pouco por todas as trés areas.
Apds os artigos estarem a disposicdo do cliente, o processo de desenvolvimento das colecdes de moda

Mo ¢é dado por terminado.

Na figura 38 é representado em forma de grafico, e de forma resumida, o processo tradicional de

desenvolvimento das colecdes na MO Woman.

TENDENCIAS
MATERIAS - PRIMAS
RANGE

PV.P

AMOSTRAS
NEGOCIAR PRECOS
CONFERIR MEDIDAS

DESIGNER
MERCHANDISER
PLANEAM EN TO |
DA COLECAO
FICHAS

TECNICAS
SOURCING
MODELISTA
CHEGADA DO
PRODUTO AS
LOJAS FISICAS E

QUANTIDADES
FORNECEDORES
TABELA DE MEDIDAS

Figura 38 - Processo tradicional do desenvolvimento de colecoes MO Woman (Elaborado pela autora, 2022).

3.4. Selecao do software 3D

Apds a pesquisa elaborada no subcapitulo 2.4. sobre os varios softwares disponiveis no mercado (Figura

39), foram escolhidos 0s mais pertinentes e que cumpriam os requisitos impostos necessarios.
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3D DESIGN

FOR
ILLUSTRATOR

MARVELOUS
DESIGNER

2D & 3D INTEGRATED
PATTERN DESIGN
SOFTWARE

SOFTWARES

GERBER

ACCUMARK

Figura 39 - Softwares 3D (Elaborado pela autora, 2022).

Partindo dessa escolha, foi desenvolvida uma matriz de decisdo (Tabelal) entre os seguintes soffwares.

CLO 3D, 3D Vidya, Tuka 3D, Gerber Accumark, Lotta, Vstifcher.

Os termos de comparacdo definidos para comparar as ferramentas 30 sdo os seguintes:
animacdo/visualizacao final; preco; capacidade de interligacdo entre o 2D e 3D automatizada;
capacidade de dimensionar o Printe movimenta-lo; integracao com sistema PLM; sobreposicdo de pecas

para um /ook final, e por ultimo que tenha possibilidade de exportar uma ficha técnica.
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Tabela 1- Matriz de decisdo do software (elaborado pela autora, 2022).

CRITERIOS
SOFTWARES

3D CAD INTEGRADO VISUALIZACAO FINAL EPORTACAODA [l ALTERAR| DIMENSIONAR SOBREPOSIGAO COMPATIBILIDADE [l MANEQUIM AJUSTAVEL | FORMAGHO DE PLATAFORMA DE POSES
30| FASHION SHOW FICHA TECNICA PRINT DE PECAS COMO PLM REAL APRENDIZAGEM COLABORAGHO DINAMICAS

oo | @ || @ o | o © o e e o @
wan || e @ @ @ o || @ @ © @ @
| 0 e efefefefe]| ofe]|e
ez | @ @ © | o | e | e @ © || @ | ©

Na matriz de decisao, os soffwares estao avaliados consoante cumpram ou nao o requisito imposto, onde

0 “V" significa que cumpre e o “X” representa que o soffware em questao ndo cumpre o requisito.

Desta avaliacado, podemos concluir que os soffwares que cumprem por completo todos os requisitos sao:
a CLO 3De o Vstitcher. O Tuka 3D, cumpre quase por completo, mas nao tem CAD integrado. O 7uka
3D tem ligacdo com o molde, ou seja, é possivel importar o molde feito no 7uka CAD para o programa,
mas para o alterar sé pode ser feito em 30. Em relacao a disponibilidade de CAD, apesar de ter sido
considerado como um requisito cumprido, a 7ukatech, disponibiliza formacdo CAD paga nao incluida no

pacote do programa apenas com desconto para quem tiver programa 7ukatech.

O software da Browzwear Vstitcher, acaba por cumprir todos os requisitos impostos, no entanto ndo é
altamente atraente para quem pretende apenas uma licenca individual, nao é possivel aceder como

designerindependente (Massi, 2021).

A CLO 3D, foi considerado o soffware ideal para ser implementado na Mo Woman, pois para além de
cumprir todos os requisitos impostos, é considerado um dos mais faceis de utilizar, disponibiliza
workshop de formacdo por especialistas CLO, incluindo material personalizado, conceitos basicos e
funcdes. Estas aulas, ttm um acréscimo de 2000 euros a licenca adquirida. No entanto, para agilizar a

introducdo do 3D na marca é importante existir estes workshops (Clo, 2022). Em termos de comparacao
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da renderizacdo entre o Vstitchere a CLO, a CLO apresenta uma renderizacdo de design foto realista

avancada.

3.5. Selecao da colecao a ser desenvolvida em 3D

Apds a selecado da ferramenta 30, para o desenvolvimento da colecao, o proximo passo é a escolha de
uma colecdo desenvolvida pelos designers da MO. A colecao selecionada para ser interpretada, foi a
“Sun-Faded Days’ confecionada para estar disponivel na week 30-35, o que equivale ao periodo de vinte
cinco de julho a quatro de setembro. O “mood” (Figura 40) designado por Sun-Faded Days, fala sobre
0s ultimos dias do verdo na praia, numa onda nostalgica. Uma gama de cores suaves e delicadas, que

evocam o sol e o mar, reinventam um espirito fresco e facil de vestir.

SUN-FADED DAYS MOOD
WEEK 30 - 35

25 JULH - 4 SET Sun-Faded Days that takes you to the

last days of summer by the beach ina
nostalgic way.

Arange of soft, delicate colors evoking
the sun and the sea reinvents a fresh
and easy to wear spirit. Pink sandy tones
complemented with fresh ocean blues.

Natural fabrics in light weights take
shape into loose and reloxed silhouetes.

COLOURPALETTE R -

1) Gamet Rose/ Deep Claret
2) Birch

3)
4) Kent

FABRICS SHAPES KEY ITEMS DETAILS

- Cotton slubs - Loose silhouettes - Shirt Dress - Gathering

- Linen Blends - A-Line Shapes - Statement Resort Shirt - Draw strings

- English Embroidery - Relaxed and Casual - A-Line shorts - Elasticated Details
- Textured Fabrics - Wide Leg Pants - Shell Trimmings

Figura 40- Mood Sun-Faded Days (reproduzido de MO, 2022)

0 moodnormalmente é elaborado seguindo um /ayout estabelecido pela marca, composto por um tema,

mood, paleta de cores, tecidos, shapes, key lfems e detalhes.

A paleta de cores, esta em sintonia com o mmood, € composta pelas seguintes quatro cores pantone:
“Deep Claret”:” Birch'"; " Bridal Rose" e “ Kentucky Blue” . Estas cores transpassam os tons de areia rosa,

complementados com os tons de azul oceano.
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O planeamento da colecao representada na figura 41, & composta por quatro vestidos com os seguintes
modelos: Shirt Dress em Jersey, Dress Knit Crew Neck, midi dress, e uma shirt Longline. A colecao
representada em harmonia, é pensada de maneira a criar varios coordenados e desta forma é composta
por dois fop V-Neck, com prints e matérias-primas diferentes, um polo sleeveless, um top cami, uma t
shirt with ruffle, uma blouse raglan sleeve e uma shirt cropped. Para acompanhar estas pecas estao

disponiveis quatro opcdes: dois sforts wide lege duas pants wide leg.

| o e
eej
Claret Birch [WEEK 30 - 35 AW22

MWMAPOQ104_22053
0

i ul
Lo

MWMAPO104_22049

i

MWMAP0401_22050 MWMAPO503_22035

MWMAP0201_22037 H‘ ‘ | |
U rﬂ\v
I

!t 1 /

\

"

MWMAPQ107_22044 MWMAP0103 22029’ MWMAPOZOZ 22077 |

MWMAPOQ104_22048

1 MWMAPOI05_22149
| MWMAPO40]_22052

MWMAP0503_22037

MWMAPQ103_22030 il MWMAPO40T_22053

\ MWMAPO0502_22071
MWMAP0502_22070

Figura 41 - Planeamento da colecao Sun-Faded Days (reproduzido de Mo, 2022)

Para a colecao ser reproduzida lealmente e como a colecdo € composta por um print de riscas,
representado na figura 42 foi desenvolvido no programa /lustrator para que posteriormente fosse
importado para o CLO. Este mesmo print compde todas as cores Pantone selecionadas para esta

colecdo enunciadas anteriormente.
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Figura 42 - Print Sun-Faded Days (Elaborado pela autora, 2022).

3.6. Definicao da tabela de medidas e do corpo de prova

Na industria do vestuario, as medidas precisas sao muito importantes como um primeiro passo para
determinar o tamanho correto e criar pecas dirigidas ao publico-alvo (Istook, 2000). Historicamente,
alfaiates e designers de moda utilizavam as fitas métricas para obter as medidas fisicas do corpo para o
qual criavam. No entanto, este processo era demorado, invasivo e por vezes impreciso (Istook, 2000).

As estratégias de producdo em massa incentivaram uma mudanca neste campo, e o facto de varias
pecas serem mal dimensionadas, encorajou o desenvolvimento de tecnologias de body scanning 3D, que
permite a extracao rapida e precisa das medidas individuais do consumidor (Istook, 2000). A necessidade
de responder mais rapidamente aos desejos do cliente encorajou o desenvolvimento continuo de soffware

e sistemas CAD para o vestuario (Istook, 2000).

Assim, existem duas formas principais de obtencdo das medidas: por medicdo manual, ou por métodos
de digitalizadores tridimensionais (Costa, Brendler, Teixeira, da Silva, & da Silva, 2015). No caso da Mo
Woman, inicialmente sao desenvolvidas as fichas técnicas pelos designers, onde colocam a composicao
das pecas, pormenores importantes e as suas dimensoes, a localizacao e tipo de aviamentos (botdes,

fechos, etc.), imagens comparativas e explicativas da peca pretendida.

A acompanhar esta informacao, esta disponivel a ilustracdo do produto (Anexo | a XII). Posteriormente,
estas fichas técnicas passam para as modelistas, que com base no /7 pretendido pelo designer,
desenvolvem as tabelas de medidas para que os fornecedores consigam produzir os artigos (Anexo | a
XIl). As medidas que compdem estas tabelas, sdo medidas padrao para cada tamanho, que ja vém a

ser desenvolvidas pela marca ha algum tempo e que vdo ao encontro com o que o cliente alvo deseja.
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Em relacao a este projeto, a obtencdo de medidas foi efetuada através de medicdo manual da modelo
contratada pela empresa, de modo, a desenvolver uma tabela de medidas. Segundo Danielle Beduschi
(2013), a tabela de medidas esta diretamente relacionada a antropometria, que é o conjunto de técnicas

utilizadas para medir o corpo humano (Beduschi D. , 2013).

De modo, a chegar ao resultado enunciado anteriormente, foi elaborada a Tabela 2. Esta tabela é

composta pelas medidas adquiridas através da medicao manual da modelo.

Tabela 2 - Tabela de medidas (Elaborado pela autora, 2022).

Omuniaenca l 2862CM

[BaEn
= =] = =L E I
Altura
Circunferéncia Circunferéncia H M |
I 34,00 CM | | Bavo Busto H 72,00CM | El | bt 36,00C
IE I Omboo H 38,00CM I | Quail Ato H 97,00CM | Couunerna 3400CM
Tomozelo
Cinfura - ::n?e I 36,00 CM | | Quadri Baio || 100,50 CM I | Brago H 60,00 CM |
Pescoooalea Brago desde o
(2] | Ll (2
n P aé 7200CM | | Coa || 59,00 CM | | Cabesa || 55,00 CM |
Entrepemas

Apds o desenvolvimento da tabela 2, as medidas foram introduzidas no software CLO, no Avatar Editor,
uma predefinicao do software que permite alterar as medicoes dos avatares standard que este programa

disponibiliza aos utilizadores.

A associacdo da modelo real com o avatar do software, ocorreu de modo, a que posteriormente exista

uma comparacao entre a peca vestida na modelo fisica contratada pela marca e a manequim virtual da
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CLO Virtual Fashion. O programa CLO, possibilita a compatibilidade do seu sistema CAD 3D com
manequins virtuais desenvolvidos pela Alvanon, o que permite a obtencao de resultados de simulacao

mais proximos da realidade (CLO, Features, 2022).

A figura 43, demonstra precisamente a introducao destas medidas na CLO, com o fim de comparar fis,

tamanhos e a fidelidade entre o protdtipo virtual e o protétipo real.

Avatar Editor

Avatar Size  Measure  Arrangement

1 Total Body

Height Total Height 170,00 cm Centimeter

Width Bust Circumference 86,00 cm

| Details Basic Centimeter
Neck Hip
Neck Base  Circumference 34,00 High Hip Circumference 97,00

Low Hip Circumference 100,50

Shoulder Leg
Across Shoulder (Curvilinear) 38,00 Inseam Height 70,00

Thigh Circumference 59,00
CF Neck to

CF Neck to Waist Arm
CB Neck to Wrist 75,89

CB Neck to Bicep Circumference 28,82

CB Neck to Waist Hand 16,07

Bust Extra Measurements
Total Rise

Head
Apex

HPS to Apex

Waist

Figura 43 - Medidas introduzidas no CLO (Reproduzido do software CLO, 2022).

Posteriormente a introducao das medidas, podemos observar o resultado obtido do avatar personalizado

nas imagens da figura 44.

Figura 44 - Comparacao entre a modelo real e o avatar personalizado (Elaborado pela autora, 2022).

Ao observar a figura 44, ou seja, as imagens comparativas entre a modelo real e virtual, podemos concluir
que a simulacao virtual do corpo humano ficou bem reproduzida. No entanto, existem sempre aspetos

do corpo que o soffware ndo consegue imitar, e por isso ndo fica completamente igual.
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De qualquer forma, as medidas mais importantes e gerais para a confecdo dos artigos estado
representadas na perfeicdo. Prosseguindo, e sequencialmente apds a criacdo dos avatares, pode-se

avancar para o desenvolvimento da modelacao.

3.7. Processo de Modelacao: Modelacao Plana Computorizada — CAD

A modelacao da colecao, foi concebida através do software CLO. Este software permite a criacao de
moldes paramétricos, simplesmente inserindo dimensdes (CLO, Features, 2022). Uma das carateristicas
deste soffware é a opcao do desenvolvimento CAD 2D, criando logo uma visualizacdo 3D na janela ao

lado (CLO, Features, 2022).

Segundo Beauschi, o CAD (Computer Aided Design), auxilia na criacao, detalhe do projeto e graduacéo
(Beduschi D. P., 2013). A modelacdo 3D, comecou pela necessidade de melhorar a visualizacdo da

modelacao criada em 2D, o que nao proporcionava a visualizacdo do produto final.

As medidas tidas em consideracdo para o desenvolvimento dos moldes foram as estabelecidas
anteriormente nas tabelas de medidas de cada peca e posteriormente estilizadas com base nas
especificacdes indicadas nas fichas técnicas. Com a finalidade de verificar a viabilidade da modelacao
em ambiente virtual, com uma funcdo comparativa entre a realidade e o virtual, mais precisamente

verificar, o cair, o fit, ergonomia e a vestibilidade das pecas da colecdo “Sun Faded”.

3.8. Procedimento da Simulacao Virtual

A primeira acado apds a abertura do programa, é selecdo do avatar. No menu “Library” selecionar
“Avatar” e escolher uma das opcdes disponiveis, apos isso botdo direito do rato e “Add fo Workspace”.
De seguida, selecionar “Avatar” no menu superior e selecionar “Avatar Edifor” e aparece uma janela
onde é possivel fazer a alteracdo das medidas do corpo. Apds isso o avatar, fica modificado com as

medidas pretendidas indicadas no subcapitulo 3.6.
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Library

Delete All Avatars.
Delete All Scenes/Props

Measurement >
Garment

SN IS s ]

LIS % s

0 Avatar

» Hanger
> Fabric
> Hardware and Trims ©

» Material

Stage

Promised Files

"n n
1 "

FV2_Ca.avt FV2_E.avt

Figura 45 - Selecao do avatar. (Elaborado pela autora, 2022).

Apds a selecao do avatar, foi procedida a modelacdo da peca pretendida tendo como base a ficha técnica

e tabela de medidas.

O molde é construido na janela “2D Pattern Window” onde estdo a disposicdo todas as ferramentas
necessarias para a concretizacdo do mesmo. Nesta fase da modelacao, também ocorre a colocacao dos
aviamentos necessarios, neste caso os botdes. Para a colocacdo dos botdes, na janela 3D estdo
disponiveis 3 icones de botdes: O primeiro serve para selecionar o botdo; O segundo para a colocacéo

destes no molde; O terceiro para unir o botdo a casa.

,\
»

== 1

4 s /1

G{ lDCI

Figura 46 - Desenvolvimento da modelacdo Z0. (Elaborado pela autora, 2022).
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Com os moldes criados, o proximo passo € o posicionamento da modelacao em torno do avatar 3D.

Inicialmente as pecas dos moldes aparecem desordenadas como & possivel ver na primeira imagem.
Para que os moldes se posicionem em torno do avatar, selecionar “Avatar Display” e de seguida
selecionar “Show Arrangement Points”, e o avatar vai aparecer conforme a terceira imagem na figura

47.

Com os imanes ativos, & necessario selecionar a peca do molde e clicar no iman na zona do corpo a

qual esse molde pertence e fica com um aspecto parecido a quarta imagem da figura 47.

|Show Arrangement Points ( Shift+F ) |

Y ~

Figura 47 - Posicionamento da modelacdo em torno do avatar (Elaborado pela autora, 2022).

0 quarto passo ¢ a indicacao dos pontos de unido entre as pecas do molde, ou seja, as costuras.

Para concluir este passo é possivel fazer as costuras com duas ferramentas disponiveis na janela 20.
Selecionar “Segment Swing”ou “Free Swing”, a primeira opcdo permite a uniao de segmentos, ou seja,
0 espaco entre dois pontos. Enquanto a segunda opcao permite uma selecdo dos segmentos a costurar
de forma livre. Com a ferramenta escolhida, é sé clicar nos segmentos a unir para formar a costura como

¢ visivel na figura 48.

wn
m

Free Sewing (M) Segment Sewing (N )

Manual Video 3 Manual Video

Figura 48 - Indicacdo dos pontos de unido (Costura) (Elaborado pela autora, 2022).
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Com as costuras realizadas, é necessario fazer a simulacao da gravidade selecionando a ferramenta da
primeira imagem na figura 49, que permite que as pecas fiqguem unidas e forme o fitting pretendido,

como é possivel observar na segunda imagem da figura 49.

Depois deste passo, em que ja é possivel obter uma visualizacdo quase final do artigo 30, podem ser

feitas conferéncias e ajustes relativos a montagem e posicionamento.

. Normal (Default)
¥, Fitting (Accurate Fabric)

(-]

Figura 49 - Simulacao da gravidade (Elaborado pela autora, 2022).

Para uma simulacao realista do artigo pretendido, e Imprescindivel num proximo passo, a aplicacdo da
simulacéo fisica do tecido a modelacdo, as propriedades fisicas do tecido (textura, cor, estampados,

composicao, matéria-prima etc.).

No “Object Browser”, aparecem todas as pecas do molde e ao clicar sobre esta, na janela “Property
Editor” podemos selecionar a construcdo da matéria-prima, a textura, o “normal map”, a cor, a
propriedade fisica e alterar em termos de visualizacdo, como por exemplo a opacidade e a rigidez do

tecido.

Estas janelas estdo exibidas na primeira e segunda imagem da figura 50. A medida que sdo feitas as
alteracoes, é possivel obter uma visualizacdo mais realista na janela 30 pois as duas janelas estdo em

sincronia.
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Na terceira imagem da figura 50, esta o resultado deste passo, com o artigo com a matéria-prima correta.

Figura 50 - Aplicacao das propriedades fisicas do tecido a modelacdo (Elaborado pela autora, 2022).

0 passo da atribuicao das propriedades fisicas da matéria-prima, & também quando ocorre a alteracéo
dos aviamentos que compdem a peca. Neste caso de exemplo, a selecdo feita foi os botdes, mas o
processo para outro tipo de aviamentos é similar. Na janela “Object Browser”, selecionar “Buttons”e na

“Property Editor” pode-se alterar a forma do botédo, tamanho e cores (Figura 51).

° Button 2

.
» Displacement Map

Color X | Deep Claret

Opacity

» Opacity Map

Reflection Intensity

Figura 51 - Alteracao dos botdes (Elaborado pela autora, 2022).

Por ultimo com a modelacao correta, as propriedades fisicas atribuidas e tudo finalizado pode-se exportar

a renderizacao final.

Existem varios tipos de exportacao final, pode-se exportar em modo animacdo, ou seja, com o avatar em

movimento (runway), basta selecionar no canto direito, “Animation” (Imagem1 da figura 52).
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Outra opcao, é exportar no modo foto-realista. Para esta opcdo selecionar no menu superior a opcao
“render” e depois novamente ‘“render” (Imagem 2 na figura 52) e vai aparecer uma janela com a
renderizacdo e um menu lateral em que da para selecionar o tipo de exportacao, se € para gravar video
ou apenas a imagem, a possibilidade de gravar uma imagem em 360° com ou sem video e a dimensao

da imagem.

A posicao da luz, intensidade e a sombra também sdo uma opcao a alterar. O background, também

pode sofrer alteracoes, seja em termos de cor ou sombras.

0 formato de exportacao, também é modificavel, assim como a qualidade de imagem, da matéria-prima

e 0 tempo que deve demorar a exportar, esta opcdo influéncia na qualidade da renderizacao.

Para iniciar a exportacdo é necessario clicar na ferramenta “Final Render (Image/Video)” e a exportacao

é iniciada. No final deste processo de simulacdo obtemos a imagem ou video com alta qualidade de

renderizacdo (imagem 5 na figura 52).

Render Display Preferences Setting

Render

Render via CLO-SET
! & Quality Render (3D Window)
, § Schematic Render ‘
[ [V—— [

Figura 52 - Renderizacao (Elaborado pela autora, 2022).

Este procedimento é realizado para todas as simulacdes virtuais com o software CLO 3D. Na figura 53,
esta descrito este processo em forma de diagrama, com as etapas resumidas a nove pontos principais.
O primeiro, é a selecdo do avatar, ja modificado e com as medidas pretendidas como indicado no
subcapitulo 3.6. Posteriormente, é desenvolvida a modelacao 2D para cada um dos artigos, e apds esta
estar terminada, pode-se avancar para o posicionamento das pecas do molde em volta do avatar através

da funcéao “Stow arrangement Points”.

Seguidamente, é executada a unido dos pontos, ou seja, a costura. Apds isso, ao simular a peca ja fica

ajustada e segura ao avatar, no entanto é importante conferir e ajustar a montagem e posicionamento.

73



Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

Para uma simulacao realista do artigo pretendido, é imprescindivel num proximo passo, a aplicacao da
simulacao fisica da matéria-prima @ modelacdo e as propriedades fisicas. Por ultimo, é feita uma
simulacao da gravidade, e se tudo estiver correto como o pretendido, é executada a renderizacao final,

ou seja, a simulacéo da gravidade em alta resolucao.

Aplicagao das propriedade
fisicas do tecido a e

i modelaga ioanEa:
Posicionamento da odelagéo ~ Renderizagio:
modelagdo 2D em torno do e Simulagéo em alta resolugdo

Selegdo do avatar Avatar 3D (iman)
em ambiente 3D Simulagao da gravidade

Desenvolvimento e Conferéncia e ajustes e

da modelagao 2D Indicag@o dos pontos  relativos 4 montagem e
de unido (costuras) posicionamento

Simulagéo da gravidade

Figura 53 - Procedimento da simulacao Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

4 .Resultados Obtidos

0 procedimento de analise de recolha de dados comprovou-se pelo método experimental.
Com o proposito de responder aos objetivos colocados nesta dissertacao, optou-se por dividir as analises
de acordo com a origem dos objetivos especificos propostos na pesquisa, sendo eles:

I.  Contribuir para o desenvolvimento de colecdes de moda mais assertivas, com base na
capacidade de tomada de decisdes sobre os possiveis produtos da colecado, partindo de uma
visao mais realista;

Il.  Avaliar a transversalidade desta utilizacdo em varias areas da empresa: Visual Merchandising,
comunicacao online nas redes sociais e website da marca, apresentacao de desfiles de moda

virtuais, entre outros.
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4.1. Desenvolvimento da colecao de moda em 3D
De maneira, a comprovar a eficacia do desenvolvimento de pecas e colecdes inteiramente em 30, foi
desenvolvida a colecdo “Sun Faded”, inicialmente idealizada em ilustracao pelos designers da Mo

Woman, e posteriormente utilizada como estudo experimental para a evolugcao em 30.

Este desenvolvimento, pretende contribuir para um avanco e execucao de colecées de moda mais
assertivas, tomada de decisdes mais rapidas e eficazes, partindo de uma visao realista em 3D. Este
subcapitulo, demostra todo o desenvolvimento 30 elaborado, ou seja, a colecao inteiramente

renderizada, organizada por artigos e modelos.

Obter a visualizacao do coordenado final e entender se colabora harmonicamente ou nao, é uma das
vantagens do desenvolvimento virtual. Desta forma, e posteriormente a exibicao dos artigos individuais,

é feita uma demonstracao dos coordenados criados através das roupas desta mesma colecao.

4.1.1. Short Wide Leg

Calcdes para senhora, modelo “Wide /eg”, apresenta uma composicao de 56% viscose, 36% algodao
e 8% de linho. Esta mistura de linho e algodao permite tornar a peca macia e confortavel. A cintura
¢ elastica, com corddo ajustavel. Bolsos laterais. Esta peca, tem duas opcbes de coloridos,
disponivel na cor Pantone Deep claret (visualizar figura 54) e com o Print representado na figura
42, denominado de print “Sun Faded Days”. Visualizar a figura 55. Ambos, tém o mesmo /7,

material, Unica diferenca é a cor. A ficha técnica e tabela de medidas esta disponivel no anexo V.

Figura 54 - Short Wide leg deep claret 3D (Elaborado pela autora,
2022).
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Figura 55 - Short Wide Leg Print 3D (Elaborado pela autora, 2022).

4.1.2. Shirt Dress Jersey

Vestido de modelo camiseiro, apresenta 53% viscose e 47% poliamida de composicdo o que o torna

macio, confortavel e leve. Aperta com botdes ocultos, na frente, a gola é simples e as mangas sdo a 3/4.

O comprimento do vestido vai até a linha do joelho. Este vestido foi desenvolvido em apenas na cor
Pantone “Deep Claret”, visualizar o modelo na figura 56. Estas especificacdes estdo descritas na ficha

técnica no anexo XlI.

Figura 56 - Shirt Dress Jersey 3D (Elaborado pela autora, 2022).
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4.1.3. T-shirt with Ruffie

T-shirt (Figura 57) com decote redondo, elastico nas costas que permite obter um efeito de folho. A
composicao, é 96% viscose e 4% elastano, um material leve, suave e confortavel, o toque de elastano
permite movimentos em liberdade. A cor panfone é a “Deep Claret”. No anexo IX, é possivel observar a

ficha técnica e tabela de medidas deste produto.

Figura 57 - T-shirt with Ruffle 3D (Elaborado pela autora,2022).

4.1.4. Calcas Wide Leg Deep Claret

Calcas para senhora, de modelo “Wide Leg”, em tecido leve e confortavel, com uma composicdo de 53%
viscose e 43% poliamida. A cintura é elastica com cinto, na frente apresenta um efeito de pregas. Este

modelo, representado na figura 58 foi desenvolvido na cor Panfone “Deep Claret”.

Figura 58 - Calcas Wide Leg Deep Claret 3D (Elaborado pela autora, 2022).
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4.1.5. Midi Dress

Vestido de comprimento médio, com o estampado “Sun Faded Days” (figura 42), com decote redondo
e mangas curtas abalonadas com elastico na base. Elastico na cintura para melhor ajuste ao corpo, com
abertura nas costas e bolsos laterais (AnexoVl). O print, utilizado, foi o print desenvolvido para a colecéo
“Sun Faded Days”. A composicao desta peca é de 90% viscose e 10% de linho, oferece leveza e conforto

ao artigo. Na figura 59, esta a representacdo do midi dress em 3D desenvolvido no CLO.

Figura 59 - Midi Dress 3D (Elaborado pela autora, 2022).

4.1.6. Shirt Cropped

Camisa curta, com mangas curtas, estampada com o print “Sun Faded Days” (Anexo ), fabricada com
uma composicao de 90% viscose e 10% linho, o que confere maior suavidade e conforto. Aperta com
botdes na frente e tem um colarinho simples. A elaboracédo deste artigo em 3D esta representado na

figura 60.

Figura 60 - Shirt Cropped 3D (Elaborado pela autora, 2022).
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4.1.7. Top V Neck

Top com decote em V na frente e costas, com detalhe de fita ajustavel atras no pescoco, disponivel em
dois coloridos, um com estampado com o print das riscas “Sun Faded Days”, com uma composicao de
90% viscose e 10% linho (Figura 61). E o outro colorido em seersuckerna cor Panfone “Kentucky Blue”,
com uma composicao de 100% algodao (Figura 62). Para mais informacao técnica e tabela de medidas

dos produtos, consultar o anexo VII.

Figura 61 - Top V Neck Print 3D (Elaborado pela autora, 2022).

Figura 62 - Top V Neck Seersucker 3D (Elaborado pela autora, 2022).
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4.1.8. Pants Wide Leg

Calcas para senhora (Anexo VIII), modelo “wide Leg”, em 100% algod&o para total suavidade e conforto,
o0 tecido é seersucker na cor Pantone “Kentucky Blue”. Cintura elastica com cinto e bolsos laterais.

Visualizar a figura 63.

mo Mo
Figura 63 - Pants Wide Leg 3D (Elaborado pela autora, 2022).

4.1.9. Shirt Longline

Camisa de manga curta para senhora em tecido seersucker na cor Panfone “Kentucky Blue”, com
composicao de 65% de algoddo e 35% viscose, transmite suavidade e conforto. Aperta com botdes na
frente, o colarinho é simples e efeito de dobra na base das mangas e pregas na zona do peito. Visualizar
a figura 64. No anexo I, é constituido pela ficha técnica e tabela de medidas utilizada para a construcéo

deste artigo.

Figura 64 - Shirt Longline 3D (Elaborado pela autora, 2022).
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4.1.10. 7op Cami

Top fluido, em 100% viscose, num tecido leve, macio e confortavel. Decote em V. Detalhe de pregas no
decote. A cor Pantone é “Bridal Rose”. Na figura 65, é possivel visualizar o artigo em 3D. Para visualizar

a ficha técnica e tabela de medidas, consultar o anexo IV.

Figura 65 - 7Top Cami 3D (Elaborado pela autora, 2022).

4.1.11. Polo Sleeveless

Colete de malha, em 60% algodao e 40% poliéster para um toque mais suave e confortavel. O decote é
em V, com gola (Visualizar anexo XI). A figura 66, exibe a peca executada em 3D. A cor Panfone é o

“Bridal Rose”.

Figura 66 - Polo Sleeveless 3D (Elaborado pela autora, 2022).
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4.1.12. Blouse Raglan Sleeve

Blusa de manga raglan, em 100% algodao, suave e confortavel. Gola subida elastica franzida e decote
com abertura e botao, na cor Pantone “Bridal Rose”. A representacao 30D deste artigo esta representada

na figura 67. A ficha técnica e tabela de medidas deste produto esta disponivel no anexo |.

Figura 67 - Blouse Raglan Sleeve 3D (Elaborado pela autora, 2022).

4.1.13. Dress Knit Crew Neck

Vestido em malha, em 70% viscose e 30% poliéster muito suave e confortavel. Mangas curtas a direito,
o decote é redondo canelado, assim como as mangas, as aberturas laterais e a propria base. A figura
68, é a representacao da peca 3Delaborada no software CLO. A cor Pantone é a cor intitulada de “Birch”.

0 anexo XlII, contém a ficha técnica e tabela de medidas deste produto.

Figura 68 - Dress Anit Crew Neck (Elaborado pela autora, 2022).
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4.1.14. Cardjgan Oversized

Casaco de malha (Figura 69), de modelo “oversized”, em 100% acrilico, material confortavel. Ponto
aberto, gola, punhos e base canelados. Uma peca versatil e ideal para a meia estacédo. A Cor Pantone é
a “Birch”. A representacdo deste artigo ¢ a figura abaixo representada, para mais informacdes técnicas

consultar o anexo X.

Figura 69 - Cardigan oversized 3D (Elaborado pela autora, 2022).

4.2. Criacao de coordenados

A criacao de coordenados e a obtencao da visualizacao final dos mesmos é uma das vantagens deste
software 3D, pois permite conjugar todos os artigos e entender como funcionam visualmente, sem
necessidade de producdo. A representacdo das pecas no avatar disponibilizado pelo sistema, também
permite o estudo do desempenho das modelacdes desenvolvidas e como esta se comporta no avatar

com medidas corporais reais.

Sendo assim, posteriormente ao desenvolvimento dos produtos individuais, foram criados coordenados
com estas mesmas pecas, de forma a conseguir visualizar como estes funcionam em conjunto. Numa
fase inicial da validacdo de modelacéo, esta etapa de montagem dos coordenados foi um fator importante

para a validacdo da mesma e perceber como 0s artigos se comportam no avatar disponibilizado na CLO.

4.2.1. Dress knit crew neck + Cardigan oversize

Neste primeiro coordenado, representado na figura 70 idealizou-se a juncédo dos seguintes artigos: dress

knit crew e o cardigan oversize. Estas duas pecas complementam-se na perfeicdo, as malhas em
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sobreposicdo ndo fazem qualquer atrito e a utilizacdo do mesmo tom Parnfone nos dois artigos unem-se
idealmente. O efeito oversize em ambos os artigos, foi bem executado, e comportam-se bem em conjunto

€ no avatar.

. | :

Figura 70 - Dress knit crew neck & cardigan oversize (Elaborado peIa autora, 2022).

4.2.2. Shirt cropped + Short wide leg + Top Cami

0 segundo coordenado é composto pela shirt cropped, o short wide lege o fop cami, como é possivel
visualizar na figura 71. Um /look maitchy- matchy, representado pelo printda colecédo “Sun Faded Days”.
Para quebrar, o seguimento das riscas foi colocado a camisa aberta com o fop Cami, que complementou
bastante bem este /ook pois a cor Panfone “Bridal Rose” do fop é exatamente a mesma que constitui o
print da colecdo. Estes artigos, numa primeira interpretacdo parecem estar bem desenvolvidos e

comportam-se bem num conjunto.
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Figura 71 - Shirt cropped + Short wide leg + Top cami (Elaborado pela autora, 2022).

4.2.3. Polo Sleeveless + Calcas wide leg Deep Claret

O coordenado da figura 72, foi construido com o polo sleeveless e com as calcas wide /eg. O polo
desenvolvido com a cor Panfone “Bridal Rose” e as calcas no tom Panfone “Deep Claret”, combinam de
uma maneira analoga segundo o circulo cromatico. O fi das calcas comportou-se bem, apesar de ser
um /it bastante largo, denominado de wide /eg O polo, funcionou bem na sobreposicdo as calcas,
apresenta um 7 que nao é propriamente justo ao corpo, o que equilibrou o ajuste ao avatar e a opcao

da sobreposicao as calcas.

Figura 72 - Polo Sleeveless + Calcas wide leg deep claret (Elaborado pela autora, 2022).
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4.2.4. Top v neck+ Calcoes wide leg

0 seguinte coordenado (Figura 73), é constituido pelo 7op V neck e os calcdes wide legcom o printda
colecdo “Sun Faded Days”, um look “matchy-maichy”. O top v neck, como apresenta um valor da
profundidade da cava mais elevado, consequéncia de pretender um 7 largo, torna o artigo menos
apelativo e proporciona as rugas e marcas no tecido como é possivel observar na figura abaixo, na zona
da cava. Os calcdes, sao modelo wide /eg; por isso tém uma fisionomia que vai alargando desde a cintura

até a largura das pernas.

Figura 73 - Top v neck + Calcdes wide leg (Elaborado pela autora, 2022).
4.2.5. Top v neck + Short wide leg

A figura 74, demostra mais um coordenado da colecdo “Sun Faded Days”, com o fop v neck em
seersuckerna cor Pantone “Kentucky Blue”, combinado com os calcdes wide legna cor Pantone “Deep

Claret”.

A conferéncia de 7t e comentarios mantém-se os mesmos do subcapitulo 4.2.4., pois tem a mesma
modelacéo, no entanto altera as propriedades do tecido e da estética. Podemos conferir que com a
alteracao da matéria-prima, o aspeto fisico altera-se. Nos calcdes, por exemplo no gancho, é possivel
observar algumas diferencas entre os materiais. No fop, a principal diferenca entre ambos é na
sobreposicado dos calcdes, onde o fop da figura 62, apresenta maior rigidez e consequentemente menos

vincos.
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Figura 74 - Top v neck + Short wide leg (Elaborado pela autora, 2022).

4.2.6. Midi dress

O Midi dress, apesar de nao ter sido efetuada a juncdo com mais nenhuma peca, a figura 75 serve como
verificacdo de #it. A nivel do fi pretendido, foi bem executado, as mangas abalonadas com elastico
também foram conseguidas na perfeicao, o printtambém ficou bastante realista e nitido apesar do corte

das pecas na modelacao.

Figura 75 - Midi dress (Elaborado pela autora, 2022).

4.2.7. T-shirt with ruffle + Pants wide leg

O préximo coordenado (figura 76), é a juncao da tshirt with ruffle, na cor Panfone “Deep claret” com as
calcas wide leg seersucker na cor Pantone “Kentucky Blue'. A tshirt foi sobreposta sobre as calcas,

como tem uma base mais larga, no entanto, a cintura cintada provocada pela colocacao do elastico. As
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calcas apresentam um 7t bastante parecido as representadas na figura 63, altera a matéria-prima e a

estética, no entanto nao influenciou na representacéo e no 7/ das mesmas.

k

Figura 76 - T-shirt with ruffle + Pants wide leg (Elaborado pela autora, 2022).

4.2.8. Shirt dress

O shirt dress, nao faz coordenado com mais nenhuma peca, no entanto apresenta o /i pretendido, a
leveza e transmite o conforto ambicionado. A figura 77, representa o desenvolvimento 3D no software

CLO.

Figura 77 - Shirt dress (Elaborado pela autora, 2022).
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4.2.9. Blouse raglan sleeve + short wide leg

A figura 78, demonstra o coordenado da blouse raglan sleeve com o short wide leg deep claret.
Novamente estes dois artigos combinam de uma maneira analoga segundo o circulo cromatico. O
comentario aos cal¢cdes mantém-se os mesmos do subcapitulo 4.2.5., a blusa tem um 7 largo, assim
como as suas mangas. Foi feita a sobreposicdo dos cal¢des na blusa para que fosse observado o detalhe

da cintura subida e elastico dos mesmos, criando um efeito abalonado com a blusa.

Figura 78 - Blouse raglan sleeve + Short wide leg (Elaborado pela autora, 2022).

4.2.10. Shirt Longline

Afigura 79, é o desenvolvimento da shirt longline 3D elaborada no avatar. Transmite suavidade e conforto
pois & um vestido com um 7 largo, os botdes e o colarinho estdo bem representados, no entanto as

pregas nao ficaram tao salientes e juntas como pretendido.

Figura 79 - Shirt Longline (Elaborado pela autora, 2022).
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4.3. Transversalidade do 3D a varias areas

Com o fim de avaliar a transversalidade do 3D a varias areas da empresa, seja a nivel de visual
merchandising, comunicacao onfine nas redes sociais, website da marca e apresentacdo de desfiles de
moda virtuais, foram desenvolvidas simulacdes de maneira a entender de que forma, estas ferramentas

podem ser uteis nao so no design, mas como também nas varias areas da empresa.

4.3.1. Visual merchandising

P/

Segundo o livro “Visual Merchandiding for Fashion”, “o negbcio de visual merchandising deve ser visto
como um processo desde a concecdo até a conclusao, com o objetivo de identificar claramente uma
marca, manter os valores da marca, atrair o cliente para um espaco comercial e manté-lo na loja o0 maior
tempo possivel. O visual merchandising é o elo crucial entre a marca, o cliente, o produto e o ambiente,

deve atrair o cliente para o espaco comercial e incentiva-lo a gastar dinheiro” (Bailey & Baker , 2021).

Este ¢ um dos meios mais importantes para a comunicacdo de uma colecéo fisicamente, por isso é
importante que profissionais facam o “ensaio”, disposicdo e coordenacao de todos os artigos da colecéo,
para que sejam repetidos de forma igual em todas as lojas. No caso da Mo, a marca conta com o Visua/
Merchandising, que organiza a disposicao de todas as colecoes na loja piloto, antes de irem para as lojas

fisicas da marca.

As ferramentas 30, podem vir a facilitar bastante esta tarefa, pois ao ter um /ayout ja definido e criado
seguindo a identidade visual da marca, basta repetir um processo de disposicdo e coordenacao dessa
mesma colecdo ou dos artigos criados anteriormente em 30, pela loja virtual. Esta acao inovadora
pretende acabar com toda a confusdo de troca de amostras entre departamentos, permite uma
visualizacdo mais rapida do resultado, assim como a exportacdo e compartilhamento das imagens/

criacOes para todas as lojas rapidamente.
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A figura 80, representa um mockup/ proposta de criacdo e implementacdo em loja virtual, permite a

visualizacdo final de como a criacao desenvolvida fica implementada em loja.

]

'i":""
1

P u 55

Figura 80 - Mockup Visual Merchandising (Elaborado pela autora, 2022).

4.3.2. Website

A comunicacao feita no Website, pode ser reproduzida como na figura abaixo representada. Numa
primeira introducdo do 3Dao cliente, a colocacao das criacdes virtuais, paralelamente as fotos ao produto
final, é importante para nao existir uma rapida mudanca no que o consumidor, esta tradicionalmente
habituado a consumir nos websites das marcas. Esta comparacdo existente entre o virtual e o real, é
necessaria também para que o cliente ganhe confianca nesta nova visualizacao e que futuramente esta

se torne uma forma de compra.
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Esta visualizacdo 30, é uma vantagem para as marcas que pretendem expor mais produtos em menos
espaco para que o consumidor consiga absorver mais produtos em menos tempo, pois a imagem
colocada na esquerda (desenho 30), é colocada no modo 360°, o que torna possivel a visualizacdo total
do artigo, sem ser necessaria a abertura do produto numa visualizacdo da pagina inteira. A visualizacdo
do produto em 360°, também proporciona o click rapido para adicionar o produto ao carrinho e proceder

a compra do mesmo.

lim] < 0 mo-online.com ® M + 8

ANHE 10€ NA LOJA ONLINE NOTE!" Ver Condigde:

Regresso As Aulas  Marcas  Mulher Homem  Crianga  Bebé  Basicos Q pesquisor R enrar (0

Casaco de Malha, Mulher, Bege
Qs

1]

o Camisa Mistura Linho, Mulher, Multicor
€999

Top Mistura Linho, Mulher, Multicor
asgs

Calgdes Mistura Linho, Mulher, Multicor
99

Vestido Malha, Mulher, Bege
€999

Figura 81 - Mockup Website Mo (Elaborado pela autora, 2022).

4.3.3. Redes Sociais

A transversalidade das ferramentas 30, abrange também a comunicacao feita através das redes sociais.
S&o varias as opcoes disponiveis para fazer esta comunicacdo, no entanto, a figura 82 demonstra uma
das opcdes, ou seja, a comunicacao feita através da rede social /nstagram, onde foi feito um post da
visualizacdo 3Dem 360°, seguidamente do produto real, vestido na modelo. As outras opcdes disponiveis
podem ser a sugestao de /ooks em 3D desenvolvido no programa ou apenas o coordenado completo no

avatar em movimento ou apenas em fotografia
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MO_FASHIONSTORE N MO_FASHIONSTORE .
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Figura 82 - Mockup publicacao Instagram (Elaborado pela autora, 2022).

5. Analise e discussao dos resultados

Todo o processo anteriormente descrito permitiu finalizar o projeto definido no inicio da investigacdo. O
resultado foi a colecdo “Sun Faded’ em 3D constituida por 16 pecas de roupa. De seguida, procede-se

a analise do impacto dos seguintes fatores no processo de desenvolvimento da colecdo da Mo:

l. Fidelidade entre as representacoes virtuais e reais;
Il. Reducao do /ead time,

[l. Sustentabilidade.

5.1. Fidelidade entre as representacoes virtuais e reais

Neste subcapitulo, pretende-se comparar e testar a fidelidade entre o protétipo virtual e o real, avaliando

em termos fitting, modelacdo, matérias-primas, aviamentos e em termos estéticos.

O material téxtil é considerado um elemento bastante importante, pois diferentes matérias-primas
possuem distintos comportamentos fisicos, interferindo na relacdo entre o desenho da modelacéo e o
efeito final do vestuario. No entanto, para que esta realidade de matérias-primas seja possivel, as
simulacoes virtuais tém de corresponder aos testes de pesagem, medicao de espessura, teste de dobra

(bend test), teste de extensdo (stretch fest), da amostra real e colocar os dados no /abric kit do Clo 3D.
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No caso deste desenvolvimento, ndo foi possivel recorrer a estes testes e desta forma foram apenas

utilizadas as matérias-primas disponiveis na biblioteca do programa.

5.1.1. Shirt Dress Jersey

O shirt Dress Jersey 3D, em termos de fitting ficou bastante similar ao real, no entanto e devido ao facto
de nao ter sido possivel alterar algumas carateristicas da matéria-prima, principalmente a percentagem
de composicao, resultou numa simulacdo com um aspeto mais pesado na simulacdo 30. Outro fator
diferencial é a diferenca de cor, apesar de ter sido inserida no soffware a cor Pantone correta, por vezes
é dificil chegar exatamente ao tom desejado na amostra real. Os botdes, comprimento do vestido, lapela

e gola estdo reproduzidos de igual forma virtualmente e na realidade.

=

10

Figura 83 - Shirt dress Jerseyreal/Virtual (Elaborado pela autora, 2022).
5.1.2. Shirt Cropped

A shirt cropped 3D, em termos de fittingficou exatamente igual, assim como o comprimento de mangas,
comprimento total da peca, os botdes e a gola. O printficou reproduzido e a sua dimensao perfeitamente

como a realidade.

Em relacdo a matéria-prima escolhida, ndo tem exatamente a mesma composicdo que a amostra real,
devido a nao estar disponivel as mesmas percentagens de composicdo. Este fator influenciou
principalmente no aspeto do artigo, onde a o artigo real apresenta um aspeto mais leve e fino do que a

amostra virtual.
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Na figura 84, é possivel observar uma comparacao visual entre o desenvolvimento 3D e a amostra real.

Figura 84 - Shirt Cropped Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

5.1.3. Dress Knit Crew Neck

O Dress Knit 3D, apresenta uma matéria-prima idéntica a real. E possivel observar na figura 85, que o
cair das duas comparacoes sdo semelhantes, apesar do protdtipo real parecer ter uma massa linear
maior. A cor Panfone, esta muito analoga entre o virtual e o real, contudo o 30, onde foi inserida a cor
Pantone denominada de “Birch” parece ligeiramente mais escura, porém pode ser influéncia da

intensidade da luz.

IR AN

Figura 85 - Dress Knit Crew Neck Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).
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5.1.4. Short Wide Leg

Os calcdes 30 em comparacdo com 0s calcdes reais, apresentam varias diferencas principalmente em
termos de carateristicas da matéria-prima escolhida, pois os calcdes virtuais apresentam uma imagem
muito mais rigida. No entanto este fator acontece porque as propriedades do tecido nao foram alteradas
e foi utilizada uma composicéo e estrutura pré-definida da biblioteca de tecidos da CLO. A outra diferenca
possivel de observar na figura 86, é a cor “Deep Claret”, que foi escolhida corretamente no software,
mas nao foi conseguida no prototipo fisico. Na figura 87, os calcdes wide leg ja estdo alinhados em

termos de print. dimensao e cores.

Em relacdo a modelacdo desta peca, as dimensdes estdo corretas, os comprimentos também estdo em

sintonia e 0s pormenores da cintura, do corddo e os bolsos estao reproduzidos perfeitamente.

Figura 86 - Short Wide Leg Print Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).
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5.1.5. Midi Dress

O vestido Midi Dress com o print representante desta colecdo, € um vestido que passa leveza, conforto
e sofisticacdo. O vestido elaborado em 3D revela exatamente as mesmas carateristicas apenas através

da observacao do mesmo na figura 88.

O fitesta exatamente da mesma forma, com um tamanho midl, com saia rodada, as mangas abalonadas
com elastico, foram conseguidas na perfeicdo na CLO, assim como o pormenor de elastico e abertura
nas costas. A modelacao ficou exatamente como a peca fisica. O print ficou dimensionado exatamente
como o pretendido, e as cores ficaram um tom mais forte, no entanto, cumprem com as cores indicadas

na ficha técnica e paleta de cores da colecao.

Figura 88 - Midi Dress Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

5.1.6. Shirt Longline

A shirt longline, tem um tecido seersucker na cor Pantone “Kentucky Blue”, este tecido ndo esta
disponivel na biblioteca de tecidos na CLO, e como ja foi referido anteriormente nao foi possivel proceder
aos testes para obter as propriedades do tecido, sendo assim, a unica opcao foi utilizar uma textura
encontrada onfine, que por sua vez ja contém cor associada a imagem, logo nao foi possivel introduzir a

cor “Ketucky Blue” sob o branco para que ficasse idéntica a realidade.
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Contudo, a modelacdo esta correta, a gola estd bem executada, os botées vdo de encontro a cor do
vestido como era pedido, e as pregas apesar de nao estarem tdo minuciosas, também estao a exercer o
efeito pretendido. Os problemas identificados em relacdo a selecdo da matéria-prima, ndo impediram a

concretizacdo do artigo por completo, como é possivel visualizar na figura 89.
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Figura 89 - Shirt Longline Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

5.1.7. Pants Wide Leg

Na colecao “Sun Faded”, existem duas calcas Wide Leg, avaliadas em conjunto, uma vez que apresentam

0 mesmo modelo.

Nas calcas wide legem seersucker, aconteceu exatamente o mesmo que esta descrito no subcapitulo
anterior. Um outro fator que pode acontecer ao exportar uma textura da /nfernet é o facto de o tecido
poder passar uma imagem de “barrado”, ou seja, notar-se o inicio e o fim da textura. Apesar destes
fatores, a modelacao estd bem conseguida, assim como os pormenores que as calcas contém e o

enorme realismo com que o elastico e as dobras estao representados.

Assim, foi um desenvolvimento bem conseguido, pois os fatores menos positivos descritos nao
atrapalham de qualquer forma, a concretizacdo da visualizacao final rapida que é pretendida. Esta

comparacao entre o artigo real e o virtual esta representado na figura seguinte (Figura 90).
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Figura 90 - Pants Wide LegReal vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

As calcas wide leg, no tom Pantone “Deep Claret’, apresentam algumas diferencas perante as descritas

anteriormente, no entanto o modelo é o mesmo.

Estas calcas contém igualmente o elastico com corddo e o macho esta exatamente como pretendido. A
modelacao, esta bem executada, em todos os aspetos. Esteticamente a diferenca que ressalta na figura
91, entre o real e o virtual, é o facto da cor do desenvolvimento 30, ser mais escura, no entanto a cor

inserida na CLOfoi a indicada na ficha técnica e na paleta da colecao.

Figura 91 - Calcas Wide Leg Deep Claret Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).
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5.1.8. Top V Neck

A colecdo é composta por dois 7op V Neck, analisados em simultaneo, porque a modelacéo é exatamente

a mesma, tendo sido alterada apenas a composicao, propriedades do tecido e textura.

Como é possivel observar nas figuras 92 e 93, a modelacao foi bem conseguida, apenas o valor da
profundidade da cava devia ser menor para assentar melhor no corpo, estando o restante bem

representado.

No fop em seersucker (Figura 92), voltou-se a repetir o fator de erro relacionado a textura adicionada a

peca, no entanto ndo impede a visualizacao final pretendida.

Figura 92 - Top V Neck Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

O fop com o print (Figura 93), ficou bem executado a nivel de dimensdes de print, no entanto continua

a existir uma discrepancia a nivel de cores.

Figura 93 - Top V Neck Print Real vs. virtual (Elaborado pela autora, 2022).
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5.1.9. Blouse Raglan Sleeve

A Blouse Raglan Sleeve, em termos de fit e modelacdo estd correta. E possivel observar algumas
diferencas entre o protdtipo virtual e o protétipo real a nivel da matéria-prima que por nao ter exatamente

a mesma composicao e massa linear, no entanto, nao estdo muito distantes uma da outra.

A principal diferenca visivel na figura 94 entre os dois desenvolvimentos é a cor, pois no protétipo 30 foi

seguida a cor colocada inicialmente na paleta de cores da colecao, a cor “Bridal Rose”.

Ao nivel estético, a blusa, foi uma peca bem conseguida através da simulacdo 30, as pregas e o shirring

estao igualmente realistas as obtidas na peca real.

Co—— rTA Y S—

Figura 94 - Blouse Ragian Sleeve Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

5.1.10. 7op Cami

Na figura 95, podemos observar a comparacao entre o desenvolvimento 30 do fop Cami e o fop
produzido fisicamente. A principal diferenca que observamos logo a partida é a questdo da diferenca de

cor. O protdtipo 3D encontra-se com a cor selecionada para a colecéo, o tom Pantone “Bridal Rose”.

Em termos de modelacao podemos conferir que o prototipo real tem uns centimetros a mais na altura

total, estando o restante muito equivalente entre as duas imagens.

O facto da composicdo e carateristicas téxteis ndo serem as mesmas, torna esteticamente as pecas

diferentes em termos de leveza e cair sobre o avatar e a modelo real.
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'

T . ! "
Figura 95 - 7Top CamiReal vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

5.1.11. Polo Sleeveless

O polo, sendo desenvolvido numa estrutura téxtil tricotada, o soffware ndo o tem este disponivel na
biblioteca, tendo sido adicionada uma textura exportada da /nternet, o que nao permitiu alterar muito a

cor da imagem, nem a cor de fundo.
A modelacao esta bem executada, tanto no decote, como na gola, comprimento e altura.

Esteticamente e visualmente ficou bastante bem e cumpre com o aspeto e funcdo pretendida. A

comparacao entre o desenvolvimento 30 e o protdtipo fisico é possivel de observar na figura 96.

Figura 96 - Polo Sleeveless Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).
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5.1.12. T=shirt with Ruffie

Na figura 97, podemos observar uma comparacao entre o desenvolvimento 3D e a foto retirada da peca
real. Podemos analisar, que em termos de modelacéo apresentam algumas diferencas, notoriamente na
colocacdo do elastico nas costas que ficou ligeiramente mais acima do que a peca real, mas também

pode ser provocado pela forca que o elastico esta a exercer, que € um numero alteravel no sistema CLO.

Em termos estéticos, a cor também esta desalinhada, no entanto a cor selecionada no programa foi a
cor Pantone “Deep Claret’, que por sua vez também é a selecionada na ficha técnica da £s#irt. Os vincos

surgidos do elastico, ficaram bastante realistas, assim como o elastico.

Em relacao ao fifting da peca, vestiu corretamente tanto no avatar como na modelo real, as dimensoes,

alturas e comprimentos estao corretos.

| A -4
Figura 97 - T-shirt With Ruffle Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

5.1.13. Cardigan Oversize

Para reproduzir o cardigan oversize representado na figura 98 em 30no CLO, era necessaria uma malha
com um ponto mais aberto, a qual nao estava disponivel na biblioteca do programa, e nao era possivel
fazer os testes necessarios para introduzir no fabric kit da CLO. Deste modo, foi retirada uma imagem
da /nternet para que depois fosse adicionada a textura e desta forma conseguir reproduzir uma textura e
aspeto igual ao pretendido. Assim, esta imagem retirada da internet ja vinha com uma cor de base e por

isso nao foi possivel adicionar a cor “Birch”a imagem.
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Apesar desta limitacdo, continua a ser possivel a observacdo do fifda peca e do seu resultado ignorando
o efeito da cor. O #ifficou exatamente como o pretendido, com um /ook oversize, o que significa que a

modelacao ficou bem conseguida através do software.

O rib 1x1 esta bastante realista e esta disponivel no CL0, sendo apenas necessario adicionar a peca do

molde a textura do b, normal map e cor.

Figura 98 - Cardjgan Oversize Real vs. Virtual (Elaborado pela autora, 2022).

5.2. Reducao do /ead time

Este subcapitulo, pretende quantificar o impacto desta tecnologia, na reducdo do /ead fime do processo

criativo e de desenvolvimento da colecdo.

Como esta dissertacdo tem como método experimental o estagio na Mo, e o estudo do processo de
desenvolvimento de colecdes contido no subcapitulo 3.3.2., neste subcapitulo, vai ser simulado o

processo de desenvolvimento de colecdes da Mo ao introduzir a ferramenta 30.

Na figura 99, esta representado um grafico do processo criativo e de desenvolvimento das colecdes de
moda a partir da introducao das ferramentas 3D, considerando este caso particular de introducdo do

software CLO 3D.

Este processo inicia-se de igual forma como o processo tradicional, com a parte criativa desenvolvida
pelo designer, pela pesquisa de cores, matérias-primas e tendéncias. Apos esta pesquisa, sao
desenvolvidos os moodboards de cores, matérias-primas e tendéncias. A apresentacao das macrotrends,

também seriam mantidas, assim como o alinhamento de ideias entre a equipa. Apds a apresentacdo das
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macrotrends, 0s designers passam para o desenvolvimento do planeamento da colecao, seguindo o

range desenvolvido pela merchandiser.

Assim que os artigos pretendidos estejam alinhados, as modelistas podem desenvolver os moldes no

préprio software, seguindo a tabela de medidas ideal para cada artigo.

Apds o desenvolvimento dos moldes em sistema CAD, os designers podem proceder a selecdo das
matérias-primas, podendo visualizar qual se adequa mais, outra opcao é a selecao, o enquadramento e
dimensdes do print na peca, também é possivel visualizar e conferir se o fif esta o pretendido, e se é

necessario proceder a alguma alteracdo no molde.

Quando o desenvolvimento da peca esta finalizado este fica disponivel na plataforma de colaboracéo,
onde sao efetuados os comentarios e sugestdes de toda a equipa, sobre aspetos a alterar e melhorar.

Assim que o desenvolvimento seja aprovado pela equipa o processo pode seguir.

Depois do alinhamento do design, escolha de matérias-primas, cores, fit e print, esta informacéo passa
para o sourcingque comeca pelo envio do pretendido aos fornecedores, de maneira a conseguir a melhor
relacao qualidade/preco. Em simulténeo, a merchandiser decide as quantidades, margem necessaria e

P.V.Ppara cada produto.

Assim que o sourcing tenha feito a selecdo do fornecedor indicado, as modelistas podem exportar as
fichas técnicas e tabelas de medidas do soffware, para enviar aos fornecedores. Apds a rececdo das
fichas técnicas e tabelas de medidas, o fornecedor fica responsavel pela producdo de uma amostra,

seguindo ao pormenor todas as carateristicas pedidas.

Na chegada da amostra ao escritorio é efetuada a prova de fitting, aprovacdo da matéria-prima e testes
de qualidade. Se ndo forem necessarias alteracdes, a peca fica aprovada, podendo ser iniciada a

producdo. Caso a amostra seja reprovada, sera pedida uma segunda amostra.

No seguimento da amostra estar correta, esta pode ser enviada para o online, onde é desenvolvido o
photoshoot de maneira a existirem fotografias tanto para o sife, como para a comunicacado nas redes
sociais. Se necessario pode ser pedida uma nova amostra para a visual merchandiser desenvolver a

implantacao na loja piloto e criar o visual merch plan.
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Outro processo alternativo, é a utilizacdo das imagens em 30 tanto no site, como na comunicacao
efetuada nas redes sociais. Para a visual merchandising, tal como ja foi explicado no subcapitulo 4.3.1.

existe a opcao de a implementacao dos artigos ser de forma virtual.

Este processo termina assim que os artigos se encontrarem disponiveis nas lojas fisicas e online.

CORES
DESIGNER MATERIAS - PRIMAS
MACRO TRENDS

SELECAO DOS ARTIGOS

SELECAD | VISUALIZAGAO DAS MATERIAS PRIMAS SOURCING ;SEZ%LCT:RDSRE&?;ECEDOR
MODELISTA SELEGAO| VISUALIZACAO DOS PRINTS
CONFERIR O FIT DAS PECAS

ALTERACOES DOS MOLDES
MOLDES CAD

EXPORTAR E COMENTARIOS NA
PLATAFORMA DO SOFTWARE

ENVIAR MOLDES AO FORNECEDOR -
CONFERIR MATERIA PRIMA
FORNECEDOR 1 AMOSTRA
CONFERIR FIT

MERCHANDISER
APROVADO
QUALIDADE

QUANTIDADES
MARGEM NECESSARIA

PRODUGAO APROVADO

EXPORTAR FICHAS TECNICAS E
TABELA DE MEDIDAS

COMUNICAGAO NAS REDES SOCIAIS MARKETING SITE VISUAL MERCH PLAN

LOJAS FISICAS

E ONLINE

Figura 99 - Processo do desenvolvimento de colecées de moda com a introducdo do 3D (Elaborado pela autora,

2022).

Esta simulacdo do processo de desenvolvimento e criacdo de colecées de moda, foi criada no contexto
da introducdo do 3D na equipa da Mo woman, por isso todas as etapas e funcdes das pessoas que
compdem a equipa mantém-se, apenas 0 processo € bastante mais rapido, nao existindo tanto tempo
de espera entre chegadas de amostras, aprovacdes de matérias-primas e provas de fitting. Todas estas

aprovacOes sdo realizadas inicialmente e virtualmente em 30 e posteriormente pedida uma amostra

fisica.
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Pressupde-se que no inicio, esta introducdo do 30 nado seja uma introducéo rapida, e sejam necessarias
mais amostras fisicas, no entanto ¢ apenas um processo de adaptacao até os algoritmos, tabelas de

medidas e fichas técnicas estarem alinhados.

Em termos quantitativos, a CLO apresenta na figura 100, a sua perspetiva de impacto na reducao dos

lead times antes e depois da introducéo do sistema.

No processo antes da CLO, o grafico ndo é completamente linear pois na etapa entre a chegada de
amostras e a aprovacao é bastante ciclica até chegar a amostra “go/den”, com o /i, a matéria-prima
correta e boa qualidade. Em relacdo aos prazos de entrega, este soffware aponta 37 dias para a entrega

tradicional comparativamente a 27 horas de prazos de entrega com a utilizacao da CLO.

Apds a conclusdo de que o /fead é mais longo no intervalo entre a chegada de amostras e aprovacdo das
mesmas, é importante quantificar a eficacia das mesmas. Desta forma, a eficacia de uma amostra fisica

fica nos 15% enquanto a amostra desenvolvida no programa tem uma eficacia de 55%.

REDUZIR LEAD TIMES

ANTES DEPOIS

(sem CLO 3D) (com CLO 3D)

PRAZOS DE ENTREGA MATERIAIS MATERIAIS PRAZOS DE ENTREGA
DA AMOSTRA DA AMOSTRA

3ms = e QT hes

AMOSTRA 3D
AMOSTRA

EFICACIA DA AMOSTRA EFICACIA DA AMOSTRA

15% “ bd%

MERCADO MERCADO

Figura 100 - Reduzir Lead Times (Elaborado pela autora com base em Clo, 2022).
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Nao é possivel quantificar em numeros certos o impacto que os soffwares 3Dtém na marca MO Woman,
pois nao foi possivel introduzir esta ferramenta por diversas causas. No entanto, pode ser feita uma
“simulacdo” deste impacto, tendo em conta os fatores do subcapitulo 3.3.2., nomeado de “processo
descritivo do desenvolvimento de colecdes na MO Woman e os dados apresentados pelo software

utilizado”.

Em termos lineares do processo de desenvolvimento, pressupde-se que este seja igualitario ao
demonstrado na figura 100, ndo iria existir tanto tempo de espera por uma amostra, assim como o

processo decorreria de maneira mais fluida.

No que diz respeito ao prazo de entrega da amostra, a MO aponta um prazo minimo de um més até a
chegada da amostra, enquanto com a utilidade do 3D, este tempo de entrega pode ser reduzido a horas.
Na eficacia da amostra, CLOaponta uma eficacia de 55%, também é importante salientar que no minimo
por cada peca a MO pede pelo menos cinco amostras fisicas, o que em termos de previsdo é calculado
que inicialmente sejam necessarias pelo menos duas amostras fisicas no processo de adaptacdo da
marca a ferramenta e posteriormente a esta fase ser apenas necessaria uma amostra final para

aprovacao.

5.3. Sustentabilidade

Outro dos resultados pretendidos com esta investigacdo é entender de que maneira a introducao das
ferramentas 30D no processo de desenvolvimento das colecdes pode aumentar a sustentabilidade da

marca.

O potencial do design 3D ajuda a eliminar a grande quantidade de desperdicio que a moda enfrenta, e

também pode aproximar as diferentes partes envolvidas da fabricacado just-in-time.

Seguindo este raciocinio, de seguida, sdo enumerados os impactos provocados pela introducdo do 3D,
em contexto sustentavel:
|. Diminuicdo da pegada de carbono: A reducdo do numero de amostras fisicas necessarias,
provoca a diminuicdo da pegada de carbono, enquanto uma amostra 30 causa 15kg de pegada
de carbono, uma amostra fisica causa 1500Kg (Vicent Joyen, 2022);
Il. Fim ao desperdicio de papel: Termo aos testes de modelacao em papel, sendo que esta é apenas

realizada em CAD, no préprio software 3D;
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M. Economizar tecido: Existe uma reducao de protétipos fisicos, estas ferramentas diminuem em
numero meédio de protoétipos de trés a cinco amostras para duas (Asdown & Song, 2015);

IV.  Diminuicao globais de gases: Os rascunhos feitos na €0 sao considerados primeiras amostras,
e as amostras fisicas sao solicitadas apenas quando as alteracdes de design e ajuste sao feitas
na CLO (ISPO.com, 2021), esta acdo permite que nao seja necessario o transporte recorrente
de amostras fisicas, o que provoca uma diminuicao global de gases;

V. Economizar recursos: O 3D¢é visto ndo sé como uma ferramenta de desigr, como também pode
ser abrangente a outras areas transversais, este fator permite economizar em bastantes recursos
gue normalmente sdo necessarios;

VI.  Contribuicao para uma industria da moda mais sustentavel: A industria da moda é considerada
das industrias mais poluentes do mundo, com consumo de agua excessivo, emissdes poluentes
e producéo de residuos. As ferramentas 30, diminuem a necessidade de amostras fisicas e
consequentemente menos pecas produzidas pela industria da moda, diminuindo o impacto no
mundo;

VII.  Custo de producao: Uma amostra digital &€ 3x mais barata que uma amostra fisica (Ciel Textile,

2022).

6. Conclusao e perspetivas futuras

6.1. Conclusao

A presente dissertacao, apresenta a composicao de uma colecdo em 3D, desenvolvida durante o estagio
realizado na Mo Woman. O principal objetivo desta pesquisa baseou-se na viabilidade da introducdo das
ferramentas 3D no /ead time da marca, através da elaboracdo de uma colecdo desenvolvida pelos
designers da marca em 2D e posteriormente realizada em 30. O resultado foi o desenvolvimento da

colecao “Sun Faded”, constituida por 16 artigos em 3D.

Com o aprofundamento teorico acerca da tematica, compreende-se a grande evolucao e aparecimento

de varaveis softwares 3D que permitem uma prototipagem virtual.

Verifica-se também que cada vez existe maior importancia em arranjar solucdes sustentaveis
principalmente na industria téxtil, pois & considerada das mais poluentes do mundo. O fator da
sustentabilidade, também foi uma tematica importante na discussido e comprovou-se que realmente a

utilidade destas novas tecnologias pode reduzir bastante o impacto da industria no mundo.
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Deste modo, para facilitar a sintese de todo o trabalho desenvolvido, foi realizada uma analise SWOT,
onde é analisado tanto os factos e conhecimentos adquiridos através do estudo, bem como, na férmula
pratica, onde sao evidenciados os pontos fortes, pontos fracos, ameacas e oportunidades da introducao

do processo 3D na Mo Woman.

Strenghts (pontos fortes):

l. Economia de papel, tecidos e outros recursos;
Il. Reducao do tempo de modelacao manual;
lll.  Edicdo de moldes;
V. Reducao do numero de protétipos fisicos;

V. Verificacao da aparéncia e validacao dos fis;
VI.  Comunicacéo interna simplificada;

VII. Fornecimento de um processo de desenvolvimento de vestuario mais agil e adaptavel.

Weaknesses (pontos fracos):

|.  Expetativas do 30 bastante elevadas;
Il. Matérias-primas nao sao completamente iguais a realidade;
lll.  Algumas simulacdes néo ficarem semelhantes ao produto final;
V. Lenta aquisicdo da habilidade e pratica para obter um bom fluxo de trabalho;
V. Importancia do tatil na moda;

VI.  Preco elevado dos softwares;

Opportunities (oportunidades):

|.  Agilizacdo dos processos, desde a fase inicial da criacao e avaliacdo até ao desenvolvimento de
produtos, comércio online e marketing,
Il. Novas oportunidades de negocio;
M. Impulsionar o interesse dos consumidores por produtos mais sustentaveis;

IV.  Qualificacdo de um maior numero de designers para aprender o software 30,

Threats (ameacas):
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[.  Concorréncia mais avancada e especializada nesta area;
Il. Mudanca da mentalidade dos consumidores;

lll.  Precos elevados.

Assim comprova-se que é possivel o desenvolvimento das colecdes de moda num software 3D. O primeiro
fator comprovativo deste sucesso, é o fato das semelhancas entre prototipos, ou seja, a fidelidade entre
0s prototipos fisicos e virtuais. A modelacao ser apenas executada em CAD, favorece bastante o trabalho
das modelistas que ndo necessitam mais de fazer testagem de moldes em papel, e ndo correm o risco

de os moldes elaborados pelos fornecedores ndo estarem corretamente como estas pretendiam.

A diminuicao de erros seja em termos de modelacdo, como de matérias-primas, dimensdes do print,
aprovacao de fifs ou escolha de aviamentos, permite que exista um numero menor de amostras fisicas.
Segundo varios depoimentos, no maximo sdo necessarias apenas 2 amostras fisicas. O soffware permite
obter uma visualizacdo final em termos de 7 no avatar personalizado com as medidas ideais para as
modelistas. Em termos de escolha e dimensao de print o software também disponibiliza essa escolha,

sem ser necessarias varias chegadas de amostras.

Provocado pela diminuicdo da producao de amostras, vem o aumento da sustentabilidade, seja em
termos de diminuicao de pegada de carbono, desperdicio de papel, economizar tecido, diminuicao global

de gases, economizar recursos e custos de producao.

A simplificacdo da comunicacao interna entre a equipa interna e externa, é uma das grandes vantagens.
E possivel, comunicar através de um Plug-in do software, que permite fazer comentarios as pecas em

tempo real, e os restantes elementos da equipa podem comentar e opinar.

A reducao do /ead time é a maior vantagem da introducdo do 3D, pois surge de uma forma mais agil,

adaptavel e com periodos mais curtos.

Em oposicao encontram-se alguns pontos menos positivos na introducao da tecnologia 30. Um dos
problemas € o custo da subscricdo do programa, que na maioria das vezes as empresas nao tém
orcamento para sustentar esse pagamento no término do més/ano. Este fator, proporciona que exista
uma rivalidade entre empresas, principalmente entre empresas pequenas e grandes, provocando um
desenvolvimento evidente nas empresas de grande volume, e as microempresas ficam para tras nesta

evolucao. Outro ponto menos positivo, é a questao da lenta aquisicao de habilidades e pratica para obter
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um bom fluxo trabalho, pois como é um programa novo sdo necessarias formacdes, para que 0s

designers que ja estao incorporados na empresa, permanecam nela.

A questdo da importancia do tatil na moda, é outro impedimento para o desenvolvimento 30,
principalmente na aprovacdo de matérias-primas, esta selecdo comeca a ser feita através do software
sem ter a componente tatil, é utilizado apenas o sentido da visdo. As matérias-primas, ou o facto de nem
todas estarem disponiveis na biblioteca da ferramenta, & um aspeto negativo pois inicialmente até serem

criadas as composicdes, texturas, tecidos e malhas, com mais utilizacao atrasa o processo.

Por vezes, o que pode acontecer por variados motivos & existir uma diferenca, seja em termos de matéria-

prima, de fifou cor.

6.1. Perspetivas futuras

A presente dissertacdo, conttm um trabalho com alguma complexidade e como ja foi referido
anteriormente existe bastante receio por parte das empresas téxteis e marcas na introducao do 30. No
entanto, a vantagem e a descoberta desta area, integra-se cada vez mais nos dias atuais, e ainda existem

varias barreiras a ser quebradas.

Desta forma, enumeram-se algumas etapas que nao foram possiveis efetuar, assim como:
l. Introduzir a ferramenta 3D, no /ead time da marca. Inicialmente apenas com um artigo da
colecdo, de maneira a conseguir testar a sua producao;
II.  Testagem dos fornecedores, em funcdo de desenvolverem uma peca fisica partindo de um
desenvolvimento anterior todo em 3D;
lll.  Testes laboratoriais & matéria-prima e entender de que forma se comporta no soffware ao
introduzir os dados desse material;

IV.  Testagem das fichas técnicas exportadas do soffware, no processo normal das fabricas.

Evidencia-se a importancia de aperfeicoar e aumentar as pesquisas a respeito desta tematica, assim
como, a necessidade de um investimento por parte das industrias e marcas téxteis. Esta é uma pratica
para todas as empresas que procuram evolucao e agilidade e ¢ sem duvida um procedimento a ser
implementado em todos 0s /ead fimes que provoca nao s6 um aumento da sustentabilidade, como ajuda

a fluir rapidamente um procedimento que normalmente ¢ longo e com grandes tempos de espera.
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6.2. Limitacoes da Dissertacao

No desenvolvimento da dissertacdo foram encontradas algumas limitacdes em diferentes fases do
projeto. Numa primeira fase, existiu limitacoes face a aprendizagem do soffware, visto que nao foi
disponibilizada nenhuma formacao de aprendizagem. Numa fase posterior, existiu barreiras no processo
de aquisicao de um software para o desempenho deste projeto, pois era necessario um financiamento
para a licenca do programa. Ja na fase de desenvolvimento das pecas em 3D existiu 0 constrangimento
de nao ser possivel realizar os testes nas matérias-primas para que estas fossem simuladas com a maior
realidade possivel. Por ultimo, a opcao de simulacéo e exportacdo do render no modo runway nao foi

possivel, devido ao tempo excessivo de exportacao.

No entanto, considera-se que as limitacdes nao se tornaram num entrave ao percurso, mas sim mais

numa aprendizagem retirada desta experiéncia.

Em suma, todos os objetivos pessoais, profissionais e do estagio foram atingidos, havendo por parte de

toda a equipa um feedback positivo.
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ANEXO I - FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS BLOUSE RAGLAN SLEEVE
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FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0101_22044 FIRST TECH PACK (M2) 07/12/202109:48
Properties
Brand Logo Reference Model
Brand Logo Main Materials 01AS1002-AS SAMPLE - 100%
COTTON -
Ref. Design MWMAPO101_22044 Main Fabric Finishing ~ ~
Description BLOUSE RAGLAN SLEEVE Slze Charts
Designer (M2) Rui Basilio er,
Buyer Maria Mendo Vidal
Fabric Ref. Model
Colorway Gallery
15-1611TCX - Bridal
Rose
“Theme: WK30
*Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
“Modboard:
FIRST TECH PACK (M2)
‘Sonae Sports&Fashion MWMAP0101_22044 01. Details DRAFT-Sample 07/12/2021 09:47
Labeled Images
Relaxed Aline it
Veneck
Button keyhole fastening along front
Raglan sieeves
Shirred collar
Composition: 100% cotton
SzEm
Bust: 108CM?
Total length: 67 CM
FIRST TECH PACK (M2)
‘Sonae Sports&Fashion MWMAP0101_22044 01. Details DRAFT-Sample 07/12/2021 09:47

Labeled Images

RUFFLEWITH PURL EDGE FINISHING
1,5CM HEIGHT (RUFFLE)

ELASTIC SHIRRING STAND COUAR
1CM DISTANCE BETWEEN NEEDLES
MATCHING TONE THREAD

'DEEP KEYHOLE OPENING IN THE FRONT
23CM NECK DROP

‘SMM TOPSTITCHING AT OPENING ONLY
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FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0101_22044 01. Details DRAFT-Sample 07/12/2021 09:47

Labeled Images

GATHERING ALONG NECKLINE
INCLUDING SLEEVE HEAD

WIDE ELBOW LENGTH SLEEVE
FOLDED TOPSTITCHED HEM
SMM HEIGHT

FOLDED TOPSTITCHED HEM
SMM HEKGHT

FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAPO0101_22044 01. Details DRAFT-Sample 07/12/2021 09:47

Labeled Images

GATHERING ALONG CENTER BACK NECKLINE

WIDE ELBOW LENGTH SLEEVE
FOLDED TOPSTITCHED HEM

FOLDED TOPSTITCHED HEM

FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAP0101_22044 01. Details DRAFT-Sample 07/12/2021 09:47

Labeled Images

FIT GUIDE OMLY
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Sonae Sports&Fashion MWMAPO0101_22044 mwmap0101_22044 DRAFT-Sample 29/03/2022 20:43
Description BLOUSE RAGLAN SLEEVE Main Materials 01AS1002-AS SAMPLE - 100%
Description COTTON -
Paper Pattern Next Step
Dimensions
Dim Description Xs S M L XL XXL  XXXL Inc. Tol (-) Tol (+) Local
Dimension
B CHEST WIDTH (1/2) 480 510 540 570 600 630 66.0 3 -1.0 1.0
B.2 CHEST WIDTH EXTENDED 535 565 595 625 655 685 715 3 0.0 0.0
E BOTTOM WIDTH (1/2) 540 570 600 630 66.0 69.0 720 3 1.0 1.0
H.3 STRAIGHT FRONT RAGLAN 280 300 320 340 360 380 400 2 -1.0 1.0
(1/2)
excluding smocks
H.3X STRAIGHT BACK RAGLAN 300 320 340 36.0 380 400 420 2 -1.0 1.0
(1/2)
excluding smocks
GA  SLEEVE + SHOULDER 320 340 360 380 400 420 440 2 0.0 0.0
LENGTH
| SLEEVE / CUFF OPENING 250 265 28.0 295 310 325 34.0 1.5 -0.5 0.5
(1/2)
L.3 NECKWIDTH 16.0 16.5 17.0 17.5 18.0 18.5 19.0 0.5 -1.0 10
L.4 FRONT NECK DROP 7.0 75 8.0 8.5 9.0 9.5 10.0 0.5 -0.5 0.5
M TOTAL LENGTH 600 620 640 660 68.0 700 720 2 -1.0 1.0
S.33 FRONT/BACK OPENING 18.0 18.0 18.0 18.0 18.0 18.0 18.0 0.001 -05 0.5
Displaying 11 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO Il - FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS SH/RT CROPPED
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FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAP0103_22029 FIRST TECH PACK (M2) 10/12/2021 18:09
Properties
Brand Logo Reference Model
I Brand Logo Main Materials 02AS1027-VISCOSE COTTON FLEX -
/ 56% VISCOSE, 36% COTTON, 8%
( Re. Design MWMAPO103_22029 LINEN -
Deseription SHIRT CROPPED Main Fabric Finishing
Designer (M2) Rui Basilio Size Charts
Buyer Maria Mendo Vidal Details
i / Fabric Ref. Model
Colorway Gallery
O
13-0905TCX - Birch
“Theme: WK30
*Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
*Modboard:
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0103_22029 01. Details DRAFT-Sample 10/12/202118:08
Labeled Images
Boxy fit, cropped length
Classic collar
Button-up front, straight hem
SIZEM o
Total length: 58 CM o
N
S
FIRST TECH PACK (M2)
‘Sonae Sports&Fashion MWMAP0103_22029 01. Details DRAFT-Sample 10/12/2021 18:08
Labeled Images

M iaddddsssii

FOLDED
SLEEVE HEM
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FIRST TECH PACK (MZ)
Sonae Sports&Fashion MWMAPO0103_22029 01. Details DRAFT-Sample 10/12/202118:08

Labeled Images

TOPSTITCHED POINT COLLARWITH BUTTON
ASIMAGE

FRENCH PLACKET
WITH 5 BUTTONS.

FIRST TECH PACK (MZ)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0103_22029 01. Details. DRAFT-Sample 10/12/202118:08

Labeled Images

ARMMOLE SEAM IN THE BACK (SET-IN SLEEVE)

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0103_22029 01. Details DRAFT-Sample 10/12/202118:08

Labeled Images

FRENCH PLACKET NOTOPSTITCH
Trocas Shell Pearl Buttons
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Sonae Sports&Fashion MWMAPO0103_22029 MWMAPO0103_22029 DRAFT-Sample 29/03/2022 20:45

Description SHIRT CROPPED Next Step
Description CHECKS SHIRT
Paper Pattern
Main Materials 02AS1027-VISCOSE COTTON FLEX -
56% VISCOSE, 36% COTTON, 8%
LINEN -

Dimensions

Dim Description XS S M L XL XXL Inc. Tol (-) Tol (+) Local
Dimension
GA SLEEVE + SHOULDER LENGTH 33.0 345 36.0 375 39.0 40.5 15 -1.0 1.0
B CHEST WIDTH (1/2) 51.0 53.0 56.0 590 620 65.0 3 -1.0 1.0
E BOTTOM WIDTH (1/2) 5.0 53.0 56.0 590 620 65.0 3 -1.0 1.0
H.A STRAIGHT ARMHOLE (1/2) 260 270 280 290 300 310 1 -0.5 1.0
ON BACK
| SLEEVE / CUFF OPENING (1/2) 20.0 21.0 22.0 230 24.0 25.0 1 -0.5 0.5
S  COLLAR HEIGHT ON TOP 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 0 -0.5 0.5
SA COLLAR HEIGHT AT CENTER 4.5 4.5 4.5 4.5 4.5 4.5 (0] -0.5 0.5
S.2 COLLAR BAND HEIGHT 2.3 2.3 23 23 23 23 (0] -0.5 0.5
L NECK CIRCUNFERENCE 39.0 400 410 420 430 440 1 -1.0 1.0
S.6 COLLARLENGTH AT BOTTOM EDGE 37.0 380 390 40.0 41.0 42.0 1 -1.0 1.0
TO EDGE
S.7 COLLAR LENGTH AT TOP EDGE TO 400 410 420 430 440 450 1 -1.0 1.0
EDGE
L.3 NECK WIDTH 16.7 1741 17.5 17.9 18.3 187 0.4 -1.0 1.0
L.4 FRONT NECK DROP 7.9 8.2 85 8.8 91 9.4 0.3 -1.0 1.0
M  TOTAL LENGTH 540 56.0 580 600 620 64.0 2 -1.0 1.0
Displaying 14 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO IlI - FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS SH/RT LONGLINE
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FIRST TECH PACK (M2)

Properties
Brand Logo Reference Model
Brand Logo LE - 100%
COTTON -
Aot Desin MMAP0103 22050 wenpcrmng -
Description SHIRT LONGLINE Size Charts
Designer (M2) Rui Basilio Details
Buyer Maria Mendo Vidal
Fabric Ref. Model

Colorway Gallery

15-3915TCX -
Kentucky Blue
“Theme: WK30
*Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
“Modboard:

FIRST TECH PACK (M2)

FIRST TECH PACK (M2)

Labeled Images
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FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion

Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

Labeled Images

MWMAP0103_22030 01. Details DRAFT-Sample 10/12/2021 18:11
FOLDED CUFF SLEEVE
oM HEIG
GATHERING ALONG
TOPSTITCHED 0,60
LY
AN
NOAN
)
),
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0103_22030 01. Details DRAFT-Sample 10/12/2021 18:11
Labeled Images
FIT GUIDE BODY
STRAIGHT FOLDED TOPSTITCHED HEM
SCMHEIGHT
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0103_22030 01. Details DRAFT-Sample 10/12/2021 18:11
Labeled Images
FIT GUIDE SLEEVES, COLLAR AND YOKE
<
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Sonae Sports&Fashion MWMAPO0103_22030 mwmap0103_22030 DRAFT-Sample 29/03/2022 20:46

Description SHIRT LONGLINE Main Materials 01AS1002-AS SAMPLE - 100%
Description COTTON -
Paper Pattern FIT GUIDE: MWCWO07_456_37 Next Step

Dimensions

Dim Description XS S M L XL XXL Inc. Tol(-) Tol (+) Local
Dimension
J SHOULDER TO SHOULDER 63.0 65.0 68.0 71.0 74.0 77.0 3 -1.0 1.0
INCLUDING CUFFS
B  CHEST WIDTH (1/2) 53.0 550 580 610 640 670 3 -1.0 1.0
C  WAIST WIDTH 550 570 600 63.0 66.0 69.0 3 -1.0 10
C.3 WAIST LOCATION 380 390 400 41.0 420 430 1 0.0 0.0
E  BOTTOM WIDTH (1/2) 630 650 680 710 740 770 3 -1.0 1.0
1 SLEEVE / CUFF OPENING (1/2) 20.0 21.0 22.0 230 24.0 25.0 1 -0.5 0.5
S  COLLAR HEIGHT ON TOP 6.0 6.0 6.0 6.0 6.0 6.0 [0] -0.5 0.5
S COLLAR HEIGHT AT CENTER 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 (o] -0.5 0.5
S.2 COLLAR BAND HEIGHT 23 23 23 23 23 23 (o] -0.5 0.5
L  NECK CIRCUNFERENCE 385 395 405 415 425 435 1 -1.0 1.0
S.6 COLLAR LENGTH AT BOTTOM EDGE 375 385 39.5 40.5 41.5 425 1 -1.0 1.0
TO EDGE
S.7 COLLAR LENGTH AT TOP EDGE TO 39.5 40.5 41.5 425 435 44.5 1 -1.0 1.0
EDGE
M TOTAL LENGTH 86.0 880 900 920 94.0 096.0 2 -1.0 1.0
0.3 POCKET OPENING 140 140 140 140 150 150 (o] -1.0 1.0
O.1 BODY POCKET PLACEMENT 440 450 46.0 470 48.0 490 1 -1.0 1.0
Displaying 15 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO IV - FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS 7OP CAM/
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FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22048 FIRST TECH PACK (M2) 10/12/2021 15:46
Properties
Brand Logo Reference Model
mo Main Materials 015J217-SINGLE JERSEY - 100%
VISCOSE - 140.06R
Ref. Design MWMAP0104_22048 Main Fabric Finishing =
Descipton jopCan Size Charts MWMAP0104_22048
Designer (M2) Judite Silva Details
Buyer Celeste Pacheco
Fabric Ref. Model
Colorway Gallery
19-3831TCX - 19-1840TCX - Deep 18-1633TCX - Garnet
MARITIME BLUE Claret Rose
*Theme: WK30 “Theme: WK30 “Theme: WK30
“Fashion Pyramid *Fashion Pyramid “Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion SAP: ZM_Fashion SAP: ZM_Fashion
*Modboard: ZM_Sun- *Modboard: ZM_Sun- *Modboard: ZM_Sun-
Faded Faded Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22048 01. Details DRAFT-Sample 10/12/2021 15:45

Labeled Images

7MM BINDING

NECKLINE FINISHING
7MM BINDING ARMHOLES FINISHING (BACK AND FRONT)
THAT SHOULD CONTINUE + GATHERING (AS IMAGE)
TO MAKE SPAGHETTI STRAPS +

(AS IMAGE)

7MM BINDING
NECKLINE FINISHING
(BACK AND FRONT)

+ GATHERING (AS IMAGE)

“A” SHAPE

FOLDED BOTTOM WITH
2 NEEDLE STICH

(4MM BETWEEN NEEDLES)
2CM FROM THE EDGE

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22048 01. Details DRAFT-Sample 10/12/202115:45

Labeled Images

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS//
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FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22048 02. Extended Details DRAFT-Sample 10/12/202115:45

Labeled Images

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS/

FIRST TECH PACK (M2)

‘Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22048 02. Extended Details DRAFT-Sample 10/12/202115:45
Labeled Images
PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS// lyocell 92%, polyamide 8%

FIRST TECH PACK (M2)

Sonae DRAFT-Sample 10/12/2021 15:45

Style and Fitting
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Sonae Sports&Fashion MWMAPO0104_22048 MWMAPO0104_22048 DRAFT-Sample 29/03/2022 21:24

Description Top Cami Main Materials 01SJ217-SINGLE JERSEY - 100%
Description VISCOSE - 140.0GR
Paper Pattern " Next Step
Dimensions
Dim Description Xs S M L XL XXL Inc. Tol(-) Tol(+) Local Dimension
B CHEST WIDTH (1/2) 40.0 420 450 48.0 510 540 3 -1.0 10
RELAXED
B.2 CHEST WIDTH EXTENDED 46.0 48.0 51.0 54.0 57.0 60.0 3 0.0 0.0
NEW MEASURE - AS SAMPLE
E BOTTOM WIDTH (1/2) 590 610 640 670 700 73.0 3 -1.0 1.0
HA1  STRAIGHT ARMHOLE (1/2) 215 225 235 245 255 26.5 1 -1.0 1.0
L.2 NECK WIDTH INSIDE 180 190 200 21.0 220 230 1 -0.2 0.2
AT FRONT
L,2X NECK WIDTH INSIDE ATBACK 18.0 19.0 200 210 220 23.0 1 -0.2 0.2
AT BACK
L.4 FRONT NECK DROP 9.5 100 100 105 105 1.0 01 -0.5 0.5
L.5 BACK NECK DROP 4.5 4.5 4.5 4.5 4.5 4.5 (o] -0.2 0.2
M TOTAL LENGTH 450 470 490 51.0 53.0 550 2 -1.0 10
Displaying 9 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO V - FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS SHORT WIDE LEG
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Benchmarking e Avaliacao do P

FIRST TECH PACK (M2)

otencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

Sonae Sports&Fashion MWMAP0503_22035 FIRST TECH PACK (M2) 07/12/2021 11:51
Properties
Brand Logo Reference Model
Brand Logo Main Materials 02AS1027-VISCOSE COTTON FLEX -
X | 56% VISCOSE, 36% COTTON, 8%
| Ref. Design MWMAP0503_22035 LINEN -
‘] I Description SHORTS WIDE LEG Main Fabric Finishing  —
| I Designer (M2) Rui Basilio Size Charts
} Buyer Maria Mendo Vidal Details
‘ 1 Fabric Ref. Model
i
Colorway Gallery
I
I ‘ I
J L
19-1840TCX - Deep 13-0905TCX - Birch
Claret “Theme: WK30
“Theme: WK30 *Fashion Pyramid
“Fashion Pyramid SAP: ZM_Fashion
SAP: ZM_Fashion *Modboard: ZM_Sun-
*Modboard: ZM_Sun- Faded
Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0503_22035 01. Details DRAFT-Sample 07/12/2021 11:51
Labeled Images
- high-sitting elastic waist
- drawstring fastening waist twill ibbon
- thigh-length
~two side slit pockets | '
- loose-fitting flared leg opening
& . - | ' |
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAPO0503_22035 01. Details DRAFT-Sample 07/12/2021 11:51
Labeled Images

INSEAM POCKETS

FOLDED RUFFLE 2,5CM HEIGHT

ELASTICATED WAIST 2,5CM HEKGHT

FOLDED TOPSTITCHED HEM
— IGHT
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FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0503_22035 01. Details. DRAFT-Sample 07/12/2021 11:51
Labeled Images
O UL QU SO
J1W (L
[ ‘ \ \ \
/l %
oy
| \
( l'
| 3 }
= FOLDED TOPSTITCHED HEM
— SCM MEIGHT
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0503_22035 01. Details. DRAFT-Sample 07/12/2021 11:51
Labeled Images

FIT GUIDE ONLY
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Sonae Sports&Fashion MWMAP0503_22035 MWMAP0503_22035 DRAFT-Sample 29/03/2022 20:57

Description SHORTS WIDE LEG Main Materials 02AS1027-VISCOSE COTTON FLEX -

Description base measurement table 56% VISCOSE, 36% COTTON, 8%
mwcw15_470_10 LINEN -

Paper Pattern Next Step

Dimensions

Dim Description Xs S M L XL XXL Inc. Tol (-) Tol (+) Local
Dimension
C WAIST WIDTH 310 33.0 36.0 390 420 450 3 -1.0 10
Ci1 WAIST WIDTH EXTENDED 45.0 47.0 50.0 53.0 56.0 59.0 3 -1.0 1.0
D HIP WIDTH 53.0 550 580 610 640 670 3 -1.0 10
20CM FROM CENTER FRONT OF WAISTBAND
DA THIGH WIDTH 345 355 370 385 400 415 15 -1.0 10
F LEG OPENING 340 350 365 380 395 410 15 -1.0 10
P FRONT RISE INCLUDING 325 335 345 355 365 375 1 -1.0 10
WAISTBAND
PA BACK RISE LENGTH INCLUDING 42.0 43.0 44.0 45.0 46.0 47.0 1 -1.0 1.0
WAISTBAND
Q41 INSEAM 8.0 8.0 8.0 10.0 100 120 (0] -1.0 10
N.2  TOTAL SIDE LENGTH INCLUDING 37.0 380 390 420 430 46.0 0 -1.0 1.0
WAISTBAND
0.3  POCKET OPENING 140 140 140 150 150 150 (o] -1.0 10
S.R12 TOTAL CORD LENGHT 158.0 164.0 170.0 176.0 182.0 188.0 6 -1.0 1.0
Displaying 11 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO VI- FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS MIDI DRESS
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FIRST TECH PACK (M2)
‘Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22053 FIRST TECH PACK (M2) 10/12/202118:16
Properties
Brand Logo Reference Model
j Brand Logo COTTON FLEX -
{ ] 56% VISCOSE, 36% COTTON, 8%
Ref. Design MWMAP0401_22053 LINEN -
Description MIDI DRESS Main Fabric Finishing - =
Designer (M2) Rui Basilio Size Charts
Buyer Maria Mendo Vidal Details
Fabric Ref. Model
Colorway Gallery
13-0905TCX - Birch
“Theme: WK30
“Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
“Modboard: ZM_Sun-
Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22053 01. Details. DRAFT-Sample 10/12/202118:15
Labeled Images
Rounded neckline
Short puff sleeves with elasticated cuffs
Subtle waist cut out with encased gathered elastic
et | h
y
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion 'MWMAP0401_22053 01. Details DRAFT-Sample 10/12/202118:15
Labeled Images
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FIRST TECH PACK (M2)

Labeled Images

RAGUAN PUFF SLEEVES.
(STRAIGHT ARMHOLE)

FIRST TECH PACK (M2)

FIRST TECH PACK (M2)

Labeled Images
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Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22053 MWMAP0401_22053 DRAFT-Sample 29/03/2022 20:53

Description MIDI DRESS Next Step
Description

Paper Pattern

Main Materials 02AS1027-VISCOSE COTTON FLEX -
56% VISCOSE, 36% COTTON, 8%
LINEN -
Dimensions
Dim Description XS S M L XL XXL Inc. Tol () Tol (+) Local
Dimension
B CHEST WIDTH (1/2) 55.0 57.0 600 630 66.0 69.0 3 -1.0 1.0
EXTENDED
E BOTTOM WIDTH (1/2) 320 340 37.0 40.0 430 46.0 3 -1.0 1.0
ON BOTTOM OF TOP
X CLOSED FRON WIDTH 200 220 250 28.0 31.0 34.0 3 0.0 0.0
ON BOTTOM OF TOP
E.4 BOTTOM WIDTH EXTENDED 550 570 60.0 63.0 66.0 69.0 3 -1.0 1.0
H.3 STRAIGHT FRONT RAGLAN (1/2) 290 305 320 335 350 365 15 -1.0 1.0
H.3X STRAIGHT BACK RAGLAN (1/2) 320 335 350 365 380 395 15 -1.0 1.0
Gi1 SLEEVE + SHOULDER LENGTH 30.0 320 340 36.0 380 40.0 2 0.0 0.0
I SLEEVE / CUFF OPENING (1/2) 120 130 140 150 16.0 17.0 1 -0.5 0.5
11 SLEEVE / CUFF OPENING 360 370 380 39.0 400 410 1 -1.0 1.0
STRETCHED (1/2)
L.3 NECKWIDTH 250 255 26,0 265 270 275 0.5 -1.0 1.0
L.4 FRONT NECK DROP 9.5 100 100 105 105 1.0 (o] -1.0 1.0
M TOTAL LENGTH 380 400 420 440 46.0 480 2 -1.0 1.0
SKIRT_BOTTOM
Cc WAIST WIDTH 320 340 370 400 430 46.0 3 -1.0 1.0
C1  WAIST WIDTH EXTENDED 49.0 51.0 54.0 57.0 60.0 63.0 3 -1.0 1.0
E BOTTOM WIDTH (1/2) 930 950 980 101.0 104.0 107.0 3 -1.0 1.0
0.3 POCKET OPENING 140 140 140 150 150 150 (o] -0.5 0.5
N.2 TOTAL SIDE LENGTH INCLUDING 81.0 81.0 81.0 830 830 830 o] -1.0 1.0
WAISTBAND
Displaying 18 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO VII- FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS TOP V NECK
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FIRST TECH PACK (M2)

‘Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22049 FIRST TECH PACK (M2) 07/12/202112:24

Properties

Brand Logo Reference Model
Brand Logo OSE COTTON FLEX -
56% VISCOSE, 36% COTTON, 8%
Ref. Design MWMAP0104_22049 LINEN -
Description TOP V NECK Main Fabric Finishing
Designer (M2) Rui Basilio Size Charts
Buyer Maria Mendo Vidal Details
‘ Fabric Ref. Model
Colorway Gallery

I

13-0905TCX - Birch
“Theme: WK30
*Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
“Modboard: ZM_Sun-
Faded

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22049 01. Details DRAFT-Sample 07/12/202112:24

Labeled Images

DeepV neck front and back
Twillribbon tie across the back neck
Flared it through the body

SIZEM
Chest at under arm point (in cms when flat): 45 CM
Total length (including straps): 58 CM

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22049 01. Details DRAFT-Sample 07/12/202112:24
Labeled Images

FOLDED TOPSTITCHED ARMHOLE AND
NECKLINE (NO RAW EGOE)
2,5CMWIOTH

DEEPV-NECK

FOLDED TOPSTITCHED HEM

O RAW EGDE)
SCM HEIGHT
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FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22049 01. Details DRAFT-Sample 07/12/202112:24

Labeled Images

FOLDED TOPSTITCHED ARMHOLE AND
NECKUINE (NO RAW EGDE)
2.5CMWIOTH

FOLDED TOPSTITCHED HEM
(NO RAW EGOE)
SCMHEIGHT

FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAP0104_22049 01. Details DRAFT-Sample 07/12/202112:24

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion

Labeled Images

DRAFT-Sample 07/12/202112:24

FIT GUIDE ONLY
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Sonae Sports&Fashion MWMAPO0104_22049 mwmapoio4_22049 DRAFT-Sample 29/03/2022 20:48

Description TOP V NECK Next Step Send sample on size M for approval
Description before start Production
Paper Pattern

Main Materials 02AS1027-VISCOSE COTTON FLEX -
56% VISCOSE, 36% COTTON, 8%
LINEN -

Dimensions

Dim Description XS S M L XL XXL Inc. Tol(-) Tol(+) Local Dimension
K  SHOULDER 6.5 6.5 6.5 7.0 8.5 10.0 0 -0.5 0.5

graded of shoulder-width has been revised

B CHEST WIDTH (1/2) 420 440 470 500 530 56.0 3 -1.0 1.0
E BOTTOM WIDTH (1/2) 490 510 54.0 570 600 630 3 -1.0 1.0
HA STRAIGHT ARMHOLE (1/2) 22.0 23.0 240 250 26.0 270 1 -1.0 10
L.2 NECK WIDTH INSIDE 220 225 230 235 240 245 0.5 -1.0 1.0
L.4 FRONT NECK DROP 240 245 245 250 250 255 (o] -1.0 1.0
L.5 BACK NECK DROP 240 245 245 250 250 255 (o] -1.0 1.0
M TOTAL LENGTH 520 540 56.0 580 610 64.0 2 -1.0 10
X  FACING WIDTH 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 0.001 -01 0.2
Displaying 9 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO VIII- FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS PANTS WIDE LEG
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FIRST TECH PACK (M2)
MWMAP0502_22070 FIRST TECH PACK (M2) 07/12/2021 11:18
Brand Logo Reference Model
Brand Logo Main Materials 01AS1002-AS SAMPLE - 100%
COTTON -
Ref. Design MWMAP0502_22070 Main Fabric Finishing =
Description PANTS WIDE LEG Size Charts
Designer (M2) Rui Basilio Details
Buyer Maria Mendo Vidal
Fabric Ref. Model
15-3915TCX -
Kentucky Blue
“Theme: WK30
“Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
“Modboard: ZM_Sun-
Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0502_22070 01. Details. DRAFT-Sample 07/12/2021 11:18
Labeled Images
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion DRAFT-Sample 07/12/2021 11:18
Labeled Images
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ANEXO IX- FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS 7-SHIRT WITH RUFFLE
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FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAP0105_22149 FIRST TECH PACK (M2)

03/12/202116:39
Properties
Brand Logo Reference Model
‘mo Main Materials O1SJ1113-SINGLE JERSEY - 65%
COTTON, 35% POLYESTER -
Ref. Design MWMAP0105_22149 160.0GR
Description Tshirt with Ruffle Main Fabric Finishing ~ ~
Designer (M2) Judite Silva Size Charts MWMAP0105_22149
Buyer Celeste Pacheco Details
Fabric Ref. Model
Colorway Gallery
19-3831TCX -
MARITIME BLUE
“Theme: WK30
*Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
*Modboard: ZM_Sun-
Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0105_22149 01. Details. DRAFT-Sample 03/12/2021 16:37
Labeled Images
NECK: 1,5CM SELF FABRIC BANDING
7MM COVER SEAM TAPE
FOLDED BOTTOM WITH
2 NEEDLE STICH
(4MM BETWEEN NEEDLES)
2CM FROM THE EDGE
1CM SOFT ELASTIC WITH
GATHERING
FOLDED BOTTOM WITH
2 NEEDLE STICH
(4MM BETWEEN NEEDLES)
2CM FROM THE EDGE
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAPO0105_22149 01. Details DRAFT-Sample 03/12/202116:37
Labeled Images
PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS/ v

. 4
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FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0105_22149 02. Extended Details DRAFT-Sample 03/12/202116:37

Labeled Images

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS/

Sonae Sports&Fashion MWMAPO0105_22149 MWMAPO0105_22149 DRAFT-Sample 29/03/2022 21:29
Description Tshirt with Ruffle Next Step
Description

Paper Pattern

Main Materials 01SJ1113-SINGLE JERSEY - 65%
COTTON, 35% POLYESTER -
160.0GR
Dimensions
Dim Description XS s ™M L XL XXL  XXXL Inc.  Tol() Tol(+) Local
Dimension
J  SHOULDER TO SHOULDER 320 340 360 380 400 420 440 2 -1.0 1.0
A1 FRONT WIDTH 300 320 340 360 380 400 420 2 -1.0 1.0
12CM FROM HPS
A.2 BACK WIDTH 315 335 355 375 395 415 435 2 -1.0 1.0
12CM FROM HPS
B CHEST WIDTH (1/2) 420 450 480 510 540 570 60.0 3 -1.0 1.0
B.2 CHEST WIDTH EXTENDED 470 500 53.0 560 590 620 650 3 -1.0 1.0
C  WAIST WIDTH 36.0 390 420 450 480 510 540 3 -1.0 1.0
RELAXED
CA  WAIST WIDTH EXTENDED 740 770 800 830 860 890 920 3 -1.0 1.0
WAIST THAT TAKES ELASTIC (FRONT and BACK)
C.3 WAIST LOCATION 350 360 370 380 390 400 410 1 -1.0 1.0
DISTANCE FROM HPS TO WAIST POINT
E  BOTTOM WIDTH (1/2) 760 790 820 850 880 163.0 940 3 -1.0 1.0
see the sketck of how to measure
HA  STRAIGHT ARMHOLE (1/2) 185 195 205 215 225 235 245 1 -1.0 1.0
G  SLEEVE LENGTH 16.0 170 180 19.0 200 210 220 1 -1.0 1.0
G.A SLEEVE INNER SEAM 35 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0 6.5 0.5 -1.0 1.0
LENGTH
1 SLEEVE / CUFF OPENING 150 160 170 180 19.0 200 210 1 -0.5 0.5
(1/2)
L.3 NECK WIDTH 19.0 200 200 210 210 220 220 01 -0.5 0.5
L.4 FRONT NECK DROP 8.5 9.0 9.0 9.5 9.5 10.0 10.0 01 -0.5 0.5
L.5 BACK NECK DROP 25 25 25 25 25 25 25 o -0.2 0.2
M TOTAL LENGTH 56.0 580 600 620 640 660 68.0 2 -1.0 1.0
SA COLLAR HEIGHT AT CENTER 13 13 13 13 13 13 13 [0} -0.2 0.2
Displaying 1- 18 of 19 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO X~ FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS CARDIGAN OVERSIZE

154



Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0201_22037 FIRST TECH PACK (M2) 10/12/202115:59
Properties
. . Brand Logo Fabric Ref. Model
f b\ [17]o RSt Reference Model
Main Materials S R AR
Ref. Design MWMAP0201_22037
‘ ~ Main Fabric Finishing
== Size Charts MWMAP0201_22037
Designer (M2) Judite Silva
. Details
| Buyer Celeste Pacheco
Colorway Gallery
[
| i
|
| \
LR
13-0905TCX - Birch
“Theme: WK30
“Fashion Pyramid
SAP:ZM_Fashion
*Modboard: ZM_Sun-
Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0201_22037 01. Details DRAFT-Sample 10/12/202115:58

Labeled Images

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS//

SAME GAUGE AS IMAGE

NO BUTTONS
LOOSE FIT

DROPPED SHOULDER

6CM RIB 1X1

ICMRIB 1X1

6CM RIB 1X1

FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAP0201_22037 01. Details DRAFT-Sample 10/12/202115:58
Labeled Images
PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS/ )’

NO BUTTONS
LOOSE FIT
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Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0201_22037 01. Details DRAFT-Sample 10/12/202115:58

Labeled Images

DROPPED SHOULDER

3ICM RIB 1X1

6CM RIB 1X1

Sonae Sports&Fashion MWMAP0201_22037 MWMAP0201_22037 DRAFT-Sample 29/03/2022 21:06

Description Cardigan Oversized Main Materials 01TR1086-TRICOT - 100% ACRYLIC -

Description 766

Paper Pattern Next Step

Dimensions
Dim Description S/M L/XL Inc. Tol(-) Tol(+) Local Dimension
J SHOULDER TO SHOULDER 56.0 62.0 6 -1.0 1.0
B CHEST WIDTH (1/2) 570 63.0 6 -1.0 10
E BOTTOM WIDTH (1/2) 50.0 56.0 6 -1.0 10
HA  STRAIGHT ARMHOLE (1/2) 26.0 280 2 -1.0 1.0

G.2 SLEEVE LENGTH FRONT CENTERBACK 60.5 62.0 15 -1.0 10

I SLEEVE / CUFF OPENING (1/2) 16.0 17.0 1 -0.5 0.5
L3 NECKWIDTH 220 230 1 -0.5 0.5
M TOTAL LENGTH 74.0 770 3 -1.0 10
SA  COLLAR HEIGHT AT CENTER 6.0 6.0 o -0.5 0.5
S$.31 CUFF TRIM HEIGHT 3.0 3.0 [o] -0.5 0.5
S$.32 BOTTOM TRIM HEIGHT 6.0 6.0 0 -0.5 0.5
Displaying 11 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO XI- FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS POLO SLEEVELESS
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Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAP0202_22077 FIRST TECH PACK (M2) 10/12/2021 16:01
Properties
Brand Logo Fabric Ref. Model
mo Reference Model
Main Materials |
Ref. Design MWMAP0202_22077
Main Fabric Finishing
Description Polo Sleeveless .
Size Charts MWMAP0202_22077
Designer (M2) Judite Silva
Details
Buyer Celeste Pacheco
Colorway Gallery
15-1611TCX - Bridal
Rose
“Theme: WK30
*Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
*Modboard: ZM_Sun-
Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0202_22077 01. Details DRAFT-Sample 10/12/2021 16:00

Labeled Images

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS/

SAME GAUGE AS IMAGE

FIRST TECH PACK (M2)

Sonae Sports&Fashion MWMAP0202_22077 02. Extended Details DRAFT-Sample 10/12/202116:00

Labeled Images

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS//
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Benchmarking e Avaliacdo do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

Sonae Sports&Fashion MWMAP0202_22077 MWMAP0202_22077 DRAFT-Sample 29/03/2022 21:06

Description Polo Sleeveless Main Materials Y1WF1002-Waffle Jersey - 60%
Description COTTON, 40% POLYESTER - 5GG
Paper Pattern Next Step
Dimensions

Dim Description ). S M L XL XXL Inc. Tol(-) Tol(+) Local Dimension

J SHOULDER TO SHOULDER 330 350 370 390 410 430 2 -1.0 10

B CHEST WIDTH (1/2) 43.0 450 480 510 540 570 3 -1.0 10

E BOTTOM WIDTH (1/2) 47.0 49.0 52.0 55.0 58.0 61.0 3 -1.0 1.0

HA  STRAIGHT ARMHOLE (1/2) 17.0 180 190 200 210 220 1 -1.0 10

L.3 NECKWIDTH 180 190 19.0 200 200 210 01 -0.5 0.5

L.4 FRONT NECK DROP 5.5 6.0 6.0 6.5 6.5 7.0 01 -0.5 0.5

M TOTAL LENGTH 520 540 560 580 600 620 2 -1.0 10

S1 COLLARHEIGHT ATCENTER 120 12.0 120 120 120 120 01 -0.5 0.5
S.33 FRONT/BACK OPENING 14.0 140 140 140 140 140 0 -0.5 0.5

Displaying 9 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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ANEXO XII- FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS SHIRT DRESS
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Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22050 FIRST TECH PACK (M2) 10/12/2021 16:01
Properties
Brand Logo Fabric Ref. Model
mo Reference Model
Main Materals
Ref. Design MWMAP0401_22050
Main Fabric Finishing
Description Shirt Dress Jersey
Size Charts MWMAP0401_22050
Designer (M2) Judite Silva
Details
Buyer Celeste Pacheco
Colorway Gallery
18-1633TCX - Garnet 19-1840TCX - Deep
Rose Claret
*Theme: WK30 “Theme: WK30
“Fashion Pyramid *Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion SAP: ZM_Fashion
*Modboard: ZM_Sun- *Modboard: ZM_Sun-
Faded Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22050 01. Details DRAFT-Sample 10/12/2021 16:00

Labeled Images

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS//

FIRST TECH PACK (M2)
‘Sonae Sports&Fashion

Labeled Images

7,5CM COLLAR
— FINISHING:
SMM SINGLE NEEDLE TOPSTICH

3,5CM HIDDEN PLACKET
SHINING POLYESTER BUTTONS

FOLDED BOTTOM WITH
2 NEEDLE STICH

(4MM BETWEEN NEEDLES)
3CM FROM THE EDGE

REAL SIZE OF
DRESS SHIRT

MWMAP0401_22050

SHOULDER SEAM:
SINGLE
NEEDLE TOPSTICH

MATCHING COLOR
SLEEVES FINISHING: —
8CM CUFFS.
WITH 3MM SINGLE NEEDLE TOPSTICH
|« SIDE SEAM POCKETS

01. Details DRAFT-Sample 10/12/202116:00

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS//
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Benchmarking e Avaliacdo do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22050 MWMAP0401_22050 DRAFT-Sample 29/03/2022 21:17

Description Shirt Dress Jersey Main Materials 01FL1438- - 68% VISCOSE, 27%
Description NYLON, 5% ELASTANE - 380.0GR
Paper Pattern Next Step
Dimensions
Dim Description XS S M L XL XXL Inc. Tol (-) Tol (+) Local
Dimension
J SHOULDER TO SHOULDER 53.0 550 580 610 640 670 3 -1.0 1.0
B CHEST WIDTH (1/2) 5.0 53.0 b56.0 590 620 65.0 3 -1.0 1.0
E BOTTOM WIDTH (1/2) 61.0 63.0 66.0 69.0 72.0 75.0 3 -1.0 1.0
HA  STRAIGHT ARMHOLE (1/2) 19.0 200 21.0 22.0 230 240 1 -1.0 1.0
G SLEEVE LENGTH 235 240 245 250 255 26.0 0.5 -1.0 1.0
G.A SLEEVE INNER SEAM LENGTH 18.0 18.3 18.5 18.8 19.0 19.3 0.25 -1.0 1.0
| SLEEVE / CUFF OPENING (1/2) 18.0 19.0 20.0 21.0 220 230 1 -0.5 0.5
L.3 NECKWIDTH 17.0 17.5 180 185 19.0 195 0.5 -1.0 1.0
L.4 FRONT NECK DROP 75 8.0 8.0 8.5 85 9.0 (o] -1.0 1.0
M TOTAL LENGTH 970 990 1010 103.0 105.0 107.0 2 -1.0 1.0
S COLLAR HEIGHT ON TOP 75 75 75 75 75 75 0.001 -0.5 0.5
S.2 COLLAR BAND HEIGHT 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 (o] -0.5 0.5
SA1 COLLAR HEIGHT AT CENTER 6.5 6.5 6.5 6.5 6.5 6.5 o] -0.5 0.5
S.6 COLLARLENGTH AT BOTTOM EDGE 40.0 41.0 42.0 430 440 450 1 -0.5 0.5
TO EDGE
S.7 COLLARLENGTH AT TOP EDGE TO 435 445 455 465 475 485 1 -0.5 0.5
EDGE
L NECK CIRCUNFERENCE 4.5 425 435 445 455 46.5 1 -0.5 -0.5
BC1 DISTANCE BETWEEN BUTTONS 9.9 10.2 105 108 11 1.4 0.3 -0.2 0.2
BC2 DISTANCE FROM 1° COLLARBAND 7.0 70 7.0 70 7.0 7.0 (0] -0.2 0.2
BUTTON TO 2° BUTTON
0.3 POCKET OPENING 140 150 150 160 16.0 17.0 (o] -0.5 0.5
O.1 BODY POCKET PLACEMENT 410 420 43.0 440 450 46.0 1 -1.0 1.0
Displaying 20 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

ANEXO XIlI- FICHA TECNICA E TABELA DE MEDIDAS DRESS KNIT DRESS

163



Benchmarking e Avaliacao do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22052 FIRST TECH PACK (M2) 10/12/202117:06
Properties
7 Brand Logo Reference Model
| ‘MD woman Main Materials O1TR1260-TRICOT - 70% VISCOSE,
y 30% POLYESTER - 1266
Ref. Design MWMAP0401_22052 Main Fabric Finishing =
Bescrpren e Size Charts MWMAP0401_22052
Designer (M2) Judite Sitva Details
Buyer Celeste Pacheco
Fabric Ret. Model
Colorway Gallery
J
.
13-0905TCX - Birch
“Theme: WK30
*Fashion Pyramid
SAP: ZM_Fashion
“Modboard: ZM_Sun-
Faded
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22052 01. Details DRAFT-Sample 10/12/2021 17:05
Labeled Images

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS//  ISY\\"| ey \Ue] 9.0 |\ V-Yel S
ICMRIB 1X1 / /

REAL SIZE OF
DRESS SHIRT
10CM RIB 1X1 €——————————
+15 CM SIDE VENTS
FIRST TECH PACK (M2)
Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22052
Labeled Images

N

DRAFT-Sample 10/12/2021 17:05

PLEASE FOLLOW PICTURES FOR SHAPE AND DETAILS//
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FIRST TECH PACK (M2)

Labeled Images

FIRST TECH PACK (M2)

Labeled Images
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Benchmarking e Avaliacdo do Potencial da Sustentabilidade na Utilizacdo da Tecnologia Inovadora CAD 3D no Desenvolvimento de Colecdes de Moda

Sonae Sports&Fashion MWMAP0401_22052 MWMAPO0401_22052 DRAFT-Sample 29/03/2022 21:08

Description Dress Knit crew neck Main Materials 01TR1260-TRICOT - 70% VISCOSE,
Description 30% POLYESTER - 12GG
Paper Pattern Next Step
Dimensions
Dim Description Xs S M L XL XXL Inc. Tol (-) Tol (+) Local
Dimension
J SHOULDER TO SHOULDER 52.5 54.5 575 60.5 63.5 66.5 3 -1.0 1.0
including cuff
B CHEST WIDTH (1/2) 480 500 53.0 56.0 590 620 3 -1.0 1.0
E.X BODY WIDTH AT TOP OF RIB / 50.0 52.0 b55.0 580 61.0 64.0 3 -1.0 1.0
TRIMMING (1/2)
E BOTTOM WIDTH (1/2) 480 500 53.0 56.0 590 620 3 -1.0 1.0
HA  STRAIGHT ARMHOLE (1/2) 28.0 29.0 30.0 31.0 32.0 33.0 1 -1.0 1.0
| SLEEVE / CUFF OPENING (1/2) 23.0 240 250 26.0 27.0 28.0 1 -1.0 1.0
L.3 NECKWIDTH 180 190 19.0 200 200 210 01 -0.5 0.5
L.4 FRONT NECK DROP 9.0 9.5 9.5 10.0 100 105 01 -0.5 0.5
M TOTAL LENGTH 96.0 980 100.0 102.0 104.0 106.0 2 -1.0 1.0
SA COLLAR HEIGHT AT CENTER 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 01 -0.2 0.2
S.8 COLLAR OPENING EXTENDED 290 300 300 310 310 320 1 -0.5 0.5
S12 VENT LENGTH 160 160 160 160 16.0 16.0 (o] -1.0 1.0
Displaying 12 results Units: CM  Increment Display: Absolute
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