S o
s @
558
-5
[72]
ot
cE®
= E
c »
B
5 ®
e 2
@ 5
© o
2 0
1‘-“';.
o E
3 O
T O
Q .
nw ©
o =
0 '®
2T
> 3
QO
T o
°(ﬂ
@® ©
g*:
(7]
Noc
S o
ez T

Maria Goreti de Amorim Duarte

UMinho | 2022

Universidade do Minho
Instituto de Educacao

Maria Goreti de Amorim Duarte
Realizacao de videos educativos, por alunos

surdos do ensino secundario, com recurso
a smartphones

outubro de 2022



Universidade do Minho
Instituto de Educacao

Maria Goreti de Amorim Duarte

Realizacao de videos educativos, por alunos
surdos do ensino secundario, com recurso a
smartphones

Dissertacao de Mestrado
Mestrado em Ciéncias da Educacao
Area de Especializacdo em Tecnologia Educativa

Trabalho efetuado sob a orientacéo da
Professora Doutora Lia Raquel Moreira Oliveira

outubro de 2022



DIREITOS DE AUTOR E CONDICOES DE UTILIZACAO DO TRABALHO POR TERCEIROS

Este ¢ um trabalho académico que pode ser utilizado por terceiros desde que respeitadas as regras e
boas praticas internacionalmente aceites, no que concerne aos direitos de autor e direitos conexos.
Assim, o presente trabalho pode ser utilizado nos termos previstos na licenca abaixo indicada. Caso o
utilizador necessite de permissao para poder fazer um uso do trabalho em condicdes nao previstas no

licenciamento indicado, devera contactar o autor, através do RepositoriUM da Universidade do Minho.

Licenca concedida aos utilizadores deste trabalho

[cMon

Atribuicao
CCBY

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/



Agradecimentos

Agradeco a minha orientadora, Professora Doutora Lia Raquel, pela orientacdo prestada, pelo seu

incentivo, disponibilidade e apoio que sempre demonstrou.

Aos meus amigos, colegas e a todos aqueles que de uma forma direta ou indireta, contribuiram, e
auxiliaram na elaboracao do presente estudo, pela atencao e forca que prestaram em momentos

menos faceis.

A minha aluna Francisca, que é um ser humano fantastico, e por quem nutro um grande carinho, que

participou neste estudo com todo o entusiasmo e me abriu a mente para a cultura surda.

A minha familia, em particular ao meu filho Jodo, por ser a minha melhor inspiracéo e ao meu pai que
partiu no inicio deste projeto, por acreditar sempre em mim e a quem prometi concluir, com a maior

das dedicacdes, este meu sonho.

Ao meu companheiro Rui, um especial agradecimento, por ter caminhado ao meu lado, pela sua
paciéncia, compreensdao e ajuda prestada durante a elaboracdo da presente dissertacéo,

especialmente por apresentar sempre um sorriso, quando eu mais precisava.



Declaracao de integridade

Declaro ter atuado com integridade na elaboracao do presente trabalho académico e confirmo que nao
recorri a pratica de plagio nem a qualquer forma de utilizacdo indevida ou falsificacdo de informacoes
ou resultados em nenhuma das etapas conducente a sua elaboracao. Mais declaro que conheco e que

respeitei o Codigo de Conduta Etica da Universidade do Minho.



Realizacao de videos educativos, por alunos surdos do ensino secundario, com recurso a

smartphones

Resumo

Este estudo verifica se a audiovideografia produzida através de smartphones, por jovens surdos, pode

constituir uma estratégia de motivacao e de aprendizagem no contexto escolar.

Durante o projeto foi realizado um video educativo de intencao didatica, sobre a ilustracdo de um conto
a técnica da aguarela, em contexto sala de aula, por uma aluna surda. A utilizacao do smartohone em
tarefas relacionadas com a producdo e realizacdo desse video permitiu a aluna envolver-se numa
modalidade ativa de ensino, centrado nela propria. Desta feita, observamos se a criacao deste
contelido educativo digital contribui de forma significativa para aumentar o desempenho da aluna e

para a autorregulacao da aprendizagem na disciplina de desenho artistico.

Foram recolhidos dados qualitativos e quantitativos durante a intervencao de dois meses. Isto incluiu
resultados de pré-teste e pds teste, um questionario a um grupo de professores e alunos sobre a

qualidade do video educativo, uma entrevista a aluna e uma reflexao final sobre o seu desempenho.

Os resultados indicam que o desempenho tedrico e técnico da aluna surda na disciplina de desenho
melhorou significativamente no final da intervencéo, para além de ter apreciado e desenvolvido a sua
literacia audiovisual e adquirido competéncia ao nivel da producdo de conteudos digitais para
disponibilizar a outros colegas, independentemente da sua identidade. Os resultados da entrevista
constituem uma oportunidade de reflexdo sobre as oportunidades e desafios da utilizacdo dos
smartohones no contexto educacional em projetos que envolvam a producao de videos, o que implica,
por si s6, mudancas de consciéncia na aplicacao da politica da utilizacado de dispositivos moveis na
sala de aula, uma vez que facilita, como foi possivel comprovar, o desenvolvimento da comunicacao

entre o0 aluno surdo e o ouvinte.

A analise feita as visualizacoes do YouTube foi Util e fez perceber que a adolescente expressou 0s seus
conhecimentos através da gravacao e criacao de videos de contelidos educativos e passou de simples

aprendiz para produtora ativa.

Palavras-chave: video educativo, audiovideografia, videografia, criacdo de contetudos digitais com

smartphone, motivacao de alunos surdos, desempenho em desenho artistico, métodos de ensino.



Production of educational videos, by deaf high school students, using smartphones

Abstract

This study evaluates whether audiovideography production with smartphones, by young deaf people,

can be a motivation and learning strategy in the school context.

In the project, an educational video was produced concerning the illustration of a story using watercolor
technique, in a classroom context, by a deaf student. The use of the smartphone in tasks related to the
production of this video allowed the student to engage in an active mode of learning, centered on
herself. Thus, we observed whether the creation of this digital educational content contributes
significantly to increasing the student's performance and self-regulation of learning in the discipline of

art drawing.

Qualitative and quantitative data were collected during the two-month intervention. This included pre-
test and post-test results, a questionnaire to a group of teachers to students about the quality of the

educational video, an interview with the student, and a final reflection on her performance.

The results indicate that the deaf student's theoretical knowledge and technical performance in the
drawing subject improved significantly by the end of the intervention, in addition to having appreciated
and developed her audiovisual literacy and acquired competence in producing digital content to make
available to other classmates, regardless of their identity. The results of the interview provide an
opportunity to reflect on the opportunities and challenges of using smartphones in an educational
context in projects involving the production of videos, which in itself implies changes in awareness on
the application of the policy of using mobile devices in the classroom, since it facilitates, as was

observed, the development of communication between deaf and hearing students.

An analysis of the YouTube views was useful and made us realize that the teenager expressed her
knowledge through recording and creating videos of educational content and went from simple learner

to active producer.

Keywords: educational video, audiovideography, videography, creation of digital content using

smartphones, motivation of deaf students, proficiency in art drawing, teaching methodologies.
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1. Introducao

0 nosso mais elevado objetivo deve ser a promocdo do desenvolvimento de seres humanos

livres, aptos a dar por si proprios sentido e direcdo as suas vidas.
Rudolf Steiner

Nesta primeira seccdo apresentamos a contextualizacdo e enquadramento da dissertacdo (1.2). De
seguida, apresentamos as razoes para a escolha do tema (1.3) bem com as questdes e objetivos do
estudo (1.4). Finalmente, apresentamos a organizacdo da investigacdo, descrevendo de forma

sintética, cada um dos capitulos (1.5).
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1. Introducao

1.1. Contextualizacao do estudo

Atualmente ja ndo se coloca em causa os direitos das pessoas portadoras de deficiéncias,
nomeadamente auditiva, e a sua inclusdo nas escolas portuguesas, como antes da convencao da
UNESCO de 1960. Segundo as orientacdes para a inclusao deste organismo, ‘a inclusao responde
positivamente e de forma dindmica a diversidade dos alunos e olha para as diferencas individuais ndo

como problemas, mas como oportunidades para enriquecer a aprendizagem.” (UNESCO, 2005, p.9)

No entanto, existe ainda uma preocupacdo em “como se podem gerir adaptacdes curriculares, na sala
de aula, onde existem criancas surdas e criancas de ensino regular de forma a que ambas obtenham
sucesso na sua aprendizagem” tal como estabelecido na Lei de Bases do Sistema Educativo, aprovada

pela lei n°46/86, de 14 de Outubro entretanto alterada pela Lein.° 65/15, de 3 de julho.
Mas, até que ponto as nossas politicas educativas, asseguram estes direitos?

O compromisso com a educacao inclusiva, de acordo com a definicao da UNESCO (2009), enquanto
processo que visa responder a diversidade de necessidades dos alunos surdos, através do aumento da
participacdo de todos na aprendizagem e na vida da comunidade escolar, foi reiterado por Portugal
com a ratificacao da Convencao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia e 0 seu protocolo
opcional, adotada na Assembleia Geral das Nacdes Unidas, em Nova lorque, no dia 13 de dezembro
de 2006, aprovada pela Resolucao da Assembleia da Republica n.° 56/2009, de 30 de julho, ratificada
pelo Decreto do Presidente da Republica n.° 71/2009, de 30 de julho, e reafirmada na Declaracao de
Lisboa sobre Equidade Educativa, em julho de 2015. Este compromisso visa ainda dar cumprimento

aos objetivos do desenvolvimento sustentavel da Agenda 2030 da ONU.

E através do Decreto-Lei n.° 54/2018, de 6 de julho que se estabelece o regime juridico da educacéo
inclusiva. A modificacdo das escolas tornou-se uma realidade mais abrangente, individualizada e

personalizada de forma a corresponder as NEE (Necessidades Educativas Especiais) destes alunos.

Neste decreto-Lei esta previsto que o aluno portador de deficiéncia auditiva, para além de ter direito a
usufruir de ajudas técnicas, equipamentos especiais de compensacao para gozar da mesmaigualdade
de oportunidades em matéria de educacao, também tém direito a Medidas de Suporte a Aprendizagem
e a Inclusdo que tém como finalidade a adequacao as necessidades e potencialidades de cada aluno e
a garantia das condicdes da sua realizacdo plena, promovendo a equidade e a igualdade de
oportunidades no acesso ao curriculo, na frequéncia e na progressao ao longo da escolaridade
obrigatéria.
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1. Introducao

Estas medidas que podem ser universais, seletivas e adicionais, sédo desenvolvidas tendo em conta os
recursos e 0s servicos de apoio ao funcionamento da escola, 0s quais devem ser convocados pelos
profissionais da escola, numa légica de trabalho colaborativo e de corresponsabilizacdo com os

docentes de educacéo especial, em funcao das especificidades dos alunos surdos.

A sua implementacado ocorre em todas as modalidades e percursos de educacdo e de formacao, de
modo a garantir que todos os alunos tém igualdade de oportunidades no acesso e na frequéncia das

diferentes ofertas educativas e formativas.

De acordo com o nivel de intervencéo, as medidas sao universais, seletivas e adicionais, e mobilizadas

ao longo do percurso escolar do aluno, em funcdo das suas necessidades educativas.

Tal como defende avidamente Ainscow, M. (1997), torna-se importante considerar todos estes aspetos
para evitar contribuir para situacdes de injustica, caso contrario facilmente corremos o risco de nao
proporcionar uma boa aprendizagem ou desrespeitar inclusive 0s pais que, por si sO, apresentam por

vezes frustracdes nas aspiracoes dos seus filhos (Marques, 1998).

Perante este desenrolar de situacbes devemos questionarmo-nos sobre: que tipo de intervencéo
devemos ou nao adotar na educacao destes alunos de forma a assegurar-lhes uma aprendizagem com

sucesso?

Primeiro, e indo ao encontro de Wang (1997), os que se situam em posicdes marginais nao
necessitam dum ensino de tipo diferente. Estes alunos necessitam de um input suplementar, estando
dependentes de fatores que influenciam mais a sua aprendizagem tal como, o clima de interacao

professor/aluno, a motivacao e a organizacao das salas de aula.

Por sua vez, Porter e Smith (2012) referem que o professor de ensino regular deve ser apoiado pelo
professor de ensino especial, no desenvolvimento de estratégias e atividades. No entanto, para se
garantir que o curriculo nuclear seja sempre adaptado as caracteristicas dos alunos e da turma deve

efetuar-se um diagnostico mais rigoroso a partir da elaboracao do Plano Educativo Individual (PEI).

Desta forma, na criacao de salas de aulas, o professor de ensino regular deve ter em conta que as
planificacdes deverao ser centradas no aluno de NEE mas preparadas “para a classe como um todo”
(Ainscow, 1997) dando énfase a individualidade e heterogeneidade da turma, respeitando e tendo em
atencdo os seus ritmos proprios, interesses e preferéncias e, principalmente, nao descurando o seu
quadro de referéncias pessoais, as suas experiéncias de vida e 0 seu modo de ver o mundo, legitimado

por essa mesma experiéncia, em que o saber de cada um nao pode ser ignorado.
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1. Introducao

De acordo com Mel Ainscow (1997) a aula deve ser encarada como um espaco para expressao
individual onde, perante um grupo diversificado, o professor tem de atender as diferentes
caracteristicas individuais e, em funcao delas, estabelecer uma estratégia. O principal objetivo & que
todos os alunos obtenham sucesso, pois nenhum aprende da mesma maneira e cada um tem uma
forma especifica de o fazer, e que depende da capacidade de memorizacdo, dos contetdos e de ritmos
préprios. Mas, segundo Porter (2012), os programas especiais elaborados ndo devem tentar a
igualdade de oportunidades educativas sem assegurar um igual acesso ao curriculo comum para “ir ao
encontro das necessidades educativas de uma populacao cuja diversidade é crescente e cuja educacao

constitui um enorme desafio” (Wang, 1997).

1.2. 0 Smartphone como ferramenta educativa

A disponibilidade no mercado de dispositivos moveis como smartphones e tablets com maior
capacidade de processamento e usabilidade, acompanhado por uma ampla difusdo ndo sé na
sociedade, mas, essencialmente, na comunidade surda, tem permitido, facilmente, a sua utilizacdo no
processo de ensino-aprendizagem em ambiente escolar ndo presencial. Os alunos surdos, tal como os
ouvintes, crescem rodeados de computadores, videojogos, e smartphonescom camara de fotografar e
filmar de alta resolucdo e, por isso, sdo considerados nativos digitais (Prensky, 2001). Os smariphones
tém aplicacdes que permitem gravar imagens em f#imelapseo que torna mais imediata a sua realizacao
sem precisar de grande trabalho de edicao. Dessa forma, torna-se possivel criar videos (que podem ser
armazenados em diferentes formatos, baixados ou reproduzidos online) que fazem parte de uma
estratégia educacional voltada para alunos com diferentes estilos e capacidades de aprendizagem
(Fernandez et al., 2015). Neste contexto a multimédia é cada vez mais uma forma intrinseca de
interagir entre a comunidade surda e ouvinte. Logo, a integracao espontanea de videogramas na gestao
de contetudos educativos, de comunicacao e expressao fazem todo o sentido, em contexto sala de aula
e isso implica a necessidade de mudancas importantes na forma de ensinar e aprender
(Prensky, 2001). A realizacdo de videos educativos através de smartphones mostra cada vez mais o
seu potencial para envolver os alunos surdos nos temas em estudo e tornar a informacao transmitida
mais apelativa. Isto implica também uma atitude proativa e niveis acrescidos de interacao entre os

professores e os alunos (Hennessy et al., 2005).

Ja Shephard (2003), por exemplo, apontava que as funcdes educativas do video vao muito além da

narrativa. De acordo com este autor, a motivacao dos alunos aumenta, consideravelmente, quando
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acedem a conteudos audiovisuais e a sua combinacdo com outros recursos de aprendizagem como
textos, foruns ou questionarios é extremamente proficua para o ensino. O acesso a videos através de
smartphone ja ha muito que ndo é feito apenas para fins ludicos, no entanto é vital que alunos e
professores entendam que essa tecnologia pode ser usada de forma mais eficaz para aperfeicoar as
suas competéncias. Ha estudos que mostram que ambos ainda apresentam dificuldades em integrar o
smartphone na aprendizagem sem ser sobretudo para consultar informacao e que, de acordo com a
teoria de capital social de (Bourdieu, 1998), a nocado de que o acesso a tecnologia, seja por meio
financeiro, geografico, intelectual ou fisico, significa, aumenta as chances de vida e acesso ao capital

financeiro, igualdade social e niveis mais elevados de educacao.

E neste ponto que consideramos que do ponto de vista da teoria construtivista de Lev Vygotsky, em que
a aprendizagem é uma reconstrucao e ndo uma mera transmissao de conhecimento. os suportes que
ainda ndo possuem tanto relevo na escola, tais como, o video, o cinema ou a fotografia, devem abrir
caminhos para o desenvolvimento da acuidade visual e do potencial expressivo, de alunos surdos na
medida em que, ao explorarem as novas tecnologias através do conhecimento tedrico/pratico dos
conceitos, torna-os ndo sé em utilizadores dos meios de comunicacao, mas também em produtores de

contelidos, saindo da condicdo de meros expectadores/usuarios.

A utilizacdo das novas tecnologias de informacédo, nomeadamente as tecnologias digitais de video, em
contexto sala de aula, comporta um enorme potencial para a concecao, dinamizacao e difusao de
contelidos. Assim, a videografia, com a sua capacidade de captar a atencdo das pessoas, através da
imagem, constitui uma poderosa ferramenta de aplicacdo no ensino artistico e na criacao de novos

paradigmas educativos.

A exploracdo do video educativo, no ensino das artes, deriva da necessidade de recorrer a novos
conceitos/contextos de criacdo de contetdos como forma emergente de ensino-aprendizagem, como
praticas de ensino ndo formais, para o desenvolvimento de competéncias visuais, e como estratégia

para alcancar o desenvolvimento de competéncias associadas a alfabetizacao digital.

Desta feita, o presente estudo que se foca na investigacdo, concecdo e experimentacao, em torno da
comunicacao, suportada pela arte e técnica da criacdo de conteudos educativos com recurso a
smartphones, visa analisar, tanto o processo de producao como os resultados dos videos educativos,
em contexto sala de aula, assim como, perceber qual a sua relevancia para o processo de ensino e de

aprendizagem e identificar possiveis fatores limitativos ou favoraveis a construcdo do auto
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conhecimento, bem como, os impactos no desenvolvimento das competéncias artisticas e da

alfabetizacao digital.

1.3. Razoes para a escolha do tema

A inclusao de alunos surdos no ensino regular, ha ja alguns anos que é uma realidade no agrupamento
de escolas onde foi realizado o estudo, por ser uma escola de referéncia para a Educacéo Bilingue, ndo
s6 no concelho de Braga como em toda a regiao Norte. Esta escola constitui uma resposta educativa
especializada, visando o acesso ao curriculo nacional comum e a inclusao escolar e social de criancas
e jovens surdos numa perspetiva de trabalho colaborativo entre os diferentes profissionais, as familias

e a comunidade educativa em geral.

Com o confinamento por Covid 19, surgiram novos desafios na educacdo destes alunos e ndo sé. A
disciplina de desenho A é teorico/pratica e nela sao abordados diversos exercicios e problemas
relacionados com técnicas de artes plasticas. As aulas teoricas que se desenvolvem, sobretudo
dirigidas ao grande grupo, constituem o momento em que o professor apresenta os fundamentos do
tema em estudo; as aulas praticas que, habitualmente, sdo subdivididas em pequenos grupos de dois
ou trés elementos, sdo o momento no qual os alunos experimentam varias técnicas e elaboram
exercicios essencialmente praticos. Contudo, a dificuldade em regular as aprendizagens de alunos
surdos tornou-se uma constante, uma vez que se fez, obrigatoriamente, a distancia, incluindo na
disciplina de desenho artistico, onde a presenca do professor e o0 acompanhamento mais direcionado

de alunos com limitacbes auditivas, nos pareciam impossiveis.

Durante as aulas sincronas, verificou-se que ha uma grande capacidade na utilizacdo do telemovel
pelos alunos em geral, mas predominantemente por parte dos alunos surdos que criam
espontaneamente conteudos, partilham informacdo e comunicam frequentemente com amigos e
familiares através do seu smariphone ja que este € o meio mais expedito de ter acesso a
imagem/videos no YouTube (interpretacdoem lingua gestual portuguesa LGP), em simultaneo ao texto
(legendas) de um qualquer contetudo. Também foi notdrio que os professores procuravam
incessantemente mais meios tecnolégicos adequados para as aulas sincronas e assincronas de modo
a desenvolver a motivacao e a autonomia destes alunos, combatendo assim as desigualdades no

acesso ao ensino digital.
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Na maior parte das aulas através da plataforma Zoom verificou-se, ainda, que havia dificuldade por
parte dos professores e dos alunos em se filmar explicando a matéria, a executar os exercicios,

limitando-se a mostra-los através de documentos em Powerpoint ou de fotografias.

A dada altura, encontramos um vazio ao nivel da realizacdo de videos por alunos surdos no campo das
artes visuais, sendo que a maioria da bibliografia encontrada centra-se sobretudo na utilizacdo do video
educativo para aprendizagem da lingua materna (LGP). Registam-se, ainda, poucas evidéncias de

conteudos educativos realizados para alunos e para alunos surdos.

Pelos motivos explanados, e ao verificar-se que ha ainda lacunas na pratica de um ensino inclusivo,
acredita-se que a aprendizagem através da producdo de conteudos audiovisuais, pelos préprios alunos,
pode ser um excelente veiculo para esbater a falta de equidade que ainda se verifica no acesso a

educacao por parte destes alunos.

1.4. Questoes e Objetivos do estudo

Os alunos surdos fazem uso dos telemoveis de forma semelhante a dos alunos nao surdos. Como
estes, também produzem videos amadores e tal constitui uma atividade motivadora e gratificante, na
acepcao de Vygotsky, Luria e Leontiev (1988). Assim, pensamos que a Audiovideografia— a escrita na
linguagem audiovisual, segundo Jean Cloutier (1975) — produzida atualmente através de smariphones,

por jovens surdos, constitui uma estratégia de motivacao e de aprendizagem no contexto escolar.

Este estudo debruca-se sobre a realizacdo de videos educativos/didaticos, por alunos surdos com
recurso a smartphones, em contexto sala de aula. O intento é observar se a criacao de conteudos
educativos por uma aluna surda contribui de forma significativa para aumentar o seu desempenho na

disciplina de desenho artistico.

E com base nesta linha de pensamento que surge a principal questdo orientadora deste estudo,

realizado com uma aluna surda:

e Pode a realizacao de videos tutoriais educativos, por alunos surdos do ensino secundario, com

recurso a smartohone, aumentar o seu desempenho na disciplina de desenho artistico?

Desta questao decorrem trés subquestées que passamos a enunciar e as quais tentamos dar reposta

com o estudo.
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e A realizacao de um video tutorial educativo, com recurso a smaritphone, pode contribuir para a
autorregulacdo da aprendizagem na disciplina de desenho artistico?

e (O facto de o aluno surdo realizar um video tutorial sobre a ilustracao a aguarela de um conto
contribui para uma melhoria dos aspetos técnicos e estéticos dessa ilustracdo?

e Que aspetos da realizacdo de um video tutorial educativo sobre a ilustracdo de um conto a
aguarela, com recurso a um smartphone, permitem ao aluno surdo aprender de uma forma mais

ativa?
De acordo com as questdes formuladas foram definidos os seguintes objetivos:

1) Dotar a aluna de conhecimentos sobre os fundamentos da linguagem audiovisual que lhe
permitam aprender de uma forma mais ativa e aumentar o seu desempenho escolar;

2) Investigar o potencial da videografia como forma de autorregulacéo das aprendizagens;

3) Promover a realizacdo e pds-producdo de um filme digital, como meio de ligacdo aos
conteudos especificos da disciplina;

4) Incentivar o uso smartohone como complemento a atividade didatica na producdo de

conteudos educativos em formato video.

Pretende-se, assim, que a aluna, apos a experiéncia de criacdo de videogramas educativos com

recurso ao smartphone, fique mais sensibilizada para a natureza do universo audiovisual.

1.5. Estrutura da dissertacao

A presente dissertacao esta organizada em cinco seccdes. Nesta primeira seccdo da introducao, estdo
descritos de forma sintética os factos que estdo na origem desde estudo, sua contextualizacéo,
questdes orientadoras e objetivos do trabalho. Para finalizar, apresenta-se a forma como esta

organizada a dissertacao.

Na segunda seccao, que é dedicada ao enquadramento tedrico, debrucamo-nos sobre uma revisao
sistematica da literatura (RSL) de estudos empiricos que avaliaram o impacto da realizacdo, por
alunos, de videos educativos com recurso a smartphones, na educacao de jovens surdos e ouvintes e a

importancia dos mesmos para a sua educacao.

Na terceira seccdo — Metodologia — é apresentada a metodologia adotada neste trabalho. Comecamos
por apresentar e justificar as opcdes metodoldgicas tomadas. De seguida, é feito o enquadramento do

estudo, apresentado o contexto em que foi realizado e apresentada a aluna que foi o sujeito do estudo.
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Seguidamente, sdo apresentadas as técnicas e instrumentos usados para recolha de dados e, por fim,

descritos os procedimentos realizados no ambito do estudo.

Na quarta seccdo - Analise dos dados - ¢ feita a apresentacao e a analise dos resultados obtidos, no
seguimento das questdes de investigacdo, a partir do feedback da experiéncia do sujeito durante o
projeto, da avaliacdo e do seu resultado. Foram também consideradas observacdes realizadas e

registadas em notas de campo, bem como os resultados dos inquéritos (questionarios e entrevista).

Por fim, na quinta seccao - Conclusao - sdo apresentadas as conclusdes do estudo, apontando as suas

limitacdes, bem como algumas sugestdes de trabalhos futuros.
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Este estudo teve como objetivo fazer uma revisao sistematica da literatura (RSL) de estudos empiricos
gue avaliaram o impacto da realizacao, por alunos, de videos tutoriais com recurso a smartphones, na
educacao de jovens surdos e ouvintes. Na revisao foram incluidos artigos empiricos e estudos de caso
publicados em inglés, de janeiro de 2007 a fevereirode 2022 (periodo de 15 anos), que mencionavam
palavras-chave definidas previamente, que avaliavam a realizacdo de videos tutoriais educativos, por
alunos surdos, com recurso a telemdveis, como forma de os motivar e aumentar o seu desempenho na

disciplina de desenho artistico.
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Inicialmente, foram encontrados 1226 artigos e 11 foram selecionados com base nos critérios de
inclusdo previamente definidos no protocolo de revisdo, sendo que apenas 1 incluia alunos surdos.
Verificou-se que: os jovens foram os principais participantes; os telemoveis foram a tecnologia mais
utilizada para a realizacdo dos videos tutoriais educativos; a matematica, as ciéncias e as linguas foram
as disciplinas mais exploradas na maioria dos estudos. Em dois desses estudos, a metodologia de
trabalho de grupo foi aplicada e verificou-se que o grupo experimental apresentou melhores resultados
quando comparado com o grupo de controlo. Nos nove estudos de caso unico, 0 desempenho pos
teste foi maior que o do pré teste. Estes resultados mostraram que a realizacdo de videos tutoriais com

recuso a telemoveis aumentou o desempenho escolar dos alunos surdos e nédo surdos.

2.1. Introducao

Ao pensar nas possibilidades pedagdgicas dos videos educativos produzidos por jovens surdos, através
de smartphones, nomeadamente como motivacao para a aprendizagem no contexto escolar, e uma vez
gue nao se encontrou, numa primeira abordagem em pesquisa Google relato de alguma investigacao ja
existente, decidiu-se realizar uma Revisdo Sistematica de Literatura (RSL) a fim de conhecer o que os
investigadores tém descoberto quando utilizam esta estratégia de ensino com os seus alunos. A
questdo de partida que direcionou este estudo foi a seguinte: de que forma é que a realizacdo de
videos educativos, por alunos surdos, beneficia a aprendizagem de contetidos artisticos? Desta questao
decorrem outras subquestdes: de que forma as tecnologias moveis (smariphones) tém sido
introduzidas dentro da sala de aula e com que finalidade? Quais os constrangimentos da realizacao de

videos com recurso a smariphones? O que falta ainda ser explorado? (Cordeiro et al., 2007).

O estudo justifica-se na medida em que, hoje em dia, grande parte dos alunos e professores estédo
habituados a realizar videos com recurso a telemoveis dentro da sala de aula. Todos nos, de alguma
forma, temos acesso facil a Internet, o que permite rapidamente a partilha de informacao e de

conteudos audiovisuais.

Esta revisao esta estruturada da seguinte forma: apds a introducao, é descrita a metodologia utilizada
na pesquisa. De seguida, relatam-se os resultados alcancados e a discussoes. Por fim, & apresentada a

conclusédo onde sao expostas as consideracoes finais.
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2.2. Metodologia
2.2.1. Critérios de elegibilidade

Visto que para a realizacao de uma revisao sistematica de qualidade é necessario a formulacao de uma
pergunta cientifica estruturada, baseamo-nos no protocolo PRISMA (Liberati et al., 2009), o qual utiliza
cinco componentes para a realizacao do processo de revisao identificados como PICQOS, acronimo em
lingua inglesa para populacéo, intervencdo ou exposicdo, comparacao, desfecho e tipo de estudo. Na
pratica baseada em evidéncias, esses cinco componentes sao elementos fundamentais para a

construcao da pergunta e busca de evidéncias (Bernardo, Nobre & Jatene, 2004).

Foram selecionados estudos empiricos e estudos de caso com base nos critérios de inclusao
(Nascimento et al., 2018) seguidamente descritos e sumarizados na Tabela 5: P (Populacdo) — alunos
surdos e ouvintes; | (Intervencédo) - realizacdo de videos educativos, por alunos, com recurso a
telemoveis; C (comparacdo) — confrontar evidéncias que narram sobre a metodologia utilizada para
realizacao de videos educativos como estratégias de ensino; O (resultado) — impacto da realizacédo de

videos tutoriais na motivacao e aprendizagem de conteudos educativos; S (tipo de estudo) - descritivo.

Tabela 1 — Componentes da pergunta de pesquisa, seguindo-se o anagrama PICOS

Abreviatura Descricao Componentes da pergunta
P Populacédo Alunos surdos e ouvintes do ensino secundario
[ Intervencao Realizacao de videos educativos, por alunos, com recurso a
telemoveis
C Comparacao Confrontar evidéncias que narram sobre a metodologia

utilizada para realizacao de videos educativos como
estratégias de ensino

0 Resultado Impacto da realizacdo de videos tutoriais na motivacao e
aprendizagem de contetdos educativos
S Tipo de estudo Descritivo

Foram ainda considerados o periodo de publicacao dos artigos, janeiro de 2007 a fevereirode 2022, e
artigos publicados em inglés. Além disso, foram considerados para selecdo aqueles artigos que

estavam disponiveis na Internet de forma gratuita.

2.2.2. Fontes de informacao e de pesquisa

As pesquisas automaticas foram feitas na base de dados Clarivate Web Of Science dos seguintes

termos em inglés “Video", “ Production’’, “Deaf’, “Students” e “Smariphones’ que, depois, foram
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combinadas e agrupadas por meio do operador Booleano e internamente ligadas por AND e/ou OR.
Esta ¢ uma ferramenta de pesquisa unificada que permite o acesso de forma mais abrangente a varias

bases e a multiplas areas académicas (Oliveira et al., 2019).

A pesquisa das palavras-chave era feita em todos os campos e apenas considerando resultados da

area Education Educational Reserch.

Tabela 2 — Combinacdes das palavras-chave utilizadas nas bases de dados Web of Science

N* d? Topicos de pesquisa Resultados Selecionados
pesquisa
. Video Production AND (Deaf OR Students) AND

Pesquisa 1 8 3
SmartPhones

Pesquisa 2 Video AND (Deaf OR Students) AND 058 4
SmartPhones

Pesquisa 3 | Video AND Deaf OR Students AND SmartPhones 960 6

A Tabela 2 sumariza os resultados das pesquisas efetuadas. Na pesquisa 1 e na pesquisa 2 nédo
apareceu nenhum estudo com surdos. Na pesquisa 3 apareceram 3 estudos com referéncia a alunos
surdos e 1 estudo com referéncia a outras deficiéncias. Contudo, apenas 1 dos estudos cumpria os

restantes requisitos.

2.2.3. Selecao dos estudos

Para obter a lista final de estudos que serao considerados na revisao, realizou-se uma pesquisa
avancada e selecionaram-se os estudos cujos titulos apresentavam uma das combinacdes de palavras-
chave previamente definidas e que estavam de acordo com os critérios de inclusdao e exclusao que

foram previamente definidos no protocolo de revisao.

O primeiro grupo de pesquisa devolveu apenas 8 resultados, sendo que s6 3 deles eram relevantes
para o estudo, nenhum deles referente a surdos. Verificou-se que era o termo “productior’’ que estava
a limitar desnecessariamente os resultados, pelo que a pesquisa foi repetida sem esse termo. Neste
segundo grupo obtiveram-se 258 artigos, dos quais apenas 4 foram selecionados. Contudo, nenhum
deles se referia especificamente a alunos surdos. Como este nimero ainda parecia insuficiente, foi
feita uma terceira pesquisa, de ambito mais alargado (grupo 3), que devolveu 960 resultados, dos
quais se selecionaram 7 (4 repetidos em relacdo a pesquisa anterior). Entre esses, 3 eram relativos a

surdos.
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Realizou-se ainda uma pesquisa com uma string em portugués (Video AND (Surdos OR Alunos OR
Estudantes) AND (Telemoveis OR Celulares OR Smartphones)), com a qual se obteve apenas um

resultado, que nao era relevante para o estudo.

Os estudos foram selecionados através das palavras-chave e da informacdo que surgia no titulo e no
resumo, com o objetivo de eliminar os estudos irrelevantes. Sempre que o resumo apresentava pouca
informacdo ou era insuficientemente esclarecedor, fez-se a leitura integral da introducdo e da

conclusao.

Depois da filtragem inicial, foi considerado o texto completo, aplicando os critérios de inclusao e

exclusdo seguidamente enumerados.

Foram incluidos todos os artigos que, concomitantemente, cumpram os seguintes requisitos: abordem
a realizacao de videogramas por alunos surdos com ou sem recurso a telemoveis sobre conteudos
educativos; sejam publicados a partir de 2007, data coincidente com o surgimento do primeira geracao
de iPhone (WDD Staff, 2018); o texto integral esteja acessivel a partir da rede da Universidade do
Minho. Foram excluidos artigos onde os alunos apresentassem deficiéncias de ordem intelectual, socio -
afetiva ou psiquiatrica (incluindo as relativas ao Transtorno do Espectro Autista e transtornos de
humor), estudos em areas que ndo estejam relacionadas com a educacao e estudos que apresentem

avaliacdes sem apresentar o método utilizado.

2.2.4. Limitacoes do estudo

Por se verificar que o nimero de estudos resultantes que incluiam especificamente producao de videos
educativos por alunos surdos era pouco expressivo, optou-se por alargar o ambito da pesquisa a
qualquer tipo de alunos, uma vez que acreditamos que a maior parte das conclusdes relativas a
ouvintes se aplicam igualmente a surdos. Além disso, a aluna que temos como objeto do estudo em

causa tem implante coclear, pelo que, na pratica, a sua surdez € moderada (Skliar, 1998).

2.2.5. Processoderecolhade dados

Apds definidos os trabalhos definitivamente incluidos, estes foram descarregados da Internet e lidos na
integra. Além das informacdes basicas (nome do artigo, autores, dados bibliograficos, e data da
publicacao), fez-se um resumo de cada um dos autores, destacando os métodos utilizados, para a

avaliacdo do tema em estudo (Gil, 2010, p. 79).

27


https://www.redalyc.org/journal/4966/496659054004/#redalyc_496659054004_ref19

2. Revisdo sistematica da literatura

Foram considerados os seguintes parametros de avaliacdo: a) E um estudo empirico /ou estudo de
caso?; b) Utiliza o smartohone na producdo de videos educativos?; c) E um método de intervencéo
informal para abordar um contetudo formal?; d) Descreve como se procedeu a gravacao dos videos?; e)
A recolha de dados ocorreu dentro da sala de aula?; f) Informa qual a disciplina onde foi implementado
o estudo?; g) Informa quais foram os resultados obtidos? Foram excluidos os artigos que néo

apresentavam informacdes para as seis questdes (2 artigos).
2.3. Resultados

Esta pesquisa seguiu todas as etapas de selecdo dos artigos, resultando em 11 publicacdes, sendo que
0 maior numero de artigos cientificos foi publicado no ano de 2019 (Figura 1). Verifica-se uma

tendéncia globalmente crescente entre 2012 e 2021, conforme ilustrado pela linha a pontilhado.

Distribuicdo por ano de publicacao

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

Figura 1 - Distribuicao da producao cientifica nos ultimos 10 anos

Embora ja anteriormente houvesse telemdveis com algumas funcdes e caracteristicas que associamos
a smartphones, o primeiro smartphone conforme hoje o concebemos foi o /Phone, lancado pela Apple
em 2007. Seguiu-se, em 2008, o lancamento pela Google do sistema operativo Android, atualmente
usado pela maioria dos modelos de smariphone:. Desde entdo, os smartphones viram uma enorme
evolucao nas suas caracteristicas: qualidade do ecra, capacidade de processamento, memodria e
armazenamento. Esta evolucdo veio acompanhada por enormes melhorias na qualidade das camaras
integradas, o que permitiu que os smartphones substituissem, para a maior parte das utilizacoes

correntes, as maquinas fotograficas digitais e as camaras de video.

' https:// pt.wikipedia.org/wiki/ Smartphone
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Segundo alguns dados estatisticos de vendas, com a situacdo econdmica mundial favoravel pré-
pandemia, é entre 2018 e 2019 que a generalidade dos paises do mundo atinge um pico de vendas,
com a aquisicdo de 2,5 milhdes de smariphones e iPhones, com varias marcas disponiveis no
mercado, vindos da Asia, mais baratos e com melhores especificacdes, aumentando para dois o
numero de dispositivos por pessoa?2. Este enorme aumento na quantidade e disponibilidade de
smartphones refletiu-se no numero crescente de alunos que dispdem de um (hoje, virtualmente todos),
0 que pode justificar o enorme aumento da utilizacdo desta tecnologia por alunos e professores, que,
naturalmente, conduziu & sua utilizacdo no universo da sala de aula. A nivel mundial, desde 2019 até
2022, com a situacdo de pandemia por Covid 19, houve um enorme incremento no recurso ao ensino
a distancia, acompanhado de formas inovadoras de ensinar, sendo 0s smariphones ferramentas com
enorme potencial nesse ambito. Estes dados podem ajudar a explicar a evolucao por ano dos artigos

selecionados.

A lista final de artigos selecionados apresenta-se na Tabela 3, onde se inclui uma caracterizacao geral
dos estudos contemplando os seguintes aspetos: os autores e data da publicacdo; a quantidade e
idade dos participantes; a condicao fisica dos participantes; o contexto onde decorreu a intervencao; se
utilizou smartphone ou outra tecnologia para a realizacdo dos videos; a disciplina e/ou contetido

lecionado; o tipo de estudo aplicado.

Como se verifica na Tabela 3, a caracterizacdo geral dos estudos mostra que trés estudos tiveram
como participantes adolescentes do ensino secundario, apenas um estudo referindo a idade exata dos

participantes (15 anos). Um estudo refere-se ao ensino secundario via profissionalizante.

Apurou-se que apenas um dos estudos utilizou participantes surdos, tendo os restantes utilizado alunos
ouvintes. QOito estudos contaram com participantes adultos do ensino superior, dos quais apenas dois

referem explicitamente a idade dos participantes.

Verifica-se que nove estudos utilizam os telemdveis para filmar em disciplinas de areas muito diversas,
predominado essencialmente as ciéncias, tecnologias, linguas e socioeconomicas. Um estudo recorre a
camaras digitais convencionais para realizacao dos videos tutoriais, € noutro o0 meio de gravacao nao é

identificado.

2 https://tecnoblog.net/ noticias/ 2020/ 03/ 13/ venda-celulares-mercado-cinza-aumenta-brasil-2019/
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Autor(es) e Ano da

publicacao

Serrano et al., 2014

Benedict & Pence,

2012

Brenner, 2017

Rengel et al., 2019

Caldeiira et al., 2020

Wada et al., 2014

Huang, 2021

Mammadova, 2018

Firmansyah et al.,

2019

Wever et al., 2020

Lanskikh et al., 2019
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Tabela 3 — Caracterizacao geral dos estudos da Revisao Sistematica da Literatura

Numeroe
idade dos
participantes

Adolescentes de

15 anos
(n=NA)

Adultos
Idade NA
(n=NA)
Adultos
Idade NA
(n=425)
Adultos
Idade NA
(n=130)

Adultos
Idade NA
(n=99)

Adultos
Idade NA
(n=46)

Adultos

21 -22 anos
(n=65)
Adultos
Idade NA
(n=204)
Adolescentes
Idade NA
(n=26)
Adultos
1824 anos
(n=NA)
Adolescentes
Idade NA
(n=NA)

Condicao dos
participantes

Surdos

Ouvintes

Ouvintes

Ouvintes

Ouvintes

Ouvintes

Ouvintes

Ouvintes

Ouvintes

Ouvintes

Ouvintes

Contexto

Ensino
secundario
(Sala de
aula)

Ensino
Superior
(Laboratério)
Ensino
Superior
(Laboratorio)
Ensino
Superior
(Laboratorio)

Ensino
Superior
(sala de aula)

Ensino
Superior
(Sala de
aula)

Ensino
Superior
(sala de aula)
Ensino
Superior
(sala de aula)
Ensino
Profissional
(oficina)
Ensino
Superior
(sala de aula)
NA

(Sala de
aula)

Tecnologia
utilizada

Camara
Digital

Smartphone

Smartphone

Smartphone

Smartphone

Smartphone
e Tablets

Smartphone

Smartphone

Smartphone

Smartphone

Nao
especificado

Disciplina/
contetdo
lecionado

Linguas

Quimica

Biomedicina

Eletronica,
mecanica e
computacao

Algebra Linear,

Geometria Analitica

e Analises
Matematicas

Ténis

Linguas

Escrita

Mecanica

Ortopedia

Diversas

Tipo de
estudo

Caso Unico

Caso unico

Caso Unico

Experimental
/controle

Experimental
/controle

Caso Unico

Caso unico

Caso Unico

Caso Unico

Caso unico

Caso unico

Salienta-se que, dos onze estudos selecionados, oito referem-se ao ensino universitario, dois ao ensino

secundario e um nao indica qual o nivel de ensino (Figura 2).
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Distribuicdao por nivel de ensino

: ]
0

Superior Secunddrio N3o indicado

Figura 2 - Distribuicao da producéo cientifica por nivel de ensino

Acreditamos que a superioridade numérica do ensino superior podera estar relacionada com o facto de
a maior parte das publicacbes ser feita por investigadores que sao também professores no ensino
superior e que usam, naturalmente, os seus proprios alunos como amostragem. Outra razao que nos
parece valida ¢ que a autonomia e dominio das TIC apresentada pelos alunos mais velhos podera ser

um incentivo a implementacao desta estratégia de ensino dentro da sala de aula.

Para avaliar a importancia da realizacdo das videos tutorias por alunos as diferentes disciplinas, os
autores utilizaram dois tipos de metodologia: o estudo experimental com controlo (n=2) e o estudo de
caso unico (n=9), conforme pode observar-se na Tabela 4. No caso dos estudos experimentais foram
utilizados dois grupos. Um grupo recebia a intervencao (grupo experimental) e o0 outro nao a recebia
(grupo de controlo). Os desempenhos de ambos os grupos foram medidos antes e depois da
intervencdo. Na metodologia do estudo de caso, um grupo apenas recebe a intervencao, sendo

comparados os desempenhos antes e depois da mesma (Borko, 2004).

Nos estudos em que foram utilizados grupos experimental e de controlo, ao grupo experimental foi
proposto aos alunos a realizacdo de videos educativos com recuso a telemoveis e ao grupo de controlo
foi proposto que realizassem a mesma tarefa com instrucdes convencionais. Em dois estudos verificou-
se que, com a introducéo dos videos durante a realizacao das tarefas, a aprendizagem e o rendimento

escolar do grupo experimental foi superior a do grupo de controlo.

Nos estudos de caso unico, os videos tutoriais foram realizados como partes de um programa

educativo num contexto de aprendizagem muito especifico. Em todos eles, a excecao de um, que nao
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menciona qualquer tratamento estatistico, os resultados dos pos testes foram superiores aos dos pré

testes (Tabela 4).

Tabela 4 — Comparacao dos resultados da avaliacdo do desempenho académico dos participantes de acordo com o tipo de estudo
utilizado

Comparacaodos resultados da

Autor(es) e Ano da publicacao Tipo de Estudo avaliacao do desempenho
académico (GE e GC)

Rengel et al., 2019 Experimental/controle GE > GC:
Caldeiira et al., 2020 GE>GC
Benedict & Pence, 2012 Pos-teste > Pré- teste
Brenner, 2017 Pos-teste > Pré- teste
Wada et al., 2014 Pos-teste > Pré- teste
Huang, 2021 Caso unico Pos-teste > Pré- teste
Mammadova, 2018 Pos-teste > Pré- teste
Firmansyah et al., 2019 Pos-teste > Pré- teste
Wever et al., 2020 Pds-teste > Pré- teste
Lanskikh et al., 2019 Pos-teste > Pré- teste
Serrano et al., 2014 Caso unico NA

Em termos de origem geografica das filiacoes dos autores, a distribuicdo € a seguinte: Espanha (2);
EUA (2); Portugal (1); Japdo (1); China (1); Azerbaijao (1); Indonésia (1); Africa do Sul (1) e Russia (1).
Nao se vislumbra, portanto, qualquer padrao relevante. Alguns artigos incluem autores com afiliacoes

diferentes
2.3.1. Primeira analise dos artigos selecionados

Serrano et al. (2014) foi realizado no ambito do ViduSign, um Projeto Europeu que durante dois anos
explorou a utilizacdo e o uso criativo do video no ensino secundario, na aprendizagem e na
comunicacao, dentro das comunidades surdas europeias. Os autores investigam como o video poderia
apoiar jovens com deficiéncia auditiva, na descoberta criativa e na aprendizagem baseada em

problemas.

Este projeto, que utilizou uma abordagem visual e de trabalho transversal, em diferentes paises

(Alemanha, Austria, Eslovénia, Reino Unido e Espanha), pretendia promover competéncias visuais,

¥ GE = Grupo Experimental, GC = Grupo de Controle; os sinais de > indicam que o desempenho académico do grupo da esquerda foi

malorou [gual que o da direita.
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digitais e a alfabetizacdo de jovens surdos, com 15 anos, que estavam no periodo de transicao da
escola para o trabalho. Os alunos surdos participaram essencialmente na criacdo de materiais
pedagdgicos, producao e legendagem de video, oficinas e aprendizagem, bem como na divulgacao e
promocao desses produtos. Os autores referem que essas competéncias aumentarao as possibilidades
de emprego dos jovens deficientes auditivos, ja que lhes permite que se expressem mais livvemente

através de sua propria autoexpressao.

Segundo os autores, a disponibilidade e facilidade de acesso ao video mostra que é um 6timo meio de
aprendizagem para os surdos, pois & construida sobre competéncias essencialmente visuais. A
expressao visual pode ser considerada como a interface cultural mais forte entre o mundo auditivo e o

nao auditivo.

Benedict e Pence (2012) debrucaram-se sobre a realizacao, por alunos do ensino secundario (12-17
anos), de videos tutoriais e fotoblogs, com recurso a telemoveis. Os videos eram partilhados no
YouTube, de forma a torna-los acessiveis aos outros alunos, particularmente aqueles com menos
recursos. Os contelidos focados eram da area da quimica, abordando temas como instrucdes para o
uso de instrumentos ou procedimentos de laboratorio, exercicios realizados na sala de aula com

discussao de conceitos, ou demonstracoes realizadas no clube de quimica.

As principais vantagens identificadas do uso destes videos foram a preferéncia dos alunos em aprender
0s conteldos assistindo aos videos em vez da leitura em formato papel e o facto de tornarem a aula
mais interessante por os ajudar a visualizar os problemas discutidos na aula. Os varios modos de
apresentar uma questdo também permitiram aos alunos uma visao mais diversificada sobre o assunto.
0O acesso imediato aos videos através dos smariphones permitiu-lhes conhecer os procedimentos e
instrucdes antes de terem que recorrer ao professor. Verificou-se ainda um estimulo a criatividade dos

alunos sem prejuizo da veracidade factual.

Os autores também identificaram alguns entraves a esta abordagem. Por um lado, a necessidade de
garantir que todos os alunos dispusessem de smartphone. Por outro, que os smartphones nem sempre
permitiam a visualizacao de todos os formatos de video. O ruido também condiciona o acesso aos
conteudos, que, idealmente, deve ser feito recorrendo a auriculares, optando os alunos, por vezes, por
nao os usar. Verificou-se também alguma reniténcia, por parte dos docentes, decorrente de
preocupacdes excessivas com a introducdo da tecnologia, semelhante a que ocorreu, ja ha varias

décadas, com a introducéo das calculadoras.
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E de salientar que, desde a realizacdo deste estudo, a evolucdo tecnolégica e a popularizacdo dos
smartphones mitigaram ou mesmo eliminaram alguns destes entraves, algo que os autores ja

especulavam que viesse a acontecer.

Rengel et al. (2019) referem que, no contexto educativo, os contetidos multimédia podem ser criados
pelos estudantes, pelo professor, ou por outros com o objetivo de melhorar o desempenho, a

motivacao e a aprendizagem ativa.

Neste estudo foram consideradas varias tecnologias inovadoras e estratégias de ensino em cursos de
introducao a eletrdnica, envolvendo, entre outras possibilidades, a gravacdo de videos em
smartphones. Fatores como a facilidade de utilizacdo, o baixo custo e as producdes rapidas foram
analisados e revelaram-se fundamentais para a introducao desta tecnologia em atividades de trabalho

colaborativo num ambiente de laboratdrio.

Durante a implementacao do estudo, os alunos tiveram de realizar relatérios, em video, com recurso a

smartphones pessoais, sobre o comportamento de um circuito digital.

A maioria dos alunos assistiu a videos tutoriais antes das sessoes de laboratorio, que os ajudassem na
compreensao dos exercicios a realizar. Contudo, nesta matéria, os autores referem que nao
conseguiram provar necessariamente uma correlacao direta entre a previsualizacao de videos tutoriais
e 0 seu desempenho efetivo, uma vez que as diferencas nas notas obtidas dos grupos que assistiram e
dos grupos que nao assistiram, ndo foi significativa, do ponto de vista estatistico. Ja outros aspetos, tais

como o envolvimento, 0 empenho e a motivacao pessoal de cada aluno pareceram ser mais evidentes.

Uma vez concluidos, os videos foram carregados no campus online, revistos e devidamente avaliados

pela faculdade.

Conclui-se que, se, por um lado, os estudantes utilizam este método com naturalidade e de uma forma
espontanea para explicar os contetidos, porque sdo nativos digitais (como refere Prensky, 2001), por
outro lado, as limitacdes de tempo de realizacao que cada grupo tinha, bem como o ambiente ruidoso,
devido ao grande numero de alunos no espaco, foi uma limitacdo na transmissao de conhecimentos
por video, uma vez que o aglomerado de alunos num laboratoério impede o acesso as condicoes ideias

de realizacao.

Todavia, esta pode ser uma ferramenta adicional no processo de ensino-aprendizagem com a
vantagem acrescida de os materiais produzidos poderem ser reutilizados, por parte dos professores e

alunos, em futuros cursos.
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Também verificaram que os relatérios do trabalho de laboratdrio feitos pelos estudantes, utilizando os
seus smartphones, sao um meétodo de avaliacdo muito adequado e simples, combinado as vantagens
da avaliacdo oral e dos relatorios escritos, de uma forma menos stressante para o aluno em

comparag¢ao com um inquérito presencial.

Os videos feitos pelos estudantes constituem ainda uma forma rapida e eficaz de produzir novos
recursos multimédia adaptados as necessidades especificas da matéria e de cada um. Os autores
acreditam que a utilizacdo de smartphones pessoais e o0 habito de partilhar imagens ou video nas redes
sociais sejam o fator-chave para explicar o interesse e a melhoria no desempenho dos estudantes,
facto que ndo acontecia com estratégias tradicionais de avaliacdo. Além disso, acreditam que este
meétodo de avaliacdo pode proporcionar melhores resultados académicos do que os meétodos

tradicionais.

Por fim, o corpo docente também beneficia, uma vez que, com visualizacdo do video, a avaliacdo do
aluno pode ser feita num horario flexivel e ndo requer presenca fisica do mesmo, permitindo-lhes

trabalhar na evolucéo dos seus alunos de forma assincrona.

Reconhecendo que, dentro do processo de aprendizagem, tem surgido cada vez mais tecnologia e
mais sofisticada, sendo que os smariphones assumem um papel preponderante neste dominio,
Caldeiira et al. (2020) debrucaram-se sobre a realizacdo do video, por alunos e para alunos, verificando
se 0s mesmos desempenham um papel preponderante na motivacao dos estudantes e até que ponto é

que esta estratégia metodologica contribui para o seu sucesso acadéemico.

Os alunos foram convidados a estudar os contetidos de diversas disciplinas do curso de engenharia e,
a partir dai, dar uma aula. Para isso, criaram e produziram 0s seus proprios videos de “baixo custo”.
Os alunos tiveram de apresentar aos seus colegas a solucado do problema ou tema proposto, de modo

a ser compreendido por eles.

Os autores, analisaram os resultados durante um ano escolarem que os alunos nao produziram videos
educativos e num ano escolar em que foram produzidos videos e, por fim, fizeram o estudo
comparativo. As notas finais obtidas pelos estudantes de ambos os grupos, as diferentes disciplinas,

também foram comparadas.

Ao colocar o aluno no centro do processo de aprendizagem, o video assume-se como ferramenta de
medicado tecnologica, na sala de aula invertida, nomeadamente através do seu envolvimento em

experiéncias e projetos concretos, resolucdo de problemas e outras atividades que lhes permitiram
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aceder a abordagens profundas de aprendizagem. Este estudo demonstrou que os alunos podem
aprender de duas maneiras, produzindo videos e vendo os videos dos outros, e que as realizacoes de
videos tém um efeito muito positivo sobre a percecdo dos estudantes sobre a sua educacao, ja que
eles se envolvem diretamente no processo de aprendizagem. A interacdo com o professor também é

melhor, e o feedback é imediato.

Verificou-se uma melhoria e aumento da motivacdo dos alunos para a aprendizagem das diferentes
disciplinas, e confirmou-se que os resultados daqueles que realizaram os videos sdo, na globalidade,

superiores aos dos que nao os realizaram.

Wada et al. (2014) referem que os computadores e os smartphones tém vindo a ser largamente
utilizados na sala de aula e em diversas atividades educativas, incluindo a educacao fisica. Como estes
dispositivos estdo equipados com camaras e visores de grande qualidade e resolucao, fornecem aos
alunos excelentes condicdes para gravar e reproduzir videos de forma pratica e intuitiva. Esta utilizacdo
¢ incentivada pela Australian Curriculum, Assessment and Reporting Authority (ACARA), que propde
gue as tecnologias de informacdo e comunicacao (TIC) sejam utilizadas como ferramentas-chave para
comunicar, colaborar e analisar o desempenho no campo da saude e da educacdo fisica (ACARA,

2012).

Os objetivos deste estudo sao o desenvolvimento de um sistema de partilha de videos para que alunos
de desporto do ensino superior possam armazenar oS Seus proprios videos, que foram gravados
durante a aula com recurso a tablets, e para poderem visualiza-los depois da aula utilizando os seus

proprios dispositivos, tais como smartphones.

Na aula de ténis, enquanto alguns alunos praticam a modalidade, outros realizam as filmagens em
video. De seguida, o video é revisto e depois carregado para um servidor da universidade, para seja
visto pelo maior numero de alunos, permitindo-lhes aprender com eles através dos smartphones.
Desde a realizacao dos videos até ao seu consumo pelos alunos é necessaria uma Série de
procedimentos técnicos, como o envio para o servidor e a conversao do formato para os tornar mais

compactos e compativeis com os dipositivos moveis para a visualizacao.

Os autores identificaram como principais obstaculos o numero insuficiente de iPads, bem como o
tempo que demora a converter o video para uma resolucao mais baixa e carrega-lo para o servidor, e

concluiram que seria preferivel ter uma aplicacdo dedicada que realizasse estas operacdes em
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segundo plano. Para além disso, concluiram ser vantajoso que os folhetos de instrucbes sejam

concisos e claros para que nao interrompam o trabalho da turma.

Huang (2021), aborda o uso de projetos Vlog colaborativos com o intuito de verificar como, com a
realizacao de um video colaborativo com recurso a smartphones, se pode praticar uma aprendizagem
combinada com experiéncias da vida real, influenciando, assim, o desenvolvimento da oralidade e o

envolvimento dos alunos chineses na aprendizagem de linguas estrangeiras, nomeadamente o inglés.

Um total de 65 alunos do ensino universitario utilizaram os seus smartohones para colaborar na
realizacao, na sala de aula, de videos colaborativos de 3 minutos relacionados com os conteudos de

aprendizagem apresentados no seu manual escolar.

Foram recolhidos dados qualitativos e quantitativos durante a intervencao, que teve a duracdo de 8
semanas. Os dados incluem resultados de pré-testes e pds-testes, um questionario sobre a colaboracéo
em grupos, reflexdes finais dos estudantes e entrevistas de grupo/discussao. Os resultados indicam

gue as competéncias orais dos estudantes melhoraram significativamente no final da intervencéao.

Estes resultados indicam que a aplicacdo de projetos video colaborativos no ensino da lingua inglesa
pode fomentar o envolvimento dos alunos na aprendizagem e estimular neles competéncias de
pensamento de ordem superior da taxonomia de Bloom (Anderson et al., 2001). Os alunos
consideraram os projetos de video Viog uma atividade util no processo de aprendizagem, tendo tirado
partido do uso dos seus smariphones para criar tarefas colaborativas de aprendizagem em grupo. A
aprendizagem baseada em smariphones, incluindo audio, video e fotografia, que outros autores
designam de linguagem multimodal, faz com que os estudantes experimentem métodos de ensino de
ponta e, com isso, se sintam mais fortalecidos na sua aprendizagem assente num sistema
extremamente dinamico e ativo, tornando o processo mais eficaz e potenciando os resultados dos

alunos.

Embora o estudo tenha sido aplicado com sucesso, 0s proprios autores identificaram algumas
limitacoes. Por um lado, para fazer generalizacdes, seria necessaria uma amostra maior do que os 65
alunos. Por outro lado, ndo foram avaliados fatores afetivos e de aceitacdo de tecnologia pelos alunos.

Por fim, que foi avaliada apenas a oralidade, e nao a escrita.

Mammadova (2018) propds-se investigar até que ponto é que as aulas de hoje, podem beneficiar com

a utilizacao de smartohones e respetivas aplicacoes.
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E notério que a maioria das pessoas, incluindo criancas e estudantes, estdo extremamente
dependentes das tecnologias, em particular, dos smariphones. Contudo, referem os autores, as
universidades tém sido lentas em adotar a tecnologia em sala de aula, em grande parte devido as

crencas dos professores e aos seus habitos (Ruthven & Hennessy, 2002).

Em vez de dizer "nao" a utilizacdo de dispositivos moveis pessoais na escola (Sauers & Kruse, 2012)
porque os estudantes se distraem, até porque as principais razdoes da distracdo sao a instrucdo
descontextualizada (Sauers & Kruser, 2012), as tecnologias devem ser incluidas no processo educativo
porque facilitariam o processo de ensino e aprendizagem, uma vez que as tecnologias conve ncionais
ndo sdo interativas e, por isso, ndo promovem a interacdo nem satisfazem as necessidades do século
XXI. As tecnologias moveis e sem fios atingiram um nivel tdo elevado de sofisticacdo que, hoje em dia,

faz sentido que sejam incorporadas nos processos de ensino aprendizagem.

Durante dois periodos académicos, na aula de Escrita e Literacia da Informacdo, estudantes
universitarios, puderam ler pequenos textos do ecra do seu smartphone, partilhar matérias, tomar
notas, tirar fotos do quadro branco e/ou do quadro interativo, gravar as apresentacdes as suas
apresentacoes orais, partilhar trabalhos de casa, lembrar aos colegas de turmas os prazos de entrega,
usar a funcdo zoom para ver o quadro mais nitido (para estudantes com limitacdes de visao), procurar
informacao relevante no Google e verificar/consultar a pagina da biblioteca da universidade. Para além
disso, apos as aulas, cada grupo de estudantes, podia comunicar entre si para organizar reuniées
relacionadas com a aula ou prestar esclarecimentos a outros estudantes. Para facilitar o processo de
partilha também foi criado um grupo de WhatsApp entre alunos do mesmo grupo da respetiva aula.
Além disso, para poupar papel, o instrutor pedia a um aluno que tirasse uma copia do material de

aprendizagem e a distribuisse a outros alunos através do WhatsApp.

O estudo revela que os estudantes acreditam que os smariphones facilitam o seu processo de
aprendizagem, tonam a comunicacdo mais rapida e aumentam os niveis de motivacao através do
acesso rapido a multiplas funcdes, entre as quais também gravacoes de video, para além de ser
moveis, leves e faceis de trazer no bolso. Por este motivo, podem fazer parte integrante da sala de
aula, conduzindo a mudancas na metodologia do ensino em geral e resolver uma série de problemas

educacionais.

A autora (Mammadova, 2018) mostra-se muito entusiasta com a introducédo dos smartphones na sala
de aula, referindo mesmo ser este cenario ideal para o estudo. Enfatiza o papel sem precedentes da

utilizacdo do smartphone na sala de aula moderna, e que, com tantas evidencias da sua utilidade para

38



2. Revisdo sistematica da literatura

a aprendizagem, os professores deveriam solicitar a sua “legalizacao” em vez de os proibirem,
permitindo-lhes um melhor controlo da situacdo. Salienta ainda que, embora ndo fornecam mais
conhecimento, os smariphones facilitam o processo de ensino e aprendizagem, aumentando a

motivacao dos alunos e o seu interesse na aula.

A nivel de constrangimentos, ainda Mammadova (2018) refere que no Azerbaijao muitas universidades

tém dificuldades no acesso a Internet sem fios de alta qualidade.

Firmansyah et al. (2019) analisaram a utilizacdo da tecnologia dos smaritphones na realizacdo de
videos educativos sobre chassis de motociclos, em escolas secundarias profissionais, e 0s habitos de

utilizacao dos smartphones pelos estudantes.

Inicialmente, foi distribuido aos estudantes o material relacionado com o conteudo estudado. De
seguida, os alunos dividiram-se em 5 grupos e realizaram fichas de trabalho e prepararam cenarios
para os videos. Mais tarde, os alunos realizaram as filmagens dos videos, de acordo com as etapas que
foram determinadas, para o tutorial, sobre desmontagem e medicao. De seguida, editaram o video,
que foi verificado pelo professore antes de o disponibilizarem e divulgarem. Finalmente, foi realizada a
sua avaliacao em varias fases: a primeira pelos proprios alunos, a segunda pelo professor, e a ultima

um teste final para se verificar a compreensao sobre os contetidos lecionados.

Os resultados desta investigacao sobre a implementacao da aprendizagem baseada em smariphones
apontam para uma aprendizagem com recursos de baixo investimento, mas cuja implementacao se

revelou promissora.

Wever et al. (2020) avaliaram a audiéncia demografica e geografica, bem como estatisticas especificas,
de videos de ensino ortopédico para estudantes de medicina num canal do YouTube, com o objetivo

expresso de possibilitar, no futuro, uma producao de contetdos mais informada.

As instituicoes estao a usar, cada vez mais, a tecnologia para aumentar as experiéncias educativas, na
sala de aula, dos estudantes de medicina. Especialmente em Africa, o contetido local é fundamental
para fomentar o entendimento e conhecimento e construir capacidades transformadoras para
estudantes e pacientes. Constataram a nao existéncia de videos produzidos por estudantes cujos
contelidos tivessem sido avaliados cientificamente por especialistas, com o objetivo de facultar
conhecimentos sobre contetdos ortopédicos para outros estudantes de medicina e pacientes desta

regiao.

39


https://www.webofscience.com/wos/author/record/17920060
https://scholar.google.pt/citations?user=HdL3Y5QAAAAJ&hl=pt-PT&oi=sra
https://www.webofscience.com/wos/author/record/40524450

2. Revisdo sistematica da literatura

Os videos realizados durante a implementacao deste estudo foram produzidos por estudantes de

medicina da Africa do Sul como um projeto colaborativo baseado em problemas.

Os autores referem que os smartphones pessoais dos alunos tém varios softwares gratuitos de edicao
de video, que foram utilizados para produzir esses videos, que posteriormente foram avaliados por um
grupo de especialistas em ortopedia e enviados para um canal do YouTube (UCTeach). Os relatérios
analiticos desse canal, gerados pela Google e pelo YouTube, foram analisados quanto ao tempo de
exibicao por dia (minutos), duracdo média da visualizacdo (minutos), videos mais assistidos, principais

areas geograficas, idade e género.

O estudo é uma prova de conceito que abre portas a uma nova estratégia de criacéo e divulgacao de

material didatico, uma estratégia de ensino online, de baixo custo, facil de usar e centrada no aluno.

O projeto colaborativo de video é uma oportunidade para os estudantes de medicina estudarem, em
qualquer parte do mundo, com baixos custos. Verificaram-se altas taxas de tempo de visualizacées dos
videos no YouTube pelo publico a nivel global, independentemente das suas possibilidades

economicas.

Lanskikh et al. (2019) aferiram a possibilidade de utilizar os VideoBlogs (blogues cujo conteudo incluiu
videos gravados pelo proprio autor) como uma ferramenta pedagégica moderna. Os autores
identificaram diferentes modos de utilizacdo do YouTube, numa perspetiva de aprendizagem ativa.
Concluiram que a apresentacdo de contelidos em videos nesta plataforma é altamente personalizada,
informal (incluindo discurso coloquial), e também emocional, tornando-se atrativa para os alunos e

eficaz como método de ensino.

2.4. Discussao

A primeira analise decorrente da leitura dos artigos selecionados permitiu-nos compreender o contexto
em que se realizam os videos tutoriais educativos, por alunos surdos e ouvintes, e quais as suas

vantagens para o ensino de diferentes conteudos.

Conforme foi mencionado anteriormente, apenas um estudo se refere a realizacdo de videos na
perspetiva do aluno surdo (Serrano et al.). Como nao encontramos o artigo completo em nenhum
repositdrio ou biblioteca online, contactamos o autor, que nos enviou uma copia do poster, referindo

ser essa a publicacdo. Todos os restantes estudos avaliaram o ponto de vista dos alunos ouvintes.
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2.4.1. Possiveis beneficios para o ensino-aprendizagem darealizacao, de videos

tutoriais, pelos alunos

Huang (2021) apresenta-nos o conceito smartohone-based learning, que é uma aprendizagem
centrada na educacdo através do audio, video e fotografia em que o smariphone é tecnologia
fundamental para a realizacdo de videos educativos. Segundo o autor, esta linguagem multimodal visa
fomentar o envolvimento do aluno na aprendizagem colaborativa, que estimula competéncias de
pensamento de ordem superior, de acordo com a taxonomia de Bloom. Com esta pratica de
aprendizagem combinada, influencia-se o envolvimento dos alunos chineses na aprendizagem de
linguas estrangeiras, nomeadamente, da lingua inglesa. A aprendizagem baseada em experiéncias da
vida real ndo s6 permite o desenvolvimento da oralidade como inclusive fomenta um sistema mais
dinamico e ativo de aprendizagem, onde quem sai favorecido sao os alunos, que vém as competéncias
orais e 0s seus resultados académicos aumentarem significativamente, algo que também é referido em

Rengel et al. (2019).

Numerosos autores (Serrano et al., 2014, Lanskikh et al., 2019 , Rengel et al., 2019, Firmansyah et
al., 2019, Caldeiira et al., 2020, e Wever et al., 2020) explicam que a realizacdo de videos educativos
por alunos € util para a aprendizagem colaborativa baseada em problemas. Esta metodologia ativa,
centrada no aluno, tem muito interesse cognitivo, pode, pois, apoiar quer os jovens ouvintes quer,
segundo Serranoet al. (2014), os jovens com deficiéncia auditiva, na descoberta criativa de aprender e
assimilar mais profundamente os contetdos educativos (Lanskikh et al., 2019). Verifica-se, portanto,
um alinhamento desta abordagem com uma teoria construtivista do ensino, em que o conhecimento
emerge da interacao social, com partilha de opinides e interajuda (Huang, 2021). Acresce que fomenta
uma abordagem mais criativa por parte dos alunos, sem, contudo, implicar perdas a nivel de rigor

cientifico (Benedict & Pence, 2012).

Wada et al. (2014) referem que esta é uma pratica intuitiva que permite aos alunos a visualizacdo dos
seus proprios contetdos depois da aula em qualquer lugar e momento. Para Rengel et al. (2019), a
realizacao de videos educativos com recurso a smartphones permite produzir materiais de forma
rapida e eficaz, adaptados cada vez mais as necessidades especificas da matéria e de cada um e que
podem ser reutilizados por parte dos professores e/ou por outros alunos futuramente. No seu estudo,
Caldeiira et al. (2020) verificaram que a realizacao de videos educativos tem um efeito muito positivo
sobre a percecao dos estudantes relativamente a sua educacao, ja que eles se envolvem diretamente

no processo de aprendizagem. A interacdo com o professor também melhora porque o feedback é
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imediato. Refere ainda que, os resultados académicos dos alunos que realizaram videos educativos
sobre uma determinada matéria sao bastante mais positivos comparativamente com alunos que nao o

realizaram.

Essa mesma vantagem ndo foi observada por Rengel et al. (2019), que referem ndo ter conseguido
provar necessariamente uma correlacdo direta entre a previsualizacdo de videos tutoriais e o
desempenho efetivo dos alunos, uma vez que as diferencas nas notas obtidas dos grupos que
assistiram previamente a videos tutoriais e dos grupos que ndo assistiram, ndo foi significativa, do

ponto de vista estatistico.

O video educativo usado como meétodo de avaliacdo das aprendizagens pode revelar-se muito
adequado e simples face aos métodos tradicionais, uma vez que, combina as vantagens da avaliacao
oral e dos relatdrios escritos, contudo menos stressante para o aluno em comparacdo com um
inquérito presencial (Rengel et al., 2019). Apenas este autor refere que métodos flexiveis de ensino
exigem evidentemente mudancas de estratégias, de conteudos e de ambientes de aprendizagem, e que
também exige métodos de avaliacdo mais avancados nao referindo, porém, quais sdo concretamente.
Para o ensino de surdos, o video € um &timo meio de aprendizagem, uma vez que a suas
aprendizagens sao construidas sobre competéncias essencialmente visuais. A expressao visual
desenvolvida através dos audiovisuais pode ser considerada como a interface cultural mais forte entre o
mundo auditivo e 0 nao auditivo porque o aumento de competéncias visuais aumenta as possibilidades
de emprego dos jovens deficientes auditivos. Nesta matéria, o video permite que se expressem mais

livremente através de sua propria autoexpressao facilitando-lhes a comunicacao (Serrano et al., 2014).

2.4.2. Razoes para o uso dos smartphones na sala de aula

Benedict e Pence (2012) referem que criar e editar videos educativos com recurso a smartphones esta
a tornar-se uma competéncia técnica cada vez mais dominante no universo das escolas. As instituicoes
estdo a usar, cada vez mais, esta tecnologia para aumentar as experiéncias educativas dos seus alunos
na sala de aula. Wada et al. (2014) referem que os smariphones pessoais dos alunos, que sao
equipados com camaras e visores de grande qualidade e resolucdo, tém também varios softwares
gratuitos que possibilitam a realizacdo e edicéo rapida de videos (Wever et al., 2020) de forma facil e a

baixo custo. E também muito facil partilhar imagens ou videos nas redes sociais (Rengel et al., 2019).
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Segundo Lanskikh et al. (2019), para os alunos, os smartphones sao uma extensao natural de si
préprios — como uma terceira mao ou um “cérebro externo”; ja ndo sdo um acessoério, mas uma

ferramenta necessaria para aprender e viver no século XXI.

A maioria dos artigos inclui adolescentes e jovens nos seus estudos porque, segundo Mammadova
(2018), sao eles que estdo mais dependentes das tecnologias, em particular dos smartphones.
Contudo, nem sempre foi assim. Ha estudos que referem que, inicialmente, quer as universidades quer
0 ensino secundario, foram lentos em adotar esta tecnologia em sala de aula, em grande parte devido
as crencas dos professores e aos seus habitos (Ruthven & Hennessy, 2002). Alguma reniténcia, por
parte dos docentes, na sua adocdao na sala de aula decorre de preocupacbes excessivas com a
introducéo da tecnologia, assemelhando-se ao que ocorreu, ja ha varias décadas, com a introducao das
calculadoras (Benedict & Pence, 2012). Wada et al. (2014) referem que, ja desde 2012, a Australian
Curriculum, Assessment and Reporting Authority (ACARA) propde que as novas tecnologias de
informacao e comunicacéo (TIC) sejam utilizadas como ferramentas-chave para comunicar, colaborar e

analisar o desempenho escolar dos alunos.

Para Mammadova (2018) e Caldeiira et al. (2020), as tecnologias modveis e sem fios, como 0s
smartphones, atingiram um nivel tdo elevado de sofisticacdo que hoje em dia podem ser facilmente
incorporadas nos processos de ensino aprendizagem. Eles dispdem de uma série de funcoes Uteis
nesse contexto, possibilitando ler pequenos textos no ecra, partilhar matérias, tomar notas, tirar fotos
do quadro branco e/ou do quadro interativo, gravar apresentacdes orais proprias e dos outros, partilhar
trabalhos de casa, lembrar aos colegas de turma prazos de entrega, usar a funcao zoom para ler o
guadro mais nitido (para estudantes com limitacoes de visao), procurar informacao relevante no Google
e verificar/consultar a pagina da biblioteca da universidade. Para além disso, apos as aulas, cada
grupo de estudantes, pode comunicar entre si para organizar reunides relacionadas com a aula ou
prestar esclarecimentos a outros estudantes, para além de poupar papel, de ser uma tecnologia para

movel, leve e facil de trazer no bolso (Mammadova, 2018).

2.4.3. Constrangimentos

Foram descritas possiveis limitacées na realizacao de videos educativos com recurso a smartphones
gue sao constrangimentos ao seu uso como recurso educativo (Benedict & Pence, 2012). Contudo, a
propria evolucao da tecnologia e a sua popularizacdo vai mitigando ou eliminando alguns destes

entraves. Mesmo os modelos mais baratos vao, cada vez mais, tendo capacidades suficiente para a
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realizacao de videos com bastante qualidade técnica, algo que os autores ja especulavam que viesse a
acontecer futuramente. Foi ainda relatado pelos mesmos que o ruido dentro da sala de aula condiciona
0 acesso aos conteudos, havendo necessidade de usar auriculares. O acesso limitado de alunos com

visdo reduzida também foi referido.

0 tempo que demora a converter o video para uma resolucdo mais baixa e a carrega-lo para o servidor
foi identificado por Wada et al. (2014) como constrangimentos a utilizacdo do sistema. Contudo, os
préprios autores referem que o uso de uma aplicacdo propria que realizasse estas tarefasem segundo

plano seria uma solucao. Em artigos mais recentes esta questao ja nao se colocou.

Outra questéo identificada foi a possibilidade de nem todos os alunos poderem suportar o custo de um
smartohone. Esta preocupacao € analoga a levantada ha algumas décadas com a introducdo das
calculadoras, que posteriormente se verificou ser exagerada (Benedict & Pence, 2012). Esta é uma

questao que é mitigada pela evolucao tecnologica e a popularizacao dos smartphones.

Por fim, observou-se que alguns docentes receiam ainda que os dispositivos moéveis nem sempre
sejam usados apenas para fins da propria aula, e que possam tornar-se uma fonte de distracao.
Contudo, sempre existiram fontes de distracao na aula e a proibicado do uso de smaritphones pode

inclusivamente ser contraproducente (Mammadova, 2018).

Ja, Wever et al. (2020) observaram nao haver videos produzidos por estudantes cujos conteudos
tenham sido avaliados cientificamente por especialistas, com o objetivo de facultar conhecimentos
sobre conteudos ortopédicos para estudantes de medicina e pacientes. Isso leva-nos a acreditar que
muitos contetdos produzidos e publicados por alunos possam ter falhas cientificas, possivelmente

comprometendo a aprendizagem de quem os visualiza.
2.4.4. Areas disciplinares

Os diferentes estudos incidiram sobre diferentes disciplinas, o que indica que os beneficios que as
realizacdes pelos videos por alunos podem trazer sao transversais, ndo se restringindo a uma area
cientifica especifica. Ha, no entanto, uma ligeira predominancia para a matematica, as ciéncias e as
linguas nesses estudos, sendo de referir que nenhum dos estudos encontrados incidiu sobre a sua

aplicacao na area artistica.
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2.4.5. 0 que ainda falta melhorar sobre as realizacoes de videos educativos

Alguns autores referem, e noutros estudos deduz-se, que € um facto que encontramos cada vez mais
conteudos cientificos disponiveis na Internet disponibilizados por alunos e que os alunos nao estdo
muito dependentes de receberem instrucao para os realizar. Além disso, a maioria deles ja realiza e

edita videos caseiros com frequéncia (Brenner, 2017).

Um aspeto que nos parece relevante, sendo, contudo, pouco focado na maioria dos artigos revistos, a
excecao de Huang (2021), é que a realizacdo de video educativo como meio de expressdo requer
sempre o conhecimento de algumas estratégias e técnicas da linguagem audiovisual mesmo que
basicas. Nesse sentido, parece-nos imprescindivel que alunos e professores possam frequentar oficinas
de producéo de videos para smartphones com o intuito de serem instruidos para ler e utilizar
linguagem audiovisual na producdo de contetdos, sendo importante que todos tomem consciéncia do
processo inerente a realizacao de um video, nomeadamente: planificacao; pesquisa de documentacao;
sinopse; guiao literario; guiao técnico; realizacao; edicao de video (Oliveira, 2009). Parece-nos também
necessario que os docentes sejam treinados e incentivados a usar mais os smartphones para fins de

ensino e aprendizagem.

2.5. Conclusoes da RSL

Na busca incessante por responder as questdes iniciais desta pesquisa, foi realizada uma revisao
sistematica interdisciplinar que identificou a importancia da realizacao de videos educativos por alunos
para a sua aprendizagem. Verificou-se que € um campo de investigacao emergente e em expansao

devido a crescente introducéo das tecnologias méveis dentro da sala de aula.

Foram identificados estudos cientificos recentes em que ha unanimidade dos autores em enfatizar que,
devido a crescente ubiquidade das tecnologias moveis, a producao de video educativos com recurso a
smartphones ndao s6 é uma realidade como pode ser uma ferramenta muito poderosa para a
aprendizagem de contelidos de diversas areas e dominios. Ela torna possivel desenvolver e aperfeicoar
conhecimentos, habilidades e atitudes, quer seja dentro ou fora da sala de aula, de forma mais
autonoma. A crescente utilizacao destas tecnologias no ensino permite-nos assistir a uma maior
democratizacéo do ensino, defendida por Dewey (1916), com a oportunidade de os alunos estudarem
em qualquer parte do mundo com baixos custos. Porém, verificou-se que, no inicio, a maioria dos

estudos se refere a um tipo de video que, devido as suas caracteristicas técnicas de realizacao e de
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edicdo, nem sempre foi facil de utilizar num contexto educacional. Assim, verificamos que, apesar da
proliferacdo dos dispositivos moveis, ainda ha uma ideia muito limitada, por professores e alunos, de
como utilizar estes dipositivos de forma mais eficaz na sala de aula, que possa tornar a realizacdo de

video mais proficua.

Identificaram-se algumas lacunas que servirdo como ponto de partida para o nosso estudo, como a

criacdo de oficinas para a criacdo de videos para smariphones.

Torna-se, por fim, necessario ponderar sobre as limitacdes desta revisdao. O recurso apenas a uma
base de dados, Web of Science, pode limitar o acesso a algum estudo potencialmente relevante sobre
a realizacao dos videos sob a perspetiva dos alunos surdos e/ou na area de artes visuais que nao

tenha feito parte da amostra avaliada.

Assim sugere-se que, para novas revisoes, sejam definidos parametros diferentes para a inclusao e
exclusado dos trabalhos e seja feita uma comparacao com outros motores de pesquisa bibliografica para

confirmacéo dos resultados.
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3. Metodologia

Nesta seccdo apresentamos a metodologia adotada neste trabalho. Comecamos por apresentar e
justificar as opcdes metodologicas tomadas (3.1). De seguida, enquadramos o estudo, apresentando o
contexto em que foi realizado (3.2) e apresentamos a aluna que foi o sujeito do estudo (3.3). Depois,
apresentamos as técnicas e instrumentos usados para recolha de dados (3.4). Por fim, descrevemos
os procedimentos realizados no ambito do estudo (3.5) e como sera feita a analise dos dados

recolhidos (3.6).
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3.1. Opcoes metodologicas

Dada a natureza do estudo e das questdes de investigacao, e sendo a sala de aula a unidade de
analise de maior relevo, a metodologia adotada neste estudo pautou-se por uma investigacdo empirica
de cariz qualitativo (Strauss, 1987) no quadro do paradigma interpretativo numa légica indutiva
(Coutinho, 2005). Constitui um estudo de caso, com tipologia de caso Unico de caracteristicas
descritivas (Bourdieu, 2004) e desenrola-se num ambiente de investigacao-acdo critica (Kincheloe,

2011).

Foi escolhida esta metodologia por se considerar a mais adequada ao assunto em estudo e que
pretende descrever a analise e reflexdo sobre uma experiéncia pedagogica realizada com uma aluna do
12° ano de escolaridade (adiante explicitada). A selecdo desta amostra foi condicionada pela
conjugacao do tema escolhido com a distribuicao do servico docente, concretamente a atribuicao de

uma turma bilingue apenas com a referida aluna.

A preferéncia pelo estudo de caso prende-se com o facto de permitir estudar o sujeito (caso) no seu
contexto real, utilizando multiplas fontes de evidéncia (qualitativas e quantitativas), enquadrando-se
numa logica de construcao de conhecimento, incorporando a subjetividade do investigador através de
entrevistas sistematicas. Esta estratégia assenta num desenho metodoldgico rigoroso, partindo de um

problema inicial em que s&o claros os objetivos e 0 enquadramento tedrico da investigacao (Yin, 2005).

De acordo com Strauss (1987), a analise de contetdo enquanto método qualitativo de investigacao
admite que as ideias do participante e as suas concecdes da realidade estdo representadas nas suas
falas. Ao optar pela utilizacdo desta técnica de analise, o seu discurso livre permite ao investigador

compreender e revelar nas “entrelinhas” das falas as suas construcdes acerca de dada realidade.

O estudo de caso é um método que tem vindo a suscitar um crescente interesse junto da comunidade
investigativa, sobretudo no panorama educativo, pelo cardcter holistico que apresenta. E
frequentemente utilizado pelos investigadores no campo da educacéo, ja que permite abordar questoes
especificas no cenario em que ocorrem, procurando descobrir e compreender os fenomenos que
surgem e interpretando-os no contexto escolar e/ou na sala de aula, permitindo ao investigador atuar
de forma mais esclarecida, em conformidade com os contributos desse mesmo estudo (Bourdieu,

2004).

Os estudos qualitativos de acéo critica, que tém origem em Paul Willis (1977) e Paulo Freire (2000),
sdo um método particularmente eficaz, na medida em que dao ao investigador a possibilidade de
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compreender os factos de maneira mais sistematica e aprofundada. Considera-se esta abordagem a
mais adequada por haver apenas um sujeito participante. O conhecimento do investigador sobre a
realidade, segundo Freire, é decorrente do processo histérico, sempre em transformacao, e sensivel ao
contexto, aos valores humanos e a algumas categorias de analise, entre as quais emancipacao,
cultura, ideologia e justica social. Estas categorias codependentes permitem compreender a
complexidade das relacdes sociais numa sociedade estruturalmente opressora (Kincheloe, 2008). No
panorama educativo, esta teoria ndo s desafia o investigador a reavaliar a sua concecdo do mundo

como pretende leva-lo a produzir novos conhecimentos.

3.2. Contexto da Investigacao

O estudo decorreu numa escola secundaria de Braga, sede do agrupamento de escolas homonimo.
Este agrupamento é constituido por dez unidades organicas, desde o ensino pré-escolar ao 12° ano,
distribuidas por seis freguesias da cidade. E um agrupamento de referéncia para a educacao bilingue

de alunos surdos — AEREBAS. Integratambém a Intervencao Precoce.

A maioria das criancas e alunos do agrupamento frequenta estabelecimentos com condicdes fisicas e
recursos pedagogicos de elevada qualidade. Destacamos a existéncia de dois auditérios, uma sala de
teatro, um gabinete de astronomia, salas de estudo, oficina de artes, gabinetes para atendimento
individualizado aos encarregados de educacéo, a coordenacao local do desporto escolar de Bragae um
Centro de Formacao, na escola sede. O agrupamento dispde ainda de uma horta pedagogica, uma
estufa, um grande numero de arvores, incluindo arvores de fruto, um laboratério de matematica, sala
TIC com um computador por aluno, gabinete de educacao para a saude (gabinete J), gabinetes para
atendimento individualizado aos encarregados de educacao e um espaco exterior amplo e seguro, com

equipamento de convivio para os alunos.

Destacamos ainda trés bibliotecas integradas na Rede de Bibliotecas Escolares (RBE), coordenadoras
por trés professoras bibliotecarias e dois gabinetes de Servico de Psicologia e Orientacéo a funcionar
com duas psicologas. A Educacao pré-escolar e o 1° ciclo contam com a existéncia de Atividades de

Animacao e Apoio a Familia (AAAF) a Componente de Apoio a Familia (CAF), respetivamente.

O agrupamento carateriza-se por uma oferta educativa/formativa diversificada, procurando dar
resposta as necessidades dos diferentes publicos que frequentam as suas unidades nomeadamente

através da Intervencdo Precoce e da Educacdo Bilingue para Alunos Surdos dos Cursos Cientifico-
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Humanisticos (Artes Visuais, Ciéncias Socioeconomicas, Ciéncias e Tecnologias, Linguas e

Humanidades), de Cursos Profissionaise da Educacdo e Formacao de Adultos.

Constitui-se como um agrupamento agregador da diversidade e promotor da inclusédo, procurando ir ao
encontro das caracteristicas e especificidades de cada um dos seus alunos. As criancas do Jardim de
Infancia, assim como os alunos do 1°, 2° e 3° ciclos do ensino basico do agrupamento provém de um
meio predominantemente urbano. No ensino secundario, nos cursos Cientifico-Humanisticos e nos
cursos Profissionais, verifica-se uma maior diversidade geografica na origem dos alunos, sendo esta
dispersdo mais acentuada nos cursos profissionais. Enquanto agrupamento, recebe também alunos

provenientes de outros distritos (Porto e Viana do Castelo).

3.3. Sujeitos Participantes no estudo

0 estudo realizado envolveu uma turma bilingue de 12° ano de escolaridade, do curso de artes visuais,
na disciplina de Desenho A, constituida por uma Unica aluna com surdez profunda bilateral com
utilizacado de Implante Coclear e que usufrui de medidas seletivas de suporte a aprendizagem e a

inclusdo ao abrigo do DL 54/2018 de 6 de julho, em articulacdo com a Biblioteca Escolar.

A selecdo desta turma prendeu-se com o facto de a investigadora ter acompanhado o percurso
educativo desta aluna por dois anos consecutivos como docente da disciplina de Desenho A, por
assumir o cargo de diretora desta turma, pelo facto de o sujeito ser surdo, mas com grandes residuos
auditivos, pelo que nao necessita de intérprete de Lingua Gestual Portuguesa na sala de aula e,
finalmente, por se fazer uma abordagem a contetdos de multimédia, no ambito do programa da

disciplina de Oficina Multimédia B, no 12° ano.

Todo o estudo desenvolvido com aluna teve o apoio do conselho de turma (CT), da sua encarregada de
educacao e da direcdo da escola, uma vez que foram delineadas atividades no ambito do Plano
Curricular Integrado (PCl) no Plano Anual de Atividades (PAA) e de Articulacdo Curricular (AC) e do

Plano Nacional das Artes (PNA) que completaram esta investigacao.

Este estudo consistiu em envolver o sujeito participante no processo de realizacao de um videograma
educativo, com recurso ao seu smariphone, em contexto de sala de aula, e verificar se tal influenciou

positivamente a sua motivacéo e aprendizagem.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Todas as etapas do projeto foram monitorizadas com recurso a diferentes técnicas e instrumentos de
recolha de dados. Com base na visao de Creswell (2007), foram usadas trés técnicas para a recolha de

dados: inquérito, observacao e analise de documento.

Antes da realizacao do video, consultou-se a ficha de caracterizacao da turma, que consta no programa
INOVAR, onde foi possivel recolher dados pessoais, caracterizar a turma ao nivel socioecondmico e

tracar seu perfil tecnologico (Anexo A).

Utilizou-se o PCI (Plano Curricular Integrado) para conhecer as especificidades da turma, identificar as
potencialidades e as reais dificuldades da aluna, saber quais as prioridades educativas e quais as

adequacdes curriculares a aplicar.

Instrumentou-se um inquérito por questionario, composto por perguntas objetivas e abertas, com
enfoque na interacao da aluna com o smartphone na sala de aula. O inquérito incidiu sobre as razdes
para a utilizacdo do smartphone e o tipo de uso que o sujeito lhe da, a sua percecao sobre as politicas
relativas ao uso do smariphone na sala de aula, a utilidade didatica do YouTube, e a sua motivacao e

abordagem na disciplina de Desenho A (Apéndice A).

Como complemento a atividade, realizou-se uma entrevista semiestruturada em jeito de reflexdo critica
sobre a experiéncia pessoal e 0s pontos de vista do sujeito durante a realizacao do video, que consistiu
em aferir o grau de satisfacao com o processo e o resultado final do projeto, a intencao de utilizar esta
abordagem noutros contextos e a aquisicao de conhecimentos sobre a linguagem e a realizacéo

audiovisual (Apéndice B).

Este instrumento permitiu obter informacao, através da expressdo de opinido, de informacao mais
fidedigna relativamente ao préprio desempenho, visto ser a técnica que melhor se adequa a obtencdo

de respostas em profundidade.

Apds a realizacdo do video, aplicou-se um questionario onde se avaliou a percecédo do sujeito sobre as
suas aprendizagens resultantes da realizacao do projeto. Do lote de questdes constam aspetos como o
grau de evolucao a disciplina de Desenho A, o interesse didatico e motivacional da realizacao de video
educativos com smartphones, os niveis de literacia audiovisual adquiridos e para a autorregulacao das

aprendizagens (Apéndice C).

51



3. Metodologia

Foi efetuada uma observacao direta e participante da evolucao do projeto, com 0 acompanhamento de
todos os passos do processo de realizacdo do video, e instrumentada por notas de campo nas quais
foram registadas as atitudes, o interesse, a motivacdo revelada, a progressdo da autonomia, o0s

comentarios e reacoes da aluna, as duvidas que surgiram e a evolucao da sua capacidade técnica.

Visto tratar-se de um estudo de caso com um unico sujeito participante, e para que 0 mesmo tivesse
acesso ao maior numero possivel de reacdes ao seu trabalho, optou-se por solicitar a opinido de
terceiros através de um questionario sobre o videograma educativo, a fim de obter informacdes sobre a
concecao e o resultado final do video. O questionario foi aplicado a alunos surdos do terceiro ciclo e
secundario, a intérpretes e professores de Lingua Gestual Portuguesa e a professores do ensino basico
e secundario de areas artisticas. Consistia em 26 questdes distribuidas em quatro blocos: dados
pessoais, indicadores técnicos, indicadores educativos e indicadores da expressividade audiovisual
(Bravo, 2000). Os participantes que foram escolhidos pertenciam ao agrupamento da escola, seguindo-

se alguns critérios de acordo com a técnica Delphi (Facione, 1990) (Apéndice D).

Para construir os instrumentos deste estudo, utilizou-se como referéncia uma escala de Likert com

cinco pontos de satisfacdo, para avaliar uma série de topicos.

Os questionarios e entrevistas foram previamente validados com uma turma de 10° ano constituida por
22 alunos do curso técnico profissional de Design e Comunicacao Grafica e com dois professores da

mesma area cientifica.

Todos os dados do questionario foram recolhidos onfine, através de um formulario Google Forms,
sendo o tempo gasto no seu preenchimento de cerca de 2 minutos. Os inquiridos do questionario
participaram de forma voluntaria, tendo-lhes sido garantida a confidencialidade dos resultados. O
guestionario foi anénimo, ndo sendo possivel identificar a pessoa de maneira nenhuma. A sua

aplicacao decorreu entre os dias 4 e 30 de abril de 2022.
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Sendo os dados obtidos maioritariamente de tipo quantitativo, procedeu-se a sua analise

processados no Microsoft Office Excel.

dedutiva e estatistica (Bardin, 2009). Foram também cruzados com as informacdes obtidas e
registadas nas notas de campo, com a analise feita ao video produzido e com os dados obtidos na
revisao literaria. Para a entrevista foi feita uma analise textual simples dos dados obtidos (Hill e Hill,

1998). Todos os dados recolhidos foram submetidos a analise de contetdo. Por fim, os dados foram

Tabela 5 — Sintese de técnicas e instrumentos usados

Objetivos
1. Dotar a aluna de conhecimentos sobre 0s

fundamentos da linguagem audiovisual que |he
permita aprender de uma forma mais ativa e
aumentar o seu desempenho escolar.

2. Investigar o potencial da videografia como forma
de autorregulacao das aprendizagens.

3. Promover a realizacdo e pos-producéo de um
filme digital, como meio de ligacdo aos contetdos
especificos da disciplina.

4. Incentivar o uso do smartphone como
complemento a atividade didatica na producao de

contetdos educativos em formato video.

tracados.

3.5. Organizacao de procedimentos
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Técnicas e instrumentos

- Observacao participante com registo
em diario de bordo (notas de campo ao
longo de todo o processo).

- Inquérito por questionario inicial.

- Observacao participante com registo
em diario de bordo (notas de campo).
- Inquérito por questionario final e por
entrevista.

- Analise documental (videos
realizados).

- Observacao participante com registo

em diario de bordo (notas de campo).

A Tabela 5 sintetiza as técnicas e instrumentos de recolha de dados usados atingir os objetivos

«Criatividade ndo significa improvisacao sem método: essa forma apenas faz confusao e ctia nos

Jovens a ilusao de se sentirem artistas livres e independentes.»

Bruno Munari (1982)
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Todas as atividades da unidade didatica, foram desenhadas de acordo com as areas tematicas da
disciplina de Desenho A, de modo a servirem os objetivos desta disciplina em articulacdo com
conteudos da disciplina de Portugués e Oficina Multimédia B, e em conformidade com as metas do
projeto educativo do agrupamento de escolas onde decorreu o estudo; seguindo as opcgdes
metodoldgicas subjacente ao DL 54/2018 de 6 de julho de modo a garantir que o Perfil dos Alunos a

Saida da Escolaridade Obrigatoria fosse atingido pela aluna.

Na planificacdo do projeto definiu-se quais as areas de ensino que se pretendeu explorar, o respetivo
tema, os objetivos e os destinatarios. Nesta fase foi fundamental delimitar claramente o que pretendeu
contar e a quem foi dirigido. Apds se selecionar o tema e definidos os objetivos, procedeu-se a
pesquisa de documentacdo, para selecionar contetidos sobre realizacdo cinematografica. Como
estratégia educativa, seguiu-se uma orientacao baseada em duas vertentes: a analitica e sequencial e a
interativa e simultanea, tendo em conta os pré-requisitos e as aprendizagens feitas pela aluna em anos

anteriores e no decurso do presente ano letivo

No que diz respeito a tecnologia video e sua aplicacao em contexto educativo, a metodologia de ensino
baseada na resolucao de problemas que se adotou é preferencialmente uma pedagogia onde o aluno
aprende a construir por etapas o seu processo de aprendizagem, permitindo-lhe a autorregulacao das

competéncias adquiridas.

Ao aplicar esta metodologia, durante o desenvolvimento da atividade, procurou-se que a aluna atingisse
finalidades curriculares em cada uma das etapas, tais como, desenvolver: a percecao; a sensibilidade
estética; a criatividade; a capacidade de expressao; o espirito critico; a capacidade de comunicacao; o

sentido social e a capacidade de intervencao.

Nesse sentido, do problema a solucdo seguiram-se varios passos intermédios que foram trilhados,

entre os quais a investigacao, desenvolvimento do projeto e avaliacao (Tabela 6).

A participante realizou um video educativo recorrendo ao smariphone pessoal, no formato situacéo-
problema, depois de receber um desafio por parte da biblioteca escolar sobre a ilustracdo de um dos
sete contos propostos no ambito do Més Internacional das Bibliotecas Escolares. O grande tema
aglutinador desta atividade da Biblioteca era “Contos de fadas e contos tradicionais de todo o Mundo”,
e pretendia abordar, sobretudo, a diversidade cultural presente no agrupamento onde se desenrolou a

investigacdo. A decisdo recaiu sobre a ilustracdo do conto Tradicional Portugués “O principe com
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orelhas de Burro”, de José Régio, com a técnica de aguarela. O projeto foi desenvolvido de fevereiro até

maio do corrente ano, tendo sido apresentado a comunidade educativa no inicio de junho.

Tabela 6 — Cronograma das fases do projeto desenvolvidas para a realizacdo do video educativo

FASE DO PROJETO AREA DE EXPLORACAO CALENDARIZAGAO

- Preenchimento de um questionario relativo ao
perfil tecnolégico;

PROBLEMA - Leitura do conto “O principe com orelhas de fevereiro
burro”;

- Método de resolucao de problemas.

- Visualizacao do filme “O homem da camara
de filmar”;

- A comunicacéo; marco / abril

- A linguagem cinematografica;

INVESTIGAGAO E - O guionismo;
DESENVOLVIMENTO DO | - Verificacao de pontos técnicos essenciais do
PROJETO smartphone incluindo as funcoes da camara

de video;

- Conselhos praticos;

- A pos-producao digital;

- llustracdo de um conto.

- Visualizacao coletiva do video educativo;

- Exportacao e publicacdo do video educativo.

- Autoavaliacao - Preenchimento do
guestionario;

- Heteroavaliacéo - Preenchimento do

AVALIACAO questionario de opiniao coletivo sobre o

trabalho realizado para verificacao das

aprendizagens por alunos, professorese

interpretes de LGP.

maio

SOLUCAO

junho

0O modo como se apresentou o projeto, de cariz transdisciplinar, possibilitou a colaboracdo das
disciplinas de Portugués Lingua Nao Materna e de Oficina Multimédia B, seguindo a metodologia de
Graells (1999) por se apresentar mais vantajosa e permitir retirar melhores ilacdes das unidades
conjuntas de contetdos interdisciplinares (Apéndice E). Como tal, na primeira fase do projeto, na
disciplina de Portugués Lingua Nao Materna, foram abordadas estratégias e utilizados recursos
educativos que permitiram potenciar o ensino aprendizagem assente na formacao de uma consciéncia
analitica e critica. Recorreu-se ao filme “O Homem da Camara de Filmar” de Dziga Vertov, exibido pela
biblioteca escolar no ambito do Plano Nacional do Cinema (PNC), como metodologia, indo ao encontro

da teoria de Geneviéve Jacquinot de que a imagem, e nomeadamente a imagem filmica, é
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particularmente adequada para servir um outro modelo didatico, como referem Costa e Oliveira (2017).
Ao estabelecer um didlogo com grandes obras filmicas, potencia-se a producédo de videos educativos

COmo um espaco proprio de aprendizagem sobre a imagem em movimento.

Esta &€ uma obra filmica de cariz documental e experimental, que explora uma variedade de
filmagens inovadoramente complexas e assenta no «cine-olho», um conceito criado pelo realizador, que
remete para a ligacdo existente entre a retina, o que se vé e a transmissao da informacao ao cérebro,
filmando-se o0 que se vé sem qualquer intervencao*. Ao cine-olho é conferido um poder maior do que ao
olho humano, na medida em que, através de escolhas feitas durante o processo de montagem, e por
meio da criacdo de uma almejada «linguagem internacional» intrinseca na imagem, o filme nao tem
dialogo, legendas ou musica, procurando mostrar situacdes que seriam inteligiveis por qualquer ser

humano. Desta forma, capta a vida social de forma mais objetiva, canalizada e focada.

Apds a visualizacdo, foram feitas varias abordagens a obra para explicar e salientar determinados
aspetos que se consideravam pertinentes, convidando a aluna a perspetivar a imagem/texto como um
processo interativo e integrativo na construcao dos sentidos e, consequentemente, na aquisicado de
competéncias comunicativas. A aluna tinha sido previamente sensibilizada para a importancia de retirar
apontamentos, nomeadamente sobre aspetos observados referentes a linguagem audiovisual. Foram
também feitas apreciacdes criticas sobre o desenvolvimento do tema do filme, do enredo e das
circunstancias, entre outros aspetos, com base num guido de anadlise (Apéndice F). Posteriormente, e
concluida a visualizacdo, foram colocadas a aluna questées sobre os aspetos que mereciam mais
atencdo da sua parte, abrindo uma interacao oral com ela. Seguidamente, colocaram-se questoes
relacionadas com a gramatica visual através da leitura e analise de um glossario relacionado com a
cinematografia (Journot, 2009) (Apéndice G). Apoés um breve didlogo, repetiu-se a visualizacao de
aspetos e “momentos-chave” do filme para ficarem esclarecidas duvidas que pudessem ter surgido. No
final, procedeu-se a realizacdo de um exercicio que serviu para aferir os seus conhecimentos sobre a
comunicacao audiovisual (linguisticos, culturais e expressivos): O que se deve escolher para filmar?
Que elementos se devem colocar no interior do campo®? Como justificar a inclusdo ou ndo-inclusdo de
determinado elemento? E, posteriormente: Como organizar toda a «informacdo» filmada de forma

coerente? A correcao do exercicio foi feita oralmente.

+ Em O Homem da Camara de Filmar, Vertov e o seu cunhado Mikhail Kaufman, filmam de forma exposta, isto &, sem
esconder a camara de filmar.

s O campo é “a porcdo de espaco tridimensional que é percebida em cada instante na imagem filmica” (Aumont & Marie,
2009b: 44).
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Durante a segunda fase, desenvolvida na disciplina de Desenho A, a aluna teve acesso a uma série de
recursos relacionados com planificacdo, pesquisa de documentacdo, sinopse, guido, Sforyboard e
realizacao (planos, angulos, movimentos de cdmara, luz, dudio, edicao de video, ficha técnica, direitos

de autor, cedéncia dos direitos de imagem, referéncias a musica e imagem).

A metodologia adotada para familiarizar a aluna com os fundamentos da linguagem cinematografica
baseou-se na visualizacao dos principios e da terminologia usada no cinema através de videos
disponiveis no YouTube e da leitura de textos escritos, para que cada cena, plano e enquadramento
fosse realizado considerando o uso da linguagem audiovisual apresentado nesses videos, que foram
consultados essencialmente para comparar, ajustar, modificar e interiorizar aspetos de varios dominios

didaticos.

A estrutura do guiao (Anexo B) constituiu-se por uma introducao, o desenvolvimento e uma conclusao.
Na parte inicial introduz-se o tema (em forma de problema), o contexto e os materiais necessarios.
Durante o desenvolvimento, que corresponde a maior parte do video, esclarece-se como se realiza o
esboco da ilustracdo, como se realiza uma composicao visual e quais os principios e abordagem a
técnica de aguarela, bem como a verificacdo e demonstracdo correta dos materiais e tecnologias

utilizadas e sua aplicacdo numa ilustracdo. Na parte final mostra-se o resultado final da ilustracao.

Seguidamente, recorreu-se a bibliografia especifica e ao YouTube para exemplificar o que & um
storyboard. Apos se verificar se o sujeito percebera a utilidade dos diversos planos na construcao de
uma cena, foi realizado o storyboard (Anexo C). Distribui-se um modelo e deu-se cerca de 40 minutos
para a realizacdo da tarefa. A qualidade do desenho realizado, de forma rapida, de acordo com
diferentes variaveis (velocidade, tempo e ritmo, entre outras) que a execucdo de um Storyboard exige,
foi apenas mais um dos contetidos educativos explorados. Os detalhes visuais e a capacidade de

sintese foram determinante para o sucesso das gravacoes.

Apesar de nem todos os surdos serem bilingues, o video ndo ¢ traduzido em LGP por opcdo da autora
que, apos ter feito um pequeno questionario junto da comunidade surda, concluiu que os membros
dessa comunidade nao consideram fundamental a interpretacdo dos contetdos por LGP nesta
circunstancia. Referiram, em concreto, que as legendas do video sao suficientes e que a traducéo em

LGP serviria como distracao visual.

As filmagens foram feitas com recurso ao smartphone pessoal, em varias etapas realizadas durante

aulas de 90 min, ao longo de aproximadamente 2 meses, das quais resultaram varios videos que se
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montaram na fase final. A técnica de gravacao usada foi a &imelapse, para encurtar o tempo real do

processo (Rabova, 2014). Para tal, utilizou-se a aplicacdo Framelapse, disponivel no Google Play.

Independentemente das marcas, as camaras dos smartphones nao possuam 0S Mesmaos recursos que
um equipamento profissional. Ainda assim, é possivel obter bons resultados. A forma como se
manuseou o aparelho foi essencial para os conseguir. Para realizar o video com o maximo de

qualidade possivel, tiveram-se em atencao alguns procedimentos que se enumeram de seguida.

e Filmar em local fechado (interior), para evitar os ruidos externos, e sem eco;

e Usar um tripé para o smartphone, do tipo “ GorillaPod’, para estabilizar a imagem;

e Acionar o modo de “avido” para nao haver interrupcéo das filmagens;

e Filmar na posicéo horizontal para evitar que surja uma imagem no meio do ecra com faixas pretas
em ambos os lados;

e Verificar a limpeza da lente de forma que a imagem ficasse completamente limpa e nitida;

e Usar um segundo smartphone como gravador externo para captacao da voz;

e Verificar a bateria e o cartdo de memoria do smariphone para evitar situacoes de “Low Battery';

e |luminar adequadamente cenario para obter uma imagem com qualidade;

e Ajustar a exposicao da luz para evitar variacoes na exposicao, trocando de “modo automatico” para
“manual”;

e Fazer um video-teste para observar se a iluminacao esta correta, se 0 enquadramento é o desejado
e se 0 audio esta a ser captado;

e Ao iniciar, clicar em “gravar”, esperando pelo menos trés segundos antes de comecar a falar;

e Ao terminar, antes de apertar no botao “parar”, aguardar pelo menos trés segundos para cortar o

fim do video na edicao.

Por fim, na terceira e Ultima fase do projeto, realizada no ambito de Oficina Multimédia B, a aluna
editou o video, para uma duracao de aproximadamente 15 minutos. Para o efeito, utilizou o VideoPad
Video Edifor, uma aplicacdo de edicdo de video desenvolvida pela NCH Software. Editou também nessa
aplicacdo a banda sonora, que descarregou previamente do site Bensounct. O uso de varias
ferramentas digitais permitiu-lhe adquirir, em simultaneo, destrezas técnicas informaticas avancadas

(Oliveira, 2009).

s hitps://www.bensound.com
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3. Metodologia

0 video foi exportado e publicado na conta pessoal da aluna no YouTube’, no canal da escola e no site
do Plano da Artes da escola, para que outros colegas, surdos ou ouvintes, possam utilizar o que

aprenderam com o seu conteudo nas suas proprias propostas de trabalho.

Com o objetivo de atrair os utilizadores e aumentar o nimero de visualizacdes do video no YouTube,
adotaram-se algumas estratégias, nomeadamente: criar um titulo com impacto; incluir uma breve
descricdo textual do contetdo do video, contendo palavras-chave; com uma introducao forte que inclui
etiquetas; escolha de uma miniatura (thumbnail) atrativa; definicdo de etiquetas para mais facilmente

ser encontrado nas pesquisas; divulgar o video nas redes sociais, permitindo comentarios.

Foi feita uma autoavaliacdo através de questionario com o intuito de avaliar o grau de evolucédo na
disciplina de Desenho A, para mais facilmente detetar os seus pontos fortes e fracos, reconhecendo o
processo percorrido e o que melhorar em prestacdes futuras. O proprio video realizado também
funcionou como instrumento avaliativo numa perspetiva de autoscopia, uma vez que permitiu a aluna
analisar, da sua prépria perspetiva, o processo, confrontando-se com a sua propria imagem no ecra,
com o intuito de autorregular aspetos ndo-verbais da sua acao, tais como postura, diccdo e interacdo

com o publico (Ferrés, 1997).

A heteroavaliacéo foi realizada posteriormente pela docente, com recurso a uma grelha com rubricas
predefinidas, tendo em conta critérios sobre a qualidade cientifica e técnica do audiovisual e a possivel

adequacao as necessidades educativas do mesmo.

Foi também realizado um inquérito coletivo que se passou a um painel de 109 pessoas selecionadas,
relacionadas com as artes visuais, que incluiu alunos de 3° ciclo e secundario, ouvinte e surdos,
professores e intérpretes de lingua gestual e professores de artes visuais. Apds visualizar o video, 0s

elementos do painel deram o seu feedbackatravés do preenchimento de um inquérito de opinido.

Os resultados da andlise a que se procedeu destes elementos serdo apresentados mais a frente de
forma detalhada e enriquecidos pela analise dos documentos produzidos (videogramas), mediante a

utilizacao de grelhas de analise especificamente concebidas para o efeito.

3.6. Analise dos dados recolhidos

Dado que na presente investigacao recolhemos dados de cariz qualitativo e quantitativo descrevemos

seguidamente os procedimentos de analise adotados.

7 https://www.youtube.com/watch?v=yNZEpoNVOSI

59


https://www.youtube.com/watch?v=yNZEpoNVQSI

3. Metodologia

Numa primeira fase, apds a recolha dos dados qualitativos, fizemos uma leitura global dos mesmos,
para nos familiarizamos e aprofundarmos o conhecimento do material empirico. Ao nivel da
documentacao analisada aplicamos técnicas de analise de contetdos no ambito da entrevista, notas de
campo e das questdes abertas dos questionarios. Para desenvolvermos esta analise de conteudos,
recorremos a um conjunto de técnicas descritas em Bardin (2009) visando obter, por procedimentos
sistematicos e objetivos da descricao de conteudos das mensagens, indicadores que permitam

inferéncia de conhecimentos.

Numa segunda fase, o tratamento estatistico dos dados quantitativos recolhidos pelos inquéritos por
questionario é produzido pela propria ferramenta Google Forms, complementado com o ficheiro Excel
resultante, e inclui a) distribuicdo de frequéncia — agrupando o numero de ocorréncias por item a as
respetivas percentagens, b) medidas de tendéncia central — em que se utiliza a média aritméticacom o
intuito de obter informacao acerca da distribuicao dos valores de alguns itens e ¢) medidas de

dispersao - recorrendo ao desvio padrao.

Na préxima seccdo, Apresentacdo e Analise dos Resultados, ¢ apresentada a analise descritiva dos
dados deste estudo com a intencao de procurar algumas respostas que nos permitam alcancar os

objetivos definidos.
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4. Apresentacao e analise dos resultados

Esta seccao é dedicada a apresentacdo e analise de resultados recolhidos através de questionario
socioecondmico da turma bilingue (4.1) e de um questionario sobre o uso de smariphones, que se
utilizou para recolher informacdo sobre o seu perfil tecnolégico (4.2). No desenrolar da acéo
pedagdgica (4.3) realizou-se uma entrevista (4.4) e foi registada em diario a observacdo do
comportamento dos intervenientes no processo (4.5). De seguida, foi feita uma avaliacao para se aferir
0 grau de satisfacao da aluna, através de um questionario sobre a realizacao do video educativo (4.6).
O feedback sobre o interesse educativo e a qualidade do video foi realizado por um grupo de alunos e
professores e interpretes de LGP, através de um Questionario de opinido sobre o video (4.7). Por fim,

foram ainda analisadas as estatisticas do video no YouTube (4.8).
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4.1. Caracterizacao da turma bilingue

A Unica turma bilingue participante é constituida por apenas uma aluna de dezassete anos, que
frequenta o 12° ano, do curso cientifico-humanistico de artes visuais. Habita em Turiz, Vila Verde e é
portadora de deficiéncia auditiva profunda bilateral, surdez, com utilizacdo de implante coclear, que ao
abrigo da legislacdo em vigor permite a insercdo numa turma com um numero de alunos muito
reduzido para que se salvaguardem a aplicacao de medidas excecionais de suporte a aprendizagem e

a inclusao.

A aluna, desde o Jardim de Infancia, beneficiou de apoio pedagogico pelo docente de Educacao
Especial, apoio de Terapia de fala e de Lingua Gestual Portuguesa (LGP). Atualmente, utiliza a LGP,
como lingua materna, para comunicar com ouvintes, e a oralidade e os residuos auditivos,

complementados com a leitura de fala.

A aluna usufrui das seguintes medidas de suporte a aprendizagem e a inclusao, ao abrigo do DL
54/2018 de 6 de julho: a) As adaptacbes curriculares nao significativas; b) Adaptacdes ao nivel dos
objetos e conteudos através da alteracao na sua priorizacao ou sequenciacao, a todas as disciplinas; c)
Introducao de objetivos especificos de nivel intermédio que permitam atingir os objetivos globais e as
aprendizagens essenciais; c) Curriculo bilingue (LGP L1 e PL2) d) A antecipacao e o reforco das
aprendizagens, por docente especializado do grupo 920. Na avaliacdo, a aluna usufrui das seguintes
adaptacdes: utilizacdo de dicionario de portugués, simplificacdo da linguagem, utilizacdo de imagens,
questdes formuladas de forma clara, questdes de resposta curta, escolha multipla, associacédo e
correspondéncia, evitando ambiguidade. Os instrumentos de avaliacdo sdo adaptados em termos da
estrutura, extensao e formulacdo de questdes para que a aluna nao seja penalizada pela surdez. A
frequéncia dos momentos de avaliacdo é decidida por cada docente, para favorecer a melhor

aprendizagem e avaliacao.

A aluna, filha unica, é oriunda de uma familia pertencente a classe média/média baixa. Ambos os pais
tém o 3° ciclo do ensino basico e profissionalmente, exercem uma profissao que se insere no setor

secundario de atividade.

Deseja frequentar o ensino superior e demonstra muito interesse e motivacao para as aprendizagens
escolares. E muito ativa e observadora, apresentando um perfil de comunicacéo socialmente elevado.
Nao consegue discriminar totalmente a mensagem ouvida numa situacao com ruido. Manifesta algum

comprometimento na realizacdo de tarefas que apelem diretamente as dimensdes
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compreensiva/expressiva da linguagem oral em enunciados e narrativas de maior complexidade e

extensdo. Apresenta mais dificuldade na participacdo em grupo, nomeadamente na gestdo dos turnos

e dos temas conversacionais, conseguindo apesar de tudo transmitir a mensagem pretendida.

4.2. Pré-teste sobre o uso de smartphones

No que respeita ao perfil tecnoldgico, o sujeito refere que tem acesso as tecnologias de informacéo e

comunicacao em casa e computador fixo com ligacado a internet.

A aluna foi questionada sobre 0 seu acesso aos smartphones e a utilizacdo deste em contexto escolar

(Lenhart, 2015). Utilizou-se uma escala de 1 a 5 onde 5 indica concordo totalmente/Muito e 1

discordo totalmente/Pouco. Na Figura 3, podemos verificar que aluna utiliza mais o smartphone para

as redes sociais, comunicar, divertir-se e fotografar.

2. Uso o smartphone para
Redes Sociais
Comunicagao

Compras

Educagaoc

Hobbies e entretenimento
Jogos

Pesquisas

Contactos

Agenda

Videos

Fotos

Texto

Pouco Muito

Figura 3 - Finalidade do uso de smartphones em geral

Na Figura 4, destaca-se que o motivo da sua utilizacdo é porque ¢é leve, facil de transportar para todo o

lado e mantém-se carregado mais tempo de que outros dispositivos moveis.
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Discordo Concordo
totalmente totalmente

1. Uso o smartphone porque

E leve

E suficientemente pequenc para leva-lo para todo o lado

Nao requer password para abrir

Mantem-se carregado mais tempo do que outros dispositivos portateis
E facil de usar em qualquer lado

Tem camara incorporada

Figura 4 - Razao para a utilizacao do smartphone

A Figura 5 permite-nos perceber a sua percecdo sobre as politicas educativas, relativas ao uso do
smartphone na sala de aula e que é a de que deveriam ser mais flexiveis quanto as restricdes nesse
contexto. Relativamente a sua interacao com smartphone na sala de aula, a aluna considera que

deveria ser usado mais vezes e que 0s tem usado apenas para fins educativos.

Discordo Concordo
totalmente totalmente
3. Do meu ponto de vista
A politica do uso de smariphones dentro da sala de aula € justa
A escola deve restringir o uso dos smartphones na sala de aula
Os smartphones devem ser usados na sala de aula
Utilizo o smartphone, na sala de aula, apenas para fins educativos
1 2 3 4 5

Figura 5 - Politicas educativas sobre o uso de smartphones na sala de aula

Quanto a utilidade didatica do YouTube, considera que tem sido uma ferramenta que lhe permite
aprender de forma mais autdnoma, aceder ao conhecimento, aprender através de imagens,
fotos/ilustracdes integradas nos videos e rever um conteudo as vezes que necessitar, a um ritmo
préprio. O que o quadro da (Figura 6) reflete permite-nos observar a importancia, para a aluna, desta
dindmica educativa em que as imagens/videos sao essenciais para esclarecer, ordenar e ajudar a reter

informacao, de uma forma mais ativa e a um ritmo préprio.
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Discordo Concordo

totalmente totalmente
4. O Youtube ajuda-me a aprender porque
Gosto de aprender por conta prépria
Aprendo melhor com o recurso a videos
Facilita o acesso ao conhecimento
Compreendo melhor um contetdo estudado na sala de aula
Preparo-me melhor para as avaliagdes (exames, testes, trabalhos)
Aprendo melhor ao visualizar imagens, fotos efou ilustra¢des integradas nos videos
Posso rever um contetdo as vezes que necessitar
Permite-me ver videos educativos realizado por outros colegas

1 2 3 4 5

Figura 6 - qual a utilidade do YouTube para a aprendizagem

Relativamente a sua motivacdo e abordagem na disciplina de Desenho A, nas figuras 7 e 8 deixa
perceber que é uma disciplina importante na sua formacdo e que para resolver desafios e/ou
obstaculos relacionados com desenho recorre, sobretudo, a professora, o que denota alguma falta de

autonomia na aprendizagem.

Discordo Concordo

totalmente totalmente
5. Gosto da disciplina de Desenho A. porque
E uma disciplina importante
Gosto de estudar os conteldos da disciplina
Tenho facilidade na realizagfo dos exercicios
Trabalho em grupo na disciplina

1 2 3 4 5

Figura 7 - Qual o interesse pela disciplina de desenho A

Pouco Muito
6. Para resolver os exercicios de Desenho A. recorro
Ao professor da disciplina
A outros colegas
A livros
A videos tutoriais
Ao smartphone

Figura 8 - Recursos utilizados para solucionar obstaculos na disciplina de desenho A
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4.3. Acao pedagogica

Este ponto relata os elementos mais importantes concretizados no ambito da acao pedagogica.
Apresentamos, da forma mais sucinta possivel, o relato de todo o nosso desempenho e metodologia

usada ao nivel do processo de aprendizagem implementado.

O caracter versatil deste projeto conduziu a aluna a tomar contacto com uma vasta diversidade de
técnicas de realizacdo e edicao de audiovisuais. Durante as trés unidades de trabalho implementadas,
designadamente, 1) Conto/Linguagem Audiovisual; 2) Realizacdo de video educativo; 3) Edicao de
video educativo (Apéndice E), toda a pratica letiva foi centrada na aluna, explorando-se os exemplos, as
duvidas e anseios expressos por esta, como mote para desenvolver a capacidade de avaliacdo do
ambiente construido, cumprindo, assim, as finalidades do projeto. No decorrer das sessdes, a
investigadora orientou as analises e comentarios do sujeito, preocupando-se que na base do processo

ensino-aprendizagem fosse estabelecido um dialogo contante.

No inicio de cada aula, o sujeito foi incitado a relembrar os objetivos das atividades desenvolvidas nas
aulas anteriores, para relacionar os objetivos das aulas em curso com os saberes anteriormente

adquiridos, através de um pequeno resumo.

Antes de professora relembrar o material necessario para as aulas, os contetdos das unidades foram
sendo apresentados, resultando numa perfeita interpretacdo e numa correta percecédo, por parte da
aluna, dos objetivos propostos, a medida que se ia promovendo a concentracao da mesma envolvendo-

a para 0 momento da aula.

A partir deste momento, foram utilizados recursos como fichas de sistematizacdo, documentacao
tematica, bibliografia especifica, recursos verbais e nao verbais, como estratégias de
implementacao/reforco/consolidacao de saberes, no ambito das atividades a realizar, de forma clara,
objetiva e com rigor cientifico, empregando uma linguagem adequada a aluna em questdo e que a
levaram, todavia, ao desenvolvimento das propostas. Os contetdos foram, sempre que possivel,
articulados com outras disciplinas do curriculo, nomeadamente, a disciplina de Portugués Lingua Nao

Materna e Oficina Multimédia B.

A aluna foi sendo, frequentemente, estimulada para a aquisicao e compreensao de novos conceitos, no
dominio da producéo e realizacao de audiovisuais, tendo-se para isso utilizado estrategicamente o

smartphone.
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As atividades propostas foram intencionalmente diversificadas, o que obrigou a uma boa gestao da
aula, alterando-se, sempre que necessario, o espaco fisico da sala para que se estabelecesse uma
maior dindmica de trabalho. Algumas estratégias foram adaptadas segundo a especificidade da aluna,
na tentativa de integra-la e motiva-la para o projeto, privilegiando-se desta forma um ensino mais

personalizado.

No final, em jeito de sintese, a professora incentivou a aluna a contribuir com os seus pontos de vista a
fim de se fazer uma reflexdo sobre os aspetos positivos € menos positivos das atividades, tendo sido

aproveitado este momento para se efetuar uma sistematizacao dos saberes efetivos.

Os momentos de avaliacdo foram feitos durante e apos a conclusdo da unidade através de grelhas de
observacao direta e registo das atitudes e das opinides da aluna, tendo sido usadas, fichas de auto e
hetero-avaliacao, avaliando-se a qualidade da pertinéncia das intervencdes, do interesse e da

participacao.

No final de cada aula, efetuaram-se reflexdes, pormenorizadamente, sobre a atividade pedagogico-
didatica, descrevendo o modo de atuacao e justificando a implementacédo das estratégias de ensino-
aprendizagem, tendo a investigadora registado, através das notas de campo, todos os aspetos mais

significativos das mesmas, efetuando-se de seguida as alteracdes necessarias.

Na generalidade, quer ao nivel dos conhecimentos demonstrados sobre técnicas e conceitos
audiovisuais, quer ao nivel do empenho, interesse, participacao e atitudes, a aluna revelou uma
rececdo bastante positiva. Tal facto foi passivel de ser verificado, ndo sé nos resultados da avaliacéo
qualitativa do video educativo, mas também na participacao, no interesse demonstrado e pela forma

como a mesma se envolveu no projeto.

Neste sentido, foram implementadas estratégias, durante o desenvolvimento do projeto, ao nivel da
literacia audiovisual, bem como da utilidade de smariphones dentro da sala de aula, que se

aproximaram dos pontos de tangéncia com as opc¢des educacionais que a mesma pretende seguir.

4.4, Entrevista

A entrevista € uma técnica de investigacao, especialmente expedita em “obter e recolher dados cujo
principal objetivo &€ compreender os significados e sentidos que os entrevistados atribuem a

determinadas questdes e/ou situacoes” (Morgado, 2013, p. 72).
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O seguinte inquérito por entrevista, de natureza qualitativa, realizado apenas numa sessao, foi
especialmente util devido ao grau de interacao informal estabelecido entre investigador e entrevistado,
0 que permitiu a este ultimo, refletir de forma mais profunda e detalhada sobre os contributos da
realizacdo do video educativo com recurso ao smariphone e os efeitos na melhoria das suas

aprendizagens, a qual se passa a transcrever.
a) Contributos da realizacdo do video educativo com recurso ao smartphone
Conhecimento da linguagem cinematografica

- Com a realizacao deste trabalho consideras estar mais sensivel e atenta ao visionares os pormenores
técnicos de um video/filme, por exemplo: enquadramento, cenario, som, luz, efeitos especiais?

Porqué?

R: Sim, porque quando vejo videos e filmes apercebo-me que técnicas o realizador usou para conseguir
fazer determinado efeito visual e sonoro. Ja nao estou presa so a histéria, mas também a aspetos

como cenarios, iluminacao, planos, montagem etc.
- Quais os aspetos da realizacao do video de que mais gostaste? Porqué?

R: De gravar, mas a edicao também foi um desafio. De uma maneira geral, gostei muito porque foi a
primeira vez que fiz um video. Gosteis do conhecimento sobre realizacdo que adquiri e também de

desenvolver a técnica da aguarela com caneta de ponta fina.
Promocao da realizacao de audiovisuais na escola

- Gostarias de desenvolver mais projetos idénticos na escola? Porqué?
R: Sim, gostava. Porque ¢ uma nova forma de trabalhar na disciplina.

- Consideras que seria vantajoso, do ponto de vista educativo, recorrer a tecnologia video para

aprenderes contetidos em alguma(s) disciplina(s)? Qual (ais)?

R: Acho que sim e podiam ser utilizados em diversas disciplinas. Os alunos poderiam aprender como
se realiza um video e a0 mesmo tempo aprender os contetidos da disciplina de uma forma mais

divertida e pratica.

Auxilio no aperfeicoamento dos aspetos técnicos e estéticos na disciplina
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- Em que medida consideras que este trabalho contribuiu para melhorares aspetos técnicos e estéticos

na técnica por ilustracdo com aguarela?

R: Porque para criar o video tive de entender bem o tema antes de o explicar e durante o processo tive
de ver os videos que tinha gravado e observar a maneira como trabalhava para depois corrigir o que

gue nao tinha feito bem, quer ao nivel do video quer ao nivel da aguarela.

- Gostarias de criar novos contetidos em video para publicar no YouTube e serem usados por outros

colegas, nomeadamente, surdos? Porqué?

R: Sim, gostaria. Acho que a criacdo de contetdos é muito Util sobretudo para alunos surdos.
Normalmente os videos que vemos no YouTube, nem sempre se compreendem bem porque, ou ndao
tém legendas ou nao sao traduzidos para LGP e por isso alguns surdos tém dificuldades em
compreendé-los. Penso ainda que & importante disponibilizar no YouTube a realizacao de exercicios

que fazem parte do programa da disciplina, para os colegas das outras turmas, poderem consultar.

- Consideras que a realizacdo de video educativo, usando o smariphone, € um bom recurso para

apresentares as tuas ideias/trabalhos? Porqué?

R: Com certeza, porque é um recurso muito facil de utilizar, é leve, facil de transportar de montar e que

toda a gente traz sempre no bolso ou na carteira. Toda a gente tem um.

b) Efeitos da realizacdo do video educativo na melhoria das aprendizagens
Motivacao e autorregulacdo das aprendizagens

- Quais os aspetos da realizacao do video que nao correram bem? Porqué?

R: O unico aspeto que ndo correu bem foi que, tive que o editar duas vezes porque na primeira vez, o
programa que usei ndo permitiaver a imagem sem marca de agua da empresa que o criou. Quando o
editei da segunda vez, demorei menos tempo porque ja tinha alguma experiéncia e por isso foi mais

facil.
- Consideras que o uso do smartphone para realizar o video é uma estratégia adequada? Porqué?

R: Penso que depende essencialmente da qualidade da imagem do smariphone e da qualidade da
camara. Na verdade, eu nunca trabalhei com uma camara de video, por isso, & dificil ter uma ideia

formada. So estou habituada a filmar com o smariphone. Acho que com uma camara de filmar seria
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mais dificil porque ¢ maior e menos pratica. Também teria que pedir a alguém para me emprestar

porque & muito cara.

- Quais as mudancas, na organizacao do teu trabalho, que percecionaste com a realizacdo do video

educativo? Porqué?

R: Reparei que coloco muitas vezes a mao em cima da pintura e que é por isso que fica todo sujo.
Senti que tecnicamente nao podia hesitar e aprendi a tirar rapidamente partido dos erros. Isso obrigou-
me a ser mais espontanea. Senti-me mais desprendida e segura. Mais expressiva. O video propiciou-
me isso! Ao rever trabalho gravado, percebi que afinal aquilo que me pareceu mal na altura da
gravacao, depois de ver o video, ndo era tdo importante como eu pensava. No final senti mais

autoconfianca com o meu desempenho.

Globalmente as respostas obtidas pela entrevista, validam as perguntas de partida. Apds uma reflexao,
verifica-se que a aluna experimentou um ambiente de aprendizagem enriquecido, nao sé ao nivel da
producédo e realizacao de videograma, mas também ao nivel do conhecimento cinematografico.
Permitiu-lhe aperfeicoar os aspetos técnicos da disciplina com grande motivacdo de forma o mais
auténoma possivel. O processo de edicdo e publicacdo do video educativo, foi 0 momento em que a
aluna apresentou mais dificuldades porque requereu algum tempo devido, a sua falta de experiéncia
em utilizar as aplicacdes que, por serem gratis, nem sempre desempenham devidamente as suas

funcoes. Este desafio foi identificado como sendo o mais cansativo e aborrecido.

4.5. Notas de campo

As notas de campo foram realizadas durante e apos a pratica letiva, de fevereiro a junho, recorreu-se a
recolha das acdes, atividades, comportamentos, desempenhos, interacdes, ocorridos na sala de aula,

das quais se lavrou a sintese que se segue.

No inicio de cada experiéncia, a aluna foi sempre informada das regras de trabalho e orientada para
uma acao direcionada para a sistematizacao das aprendizagens, consubstanciada no enriquecimento
dos conteudos curriculares a adquirir, sempre com devidas medidas universais de suporte as
aprendizagens. As atividades propostas, preconizaram a inclusao e a interculturalidade do sujeito,

garantindo a autoestima e a avidez para o conhecimento.

Os resultados verificados refletiram a 6tima relacdo pedagogica entre a aluna e os docentes

intervenientes neste estudo. O sentido de responsabilidade da aluna, aliado ao interesse e empenho
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demonstrados, resultaram, nao s6 num desempenho positivo global, mas também, na melhoria das
suas aprendizagens. A execucao do video educativo, permitiu minimizar as dificuldades de interacao e
de comunicacdo com outros colegas e professores, evitando que os handicaps auditivos da aluna se

manifestassem negativamente.

No periodo em que decorreu o projeto, todos os docentes intervenientes adaptaram os meios e 0s
contelidos de uma forma dindmica e com grande interacdo pedagdgica. Durante todo o processo,
procurou-se garantir a regularidade das aprendizagens, consubstanciada no enriquecimento dos

contelidos curriculares a adquirir, sempre com as devidas adequacdes de que a aluna beneficiava.

Considerando a especificidade da estratégia pedagdgica, a mesma permitiu a aluna uma aprendizagem
inovadora, e a otimizacao dos recursos teve reflexos muito positivos no seu processo de aprendizagem,

como se pode verificar no questionario de autoavaliacao, indicado no préximo ponto.

4.6. Pos-teste realizacao do video educativo

Este questionario, de caracter autoavaliativo, foi implementado apds a conclusao da realizacdo do video
educativo, com o propdsito de o sujeito dai tirar conclusdes sobre o seu envolvimento direto e
motivacao, retencdo de conhecimentos e eficacia da aprendizagem. Serviu ainda como estratégia para
identificar e definir estratégias em futuras atuacoes e para aferirmos a percecao da aluna sobre a

realizacao de videos educativos com smartphones.

Do lote de questdes que aludiam ao grau de evolucao a disciplina de Desenho A, o sujeito referiu que
gosta da disciplina de Desenho A (Figura 9), porque aprender pela arte é importante, além de ter
facilidade na sua execucao técnica. Atribui o maximo de classificacdo, na escalade 1 a 5onde 0 5
indica, Concordo totalmente ou Muito e o 1 Discordo totalmente ou Pouco, ao interesse da realizacao

de videos educativos, por alunos, com recurso a smartphones.

Pouco Muito
1. Estou motivado para a aprendizagem da disciplina de Desenho A porque
E uma disciplina importante
E uma disciplina essencialmente técnica
Tenho facilidade na realizacio dos exercicios
Trabalho em grupo
2. A realizagao de videos educalivos, por alunos, com recurso a smartphones lem
Muito interesse

1 2 3 4 5

Figura 9 - Percegéo sobre a realizacéo de videos educativos na sala de aula

71



4. Apresentacdo e analise dos resultados

Considerou também, no nivel cinco, que o que teve mais interesse e a chamou mais atencdo no
projeto, foi aprender técnicas de realizacdo e edicdo de video, nomeadamente, de captar de imagem,
editar som, criar legendas e ainda estratégias de divulgacao de videos no YouTube. Estudar, a partir da
realizacdo de um conteudo educativo em video com recurso ao smartphone foi divertido e a fez sentir
mais motivada a realizar pesquisas dentro da sala de aula (Figura 10). Apesar de, no primeiro
inquérito, sobre “o uso de smartphones”, a aluna ter referido que gosta de aprender de forma
auténoma, através de videos no YouTube, neste ultimo, menciona claramente que, a aprendizagem foi
feita, essencialmente, com recurso ao professor da disciplina de Desenho A, o que corrobora também
a resposta dada a questao n° 5, do inquérito anterior revelando, desta feita, revelou alguma dificuldade,

no uso das tecnologias educativas, durante o trabalho auténomo (Figura 11).

Pouco Muito
3. Os aspetos da realizagio do video educativo que me despertaram mais a atengado foram
Escrita do Guigo
Desenho do Storyboard
Captacao de imagens com smartphones
Edig¢ao de imagens
Edig¢ao de som
Criagao de legendas
Divulgagao do video no youtube
Criacéio de um conteudo para outro(s) colega(s)
Facilidade das aplicagbes para a montagem do video
Ajudar outros colegas na realizagdo dos seus exercicios
Trabalhar em grupo na resolugao de um exercicio
Oportunidade para aprender os contetidos educativos
Contribui¢ao para aprender de forma alegre e divertida
Incentivou a pesquisa
O uso de smartphones na sala de aula
Possibilidade de aprender através da realizagio de um videograma
Aprender de uma forma mais informal

Figura 10 - Interesse da realizacao do video educativo

Pouco Muito
4. Aprendi a realizar um video educativo
Com amigo(s)
Familiar{es)
Professor da disciplina
Professor(es) de outra disciplina
Alravés de videos tutorias no youtube

Figura 11 - Como aprendeu a realizar o video educativo
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Por fim, mediu-se a incidéncia da realizacdo do video educativo no processo de autorregulacdo das
aprendizagens e nos niveis de literacia audiovisual e constatou-se, que existiu uma correlacao entre

estes dois universos.

As questdes, cinco e seis, permitiram-nos verificar que nao s6 o seu nivel de literacia audiovisual
aumentou consideravelmente, como se manifestou numa grande vantagem educativa, uma vez que o
mesmo lhe permitiu obter sucesso a disciplina, ja que as condicdes de producao incidiram tanto na
retencdo como na assimilacao e na valorizacao dos aspetos distintos dos conteudos a serem
lecionados, tal como se pode verificar na (Figura 12).
Discordo Concordo
totalmente totalmente
5. Durante a realizagao do video educativo
Caracterizei os objetivos do video educativo
Expus os objetivos do exercicio
Fiz o exercicio em grupo
Realizei o video educativo em grupo
Apresentei publicamente o vido educativo no Youtube
6. A realizacao do video educativo contribuiu para
Obter sucesso a disciplina

Aprender a linguagem audiovisual

Para a aprendizagem de oulro(os) colega(s)

Figura 12 - Niveis de literacia audiovisual adquiridos

4.7. Opiniao sobre o video educativo

No final do projeto, 109 pessoas responderam a um inquérito, entre elas, alunos ouvintes, alunos
surdos, do segundo e terceiro ciclos, professores de artes visuais e intérpretes de LGP, o que nos
permitiu obter informacdes sobre a concecdo e o resultado final do video, para melhor se avaliar a
qualidade da sua realizacdo e a sua pertinéncia do ponto de vista educativo e tecnoldgico. Dos

participantes neste estudo, 56% eram do sexo feminino e 44% do sexo masculino (Figura 13).
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@® Feminino
@ Masculino

Figura 13 - Sexo

85% eram estudantes, 12% professores de artes visuais e 3% interpretes de LGP (Figura 14).

3%

" m Professor

= Estudante

= Interprete de LGP

Figura 14 - Profisséo

A populacao era maioritariamente ouvinte, 88,6% e apenas 11,4% eram surdos (Figura 15).

@ Ouvinte
@ Surdo

Figura 15 - ldentidade

A Figura 16 apresenta a distribuicdo por ciclo de ensino dos alunos que responderam.
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Figura 16 - Ciclo de estudos

@ 3° Ciclo

@ Secundario

No primeiro grupo de questoes, relacionadas com os Indicadores técnicos a excecao da questdo sobre

a legibilidade dos textos, praticamente metade dos inquiridos (55,1%) respondeu que as legendas

tinham legibilidade.

Nas restantes questdes, a opinidao dos inquiridos esteve bastante distribuida pelos cinco niveis de

avaliacdo, sendo que 42,6% considerou que a velocidade da imagem era adequada, 45, 8% que a

qualidade da imagem era boa, 36% que a banda sonora era boa e 42,1% que a expressao oral era boa.

Estes valores demonstram que, embora nado estejam perfeitos, aparentemente os pontos em

apreciacao parecem estar bem conseguidos, uma vez que as opinides se concentram nos niveis mais

altos. O unico que teve uma apreciacdo menos boa foi a banda sonora, ainda assim bastante positiva

(Figura 17).

50%
40%
30%
20%
10%

40%
30%
20%
10%

0%

Velocidade da Imagem

42.6%
36.1%

16.7%
0,
1 2 3 4 5

Qualidade da banda sonora

T 36.4%
B o

17.8%
10.3%
3 7% I
[ |
1 2 3 4 5

50%
40%
30%
20%
10%

0%

50%
40%
30%
20%
10%

0%

Qualidade da imagem
45.8% 60%

37.4%

40%
15.0%
20%
0.0% 1.9% .
— 0%
1 2 3 4 5
Qualidade da expresséo oral

42.1%

29.9%
19.6%
0,
2 3 4 5

1

Legibilidade dos textos
55.1%

29.9%

11.2%
0.9% 2.8% ]

1 2 3 4 5

Escala de 1 (Desadequada/Fraca/llegivel) a 5 (Adequada/Boa/Legivel)

Figura 17 - Indicadores técnicos

Para perceber melhor se a faixa etaria afeta a percecdo destes parametros, foi feita uma segunda

analise dividindo os participantes em trés grupos distintos, os docentes e intérpretes de LGP, os alunos
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de 3° ciclo e os alunos do ensino secundario e avaliou-se apenas os parametros que nos pareceram

serem mais relevantes.

A percecao do 2° grupo e do 3° grupo, quanto a velocidade, é semelhante em termos estatisticos, ou
seja, de 38,9% a 42,1% considera adequada ou muito adequada, enquanto que no 1° grupo, 31,3%
tem opinido neutra. Ainda assim, a maioria posicionou-se nos dois Ultimos niveis considerando que a

velocidade da imagem ¢ adequada (Figura 18).

Professores Alunos 3° Ciclo Alunos secundario
Velocidade da Imagem Velocidade da Imagem Velocidade da Imagem
0,
60% o.5% 50% 39,5% 42,1% 50% 40,7% 38,9%
40% 40%
0, 0,
40% 31,3% 30% 30%
0,
20% 12.5% 20% 15.8% 20% S 130%
0.0% 0,0% o 10% 0% 26% . 10% 0% B
0% 0% — 0% .
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Escala de 1 (Desadequada) a 5 (Adequada)

Figura 18 - Velocidade da Imagem
Na segunda questao a percecao do 1° grupo, foi esmagadoramente positiva. E no 3° grupo, um pouco

menos, com apenas 32,1%, a atribuir o nivel 5, ainda assim, considerada bastante positiva, ja que

47,2% atribuiram nivel 4 (Figura 19).

Professores Alunos 3° Ciclo Alunos secundario
Qualidade da imagem Qualidade da imagem Qualidade da imagem
o
100% 81,3% 60% 50,0% 50% 47.2%
80% 36,8% 40% 32,1%
60% 40% 30% 17 0%
il {J
o 125% g a9 20% 132% 20% §
20% 00% 00% gy 0% 00% 00% i 10% go0 8% l
0% - 0% 0% -
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Escala de 1 (Fraca) a 5 (Boa)
Figura 19 - Qualidade da imagem da imagem
Na questao trés, a esmagadora maioria os professores (68,8%) consideram que os textos sdo legiveis,
bem como, para os alunos dos diferentes niveis, embora um pouco menos em compara¢ao com 0s

restantes participantes, pelo que sugere a necessidade de se aumentar um pouco mais o tempo de

apresentacao dos textos (Figura 20).
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80%
60%
40%
20%

0%

Professores

Legibilidade dos textos

18,8%

6,3% o 6,3%
[ ] 0.0% -_— .

1

2

3

4

68,8%

60%

40%

20%

0%

Alunos 3° Ciclo

Legibilidade dos textos

15,8%

0,0% 2,6% .

1 2 3

4. Apresentacdo e analise dos resultados

Alunos secundario

Legibilidade dos textos

50,0%  60% 24.7%

31,6% 40% 32,1%
20% o
" oo% 38% s I
0% ’ | -
4 5

1 2 3 4 5

Escala de 1 (llegivel) a 5 (Legivel)

Figura 20 - L egibilidade dos textos

Relativamente a qualidade da expressao oral, 60% dos professores reconhece que a aluna, apesar das

limitacdes fisicas, apresenta uma boa expressao oral. Contudo, os alunos de ambos os niveis de

ensino, sdo mais dispersos nesta avaliacdo, denotando alguma estranhezas e dificuldade na percecao

ao nivel da qualidade da sua expressdo oral (Figura 21).

80%
60%
40%
20%

0%

Qualidade da expresséo oral

0,0%
1

Professores

0,0%
2

13,3%
|

3

26,7%

4

60,0%

60%

40%

20%

Alunos 3° Ciclo

Qualidade da expresséao oral

15,8%

2,6% 2,6% .

1 2

3

Alunos secundario

Qualidade da expresséao oral

50,0% 40% 315% 31,5%

28.9% 30% 24,1%
»J/0 o
20% 1.1%
B |
0% =
4 5 3 4 5

1 2

Escalade 1 (Fraca)a 5 (Boa)

Figura 21 - Qualidade da expressao oral

No segundo grupo de questoes relacionadas com os indicadores educativos, a percecao da populacéao,

concentra-se essencialmente nos dois ultimos niveis de avaliacao. Na questdao sobre se apresenta

contelidos artisticos, a esmagadora maioria (74,1%) posicionou-se no nivel mais elevado (Figura 22).

77



4. Apresentacdo e analise dos resultados

Formula os objetivos gerais do video Apresenta conteldos artisticos Desperta interesse
60% 50.9%  80% 7A1% | 509 44.4%
0, 0,
0% 40.7% 60% 40% 33.3%
30%
200, 40% 23.1% 20% 17.6%
’ 8.3% 20% 9 10% 1.9% 2.8%
00% 00% pum 0.0% 0.0% 28% . o 1.9% 28%
0% 0% - 0% = -
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Adequa os conceitos ao publico alvo A linguagem audiovisual é atual Apresenta clareza e rigor
50% 42,1% 43,0% = 60% 50,9% = 60% 53,3%
40%
30% 40% 26.4% 40% 29,9%
20% 13,1% 20.8% .
100/" 7 20% I 20% 13,1%
° 0,9% 0,9% % 1,9% l 1,9% 1,9%
0% _o _o . % 0,0% _o % _o _o .
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
E interdisciplinar Satisfaz as suas expectativas A duracéo é adequada
50% 46.2% | 6% 528% | 40% 87,0%
36,5% 28,7%
40% ’ o '
30% 40% 26.9% 30% 21,3%
0 ' 20%
20% 154% 20% 14,8% o gy 9%
0% 10% 1,0% . 0% 37% N 0% ~37%
0% —— — 0% —— = 0% -
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Escala de 1 (Nao Formula/N&o apresenta/Pouco) a 5 (Formula/apresenta claramente/ Muito)

Figura 22 - Indicadores educativos

Quando analisados os objetivos gerais do video educativo, por faixas etarias, o grupo dos professores
situa-se quase sempre no ultimo nivel, enquanto que o grupo dos alunos oscila entre o nivel 4 e o nivel
5. Contudo, ha unanimidade, quanto & percecdo sobre a apresentacdo dos conteudos artisticos, em

que, mais de 70% da populacao, dos trés grupos se posiciona no nivel 5 (Figura 23).

Professores Alunos 3° Ciclo Alunos secundario
Formula os objetivos gerais do video Formula os objetivos gerais do video Formula os objetivos gerais do video
80% 68,8% | 60% 553% | 509 42,6% 42,6%
60% 42.1% 40%
40% 30%
40% 31,3% ° o
N 20% 14,8%
20% 20% o
00% 00% 0,0% 00% 00% 26% 0% 0,0% 0,0% .
0% 0% — 0%
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Escala de 1 (Nao formula) a 5 (Formula claramente)

Figura 23 - Formula os objetivos gerais do video educativo

0 videograma despertou mais interesse nos adultos e nos alunos do 3° ciclo do que nos alunos do

secundario (Figura 24).
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Alunos secundario

Desperta interesse

50%
40%
30%
20%

38,9%

[ 27'8% I
3 4 5

10% ~3,7% 5.6%
0% — |
5 1 2

Escala de 1 (Pouco) a 5 (Muito)

Figura 24 - Desperta interesse

Todos os restantes parametros foram avaliados pelos trés grupos, a semelhanca dos anteriores

permanecendo maioritariamente nos niveis 4 e 5, embora, sempre com mais incidéncia dos adultos,

no nivel 5. (Figura 25)

50%
40%
30%
20%
10%

0%

80%
60%
40%
20%

0%

40%
30%
20%
10%

0%

Adapta o tema ao meio narrativo

0,
42,1% 37.4%

4 5

18,7%

0,0% 1,9% .
1 2 3

E compreensivel

63,0%
26,9%
9,3%
0,0% 09% -°
1 2 3 4 5
Transmite emogdes
0,
35,2% 31.5%

3,7%
|

1

19,4%
10,2%
2 3 4 5

40%
30%
20%
10%

0%

60%

40%

20%

0%

60%

40%

20%

0%

Aproveita o potencial da tecnologia

Esta ordenado e com sequéncia

38,0% 33.39 I6gica
) (]
o0% 58,9%
18,5% 60% ’
8,3% 40% 29,0%
19% mm 20% gon oo 1% .
— N % 0% 00% py
! 2 3 4 5 1 2 3 4 5
E estético Estabelece uma relagéo
50.5% imagem/texto
fl 0
60% 48,1%
21,9% 23,8% 40% 33,3%
20% 17,6%
o
0,0% 3.8% . l 00% 0% [}
2 3 4 5 4 5

1

Convida a vé-lo até ao fim

1 2 3

48,6%

26,2%
65 75% 112% I
m = B
1 2 3 4 5

Escala de 1 (Pouco) a 5 (Muito)

Figura 25 - Indicadores da expressividade audiovisual

Quanto ao terceiro grupo de questdes, que se relacionam com os Indicadores de expressividade

audiovisual, em geral a votacao do publico concentra-se, igualmente, nos dois ultimos niveis. No que

respeita a pergunta, “se transmite emocdes”, este parametro apresenta resultados um pouco menos

positivos, 0 que é natural por se tratar de um video de indole técnica.

O resultado por grupos (Figura 26), segue a mesma légica dos anteriores, nao apresentando oscilacao

significativas em termos estatisticos. No entanto, o 3° grupo, no que respeita ao convite em ver o video
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educativo até ao fim distribuiu-se mais pelos 5 niveis (do Pouco ao Muito) enquanto os restantes
grupos referiram Muito. Este facto podera estar relacionado com o facto de anteriormente ja terem
considerarem a duracdo um pouco menos adequada. Ressalta-se o facto de a avaliacao do produto

teve um peso de 10% na avaliacao final da aluna.

Professores Alunos 3° Ciclo Alunos secundario
Convida a vé-lo até ao fim Convida a vé-lo até ao fim Convida a vé-lo até ao fim
o 37,0%
80% 62.5% 80% 50.5% 40% o7 8%
60% 60% 30% =7
40% 40% 29,7% 20% o 14,8%
12,5% 12,5% 12,5% . o 1% 9.3%
" (1] » 0 " (1]
% m m o, 2T% 1% o “ o m
0% 0% - - — 0%
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Escala de 1 (Pouco) a 5 (Muito)

Figura 26 - Convida a vé-lo até ao fim

4.8. Estatisticas do video educativo no YouTube

Apds a visualizacao do video educativo exportou-se os dados através do YouTube Analytics e utilizou-se
um conjunto de métodos para facilmente se analisar e compreender melhor o seu desempenho. Isto
permite-nos obter uma visao geral de quem esta a assistir ao video e compreender se o contetido é
popular junto dos utilizadores a medida que o numero de visualizacdes aumenta ou diminui ao longo
de um determinado periodo e aperfeicoar o contetido de acordo com o publico. Para obter esses dados
especificos e comparar o desempenho, foram consultados, as métricas principais e os relatérios, nos

seguintes separadores: Vista Geral, Alcance, Interacao e Publico.

No separador Vista geral, consultdmos o resumo do desempenho do video, onde se observou, entre

outros aspetos, as visualizacdes e o tempo dessas visualizacdes (Figura 27).

Verificou-se que o video teve no total 235 visualizacdo durante um periodo de 150 dias. A duracdo
média das visualizacdes foi de 2:26 minutos, correspondendo a cerca de 17% do video. Este valor
situa-se abaixo da duracdo média da visualizacdo no YouTube, entre os 50% e os 60%. Estes dados

oficiais poderao estar relacionados com o facto de o video ser relativamente longo.

O dispositivo mais usado para a visualizacdo do video foi 0 computador com 125 visualizacées por
comparacdo com o telemdvel com 108. No entanto o tempo médio de visualizacao foi ligeiramente

superior no telemovel (2:30 minutos) do que no computador (2:22 minutos).
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— .
= n st“dm Pesquise no canal
€ Conteddo do canal
Vista geral Alcance Interacao Piblico
visualizagdes Tempo de visualizagio (horas) Subscritores
235 9.5 +3
0 seu video
llustragéo de um conta | O Principe ...
240
#  Detalhes
160
I M  Estatisticas .
Q Definicaes 0
2 0 5 100 12 1350 dia:
JB  Enviar feedback
VER MAIS

Figura 27 - Relatdrio no YouTube studio

@ CRIAR ‘

11/04/2072 - Agors

Desde a publicagio

Wisualizaghes - Ultimas 48 horas «

ha 48 horas Agora

VisualizagBes

Paginas do canal 100%

VER MAIS

A nivel do Aleance, analisaram-se as origens do trafego, desde a sua publicacdo, e descobrimos que

as visualizacdes sdo maioritariamente (76,2%) de origem Externa, ou seja, a partir de apps ou sites

terceiros, que incorporam os videos ou incluem os links para eles (Figura 28).

' Origens de

trafego

Externas O
Introduzido diretamente ou desconhecido -
Péaginas do canal e

Pesquisa do YouTube
Funcionalidades de navegagéo

Qutros

Figura 28 - Como o0s visitantes encontram o video

76,2%

9,8%

71,7%

3,4%

1,7%

1,3%

Segregando as visualizacdes de origem externa, verifica-se que 41,3% dessas visualizacdes tiveram

origem no Facebook. O numero significativo de visualizacdes com origem no Goole Docs (33,5%)

correspondera a pessoas que responderam ao inquérito (Figura 29).
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Proporgéo do seu trafego total: 76,2% o
Facebook ] 41,3%
Google Docs ] 33,5%
Google Search O 19,0%
YouTube [} 4,5%
Google | 0,6%

Figura 29 - Apps ou sites externos utilizados

No item Impressdoes e como geraram tempo de visualizacdo foi contabilizado o numero de
vezes que as miniaturas do video apareceram aos visitantes no YouTube (impressdes), a frequéncia
com que essas miniaturas resultaram numa visualizacao (taxa de cliques) e como, em ultima instancia,

e de quanto tempo foram essas visualizacdes.

Impressdes
67

4,5% do YouTube a recomendar o seu contetido (@)

Taxa de cliques: 31,3%

Visualizagdes a partir de impressées

21

Durac&o média da visualizagdo: 1:03

Tempo de visualizagdo de impress...

0,37

Figura 30 - Impressoes e como geraram tempo de visualizagao
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Os dados disponiveis no periodo entre 11/04/2022 e 01/09/2022 (145 dias) revelam que a
miniatura foi exibida 67 vezes a utilizadores, e que 21 das visualizacdes foram feitas a partir de
impressdes. A duracao média das visualizacdes com esta origem foi de 1:03 min, bastante inferior a
duracao total que é de 14:16 min, e menos de metade da duracdo média das visualizacdes
considerando todas as origens. Este valor é explicavel valor pelo fato de muitas vezes os utilizadores

clicarem na miniatura muitas vezes apenas para verem de que trata o video (Figura 30).

Relativamente a Interacdao ao nivel do video, 100% dos que dos que deixaram feedback (12)

indicaram ter gostado. Seis fizeram partilha (Figura 31).

llustragdo de umconto | O ... oI 100,0%

Média do canal 100,0%

Figura 31 - % de gostos vs. Nao gostos

Quanto a informacao no separador Piblico, a mais relevante diz respeito a utilizacdo de legendas

(Figura 32). Verificou-se que apenas 2,1% as utilizaram (2 visualizacdes).

E de salientar que houve pelo menos 12 visualizacoes feita por surdos (respondentes aos inquéritos
que se identificaram como tal). Isto vai ao encontro da percecdo retirada do inquérito que o sujeito
realizou junto dos colegas surdos durante a planificacdo da realizacao do video que referiram que,
durante a visualizacdo de um video de indole técnica, por vezes a traducdo em LGP ou o uso de

legendas é desnecessario e potencialmente desviante de atencao.
Sem legendas ] 97,5%

portugués I 2,1%

Figura 32 - Principais idiomas das legendas

Com estes resultados podemos concluir que os objetivos iniciais a que nos propusemos foram
concretizados. A aluna revelou muita satisfacdo e empenho no desenvolvimento do projeto. A sua
avaliacdo foi bastante satisfatoria sendo certas e evidentes as vantagens da aprendizagem através
deste cinema educativo na 12 pessoa (Oliveira, 2009) para a construcao da autonomia e intervencéo

no desempenho escolar. Todas as unidades de trabalho propostas para a realizacdo de videos
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educativo com recurso a smariphone foram concluidas com sucesso, tendo a aluna atingido as

finalidades curriculares.

Ficamos mais elucidados e conscientes de que nenhum esforco é em vao pois possibilitou em grande
parte a aluna uma aprendizagem progressiva alargando-lhe, sobretudo, o seu autoconhecimento e
autoestima e criando um ambiente favoravel para a aprendizagem (Caldeiira et al., 2020). Por sua vez,
a aluna teve uma boa prestacao, quer em termos relacionais quer na aplicacdo dos conhecimentos
adquiridos refletindo que nos questionarios quer na qualidade do video educativo avaliada por outros. A
importancia do projeto ndo ficou encerrada em si prépria mas, ao verificar-se a quantidade de
visualizacdes feita através do YouTube, acredita-se que os dispositivos mdveis podem ser ferramentas
de aprendizagens muito Uteis para os adolescentes surdos expressarem os seus conhecimentos
através da gravacao e criacao de videos de contetidos educativos e passarem de simples aprendizes
para produtores ativos (Serrano et al., 2014). Assim os resultados do estudo ilustram a percecao da

aprendizagem imersiva apoiada pala tecnologia.

Neste sentido, tal como referem Alarcdo et al. (1997), o contacto com a investigacéo, tanto no dominio
da especialidade como no dominio das ciéncias da educacao, foi essencial para uma reflexdo enquanto
docente. So esta adjacéncia nos pode ajudar a perceber a natureza, as problematicas, os métodos e os

valores da producao do conhecimento em varios dominios do sujeito.
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Aqui sdo apresentadas as conclusdes finais deste estudo, bem como algumas sugestdes para

investigacdes futuras.
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5.1. Sintese das principais conclusoes do estudo

Durante este projeto, o objetivo foi refletir, apds um periodo de pandemia, sobre metodologias ativas,
centradas no aluno, apoiadas pelas tecnologias educativas, mais especificamente a criacao de videos
educativos, por alunos surdos, com recurso a smartphones, e de que forma os mesmos podem ser
usados como ferramenta principal e mais abrangente no ensino das artes visuais de formaa aumentar

a qualidade dos resultados escolares.

Os resultados deste estudo indicam que o periodo de criacdo de videos educativos, pela aluna, com
recurso a smariphones permitiu melhorar o seu desempenho, na componente técnico/pratica, a
disciplina de desenho artistico num contexto de sala de aula descontraido e dindmico, desenvolvendo
uma aprendizagem baseada na resolucao de problemas, a fim de atingir as competéncias do século
XXI, no ambito das TIC e da literacia audiovisual. Esta conclusao vem corroborar o que ja foi observado
por muitos outros autores (Serrano et al., 2014; Lanskikh et al., 2019; Rengel et al., 2019; Caldeiira et
al., 2020; Wever et al., 2020).

Além disso as respostas qualitativas do sujeito as entrevistas, indicam que a aplicacdo de projeto de
criacdo de videos educativos pode fomentar o envolvimento na aprendizagem do desenho e estimular
competéncias de pensamento superior da taxonomia de Bloom (Huang, 2021). A democratizacao do
ensino ha muito defendida (Dewey, 1916) ¢ em grande parte uma realidade alcancada devido a
disseminacao dos dispositivos mdveis 0 acesso a tecnologia de baixos custos como € o caso dos
smartphones (Wever et al., 2020) que se torna uma ferramenta muito poderosa para a aprendizagem

de conteldos de diversas areas e dominios de forma auténoma para alunos surdos.

A estudante experimentou uma pratica auténtica de criacao de video educativo sobre como ilustrar um
conto com técnica da aguarela e disponibiliza-lo no YouTube para outros alunos, independentemente,
da sua identidade. A mesma considerou que o projeto das filmagens do video educativo com recurso
ao smartphone foi um meio excecional de auto-observacdo, analise e correcdo imediata da acdo do seu
desempenho que, normalmente, passam despercebidos num contexto normal de sala de aula
(Lanskikh et al., 2019). Pode ser usado como meio de autoavaliacdo e correcdo dos préprios erros ou
de encontrar solucdes, o que lhe permitiu trabalhar de forma mais autdbnoma. Houve também uma
grande vantagem em utilizar o seu dispositivo movel, ndo so6 para realizar as flmagens, porque é uma
ferramenta barata e com grande resolucdo técnica, mas também para desbloquear tarefas

significativas de aprendizagem, sobretudo, porque o sujeito desempenhou a tarefa individualmente.
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Podemos contatar que, os videogramas que consultou no seu dispositivo mével, Foram vantajosos para
a aluna, ao contrario do que defende (Rengel et al., 2019) porque permitiram-lhe estudar e repetir os
materiais quantas vezes fosse necessario, o que lhe possibilitou ir redefinindo estratégias mais
ajustadas ao seu ritmo de compreensdo. A aluna teve ainda a oportunidade de constatar as
potencialidades da videografia como uma ferramenta util como meio de autoexpressao (Serrano et al.,
2014), facilitando-lhe a aprendizagem na disciplina de desenho, e o recurso ao smartphone como um
complemento, extremamente eficaz, a atividade didatica de criacao rapida de contetdos educativos

independente da sua condicdo auditiva (Lanskikh et al., 2019).

A aquisicdo e transmissado de conhecimentos artisticos pode ser feita de forma simples por meio de
gravacoes em video, alcancando niveis de motivacao superiores aos obtidos com um modelo de ensino
menos centrado no aluno. Para além disso, atualmente, os custos relacionados com a producéo e
disseminacao de videos educativos sao insignificantes porque as aplicacoes e os dispositivos moveis

permitem fazé-lo com baixos custos (Weber et al., 2020).

Este projeto possibilitou-nos uma reflexdo mais aprofundada do tema em analise, ficando mais
esclarecida, atenta aos alunos surdos como também a sua inclusédo no ensino regular. Permitiu-me,
inclusive, depreender que, apesar de se apostar numa abordagem curricular mais holistica, por parte
dos professores (Ruthven & Hennessey, 2002). Porém, nenhum meétodo, estratégia ou recurso
pedagdgico/educativo por si s6 é capaz de dar a multiplicidade de respostas que um processo de
formacao requer. Todos podem ser considerados bons, quando encontramos neles as respostas
metodoldgicas a situacdes imprevistas, que nos sao colocadas frequentemente. Neste sentido, o
importante é ter “a capacidade de modificar planos e atividades a medida que ocorrem” (Ainscow,

1997, p.17) de forma a permitir uma gestao correta e harmoniosa de todo o processo.

Por outro lado, todos sao de mais, quando nos munimos de excessivo rigor, que nao nos deixa ver que

outros métodos e estratégias podem encerrar em si repostas que ha muito procuravamos.

E necessario duvidar das receitas que tudo solucionam e adotar uma postura pedagogica,/educativa,
baseada na busca de novos conhecimentos e novas competéncias que nos conduzam a uma formacao

de qualidade.
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5.2. Limitacoes do estudo e sugestoes para novas investigacoes

Embora este estudo, realizacdo de videos educativos/didaticos, por alunos surdos com recurso a
smartohones em contexto sala de aula, tenha sido aplicado com sucesso, surgiram algumas limitacdes

que devem ser consideradas.

Primeiro, o estudo foi limitado apenas a uma aluna, por conseguinte, os resultados ndo podem ser
generalizados. O construtivismo social, em que o conhecimento emerge da interacdo social, com
partilha de opinides e interajuda (Huang, 2021), ficou de alguma forma condicionado porque o sujeito
teve poucas oportunidades de interagir em grupo de dois, em contexto de sala de aula, que ¢ o mais
aconselhavel neste tipo de experiéncia, melhorando, todavia, bastante o feedback e a interacao com o
professor tal como defende Caldeiira et al. (2020). Os seus pontos de vista foram partilhados,
essencialmente, com alguns professores e com colegas surdos e/ou ouvintes de outras turmas, ja que,
o grupo de alunos surdos que frequenta o ensino das artes, na escola é extremamente reduzido. A
implementacao do estudo num grupo experimental maior poderia, assim, apresentar resultados

diferentes.

Em segundo lugar as competéncias teoricas da disciplina nao foram devidamente avaliadas pela

integracao dos smartphones na aprendizagem.

Lamenta-se, ainda, nao poder ter um termo de comparacao entre o nivel de sucesso de alunos surdos
que criam videos educativos e 0s que sdo expostos ao mesmo assuntos mas de uma forma mais

tradicional (surdos ou néo).

Seria, também, desejavel, investigar a importancia deste estudo com alunos surdos que apresentam

um grau elevado de insucesso a disciplina, nomeadamente, com alunos com surdez profunda.

Poderia ser pertinente realizar o estudo em disciplinas em relacdao as quais os alunos se sentem, a

partida, desmotivados.

Por ultimo, gostariamos ainda de verificar o desempenho dos alunos surdos, num estudo semelhante,
porém que tivessem participado previamente em oficinas para a criacdo de videos com e para

smartphones.
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Apéndice A. Pré-teste sobre o uso de smartphones

3. TENHO SMARTPHONE
OUsode Smartphones Marcar apenas uma oval.
Este questionario insere-se num trabalho de investigagcdo que conduzira 4 elaboragio de
uma dissertacio no dmbito do Mestrado em Tecnologia Educativa no Instituto da ) Sim
Educacdo da Universidade do Minho. Para o desenvolvimento desta investigacdo e do N
estudo inserido em contexto educativo, é importante a sua participagdo, pelo que ) Ndo
agradego a sua colaboragdo.
As questdes colocadas servem apenas para conhecer a sua percecdo e conhecimento
sobre o tema, a "Realizacdo de videos educativos, por alunos surdos do ensino
secundario, com recurso a smartphones”. 2. Uso o smartphone porque
Este questionario é anénimo. Todos os dados serdo armazenados de forma segura online
& protegidos por senha e seréo eliminados apés a conclusio do estudo.
As respostas sdo dadas voluntariamente 4. Eleve.
Se tiver alguma questio sobre este inquérito pode contactar gorell uarte@amail com
B a a P @ Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
1. DADOS PESSOAIS
Discordo totalmente Concordo totalmente
1. Sexo
Marcar apenas uma oval. - .
5. Esuficientemente pequeno para leva-lo para todo o lado.
) Feminino
Marcar apenas uma oval.
) Masculing
1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente
Idade
2 ldentidade 6. Nao requer password para abrir.
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
) Quvinte 1 2 3 4 5
() surdo
Discordo totalmente Concordo tetalmente
e y 0_BBKSUgLIZPOYDizd m i y 0_BBKSUgUZPOYDIzd E
7. Mantem-se carregado mais tempe do que outros dispositivos portateis. 11, 3.2.Comunicagao
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente Pouce Muito
8. E facil de usar em qualquer lado. 12, Compras
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente Pouco Muito
9. Tem camara incorporada. 13. Educagao
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente Pouco Muito
3. Uso 0 smarthphone para 14.  Hobbies e entretenimento
Marcar apenas uma oval.
10.  Redes Sociais
Marcar apenas uma oval. 1 2 3 4 5
Pouce Muito
1 2 3 4 5
Pouco Muito
e I ) 88K Sug " i 1 ) 8KSup a1
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15.  Jogos 19.

Marcar apenas uma oval.

Videos

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Pouco Muito Pouce Muito
16. Pesquisas 20. Fotos
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Pouco Muito Pouco Muito
17.  Contactos 21, Texto
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Pouco Muito Pouco Muito
18. Agenda 4. Do meu ponto de vista
Marcar apenas uma oval.
22.  Apolitica do uso de smartphones dentro da sala de aula é justa.
1 2 3 4 5 Marcar apenas uma oval.
Pouco Muito
1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente
hitps:id " ) 88K Sug 11 [—— e ) 83KSugp
23, Aescoladeve restringir o uso dos smartphenes na sala de aula. 27.  Aprendo melhor com o recurso a videos.
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente Discordo totalmente Concordo totalmente
24.  Ossmartphones devem ser usados na sala de aula. 28. Facilita o acesso ao conhecimento.
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente Discordo totalmente Concordo totalmente
25, Utilizo o smartphone, na sala de aula, apenas para fins ed 29 Compreendo melhor um contetdo estudado na sala de aula.
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente Discordo totalmente Concordo totalmente
5.0 Youtube gjuda-me a aprendier porcue 30. Preparo-me melhor para as avaliagbes (exames, testes, trabalhos).
Marcar apenas uma oval.
26. Gosto de aprender por conta propria.
Marcar apenas uma oval. 1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo fotalmente
1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente
hitps: KSugy m hitps: 1 )_B8KSug:
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31. Aprendo melhor ao visualizar imagens, fotos efou ilustragges integradas nos 35. Gosto de estudar os conteddos da disciplina.
videos.

Marcar apenas uma oval.
Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente Concordo totalmente
Discordo totalmente Concordo totalmente

36. Tenho facilidade na realizago dos exercicios.
32 Posso rever um conteldo as vezes que necessitar.
Marcar apenas uma oval.
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente
Discordo totalmente Concordo totalmente
37. Trabalho em grupo nadisciplina.
33. Permite-me ver videos educativos realizado por outros colegas.

Marcar apenas uma oval.
Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente Concordo fotalmente
Discordo totalmente Concorda totalmente

7. Para resolver os exercicios de Desenho A. recorro
6. Gosto da disciplina de Desenho A. porque

38. Ao professor da disciplina
34 Eumadisciplina importante.

Marcar apenas uma oval.
Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito
Discordo totalmente Concordo totalmente

39 Aoutros colegas

o

Marcar apenas uma oval.

Pouce Muito

40, Alivros

Marcar apenas uma oval.

Pouce Muito

41 Avideos tutoriais

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito

42, Ao smartphone

Marcar apenas uma oval.

Pouca Muito

Este contadido nio foi criado nem aprovado pela Google.

Google Formularios

11
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Apéndice B. Protocolo e guiao de entrevista semiestruturada

Protocolo

Identificacao — (cddigo atribuido)

Condicdes de Realizacao - (local, data e duracdo)

Saudagéo

Apresentacdo mutua e questionario acerca dos dados biograficos

(género, idade, habilitacbes académicas, anos de servico total/na escola, fungdes na escola).

Enquadramento da entrevista

Questdes de natureza pratica (duragdo prevista da entrevista — 20’; interacdo entrevistador (E.) /
entrevistado(a) (e.) — interrupgdes, pedidos de esclarecimento mutuos)

Questdes de natureza tedrica — Referéncia ao papel fundamental das entrevistas no estudo,
apresentando os seus principais objetivos e resumindo o interesse e a drea de intervengdo do
mesmo.

Questoes de natureza ética

Apresentacdo dos aspetos de natureza ética (autorizagdo de gravac¢do audio da entrevista e da
possibilidade da sua utilizagdo)

) de Abril de 2022

O (a) entrevistado(a),

O investigador/entrevistador,
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GUIAO

Bloco inicial

Saudacdo; Enquadramento da entrevista; Questdes éticas

U

Produzido
Contributos da realizagao do video educativo com recurso ao samartphone
Conhecimento da linguagem cinematografica

- Com a realizagdo deste trabalho consideras estar mais sensivel e atento ao visionares
os pormenores técnicos de um video/filme, por exemplo: enquadramento, cendrio, som,

luz, efeitos especiais? Porqué?

- Quais os aspetos da realizacdo do video que mais gostaste? Porqué?

Promogdo da realizagdo de audiovisuais na escola
- Gostarias de desenvolver mais projetos idénticos na escola? Porqué?

- Consideras que seria vantajoso, do ponto de vista educativo, recorrer a tecnologia
video para aprenderes conteddos em alguma(s) disciplina(s)? Qual (ais)?

Auxilio no aperfeicoamento dos aspetos técnicos e estéticos na disciplina

- Em que medida consideras que este trabalho contribuiu para melhorares aspetos
técnicos e estéticos na técnica por ilustracdo com aguarela?

- Gostarias de criar novos contelddos em video para publicar e serem usados por outros
colegas, nomeadamente, surdos? Porqué?

- Consideras a realizacdo video usando o smartphone um bom recurso para apresentares
as tuas ideias/trabalhos? Porqué?

Efeitos da realizagdo do video educativo na melhoria das aprendizagens
Motivagdo e autorregulagdo das aprendizagens
- Quais os aspetos da realizagao do video que ndo correram bem? Porqué?

- Consideras que o uso do smartphone para realizar o video uma estratégia adequada?
Porqué?

- Quais as mudancas, na organizacdo do teu trabalho, que percecionaste com a
realizacdo do video educativo? Porqué?
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Apéndice C. Pos-teste sobre as aprendizagens resultantes

26104722, 12:04 Pés Realizagio de Videos Educativos. 26104122, 12:04 Pés Realizagio de Videos Educativos

4. Euma disciplina importante.

Pos Realizagdo de Videos Educativos

Este questiondrio insere-se num trabalho de i igacdo que conduzird &

uma dissertagéo no dmbito do Mestrado em Tecnologia Educativa no Instituto da
Educacdo da Universidade do Minho. Para o desenvolvimento desta investigacdo e do
estudo inserido em contexto educativo, é importante a sua participagio, pelo que
agradeco a sua colaboragdo.

As questdes colocadas servem apenas para conhecer a sua percegao e conhecimento
sobre o tema, a "Realizacdo de videos educativos, por alunos surdos do ensino
secundario, com recurso a smartphones”.

Marcar apenas uma oval.

de

Pouco Muito

Este questiondrio & anénimo. Todos os dados serdo armazenados de forma segura online 5
e protegidos por senha e serdo eliminados apds a concluso do estudo.

As respostas sdo dadas voluntariamente.

Se tiver alguma questéo sobre este inquérito pode contactar goreli duarte@omail.com

E uma disciplina essencialmente técnica.

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito
1. Dados Pessoais

1. Sexo

6. Tenho facilidade na realizacao d

Marcar apenas uma oval.
Marcar apenas uma oval.

| Feminino
() Masculino ! 2 3 4 5
Pouco Muito
2. Idade
7. Trabalho em grupo.
Marcar apenas uma oval.
3. Identidade

Marcar apenas uma oval. .
Pouco Muito
) Ouvinte

) surdo

3. Arealizagdo de videos educativos, por alunos, com recurse a Smartphones tem

2. Estou motivado para a aprendizagem da disciplina de Desenho A. porque

hitps:ic " WucFBi w10 [r— WGP 210
2604122, 12:04 Pés Realizagio de Videos Educativos 204122, 12:04 Pés Realizagio de Videos Educativs
8. Muitointeresse 12. Edicaode imagens
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Pouco Muito Pouce Muito

4. Os aspetos da realizagao do video educativo que me despertaram mais a 12 Edicso de som
atengao foram

Marcar apenas uma oval,
9. Escrita do Guido

Marcar apenas uma oval. §
v Pouco Muito

Pouco Muito
14 Criagéo de legendas

Marcar apenas uma oval.
10.  Desenho do Storyboard

Marcar apenas uma oval Pouco Muito

Pouco Muito
15. Divulgagao do video no youtube

Marcar apenas uma oval.

Captagao de imagens com smartphones

Marcar apenas uma oval Pouco Muito

Pouco Muito

5 w10 hitps:/i e 1 i jqliesit 410
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2614122, 12:04 Pés Realizagio de Videos Educativos

16. Criagdo de um conteudo para outro(s) colegals)

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5
Pouco Muito
17. F das aplicagdes para a dovideo
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Pouco Muito

18.  Ajudar outros colegas narealizagdo dos seus exercicios

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito

2504122, 1204 Pés Realizagio de Videos Educativos

20. Oportunidade para os conteldos educati

Marcar apenas uma oval.

Pouce Muito

21, Contribuigao para aprender de forma alegre e divertida

Marcar apenas uma oval.

Pouce Muito

22 Incentivou a pesquisa

Marcar apenas uma oval.

Pouce Muito

23, O usode smartphones na sala de aula

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito

19, Trabalhar em grupo na resolugio de um exercicio
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Pouco Muito
hitps: i i ZTWUCFH 510
260422, 1204 Pés Realizagio d Videos Educativos
24 Possibilidade de aprender através darealizagdo de um videograma
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Pouco Muito
25. Aprender de uma forma mais informal
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Pouco Muito
5. Aprendi a realizar um video educativo
26. Com amigo(s)
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5

Discordo totalmente Concordo totalmente

27, Familiar(es)

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente Concordo totalmente

10
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2500422, 120 Pés Realizagio de Videos Educativos

28.  Professor dadisciplina
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Discordo totalmente Concordo totalmente
29.

Professor(es) de outra disciplina

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente Concordo totalmente

30. Através de videos tutorias no youtube

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente Concordo totalmente

6. Durante a realizagao do video educativo

31. Caracterizei os objetivos do video educativo

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente Concordo totalmente




2614122, 12:04

32.  Expus os objetivos do exercicio

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

33, Fiz o exercicio em grupo

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Pés Realizagio de Videos Educativos

34.  Realizei o video educative em grupo

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Concordo totalmente

Concordo totalmente

Concorda totalmente

35, Apresentei publicamente o vide educativo no Youtube

Marcar apenas uma oval.

1 3 4
Discordo totalmente
7. A realizagao do video ed ntribuiu para
hitps: i i ZTWUCFE

Concordo totalmente

2504122, 1204

36.

37

38

Pés Realizagio de Videos Educativos

Obter sucesso a disciplina

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Aprender a linguagem audiovisual

Marcar apenas uma oval.

1 2 3
Discordo totalmente
Para aapt de outro(os) coll
Marcar apenas uma oval.
1 2 3
Discordo totalmente
Este conteddo néo foi criada

5
Concordo totalmente
5
Concordo fotalmente
5

Concordo totalmente

Google Formularios
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Apéndice D. Questionario de opiniao sobre o video educativo

26104122, 12:08

OPINIAD SOBRE UM VIDEO EDUCATIVO

OPINIAO SOBRE UM VIDEO EDUCATIVO

Este questiondrio insere-se num trabalho de i A

que conduzird 3 de
uma dissertagéo no dmbito do Mestrado em Tecnologia Educativa no Instituto da

26104122, 12:08

OPINIAG SOBRE UM VIDEO EDUCATIVG

SEXO *

Marcar apenas uma oval.

103

) Feminino
Educacdo da Universidade do Minho. Para o desenvolvimento desta investigacdo e do
estudo inserido em contexto educativo,  importante a sua participagéo, pelo que ) Masculing
agradeco a sua colaboragdo.
As questdes colocadas servem apenas para conhecer a sua percegao e conhecimento
sobre o tema, a "Realizacdo de videos educativos, por alunos surdos do ensino o
Ari - 2. PROFISSAQ *
secundirio, com recurso a smartphones
Este questiondrio é andnimo. Todos os dados serdo armazenados de forma segura online
J . 8 P = 9 Marcar apenas uma oval.
e protegidos por senha e serdo eliminados apés a conclusdo do estudo.
As respostas sdo dadas voluntariamente. Professor
Se tiver alguma questéo sobre este inquérito pode contactar goreli duarte@omail.com —
) Aluno
*Obrigatério ) Interprete de LGP
Titulo: O principe com Orelhas de Burro
Autor(s): Francisca Correia, do 12° ano, da turma Bilingue J, do Curso de Artes
Visuais 3. Identidad
Local de reslizagio: Agrupamento de Escelas D. Maria Il entidade
1 argo de 2022
Descrigdo 4 mn:15se Marcar apenas uma oval.
. Dirigido: Ae publico infantil e juvenil
do Video Resumo: llustrar o conta popular portugués, "0 principe com orelhas de Burra”, de. ) owvinte
Educativo José Régio, com téenica da aquarels, realizads na disciplina de Desenho Artistica,
sm parceria com a biblioteca escalar, no dmbito das comemorages do Més | surdo
Internacional das Bibliotecas Escolares —
2. Visualizagao do video 4, Indicadores Técnicos
llustragao de um conto | © Principe Com Orelhas de Burro 4. Velocidade da Imagem
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Desaquada Adequada
¥=yNZEpoNVQS]
3. Dados Pessoais
hitps:c I 167ZVkitUscY a ] it 1B7ZVRHSCY VDl q 28
2604122, 12:08 OFINIAQ SOBRE UM VIDEQ EDUCATVO 2604122, 12:08 OFINIAC SOBRE UM VIDEO EDUCATVO
5. Qualidade daimagem 9. Formula os objetivos gerais do video
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Fraca Boa Néo formula Formula claramente
6. Legibilidade dos textos 10.  Apresenta conteldos artisticos
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval,
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
liegivel Legivel N&o apresenta Apresenta claramente
7. Qualidade da banda sonora 11.  Desperta interesse
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval,
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Fraca Boa Pouco Muito
8 Qualidade da expressao oral 12, Adequa os conceitos ao publico alva
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Fraca Boa Pouce Muito
é.Indicadores Educativos
hitps:iidocs.googe: 1b7ZVkttlscY 131043 i s Pitpsid ) 1h7ZURitUScY VDB ThX J31cad a s




26104122, 1208 OFINIAG SOBRE UM VIDEQ EDUCATVO
13.  Alinguagem audiovisual & atual

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito

14.  Apresenta clareza e rigor

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito

15.  Einterdisciplinar

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito

16. Satisfaz as suas expectativas

Marcar apenas uma oval.

250422, 12:08 OPINIAC SOBRE UM VIDEO EDUCATVO
17. Aduragio é adequada

Marcar apenas uma oval.

Pouce Muito

18, Adapta o tema ao meio narrativo

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito

19. Api ita op da

Marcar apenas uma oval.

Pouce Muito

20. Esta ordenado e com sequéncia logica

Marcar apenas uma oval.

Pouco Muito
1 2 3 4 5
Pouce Muito
hitps:iidocs. googh Pieat ” ss bitps:idocs googl T3 e o e
260422, 1208 OPINIAO SOBRE UM VIDEO EDUCATVO 28004722, 1208 OPINIAD SOBRE UM VDEO EDUCATNO
21 E compreensivel 25. Convida avé-lo até ao fim
Marcar apenas uma oval. Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Pouco Muito Pouco Muito
22, Eestético
Marcar apenas uma oval.
Este conteddo nio foi crisda do pel I
1 2 3 4 5 2
Google Formularios
Pouco Muito
23.  Estabel umarelagdo i
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Pouco Muito
24, Transmite emogdes
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Pouco Muito
hitps:iidocs.googh ThX-J3 1o ” . [ —— VDB 17K et q g
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Apéndice E. Planificacao das unidades de trabalho

UNIDADE 1 (Lingua Portuguesa escrita/ Desenho A) — Conto/ Linguagem Audiovisual

2° Periodo

Competéncias Contetdos

Sugestdes metodologicas

Recursos didaticos

- ler textos e expressar reagdes de leitura de modo
criativo;

- Antecipar o(s) tema(s) com base em nogdes
elementares de género (contos de fada) em elementos
do paratexto e nos textos visuais (ilustragdes);

- Manifestar ideias, sentimentos e pontos de vista
suscitados por historias ouvidasou lidas;

- Estabelecer relag@o entre as personagens;

- Caracterizar o espago: fisico, psicologico e
sociopolitico;

- Identificara importancia das peripéciasinicial e final;

- Analisar a linguagem, estilo e estrutura do conto:
unidade de agdo; brevidade narrativa; concentragdo de
tempo e espago; nimero limitado de personagens;

- Adquirir conhecimentos sobre os fundamentos da
linguagem audiovisualque lhe permita aprenderde uma
forma maisativa eaumentaro seu desempenho escolar;
- Valorizar a transversalidade da disciplina.

1. Tecnologias de Informacio:
- As TIC.

2. A comunicacio:

- O textonarrativo;

- O processo de comunicagao;

- A comunicac¢do audiovisual;

- A imagem na comunicagao;

- A transversalidade da arte;

- O método deresolugdo de problemas.

1
- Preencher questionario sobre as TIC para recolher dados pessoais, caracterizara turma ao nivelsocio -

econdmico e tragarseu perfil tecnoldgico;

5.3. - Refletir sobre a importincia da tecnologia no processo de comunicagio através do
preenchimento de um questiondrio, para se verificar a utilidade do uso do smartphone como

recurso didatico potenciador da aprendizagem;

2
- Visualizar o filme sobre realizagdo cinematografica “O Homem da Cédmara de Filmar” em

https://www.youtube.com/watch?v=cGYZ5847Fil&t=31s

- Apreciagdo critica do filme através do preenchimento de um guido de apoio;

- Leitura e analise de glossario relacionado com a cinematografia;

- Ler de forma expressiva o texto “ O principe com orelhas de burro” de José Régio juntamente com a
ficha informativa sobre o autor;

- Refletir sobre do que se viu, ouviu, pensou e sentiu ¢ a situagdo-problema;

- Dialogar, no sentido de sensibilizar a aluna para a necessidade de criar um video educativo e do
proposito da aplicagdo do método de resolugdo de problemas;

- Analisar, o contetudo do video apresentado e de uma ficha de apoio a elaboragdo do texto narrativo;

- Promover um debate, para aferiras conclusdes a que se chegou e definir o problema.

- Inquérito por questionario

-Ficha de integracdo a

elaboragdo do texto narrativo

- Observacdo direta e registo

das atitudes, opinides,
interesses e participagdo da

aluna atravésde:

a) Grelhas de autoe
heteroavaliagdo
b) Diario
c) Grelhas de analise do
videograma
d)  Grelhas para relatorios
- PC portatil
- Programa INOVAR

- Grelhas disponibilizadas no

Googleforms

- smartphone

Avaliac¢ao: - Avaliagio diagnostica.
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https://www.youtube.com/watch?v=cGYZ5847FiI&t=31s

UNIDADE 2 (Desenho A ) — Realiza¢do de video educativo

2° Periodo

Competéncias Conteudos Sugestdes metodologicas Recursos didaticos
3. Visualizacao dos videos:
3. Realiza¢do Cinematografica: | “O queé acinematografia” https:/www.youtube.com/watch?v=fsOVRu8rYFY “visions of light” - Entrevista com recurso a
- Conceberum - A literacia audiovisual; “criar uma boa Histéria” https://www.youtube.com/watch?v=QseJ_CEwTIg gravagio video.

video educativo;

- Incentivarouso do
smartphone como
complemento a
atividade didatica na
produgdo de
contetudos
educativosem
formato video;

- Reconhecera
especificidade das
caracteristicas da
técnica de aguarela;
- Aplicar os
principios de
composi¢ao;

- Aplicar a
imaginacéo criativa,
em contextos
formaise
concetuais;

- Inferira
importancia do
trabalho autébnomo
como atitude
indagadora,
analitica, e critica;

- Incentivara auto-
regulagdo das
aprendizagens.

- Conheceros fundamentos da
linguagem cinematografica (o
audiovisual).
- Composicdo da imagem
- Retangulo Dourado
- Escala do plano
- Pontosde vista
- Movimento de cAmara
- Composi¢édo do som
4. O guionismo
- A sinopse
- O argumento
- Storyboard
- A Planificagdo derodagem e
montagem
5. Pontos técnicos do
smartphone e funcdes da
cimara.
6. Conselhos praticos:
- Oscilagdo da imagem
- Perspetivas dificeis
- Restrigao do dngulo de visao
- Contra-luz
- Raccords
- O tempo interminavel
- As panoramicas inuteis
- Diversidade de pontos de vista
- Ocultagdo da realidade
- Adulteragao da realizada
- Invengdo da realidade
- Montagem da realidade
7- Pintura em aguarela;
- Materiais para
- Mistura de cores;
- Escala tonal;
- Técnicasde aguarela:;

“ pesquisar e validar a informagao” https://www.youtube.com/watch?v=9Cktnu927Zw4

“ diferentes tipos de imagem” https://www.youtube.com/watch?v=hbcAl_7- gl

“ conceitos visualizados” https://www.youtube.com/watch?v=9b0kh HJyq8 e analisarqualsignificado dasimagem?
“Metafora visuais explicadas” https://www.youtube.com/watch?v=DSSu6uiOul8 como resposta a questdo colocada anteriormente e analisar:
- O queveicula explicitamente/implicitamente;

- As personagens, seus papéis e relagdes (auto proje¢ao);

- As ideais que veicula e utiliza (necessidades secundarias);

- O publico a que se destina, etc

“Retangulo Dourado” https://www.youtube.com/watch?v=wsI8UES59TM

“ The quadrante system” https://www.youtube.com/watch?v=wsI8UES59TM

“simetria e centraliza¢do” https://www.youtube.com/watch?v=_k3x _eRpg5s da imagem.

“aspectratio and big plans““ https://www.youtube.com/watch?v=JOar5Xk3 1Q

“ Os planos” https://www.youtube.com/watch?v=h4QzxuKY7og

“Pontos de vista” https://www.youtube.com/watch?v=2Wjl 1tdJoe&

“Movimentos de cdmara” https://www.youtube.com/watch?v=qw4zrRJG3 M8

“Movimento de cdmara” https://www.youtube.com/watch?v=PJ0-KIgAOfI

- Montagem criativa da imagem e som.

Video “springer & jacoby werbungadvertising agency - new york 1999 para lufthansa airlines taxi transmite o Inferno e o paraiso”
https://www.youtube.com/watch?v=y087sbBROWY

- Investigare analisara técnica de realizagao deaudiovisuais abordadano livro “Realizag¢@o cinematografica V1.

- Preenchimento de uma ficha de apoio durante a visualiza¢do dos videos.

- Debate sobre o contetido das fichasdeapoio.

4.Video “Criar um guiio e um Storyboard”

em https://www.youtube.com/watch?v=Eypgkfl. 9uM0

- Definir o argumento.

- Elaboraruma sinopse.

- Planificar e elaborarum guido técnico - Conceberum storyboard.

- Planificar a rodagem dascenas.

- Planificar a montagem.

5.

Exploragdo de contetidos do site https://playplay.com/blog/fr/comment-faire-une-video-avec-un-smartphone-comme-un-pro/
manuseamento da aplicacdo Framelapse disponivelno Google Play para filmarem timelapse no smartphone pessoal.

6.

Montarcenarios (Elaboragao da ilustracio com técnica da aguarela)

Video “uaberta captagdo angulo” https://www.youtube.com/watch?v=VzCf0_4Smx0

Video “ Os angulos” https://www.youtube.com/watch?v=rZKoUB4YvNE

Video “What Happens When A Movie Has No Gaffer” https://www.youtube.com/watch?v=wXcc79AmkyU sobrea importancia da iluminagdo
Video” A luz” https://www.youtube.com/watch?v=10sDxRI12dPU

-Questionarios de opinido.

-Videoprojector - PC
portatil

- Documento de apoio a
“Realizagdo
cinematografica”.

- Materiais para ilustragdo.

- Suportes variados para
criagdo de cenarios.

- Smartphone

- Kit com caixa basica de
aguarelasem pastilha;

- Pincéis n.°5 en.® 8.

- Papelde aguarela (280
g/m2 oumais)

- Observagao direta e

registo dasatitudes,

opinides, interesses e

participagdo da aluna

atravésde:

a)  Grelhas de autoe
heteroavaliagdo

Avaliac¢do: normativa, criterial e formativa dos trabalhos praticos
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https://www.youtube.com/watch?v=fs9VRu8rYFY
https://www.youtube.com/watch?v=QseJ_CEwTlg
https://www.youtube.com/watch?v=9Cktnu92Zw4
https://www.youtube.com/watch?v=hbcAI_7-_qI
https://www.youtube.com/watch?v=9b0kh_HJyq8
https://www.youtube.com/watch?v=DSSu6uiOuI8
https://www.youtube.com/watch?v=wsI8UES59TM
https://www.youtube.com/watch?v=wsI8UES59TM
https://www.youtube.com/watch?v=_k3x_eRpg5s
https://www.youtube.com/watch?v=JOar5Xk3_IQ
https://www.youtube.com/watch?v=h4QzxuKY7og
https://www.youtube.com/watch?v=2Wj11tdJoe8
https://www.youtube.com/watch?v=qw4zrRJG3M8
https://www.youtube.com/watch?v=PJ0-KIgAOfI
https://www.youtube.com/watch?v=y087sbBRQWY
https://www.youtube.com/watch?v=EypgkfL9uM0
https://playplay.com/blog/fr/comment-faire-une-video-avec-un-smartphone-comme-un-pro/
https://www.youtube.com/watch?v=VzCf0_4Smx0
https://www.youtube.com/watch?v=rZKoUB4YvNE
https://www.youtube.com/watch?v=wXcc79AmkyU
https://www.youtube.com/watch?v=10sDxRI2dPU

UNIDADE 3 (Oficina Multimédia B/ Desenho A) — Edicéo video educativo

3° Periodo

Competéncias Conteudos Sugestdoes metodologicas Recursos
7 - Entrevista

- Promover a pos-producéo de Video “ O audio” https://www.youtube.com/watch?v=db4dqeGV2 W0
um filme digital, comomeiode | 7. A pos-producio digital Video “ A edigdo” https://www.youtube.com/watch?v=VA2WpW-AS5SD8 - PC portatil

ligacdo aos contetidos
especificos da disciplina de
desenho A.

- Valorizar a transversalidade da
disciplina.

- Incentivara auto-regulagdo das
aprendizagens

- Valorizar a transversalidade da
disciplina.

- Programasde edi¢do de
imagem e som

- Titulos e legendas

- Editar imagens e som

- Edi¢do e divulgagdo de
contetidos on-line.

8- Avaliagdo de desempenho

Video “ A ficha técnica” https://www.youtube.com/watch?v=s0IVkA9OsZE

Video “ Direitos de autor” https://www.youtube.com/watch?v=th7c13bwslk

Video “ Cedéncia dos direitos da imagem” https://www.youtube.com/watch?v=0QT0plOPyVug

Montagem edi¢do do video no VideoPad Video Editor, um aplicativo de edi¢do de video desenvolvido pela NCH Software.

- Edi¢do de banda sonora descarregada do site Bensound.

- Apresentagdo do video educativo.

- Exportag@o do video e publicagdo no YouTube,no canal AEREBAS AEDONAMARIA2BRAGA e no site do Plano da artesda escola.

8

- Auto avalia¢do-preenchimento de um inquérito final a fim de se refletir sobre o desenvolvimento e resultados dos trabalhos obtidos na unidad e
de trabalho.

- A heteroavaliagdo foirealizada através do preenchimento de um inquérito piblico (alunos, professores e interpretes de LGP) para darem a sua
opinido os aspetos técnico, expressivos e educativosabordadosno video educativo.

- Organizar e realizar autonomamente as tarefas.

- Grelhas deavaliagdo
disponiveis no Google
forms

- smartphone

- Observacgdo direta e
registo dasatitudes,
opinides, interesses e
participagdo da aluna
atravésde:

a) Grelhas de
huto e heteroavaliagdo

Avaliacdo: Avaliagdo sumativa dos questionarios finaise dos video educativo,auto e hetero avaliagao.
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https://www.youtube.com/watch?v=db4dqeGV2W0
https://www.youtube.com/watch?v=VA2WpW-A5D8
https://www.youtube.com/watch?v=s0lVkA9OsZE
https://www.youtube.com/watch?v=fh7c13bwslk
https://www.youtube.com/watch?v=QT0plOPyVug

Apéndice F. Guiao para analise de um filme

O HOMEM DA CAMARA DE FILMAR preguic &0 noturna, passand dotrabalho. £ uma obra
inspiradora de cariz documental e experimental, que explora uma variedade de filmagens
inovadoramente complexas e assenta no scine-clhor, um conceito criado pelo realizador, que
remete para a ligagio existente entre  reting, o que se Vé & 3 transmiss3o da informacio o cérebro,
filmando-se 0 que se v&, sem qualquer intervencdo. Ao cine-olho & conferido um poder maior do que
a0 olho humano, na medida em que, através de escolhas feitas durante o processo de montagem, e
por meio da criaco de uma almejada elinguagem internacionals intrinseca na imagem. O filme n3o
tem dialogo, subtitulos ou miisica, procurando mostrar situag@es que seriam inteligiveis por qualgquer
ser humano. Capta sobretudo a vida social de forma mais objetiva, canalizada e focada.

Titulo original: Chelovek s kino-apparatom
Realizagio: Dziga Vertov (URSS, 1928)

O CONSTRUTIVISMO RUSSO

O construtivismo foi um movimento estético, com
fortes implicagBes politicas, que surgiu na URSS, a
partir de 1919, num contexto vanguardista, negando
uma arte pura”, e inserindo a criatividade no dia a
procurando sublinhar aspetos do marxismo
leninismo, dignificar o homem & o seu trabalho,
enchrecer os elementos que permitem a0 homem
exercer esse frabalho, celebrar o coletivo sobre o
individual, enaltecer o corpo humano, homens,
mulher e criangas, quase sempre aparecendo em
quadros conjuntos, onde se realcava a forca, a
harmonia, a decisdo, o entusiasme perante o futuro.

O tarmo arte construtivista apareceu, pela primeira vez, com Malevich, a0 descrever a arte de
Rodchenko em 1917. Mantendo-se vivo até meados dos anos 30, quando as autoridades soviéticas
comegaram a nio achar grande graga a movimentos vanguardistas & optaram por um “realismo
socialista” sem imaginacdo ¢ originalidade.

Algumas personalidades que estiveram ligadas a este movimento, que vio da poesia 4 arquitstura,
do cinema ao teatro, e se instala nas artes plasticas, na pintura, na fotografia passando também pelo
design grafico: Alexandr Rodchenko - pintor, designer e fotografo (1891 - 1956), Dziga Vertov -
cineasta (1596-1954), EI Lissitzky - designer gréfico (1890-1941), Ivan Leonidov - arquitecto (1902-
1959), Konstantin Melnikov - arquitecto (1890-1574), Lsszlé Moholy-Nagy - (1395-1945), Sergei
Eisenstein - cineasta (1898-1948), Sérgio de Camargo - artista plistico (1930-1990), Viadimir
Mayakovsky - poeta, pintor, dramaturgo (1893-1930) ou Vsevolod Emilevitch Meyerhold - diretor
teatral (1874-1940).

Mas a verdade € que, ainda que de uma forma graficamente vanguardists, criativa, inovadora, o
construtivismo esteve sempre a0 servigo da revolugSo. Deve dizer-se, como contraste, que a
revolugio € que ndo esteve ao servico do construtivismo, renegando a sua colaboragio que foi

julgada suspeita. FICHA TECNICA
Titulo eriginal: Chelovek s kino-apparatom
O HOMEM DA CAMARA DE FILMAR Realizagao: Driga Vertov (URSS, 1929);

Argumentao: Dziga Vertov;
Miisica: Pierre Henry (1993), Nigel Humberstone {1999), Konstantin
Listov e Michael Nyman (2002);
Fotografia: (p/b): Mikhail Kaufman, Gleb Troyanski (este tltimo nfio creditado);
Driga Vertov e Elizaveta Suil i
Companhias de produg&o: VUFKU;
Intérpretes: Mikhail Kaufman (o Cameraman);
Duragio: 68 minutos; Distribuicio em Portugal (DVD): Costa do Castelo; Classificagio etaria: M/ 12
anos.

No filme “0 Homem com a Maquina de Filmar” aparece
precisamente o homem com a méquina de filmar, muitas
wezes de costas. Inicia-se com um genérico extremamente
curioso, porque refere dados pouco habituais, desde o facto
de ser constituido por 6 bobines de pelicula até afirmar-se
como tentativa de “criar uma linguagem de cinema absoluta
& verdadeiramente internacional, afastada da linguagem do
teatro ou da literatura”. Dziga Vertov, de nome de batismo,
Denis Arkadievitch Kaufman, nasceu a 2 de janeiro de 1896, 3
em Bialystok, no antigo Império Russo, e viria a falecer a 12 de fevereiro de 1954, com apenas 58
anos. Foi realizador, fundamentalmente documentarista & jornalista, & teve uma importincia decisiva
nafase inicial da revolugdo belchevique, no campo do cinema, sendo um precursor de dinema direto,
também conhecido por “cinema verdade”, conjugando a recolha de imagens da realidade com um
tratamento vanguardista e experimental que o tornaram um cineasta anico. A ideia & mostrar o dia
de uma cidade, desds 0 amanhecer até & noite, acompanhando os ciclos da metropole, da alvorada

Efeitos:(JO ()8 ()M
GUIAO PARA ANALISE DE FILME

Didlogos: ()0 ()8 (Im
Enredo ()OO ()B  (IM ()F

Data,
1LIDENTIFICAGCAO: 7. TEMAS ABORDADOS:

Aluno (a): () Culturais () Cientificos () Politicos () Religiosos () Psicolégicos
Disciplina: () Outraos:,

2. FICHA TECNICA DO FILME: 5 ENREDO (SINTESE):

Titulo dofilme:

Atores princi

Diregdo: )

—— 5. IDEIA OU MENSAGEM CENTRAL DO FILME:

Ano

Duragio:

5. GENERO DO FILME: 10. CENA DE MAIOR IMPACTO. JUSTIFIQUE:

() Histérico ()comédia () ficgdo ()romance () animagio

() documentario () drama ()suspense [} agio (}outros

4. A LINGUAGEM PREDOMINANTE E:

() formal (Yinformal 11. CENAS NAO COMPREENDIDOS

5. GRAU DE ENTENDIMENTO

() faail () razodvel () dificil

6. VALORES CINEMATOGRAFICOS

Assinale com um X as letras © (6timo), B (bom], M (médio}, F {fraco) de acordo com o seu
julgamento, quanto aos aspetos do filme:

Misica: ()0 ()B ()M ()F

Fotografia: ()0 (1B ()M (}F

Cendrios: ()0 ()B ()M ()F
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15. MOVIMENTO(S) CINEMATOGRAFICO(S) EM QUE SE INSERE. JUSTIFIQUE:

16. TECNICA(S) CINEMATOGRAFICA(S) QUE IDENTIFICOU:

17 CONTRJBUIQA’O DO FILME PARA O ESTUDO DOS CONTEUDOS DA DISCIPLINA:

18. RELACIONE AS CONTRIBUIGOES DO FILME PARA SUA FORMAGAO:

19. AVALIAGAO FINAL
() Regular () Otimo (}Bom () Muito bom
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20. COMETARIOS FINAIS E/OU SUGESTOES:

AUXILIO PARA PREENCHIMENTO:

Enredo: é o encadeado de ages executadas ou a executar pelos personagens numa ficgio,
afim de criar sentido ou emogia ne espectador. O enredo, ou trama, ou intriga, €, podemos
dizer, 0 esqueleto da narrativa, aquilo que dé sustentagso a histéria, ou seja, € o desenrolar dor
acontecimentes. Geralmente, o enredo estd centrado num confito, respansdvel pelo nivel de
tens3o da narrativa. O enredo pode ser organizado de vérias formas. Observe 3 mais comum

Situagio inicial - 05 personagens & espago sio aprasantados.

Quebra da Situagio Inicial - um acontecimento modifica a situagSo apresentada.
Estabelecimento de Um Conflito - Surge uma situago a ser resolvida, que quebra a
estabilidade de personagens e acontecimentos

Climax - ponto de maior tensio na narrativa

Epilogo - solugdo do conflito. Obs.: essa solugdo ndo significa um final feliz.

Fonte: Wikipedia




Apéndice G. Glossario cinematografico

GLOSSARIO

NARRATIVA

ATO UM : consiste em apresentar os personagens, apresentar a historia e obter uma paisagem de onde a histdria esta
tentando ir

ATO DOIS: consiste nas escolhas e acdes que seu personagem principal faz enquanto tenta superar os obstaculos
crescentes em busca de seus objetivos

ATO TRES: consiste no teste final do protagonista e na resolucdo que se segue; onde a histdria se junta
ANTAGONISTA: ¢ uma forca que atrapalha os desejos e necessidades do seu personagem; normalmente "o vilao"

CRISE FINAL/CLIMAX: 0 momento mais intenso do filme para o protagonista que deve correr o risco de perder tudo o
que mais valoriza; “o teste final”

HISTORIA: uma sequéncia de eventos que se desenrolam ao longo do tempo.

INCITING INCIDENT: um evento que leva a um obstaculo chave que seu protagonista enfrenta e coloca o resto da
historiaem movimento

LOW POINT: o ponto da histdria em que parece que tudo esta perdido para seus personagens principais
MUNDO: o ambiente ou conjunto de regras onde uma histdria acontece.
PERSPECTIVA: um ponto de vista ou maneira de ver o mundo.

STORY BEATS: 0s momentos mais importantes da sua histéria Story Spine: uma ferramenta usada para desenvolver story
beats seguindo um padréo simples

TEMA: a ideia que conecta todos os eventos da histdria e esta ligada a mora

PERSONAGENS

CARACTERISTICA INTERNA: a personalidade, crencas ou impulso de um personagem.
DESEJO: algo que leva um personagem a agir.

NECESSIDADE: algo que um personagem deve fazer ou aprender para ter sucesso ou crescer.
OBSTACULO: algo que impede um personagem de obter o que deseja.

ARCO DO PERSONAGEM: as escolhas que um personagem faz para superar seus obstaculos e como eles mudam como
resultado.

APOSTAS: 0 que estd em risco se 0 personagem nao conseguir atingir seu objetivo (OU, quais sao as consequéncias de
suas escolhas?)
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EXTERNO: o que acontecera fisicamente com um personagem ou com o mundo
INTERNO: o que acontecera com um personagem emocionalmente

PERSONAGEM: os sujeitos ou individuos que seguimos na jornada da historia.
PROTAGONISTA: o(s) personagem(ns) principal(es), cujajornadaa historia trata.

POINT OF NO RETURN: uma escolha que o personagem principal nunca pode voltar atras
FILOSOFICO: o que acontecera com os valores ou sistema de crencas do mundo

RESOLUGI\O: o retorno do mundo e dos personagens para um lugar mais calmo, talvez uma versao mais completa ou
melhor de si mesmos

RECURSO EXTERNO: as roupas, design ou aparéncia de um personagem.

LINGUAGEM VISUAL

BEAT BOARDS: destinam-se a capturar batidas e transmitir pontos criticos da histéria

CAMPO: Espaco contido naimagem, quadro. E simultaneamente bidimensional (a que vemos no ecrd) e tridimensional (a
profundidade que sugere no interior).

COR: usado para criar humor ou emocao e direcionar o olhar, enfatizando diferentes partes da imagem
CORES COMPLEMENTARES: cores opostas no circulo cromatico

CORES VISUALMENTE SEMELHANTES: cores proximas umas das outras na roda de cores
COMPOSICAO: a organizacdo de elementos visuais em um espaco

CONCEPT ART: captura os principais momentos do seu filme, mas a arte geralmente é mais polida, feita em cores e
destinada a expressar como a luz e a cor serdo usadas em cada sequéncia de um filme

CONTRASTE: a diferenca entre os valores vizinhos de luz e escuridao
CORES CONTRASTANTES: cores que estdo mais distantes na roda de cores
FORMA: uma area bidimensional fechada que compde a forma de um objeto

iCONE: forma de um objeto que se torna simbolico de algo.

LINHA: marcas que abrangem uma distancia entre dois pontos ou o caminho de um ponto em movimento e tém
espessura, direcdo e comprimento

LINHAS DE AGI\O: uma linha imaginaria que percorre a espinha de um personagem que indica a forca e 0 movimento
nesse movimento; usado para implicar movimento guiando a pose do personagem ou objeto

LINHAS DE MOVIMENTO: estendem-se de um objeto ao longo de seu caminho de movimento para fazé-lo parecer que
esta se movendo Linhas de velocidade : uma maneira simples de indicar movimento no storyboard

PERSPETIVA LINEAR: ailus&o de espaco ou profundidade posicionando linhas ou objetos e ajustando peso e tamanho
PONTO DE TENSAO: ponto onde o0s valores escuros e claros se encontram e criam essa energia onde o olho é atraido

PONTO DE FUGA: o ponto no horizonte em que as linhas paralelas de recuo parecem convergir ou desaparecer
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PRETO E BRANCO: uso de imagens sem cor, apenas tons da gama dos cinzentos.
SILHUETA: um contorno preenchido de um objeto ou personagem
SPLIT SCREEN: Processo que consiste em dividir o quadro em varias partes para se XXVl obter uma imagem compdsita.

STORY BOARDS: desenhos rapidos representando um quadro do filme que sdo montados e reproduzidos em sequéncia
para visualizar o filme antes do inicio da animacéo

TOM: também conhecido como sombreamento; ajustes de claridade e escuriddo de todos os elementos da sua cena que
chamam a atencao do seu publico e criam um clima especifico

FILME

ATOR: aquele que desempenha um papel, interpreta uma personagem. Inclui figurantes. Ndo tem de ser profissional.

ANALOGIA: relacdo de semelhanca entre personagens ou objetos. Qualquer imagem, por si prépria, ¢ uma analogia de
algo (ver pintura de Magritte Isto N&o E Um Cachimbo).

ANGULO DE FILMAGEM: o 4ngulo depende da posicao da objetiva relativamente ao que se filma. Se estiver, por exemplo
a altura do olhar de um homem, esta «normal»; se filmar de cima para baixo é «picado», de baixo para cima é «contra-
picado» (esta da a ideia de tornar maior o que se filma).

ARGUMENTO: historia escrita do filme com resumo de didlogos. Nao inclui anotagdes técnicas.

ARRANJO: a musica do filme pode ser original ou produto de um arranjo de varias partes musicais. BACKLIGHT -
lluminacdo em contraluz relativamente a direcdo em que se filma.

CAMARA DIGITAL: leve e manejavel, comecou a ser usada pelos documentaristas e esta atualmente disponivel em
«qualquer» telemovel.

CAMARA LENTA (ralenti): modificacdo do tempo pela desaceleracdo da imagem (trucagem).
CENA: unidade de acdo dentro de um filme, ou seja, cada situagdo com «principio, meio e fim» dentro do filme.

CINEMA: termo que designa o processo de fazer filmes, realizacao, projecdo em sala, atividades relacionadas e todas as
obras filmadas.

CINEMA DIRETO: termo criado por Jean Rouch em 1960 e gque é herdeiro do cinema verdade de Dziga Vertov. Nova
forma de encarar o documentario, que consiste na pesquisa sobre o real: reflete a desconfianca relativamente a ficcéo, e
assume-se como revelador da verdade dos homens e do mundo.

CINEMA OLHO: traducdo do russo kino-glaz, criado por Dziga Vertov nos anos 20 e que defende uma «decifracdo
comunista do mundo». Parte da ideia de que o cinema é um instrumento de analise do mundo e que, para o mostrar, ¢
preciso realmente ver. 0 Homem da Camara de Filmar ¢ a fascinante demonstracao desta teoria.

CLOSE UP: grande plano de um rosto; opde-se ao INSERT que é um grande plano de um objeto.

COLAGEM: termo de montagem que consiste em juntar dois fragmentos de um filme.

CONTEUDO: factos relatados no filme, ideias expressas; relaciona-se tanto com a forma como com as matérias nele
contidas.

CONTRACAMPO: forma de filmar usada, por exemplo, em entrevistas: o entrevistador é filmado de um lado (campo) €,
depois, o entrevistado no lado oposto (contracampo).
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CONTRALUZ: colocacgéo do objeto filmado entre a camara e a fonte de luz.

CORTE DIRETO ou CUT: passagem de um plano para outro, sem qualquer tipo de ligacéo.
DESENQUADRAMENTO: desvio propositado de elementos filmados, do centro para as margens da imagem.
DESFOCADO: quando intencional € um efeito que exprime um estado subjetivo de uma personagem.

DIAFRAGMA: disco composto por lamelas que forma a objetiva da maioria das cdmaras. Forma circular e concéntrica.

DOCUMENTARIO: fime que reflete o real e a sua aparéncia. Normalmente tem um carater didatico ou informativo e que
procura dar a conhecer as coisas tal como sao. No entanto, a ficcdo também pode representar o real.

EFEITO: todo o processo técnico que procura obter uma resposta emocional do espetador. Por exemplo: surgimento brutal
de som, luz sobre o rosto que acentua o dramatismo, etc.

EFEITO DE LIGACAO: todos os processos de montagem que permitem ligar dois planos sem ser por corte direto ou cut.
Pode ser por esbatimento (aparecimento/ desaparecimento progressivo de uma imagem), ou aberturas/ fechos de iris
(efeito circular que faz aparecer a imagem de um fundo negro ou vice-versa).

EIXO: linha reta imaginaria que passa que passa no centro da imagem e em torno da qual parte a acéo.

ESCALA DE PLANOS: a escala de planos determina a distancia a que a cAmara esta do objeto que esta a ser filmado:
Plano geral — espaco filmado muito vasto e Plano médio — quando as personagens séo filmadas de pé, na totalidade, ou até
aos joelhos ou cintura e Grande plano - filmagem da cara, do pescoco para cima e Plano de pormenor — ou close up,
filmagem de um pormenor da cara

ESTETICA: ramo da filosofia que tenta definir a esséncia do Belo, colocando problemas criticos & criacdo artistica.
EXTERIOR: as cenas de exterior sdo rodadas em lugares abertos.

FICGAO: histdria ou didlogos que ndo tém ligacdo coma realidade. O autor constréi uma «simulacéo» da realidade.
FIGURA: algo ou alguém que é colocado no enquadramento.

FILME DENTRO DE UM FILME: pratica que consiste em inserir um filme dentro de um filme (filmando imagem de outro
filme, ou fazendo referéncias a outros filmes).

FILTRO: folha de gelatina, ou vidro colorido (etc.) colocado a frente da objetiva.

FLASHBACK: movimento de voltar atras, de mostrar acontecimentos anteriores (para acontecimentos futuros da-se o
nome de FLASH-FORWARD).

FOCO: ponto em que a objetiva forma a imagem nitida de um objeto.
FORA DE CAMPO: espaco imaginario nao visivel, mas que pode ser sugerido.
FORA DE VISTA: aquilo que esta dentro do enquadramento, mas esta escondido por algo (pela multidao, arvore, etc.)

FOTOGRAMA: imagem isolada de uma série fotografica gravada na pelicula. E também aplicavel a uma imagem do filme
desenhada em papel.

GENERICO: sequéncia que contém titulo e nome dos participantes (créditos).
GRANDE ANGULO: grande abertura que permite visualizar um campo muito largo.
GRAVACAO: inclui aacio, 0s sons e o suporte em que se filma.

ILUMINAGAO: organizacio de luz interior e exterior.
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INTERVALO: ligacdo ente dois planos ou imagens: XXV e Intervalo bruto — quando uma imagem passa para outra
diferente, sem qualquer efeito de transicdo; e Intervalo continuo - quando é usada alguma técnica para suavizar a
passagem de uma imagem a outra, como por exemplo a sobreposicao da nova imagem e progressivo desvanecimento da
anterior.

iRIS: aspeto circular (como a iris humana) que normalmente forma o diafragma. Muito usado nos filmes mudos, cria um
circulo sobre o objeto filmado, deixando a parte exterior a negro.

LEGENDA: texto colocado por baixo do filme com funcgéo principal de traduzir algo.

MAKING OF: documentario sobre a rodagem de um filme.

METAFORA: figura de estilo que substitui a significacio de uma palavra por outra.

MONTAGEM: colocacéo dos planos filmados e sons gravados numa sequéncia ordenada pelo realizador.

MOVIMENTO DE CAMERA: formas de mover a camara: rotacao sobre o eixo (para panoramica), deslocacdo no espaco
(travelling — pode cima de cima para baixo, frente para tras, circular, acompanhar uma personagem ou acompanhar a
panoramica), com transportes (carros, etc.)

NARRAGI'\O / NARRATIVA: discurso pelo qual se organiza e conta a histdria, relacionando os elementos e
acontecimentos.

OBJETIVA: sistema 6tico formado por lentes de vidro que capta os raios de luz, formando uma imagem invertida.
0 FOCO: regulador do fluxo de luz.
PLANO: diferentes niveis de distancia a que se encontram os elementos.

SEQUENCIA: unidade de acdo que com varios planos, que podem ser isolados na narrativa, ou seja, um episodio, dentro
da narrativa completa, que tenha principio e fim.

SINOPSE: descricao resumida do argumento de um filme.

SOM: movimento vibratério que provoca uma sensacéo auditiva. Em filme pode-se gravar som em direto (sincrono), mas
também se pode gravar 0 som a parte e sincroniza-lo posteriormente.

TREMIDO: efeito enevoado sobre a imagem, intencional ou néo, provocado por uma deslocacdo demasiado rapida do
objeto.

VOZ: usada pelo narrador ou personagens, refere-se sempre aos elementos visuais da narrativa. Permite identifica-los pelo
timbre e ajuda na caracterizacdo (do narrador e personagens). Pode ser off (narrador fora do filme), in (alguém dentro do
campo) ou out (alguém fora do campo).

ZOOM: aproximacdo (zoom in) ou afastamento (zoom out) da dtica em relacdo a um elemento.
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Anexo A. Ficha de caracterizacao da turma

Ano:12® [ Tuma:J

Dados dos Alunos

Ano Letivo : 2021/22

Género feminino Total
Retengdes no ano de o Total
escolaridade atual

N° de retencdes 0 Total
Nacionalidade portugal Taotal
Idade 17 Média | 47 | Total
ASE a Total

Ensino Portugues

Outros h NEE lingua ndo

ariculado matema

N?® de negativas no ano
anterior

O portugués é a tua
lingua materna?

Néo

Com guem vives
habitualmente?

pais

Quantas horas
costumas dormir por

Menos do que
7 horas

Entre 9 ¢ 10
horas

Mais do gue
10 horas

Entre 8e 9
horas

dia? Entre 7e 8
horas
Cinde cosfumas tormar o pequeno- No café NS0t
a = DMo Na escola Em casa
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Ano:12° [ Tuma:J [/ Anc Letivo:2021/22

Tens proplemas de sim | 1 NEo | 0
saude?
owrs | 0 Epilepsia | 0 |Dificuidades visuais |Z| Dfcuidades
Dificuldades de Dificuidades .
ca[i] mmm[l] e[l ]
Se sim, quais? — —
Alergials) | 0
Tomas alguma ] ]
medicacao Sim | 0 Mo | 1
habitualmente? — —
Em que situagso aprendes melhor? Sozinho | O Nasauas | 1 Em grupo |I|Gumu11explm |E|
Em casa, falas sobre escolalestudo? Raramente | 0 Munca | O Frequentements |I|
Tens computador em sim | 1 Nao | D
casa?
Em {:as._a, tens Ilga(;ao a sim | 1 Nao | D
internet?
Qual a tua disciplina geometria |
favorita? descritiva
Qual a disciplina de que educagdo |
menos gostas? fisica
I Falta de Dificuldades
|I'IEI-S|CI|::::II'16 nla a Fal:f‘ ge atengdolconce em
o i salade aula esluda ntragéo compreender
O que contribui mais o0 professor
para o insucesso
n —_—
e Desinteresse 4 Conteldos
pela disciplina dificeiz
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Ano:12° f Turma:J [/ AnoLletivo: 2021722

Consideras-te um

Médio Fraco | O
aluno...
Até quando pensas EI"ISI-nO 12°ano | 0
estudar? supenar
Gostas de estudar? Sim MNao | O
ou ao cinema Viouaintemst | O Vejo televisao |I| Pratico desporio |E|
. . : Jogo no
Passeio Qigomisica | 1 Leio |I| com
0 quee costumas fazer nos tempos
livres?
Encontro-rme com
amigos
Quando estudas? Raramente Nunca | O Emusperade | Diariamente B
Moutro local Nioestudo | O Na explicagio | 0 Ma escola |E|
Onde costumas estudar? — —
E%ﬁ;ﬂ: Emcasadeamiges | 0 Emcasa 1
Tens ajuda no estudo? Sim MNao

Que profissdo gostarias
de ter?

design de
produto

Escreve aqui o que
considerares importante
o teu DT saber

surdez
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Ano:12° [ Turma:J / Anc Letivo:2021/22

E -
Desconhecida

Secundario

Mestrado

Basico 1° cido)

Pés-graduagdo

Basico (2° cido)

Bacharelato

Dados do Pai

Nacionalidade portugal
Sem Habitagies
Basico (3° ciclo)

Form. Académica
Licenciatura
trabalhador
Sit. Emprego por conta de
outrem
Idade 42

Ano:12® [ Tuma:J [ Ano Letivo: 202122

Dados da Mae

MNacionalidade portugal

Sem Habitagies

= -
Desconhecida

Secundirio

Basico (1° cidlo)

Fs-graduagio

Bisico (2° ciclo)

Bacharelato

Basico {3° ciclo)

Form. Académica
Licenciatura
trabalhador
Sit. Emprego por conta de
outrem
Idade 45
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Ano:12® f Tumma:J [ Aneo Letivo:2021/22

Dados do Encarregado
de Educacdo

Parentesco mae | 1
Nacionalidade portugal | 1
Sem Habiitaghes | 0 o F“”m“ﬁ";; i Basico (1®cide) | 0O Basico (2° cido)
Basico (3°ciddo) | 1 Secundario | 0 Pésgraduagio | 0 Bacharelaio
Fomm. Académica — — —
Licenciatura | 0 Mestrado | O Doutoramento | 0 Cutra
trabalhador
Sit. Emprego por conta de | 1
outrem
Idade 45| 1
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Anexo B. Guiao do video

GUIAO

TEMA: O Principe com Orelhas de Burro

NOME(S): Francisca Rodrigues
DATA: 21/03/2021

CENAS PLANO A(;AO TEXTO AUDIO
CENA1 slide llustragdo de um conto
TEMPO: O principe com orelhas de burro
plano coloco uma folha de A3 e de
CENA2 . . . ~ .
aproxima | seguida coloco os materiais que vdo Materiais
TEMPO:
do ser usados
CENA3 a Fr)cl)axr;rc\)'\a Para realizarmos a ilustracdo Para realizarmos a ilustragdo precisamos de
TEMPO: P do precisamos de... sdop
plano Lapis, pincéis, borracha, caneta de . .
CENA4 . - Lapis, pincéis, borracha, caneta de ponta fina,
aproxima ponta fina, aguarelas e um copo de .
TEMPO: B aguarelas e um copo de dgua
do agua
CENAS . Esbocos
TEMPO: slide 12 fase SOM
A segunda fase do exercicio é o A segunda fase do exercicio é o esbogo onde
CENAS primeiro esbogo onde desenhmc?s. desenheios pers?n_agens com desenho
TEMPO: lano personagens com desenho rapido... rapido...
’ P Penseicomo estariam distribuidos Penseicomo estariam distribuidos na
na composicao composicao
CENA7 slide Concretizagdo SOM
TEMPO; 22 fase
Depois de alguns estudos, escolhi o . . .
. . Depois de alguns estudos, escolhi o que mais
CENAS plano gue mais gostei .
. gostei
TEMPO: geral E passei para o papel E passei para o papel definitivamente
definitivamente P P pap
CENAY . llustracdo
TEMPC. slde 32 fase oM
CENA10 . Acabamentos
TEMPO: slide Ultima fase SOM
Realcei as personagenscom a .
. Realcei as personagens com a caneta de
caneta de ponta fina .
L. ponta fina
CENAT1 plano E um lapis de cor branco para dar L.
i . E um lapis de cor branco para dar uma
TEMPO: geral uma caracteristica mais L . . .
- . L caracteristica mais tridimensional e definir
tridimensional e definir melhor os
melhor os seus contornos
seus contornos
CENA12 . . . .
Ficha técnica Ficha técnica SOM
TEMPO:
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Anexo C. Storyboard do video educativo




