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RESumo

0 afogamento é uma situacdo dramatica, com consequéncias gravissimas e com impacto do ponto de
vista economico, visto que quando nao ocasiona obito, causa sequelas que acompanham o individuo
durante toda a sua vida. No que tange a criancas, a prevaléncia da morte por afogamento é maior que
as mortes causadas por tuberculose ou sarampo. Considerando o contexto desses acidentes, sabe-se
que a imersao ocorre sem gritos ou “barulhos”, o que dificulta ainda mais a deteccdo do mesmo e
correspondente resgate. A agilidade no salvamento é crucial para a sobrevivéncia das vitimas, pois apos
ficar submersa por apenas 2 minutos, a vitima perde a consciéncia e, passados 4 minutos, os danos
cerebrais podem se tornar permanentes ou inalteraveis. Ainda que sobrevivam ao acidente por
submersao, as vitimas sofrem com sequelas neurologicas graves e, muitas vezes, irreversiveis (OMS,
2017; Jukerama, 2014). Nessa perspectiva, desenvolver mecanismos de seguranca para o publico
infantil requer um conhecimento das necessidades singulares desses individuos, oriundas do
desenvolvimento cognitivo e motor dessa etapa do desenvolvimento humano (Quan & Cummings, 2003;
Black et al, 2005). Diante dessa problematica, a dissertacdo se propde a desenvolver uma peca de
roupa que contém integrado um dispositivo de salvamento para crianca. O principal desafio consiste na
conjugacdo harmoniosa da funcdo do dispositivo de salvamento com o artigo de moda, tornando-o
desapercebido. Metodologicamente, o trabalho se divide em 3 momentos diferentes, mas
interdependentes. Inicialmente, foi realizada uma pesquisa exploratoria descritiva. Posteriormente ao
levantamento teorico, realizou-se a pesquisa de viabilidade, tendo o inquérito como ferramenta principal.
Ja o terceiro momento caracterizou-se como uma pesquisa laboratorial focada na concepcdo e no
desenvolvimento do produto. Essas etapas sdo abarcadas na metodologia projectual de Munari (1981),
autor utilizado neste trabalho. Ao término do estudo, verificou-se a viabilidade de desenvolver a roupa

infantil com dispositivo de salvamento aquatico e torna-la um produto disponivel no mercado.

PALAVRAS-CHAVE

Desenvolvimento de produto, vestuario infantil, afogamento infantil, dispositivo de flutuacao, prevencao,
design.
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ABSTRACT

Drowning is a dramatic situation, with very serious conseqguences and an impact from an economic point
of view, since when it does not cause death, it causes sequelae that accompany the individual throughout
his life. With regard to children, the prevalence of death from drowning is greater than deaths caused by
tuberculosis or measles. Considering the context of these accidents, it is known that immersion occurs
without screams or “noises”, which makes it even more difficult to detect the accident and the
corresponding rescue. The agility in the rescue is crucial for the victims' survival, because after being
submerged for only 2 minutes, the victim loses consciousness and, after 4 minutes, the brain damage
can become permanent and unalterable. Even if they survive the accident by submersion, victims suffer
from serious neurological sequelae and often irreversible (WHO, 2017; Jukerama, 2014). From this
perspective, developing safety mechanisms for children requires knowledge of the unique needs of these
individuals, arising from the cognitive and motor development of this stage of human development (Quan
& Cummings, 2003; Black et a/,, 2005). Faced with this problem, the dissertation proposes to develop a
piece of clothing that contains an integrated rescue device for children. The main challenge is to
harmoniously combine the function of the rescue device with the fashion item, making it unnoticed.
Methodologically, the work is divided into 3 different but interdependent moments. Initially, an exploratory
descriptive research was carried out. After the theoretical survey, a feasibility study was carried out, using
the survey as the main tool. The third moment was characterized as a laboratory research focused on
the design and development of the product. These steps are included in the design methodology of Munari
(1981), author used in this work. At the end of the study, the feasibility of developing children's clothing

with an aquatic rescue device and making it a product available on the market was verified.

KEYWORDS

Product development, children's clothing, children's drowning, floating device, prevention and design.
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1. INTRODUCAO

0 afogamento humano causa um grande impacto ndo sé na saude, mas também na economia do
mundo, visto que quando nado ocasiona o6bito, causa sequelas que acompanham o individuo durante toda
a sua vida. No que tange a criancas, de acordo com a Organizacdo Mundial da Saude (OMS), o6rgao
vinculado a Organizacao das Nacdes Unidas (ONU), a morte de criancas por afogamento é maior que as
mortes causadas por tuberculose ou sarampo. No Brasil, conforme exposto pelo Boletim Brasil - 2017
publicado pela Sociedade Brasileira de Salvamento Aquatico (SOBRASA), o risco de morte por este tipo
de acidente é 200 vezes maior que o risco de 6bito por acidentes de transportes (considerando o tempo
de exposicdo). Segundo um artigo publicado pela Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP), o numero de
mortes por afogamento em criancas menores de 4 anos consiste em uma das principais causas dessa

problematica (Jukerama, 2014).

Em Portugal, este cenario ndo é diferente. Conforme publicacdo da Associacdo para a Promocao da
Seguranca Infantil (APSI) intitulada “Afogamentos em Criancas e Jovens em Portugal” (2019), apesar do
numero de mortes por afogamento ser mais elevado quando se trata de adolescentes (idades entre 15
e 19 anos), nos ultimos 6 anos, o maior nimero de internamento se deu com criancas na faixa etaria
dos 0 aos 4 anos. De modo geral, as criancas constituem o grupo mais afetado por esse tipo de acidente
no pais, onde para cada morte envolvendo individuos de 0 a 4 anos, 6 criancas sdo internadas. De todos
0s casos estudados pela APSI protagonizados por pessoas com até 18 anos, 66% das vitimas sédo do
sexo masculino, enquanto que 28% sdo meninas e os restantes, de sexo desconhecido. Também ¢
interessante destacar que no Estado portugués, os afogamentos com criancas ocorrem, em sua maioria,

em ambientes construidos, como piscinas.

Além de nao ser um problema exclusivo de uma unica comunidade geografica, os acidentes com
afogamento ocorrem de forma muito similar em diversas localidades do mundo. Em seus estudos,
Brenner e o Comité de Lesao, Violéncia e Prevencao de Intoxicacao (2003), analisaram que as mortes
envolvendo criancas americanas ocorreram, em sua grande maioria, em casa e no momento em que as

mesmas ficaram fora do contato visual dos pais ou responsaveis, acontecendo de forma silenciosa.

Sendo a imersao da crianca sem gritos ou “barulhos”, o reconhecimento do acidente e o resgate
se tornam ainda mais dificeis. Esse intervalo de tempo entre a queda e o salvamento é extremamente

decisivo porque apos ficar submersa por apenas 2 minutos, a vitima perde a consciéncia e, passados 4



minutos, os danos cerebrais podem se tornar permanentes ou inalteraveis. Ainda que sobrevivam ao
acidente por submersao, as vitimas sofrem com sequelas neuroldgicas graves e, muitas vezes,
irreversiveis (Jukerama, 2014). Nesse sentido, quando se considera criancas de menor faixa etaria,
infere-se que dispositivos que otimizem o deslocamento dos responsaveis até o local do possivel

afogamento se torna uma alternativa relevante.

Conforme MacDonald, Brooks e Kozey (2016), a maioria dos 6bitos infantis acontecem em piscinas
e banheiras, além de atividades recreativas em aguas abertas. Partindo desse mesmo cenario, Fonseca
et al. (2016) defendem que é em ambientes como estes que devemos intensificar os esforcos de
prevencdo e protecdo das criancas. Assim, Quan e Cummings (2003) consideram essencial o
conhecimento sobre as circunstancias do afogamento, incluindo o que a vitima estava fazendo antes do
acidente, a presenca de condicdes meédicas/psiquiatricas que podem ter contribuido e se houve

testemunhas.

Diante das consideracoes até aqui tecidas e entendendo que a questao consiste em um problema
de preocupacao mundial que envolve variaveis como idade, género e status socioeconomico, € possivel
pressupor que o afogamento ainda ¢ uma das primeiras causas de mortes em adultos/criancas e que
0s métodos de prevencao, ainda que efetivos, ndo sao suficientes. Essa conjuntura justifica a relevancia
de estudos e até mesmo o desenvolvimento de novos mecanismos de prevencao e dispositivos de
seguranca. Nessa direcao € proposto o projeto de dissertacao aqui apresentado!. Trata-se de uma
pesquisa exploratoria e laboratorial, cujo objetivo & desenvolver um prototipo de um dispositivo de

salvamento, caracterizando-se como um desenvolvimento tecnologico.

1.1 Objetivos

Diante do panorama apresentado acima, o presente trabalho possui como objetivo principal
desenvolver um produto que visa evitar o afogamento de criancas no cotidiano, em ambientes
domiciliares e em aguas abertas. O produto consistira em uma peca de vestuario com mecanismos
automaticos para insuflar uma boia e emitir um aviso sonoro quando a crianca entrar em contato com a
agua (através da queda). Porém, apesar se tratar de uma vestimenta funcional, o aspecto estético possui

tanto significado quanto os requisitos técnicos. A usabilidade também é essencial para o produto. Através

1 A ideia central do trabalho teve inicio na disciplina Engenharia de Produto, sendo nessa fase definido o problema e realizada
a primeira etapa da pesquisa teorica acerca das solucdes existentes.
2



da proposta modular da peca, o usuario tem a possibilidade de fazer diversas combinacdes de cores,
bem como adaptar a roupa de acordo com as condicdes climaticas. Outra consideracdo importante é a
a possibilidae de reutilizacao da peca/dispositivo, o que aumenta o seu tempo de vida util. Este produto
tem igualmente preocupacdes estéticas, pretendendo-se que o dispositivo esteja integrado na peca de

vesuario, cumprindo com requisitos ergonémicos e de conforto.

O objetivo maior do produto é evitar que a crianca sofra o afogamento, contudo, a intencéo & criar
uma roupa com intencionalidade que seja divertida e muito similar ao vestuario usual, despertando o
desejo de vestir no usuario e que o mesmo se sinta confortavel tanto no quesito fisico quanto no

psicologico.
Em prol de atingir o objetivo principal, constituiram objetivos especificos:

e [dentificar as necessidades e as solucdes existentes no mercado;

e Estudar o sistema de insuflacdo adequado a criancas;

e Compreender como integrar o sistema de insuflacdo numa peca de vestuario;
e Desenvolver solucbes baseadas no design e com apelo estético;

e Estudar a possibilidade de integracao de sistemas de alerta para os adultos;
e Desenvolver um prototipo;

e Monitorizar e avaliar a eficacia do produto.

1.2 Estruturacéo do trabalho

Apods apresentar o cenario e elucidar o problema, bem como ilustrar os objetivos que norteiam o
trabalho, o capitulo seguinte consiste no referencial tedrico. O mesmo abarca as bases tedricas que
sustentam o desenvolvimento do conceito proposto. Por se tratar de um problema atual e presente em
diversas regides do mundo, a imersao teorica se baseou na compreensao do desenvolvimento infantil e
na sua associacao ao afogamento. Visto que a proposta € uma roupa funcional, o enfoque na importancia
do design durante o projeto de um vestuario também foi objetivo de pesquisa. Além da pesquisa de
conceitos, a analise das solucdes existentes no mercado (ou Estado da Arte) também compde o capitulo
2. Sendo o objetivo principal criar um prototipo, foi necessario analisar os produtos e as patentes com

finalidades similares desenvolvidas até 0 momento. Assim, a fundamentacéao tedrica divide-se em 3 itens.

A Metodologia (capitulo 3) detalha o caminho que foi percorrido para chegar ao resultado final. Essa

parte da dissertacdo envolveu 3 fases, sendo a primeira caracterizada pela imersao teorica através da



pesquisa exploratoria e descritiva. A segunda fase qualifica-se como uma pesquisa de viabilidade de
mercado, ressaltando o comportamento, as preferéncias e as expectativas dos consumidores acerca da
correlacdo crianca x afogamento x prevencao e um novo produto. Para obter esses dados, a ferramenta
utilizada foi o questionario, sendo o corpus de analise as respostas as perguntas fechadas e abertas. A
etapa seguinte também é definida como uma pesquisa de viabilidade (prova de conceito), entretanto, a

mesma apresenta a verificacdo do conceito do produto proposto.

O capitulo 4 relata a analise das questdes e respostas obtidas através do inquérito, possibilitando
um direcionamento mais assertivo entre a criacdo do produto e a expectativa dos consumidores.
Posteriormente, no capitulo 5, é apresentado o desenvolvimento do conceito, explicando o percurso
percorrido, assim como as justificativas para as decisdes tomadas, chegando ao esboco final e a prova
de conceito. Como em qualquer projeto, as ideias iniciais sdo passiveis de alteracdes quando colocadas

em pratica, sendo essas mudancas também aqui apresentadas.

Em seguida, o capitulo 6 apresenta os aspectos estéticos envolvidos na criacdo do produto, como
0s conceitos presentes no desenvolvimento da colecdo de moda. Para além desse conteuido, apresenta-
se as imagens do prototipo da roupa. Logo apds, e como complemento, o capitulo 7 expde o plano de
negdcio pensado para a solucdo proposta neste trabalho. A ideia do negocio foi desenvolvida através da
participacdo no programa ldealab, em parceria com a TecMinho. A criacao do plano tornou possivel
verificar a viabilidade da comercializacdo do produto, bem como possuir embasamento com o intuito de

atrair futuros investidores.

Por fim, tem-se a conclusdo e as perspectivas futuras (capitulo 8), abarcando as consideracdes
diante dos objetivos incialmente tracados, como também os beneficios advindos da investigacéo,

sugestoes e possiveis melhorias para o produto.



2.  ENQUADRAMENTO TEORICO

2.1 Desenvolvimento infantil e sua relacdo com o afogamento

Por definicao, segundo Brenner e o Comité de Lesao, Violéncia e Prevencéo de Intoxicacdo (2003),
o afogamento é fatal. Quando se fala em quase-afogamento, 0 mesmo pressupde sobrevivéncia inicial
apos a submersao, porém, também é por vezes fatal. Dessa forma, a diferenca na definicdo dos dois
conceitos, de acordo com os autores, é que o afogamento tem como consequéncia a morte do individuo
no periodo de 24 horas apds a submersao, enquanto que as vitimas de quase-afogamento sobrevivem
por, pelo menos, 24 horas apos o ocorrido. Segundo estudos de Fonseca et a/. (2016), o acidente por
submersao (quando nao leva o individuo a 6bito) pode causar lesdes neurologicas irreversiveis. Nesse
sentido, o tempo de submerséo € decisivo para a sobrevivéncia da crianca. Para Brenner e o Comité de
Leséao, Violéncia e Prevencao de Intoxicacao (2003), as taxas de afogamento envolvem variaveis como:
género, idade, status socioeconémico e raca. Por exemplo, o risco associado a criancas com idade
inferior a um ano € maior no sexo masculino quando comparado ao sexo feminino. Ainda conforme os
referidos autores, quando se trata de meninas, as taxas atingem o pico entre um e dois anos de idade.
Uma provavel causa é o comportamento mais agitado dos meninos, pois desde que nascem sao
culturalmente estimulados a realizarem atividades ousadas, sdo mais aventureiros, enquanto que as

meninas sao incentivadas a ter um comportamento mais calmo (Boyd e Bee, 2011; Eliot, 2013).

Tomando como referéncia as analises de ocorréncias de afogamentos no ano de 1995 nos Estados
Unidos, apresentados dentro do trabalho de Brenner e o Comité de Lesao, Violéncia e Prevencao de
Intoxicacédo (2003), pode-se concluir que a maioria dos acidentes envolvendo bebés ocorreu em casa,
principalmente em banheiras e baldes. Quando se tratava de criancas na faixa etaria de 1 a 4 anos, a
tendéncia era que a submersao acontecesse em piscinas. Porém, vale ressaltar que o estudo mostrou
que, nesse grupo, 25% dos casos ocorreram em outros ambientes de agua doce, como lagos, lagoas e

rios.

Quan e Cummings (2003) obtiveram dados similares ao estudo de 1995. As taxas de afogamento
no grupo de idade entre 0 e 4 anos se dividiram entre piscinas e aguas abertas, sendo a maioria em
piscinas. Essa faixa etaria era a menos propensa a ter o acidente testemunhado, apenas 12% dos casos
tiveram testemunhas. A partir desses dados, é possivel tracar um perfil de individuos que estdo mais
suscetiveis ao afogamento e também o contexto em que eles estdo mais propensos a sofrer o acidente

e, assim, propor solucdes mais efetivas para a sua seguranca.



0 afogamento geralmente esta relacionado a atividades de lazer que se transformam
em um evento dramatico. Pais, amigos, babas ou parentes podem sentir ndo apenas
grande perda e dor, como também culpa por falhar ao prover protecao ou, ainda,
intensa raiva daqueles que ndo prestaram supervisdo ou cuidados médicos
adequados. Todavia, o afogamento constitui um problema de salude publica
negligenciado. (Szpilman, 2005, p. 143)

Conforme Szpilman (2005), para poder ajudar um individuo que esta se afogando, ¢ imprescindivel
que as testemunhas oculares reconhecam tal situacdo. A identificacdo de um afogamento nao é tao
simples como se imagina pois, diferentemente de como pensamos, a vitima ndo chama por ajuda e nem
faz sinais com as maos. Num cenario de afogamento “a vitima encontra-se tipicamente em posicédo
vertical, com os bracos estendidos lateralmente, batendo-os na agua. Individuos proximos da vitima
podem nao perceber que esse individuo esta com problemas, assumindo que esta apenas brincando na
agua” (Szpilman, 2005, p. 145 e 146). Na luta pela sobrevivéncia, a vitima pode submergir e emergir a
cabeca muitas vezes, sendo que os individuos adultos conseguem permanecer nesse esforco por até 60
segundos. Ja o tempo de resisténcia das criancas cai drasticamente para 10 a 20 segundos antes de
imergir de forma final. Dada a energia gasta no processo de defesa da sua sobrevivéncia, a pessoa que
esta se afogando normalmente ndo é capaz de clamar por socorro, uma vez que sua prioridade ¢ respirar.
Dessa forma, o autor defende que a prevencao permanece sendo a mais eficaz das abordagens, podendo

evitar até 85% dos acidentes.

No nosso cotidiano estamos rodeados por situacoes de perigo, entretanto, como individuos adultos,
temos a nocdo de autopreservacdo. Com criancas, esse panorama nao ¢ diferente, porém quando
comparadas a outras fases do desenvolvimento humano ha especificidades comportamentais que
interferem no processamento de estimulos ambientais e na atitude frente ao risco oferecido nos contextos

onde estdo inseridas.

Importa ressaltar que o comportamento de risco da crianca esta associado ao nao amadurecimento
do cortex pré-frontal (doravante CPF), area do cérebro que envolve as funcdes executivas, que, como
habilidades integradas, sao essenciais ao raciocinio, ao planejamento e monitoramento da acao. Desse
modo, orientam as funcdes cognitivas, emocionais e comportamentais do individuo, direcionando a
tomada de decisdo. Essa area do cortex frontal se desenvolve mais intensamente na adolescéncia,
contribuindo para a consideracao de uma situacao hipotética e tomada de decisao a partir da evolucao
das Funcdes Executivas (FE), essenciais para o planejamento e avaliacdo de acdes (Gazzaniga e

Heatherton, 2007; Boyd e Bee, 2011).



Diamond (2013), embasado no trabalho de Miyake et a/ (2000), sugere que trés habilidades
constituem as FE: inibicdo, memdria de trabalho e flexibilidade cognitiva. A inibicdo envolve a capacidade
de inibir comportamentos inadequados e estimulos distratores, revelando uma atencédo seletiva. A
memoria de trabalho consiste na capacidade de lidar com a informacao e manté-la na mente. A
flexibilidade cognitiva abarca a habilidade de lidar com diferentes perspectivas, mudando o foco

atencional entre tarefas. Tais habilidades sao imprescindiveis no controle das emocdes e dos impulsos.

Assim, outro aspecto importante a considerar, é que o desenvolvimento do CPF, ao promover o
aprimoramento das FE, contribui para que o individuo ndo seja dominado pelo medo, selecionando e
adotando um comportamento estratégico diante de um dado contexto, como a possibilidade de
afogamento. O desenvolvimento do CPF colabora para que o adolescente, por exemplo, substitua o
comportamento reativo da infancia por um comportamento proativo (Gazzaniga e Heatherton, 2007;

Boyd e Bee, 2011).

Segundo Damasio (2015), as emocdes abalam as estruturas cognitivas, mobilizam o cérebro em
situacdes que desencadeiam inconscientemente comportamentos emocionais. Goleman (2012) destaca
que, na auséncia do controle do CPF, é potencializado o disparo da amigdala (ver Figura 1), estrutura
subcortical que, na presenca de uma ameaca, desencadeia reacées de medo, panico e raiva. Segundo
0 autor, na auséncia do “freio” do CPF, trata-se de estar sob “sequestro da amigdala”, momento em que
esses estados emocionais se apresentam em excesso. No que tange as emocdes e memdrias funcionais,

Goleman (2012, p. 48) caracteriza o CPF como sendo:

[...] a regido do cérebro responsavel pela memaria funcional. Mas os circuitos que
vao do cérebro limbico aos lobos pré-frontais indicam que os sinais de forte emocéo-
ansiedade, raiva e afins podem criar estatica neural, sabotando a capacidade do lobo
préfrontal de manter a memoria funcional. E por isso que, quando estamos
emocionalmente perturbados, dizemos: ‘simplesmente ndo consigo raciocinar’ [...].

Pressupondo que os afogamentos envolvendo criancas, segundo investigacdes aqui apresentadas,
tendem a ocorrer em piscinas ou aguas abertas (em ambientes urbanos) enquanto nao ha ninguém por
perto, compreende-se que a falta de maturidade cognitiva das criancas contribui para que o acidente

ocorra e que as mesmas nao consigam reagir de forma satisfatéria a situacao.

Apesar de o desenvolvimento estar relacionado ao crescimento fisico, percepcdes e sensacoes

também afetam processos motor e cognitivo. Para LeDoux (2003), os estimulos sensoriais percebidos,
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através da visdo, audicdo e outras informacdes somatossensoriais, sdo informacdes sintetizadas no CPF

com vistas a tomada de decisoes, inclusive no ambito motor.

___//(./ - 'l i /
Dorsolateral — A

Cingulado —_

; . 4 )
Areas pré-frontais: <A ; v )-\

Orbitofrontal ~

Hipotalamo

Amigdala

Figura 1 - Regides do cortex pré-frontal (CPF), amigadala e hipotalamo
Fonte: Gazzaniga e Heatherton (2007, p. 294)

No que se refere ao desenvolvimento humano, Palacios e Mora (2004) ressaltam que a maturacéo
biolégica do ser humano envolve uma organizacdo e uma sequéncia temporal das etapas de
desenvolvimento, o que da origem a possibilidades evolutivas, mas também impode limitacdes as

mudancas possiveis em cada momento.

Tendo como referéncia os casos de afogamento de criancas, o desenvolvimento motor é crucial.
Lent (2008) afirma que, assim como outras areas cerebrais, tais como cortex motor, cortex parietal e
cerebelo, o CPF tem papel importante na atividade orquestrada dessas e outras estruturas em um
programa ou plano motor e na sua execucdo. O autor define a coordenacdo motora como “[..] a
capacidade de produzir a contracao dos musculos de forma tal que a sua atividade orquestrada resulta
em um movimento biologicamente adequado ao contexto” (Lent, 2008, p. 204). Se tratando de criancgas,
ainda conforme o autor, as mesmas possuem entusiasmo em descobrir as suas novas possibilidades
motoras, sendo essas possibilidades motoras, geradas pelo estabelecimento de novas conexdes neurais,

novos ganhos perceptuais e mudancas biomecanicas.

Partindo do principio que a selecao de uma estratégia de movimento constitui um fator determinante
na sobrevivéncia do ser humano, o papel do CPF é fundamental na verificacdo e na selecao da

postura/resposta motora em relacdo ao contexto. Simultaneamente a maturacdo do CPF, ter uma
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representacao do ato motor a ser executado, uma memadria procedural ligada ao aspecto pragmatico da
acao motora, é importante. De acordo com Izquierdo (2011), memorias procedurais, ou, memorias de
procedimentos, envolvem as capacidades ou habilidades motoras e sensoriais, de modo que andar de

bicicleta, nadar, dirigir, sdo exemplos desse tipo de memodria.

Para Lent (2008, p. 215) “a habilidade de selecionar uma precisa estratégia de movimento (uma
postura ou uma resposta motora) entre varias opcdes possiveis dentro de um vasto repertério motor é
determinante para a sobrevivéncia [...]" e isso depende da experiéncia cinética ativa do individuo que
ocorrem ao longo do desenvolvimento e podem ser modificadas pela experiéncia, constituindo

“engramas praxicos”, 0s quais sao os tracos de memorias de acao.

De acordo com pediatras, apds atingir 1 ano, a crianca passa a se desenvolver de maneira mais
acelerada e intensa, adquirindo coordenacdo motora, psiquica e afetiva independentes que precisam de
estimulos (Fonseca et a/, 2016). Dessa forma, é fundamental fornecer um ambiente apropriado para
gue a crianca interaja de maneira segura. No inicio do desenvolvimento da coordenacao motora, a
crianca comeca a dar os primeiros passos € a se tornar independente. Através da observacao, ele passa
a imitar o comportamento dos adultos que estao a sua volta. Segundo Longhi ef a/. (2016), essa fase de
descoberta que ocorre entre 0 e 3 anos de idade, sendo caracterizada pelo conhecimento e
desenvolvimento dos movimentos e capacidades das criancas. Entretanto, esse comportamento requer
uma maior atencdo, uma vez que a curiosidade faz com que os limites ndo sejam identificados, pois o

desejo de explorar coisas/ambientes novos ¢ inerente a essa fase da vida.

Sabe-se que o processo evolutivo do ser humano é composto por diversas fases, e isso € mais
evidente quando observamos 0s primeiros anos de vida de uma pessoa. Segundo Longhi et a/. (2016,
p.22), 0s nossos primeiros dois anos de vida constituem a primeira infancia, sendo “[...] o periodo de
crescimento mais rapido. Quanto ao desenvolvimento motor, as habilidades irdo depender da maturidade
do sistema nervoso central, e do tipo de ambiente e estado de saude no qual a crianca se encontra”.
Ainda na perspectiva desses autores, a fase seguinte se caracteriza como pré-escolar, ocorrendo entre
0s 2 e 0s 5 anos de idade. E durante esse periodo que 0 nosso desenvolvimento cognitivo e social se
destaca, de acordo com a consciéncia que temos de ndés mesmos. No caso do desenvolvimento motor,
“[...] esse é aprimorado e nessa etapa a crianca é capaz de executar acdes mais complexas, como correr,

pular, e subir com facilidade” (Longhi ef a/., 2016, p. 23).

Apesar dos avancos de suas habilidades motrizes e uma nocao espacial aprimorada, permitindo

uma acao mais independente através da melhor coordenacao de seus movimentos corporais, esse
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comportamento torna-se um comportamento de risco, pois, conforme Gabbard (2008 apud Boyd e Bee,
2011, p. 207), o campo de visdo de uma crianca so atinge a maturidade aos 5 anos. E nessa idade que,
na perspectiva de Longhi et a/. (2016), o individuo desenvolve o seu senso de equilibrio, proporcionando
maior facilidade na execucdo de tarefas. Nas idades inferiores, a crianca tem uma visao periférica
limitada, ou seja, sua capacidade de ver objetos e movimentos esta fora da sua linha direta de visao.
Essa limitacao da visao periférica provavelmente é um fator que contribui para acidentes, sendo a queda
na piscina um exemplo. Baseando-se em Manning (1977), Vigostskii, Luria e Leotiev (1988), Longhi et
al. (1026, p.23) lembra que, durante a segunda infancia (6 — 12 anos) as criancas “[...] tendem a
apresentar um maior numero de acidentes, uma fase que é extremamente ativa e curiosa. Deve-se

atentar, portanto, com relacdo ao ambiente e aos fatores que possam ocasionar essas situacoes”

A compreensao do desenvolvimento da crianca contribui para um melhor entendimento dos riscos
que esses individuos estdo expostos no cotidiano. Em relacdo ao problema do afogamento infantil,
compreender o desenvolvimento motor no ambiente aquatico & imprescindivel para criar qualquer
método que tenha como finalidade prevenir o afogamento. Conforme estudo de Filho e Manoel (2002),
a versao tradicional que explica de que maneira ocorre a aquisicao de movimentos aquaticos esta

diretamente relacionada & biologia do organismo e a sua maturacdo, “[...] mais especificamente, a
maturacdo das estruturas subcorticais levariam a organizacdo de movimentos reflexivos” (p. 86).
Partilhando desse pensamento, Mendes e Dias (2017) ressaltam que a aquisicao de locomocao aquatica

esta diretamente dependente da maturidade neuromotora.

As habilidades de movimento fundamentais envolvidas na natacao incluem, por exemplo, manter o
tronco no angulo correto, balancar os bracos, sincronizar os movimentos de bracos e pernas. Conforme
Gabbard (2008 apud Boyd e Bee, 2011, p. 209), a medida que as criancas aprimoram as habilidades
de movimentos fundamentais [como as citadas acima e outras] acontecem avancos motores essenciais

para as habilidades motoras mais complexas.

Para proporcionar um melhor entendimento, “a sequéncia do desenvolvimento da locomocao
aquatica foi dividida em trés etapas: fase do reflexo do nadar (até os 4 meses de idade); fase dos
movimentos desorganizados (do 4° aos 12 meses de idade); fase dos movimentos voluntarios (dos 12
meses de idade em diante)” (Filho e Manoel, 2002, p. 87). Para McGraw, citado por Filho e Manoel
(2002), o comportamento de locomocao aquatico esta baseado na triade: movimentos de bracos e
pernas, controle da postura e controle respiratorio. Quando nascemos, possuimos o reflexo do nadar que
consiste “[...] de flexdes e extensodes alternadas dos membros inferiores e superiores, coordenadas com
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a flexdo e a extensdo lateral do tronco” (Filho e Manoel, 2002, p. 87). Entretanto, perdemos (de forma
gradual) esses movimentos caracterizados por um padrao ritmico quando atingimos o 4° més de vida.
Da mesma forma, o controle respiratério é de alta eficiéncia nos primeiros meses de vida. Os bebés
conseguem ficar submersos por um periodo de tempo considerado prolongado sem que haja a ingestédo
de liquido. Porém, conforme observado por McGraw, esse controle é perdido na fase dos movimentos
desorganizados (4° aos 12 meses de vida), ressurgindo como um comportamento voluntario apenas na
fase seguinte. Quanto ao controle postural, para Filho e Manoel (2002, p. 91), 0o mesmo “[...] pode atuar
como fator desencadeador para o desenvolvimento de outras habilidades necessarias a locomocao

aquatica”.

Apesar de haver uma abordagem com fundamentos cientificos sobre a questdo, é importante
salientar que, por se tratar de individuos, ndo é possivel afirmar que as condicdes sdo absolutas e que
as mesmas se encaixam para todas as pessoas. Nesse sentido, os estudos existentes até o momento
possibilitam um entendimento mais claro acerca do assunto e das peculiaridades que envolvem o
mesmo. Como resultado, ao conhecer as caracteristicas préprias de um publico-alvo/faixa etaria, é
possivel criar solucdes com diferentes estratégias, sendo que para “[...] projetar determinado produto, é
necessario ter compreensdo de sua demanda. No caso de produtos de vestuario infantil, este fator é
fundamental porque os consumidores sao de varias faixas etarias, e com a necessidades caracteristicas
a cada uma delas” (Goncalves & Filho, 2008, p. 115). Através da consciéncia de como ocorre 0
desenvolvimento da crianca e quais as consequéncias que esse processo evolutivo ocasiona no seu dia-
a-dia, aliado aos conceitos de design, é factivel projetar uma vestimenta cuja meta é proporcionar uma

maior seguranca para a crianca quando o seu meio de interacao envolve ambientes aquaticos.

2.2 A importancia do design no desenvolvimento de uma roupa funcional

Conforme exposto no item anterior, a crianca possui certa limitacao nas funcbes executivas que
envolvem a tomada de decisao e o planejamento da acéo. Essa restricao pode ser explicada pela etapa
de maturacdo do CPF. Assim, tendo conhecimento dessas barreiras derivadas da imaturidade cognitiva
e as consequéncias que elas podem gerar, tém-se a ideia de desenvolver um conceito de roupa funcional
que possui como finalidade auxiliar as criancas, e até mesmo os adultos responsaveis por esses
individuos, nos riscos envolvidos nessa fase da vida. Entretanto, para atingir um nivel satisfatorio, que
atenda tanto as necessidades, como as expectativas dos consumidores, € indispensavel compreender o

desenvolvimento dos usuarios uma vez que, “no caso dos produtos de vestuario infantil, este fator é
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fundamental porque os consumidores sao de varias faixas etarias, e com necessidades caracteristicas a
cada uma delas” (Goncalves & Filho, 2008, p. 115) além de verificar como isso se revela no seu

cotidiano, sendo o papel do vestuario algo de extrema relevancia.

Quando se pensa em projetar uma peca de vestuario com intencionalidade, é preciso considerar
diversos aspectos. O design universal entende que “[...] projetar um produto de moda mais acessivel a
grupos de pessoas com e/ou sem necessidades especiais é garantir a satisfacdo do usuario,
independente de seu estado fisico e cognitivo” (Martins e Martins, 2012, p. 4734). Para Gupta (2011),
0 processo de desenvolvimento de uma roupa funcional baseia-se (do inicio ao fim) nos requisitos
especificos dos usuarios. Ou seja, a primeira tarefa a ser realizada na construcdo de um design é
estabelecer as premissas que o mesmo deve atender. O individuo se torna mais do que um consumidor,
ele passa a ser visto como um usuario e isso requer uma maior compreensao da interacao do mesmo

com o ambiente, onde o vestuario funcional desempenha um papel fundamental.

Assim, ainda na perspectiva de Gupta (2011), uma roupa funcional deve seguir certos preceitos que
sao comuns a todos o0s usuarios, sado eles: requisitos fisioldgicos, biomecanicos, ergondmicos e
psicolégicos. A efetividade de um de design pressupde a integracdo de todos esses quesitos. Para a
autora, os requisitos fisiologicos estdo relacionados a anatomia e a fisiologia do individuo. Numa
vestimenta, essas condicdes estardo diretamente relacionadas a forma, o tamanho, a sensacao, os
materiais da peca e de que maneira esses elementos se comportam com 0s estimulos internos e
externos. Quanto aos aspectos biomecanicos, a roupa precisa respeitar as interacdes mecanicas que
ocorrem entre ela e as diversas partes do corpo humano (musculos, pele, tecido) durante a

movimentacdo. Sdo considerados a forma, o encaixe, a pressao e o atrito exercidos pelo vestuario.

Ao contemplarmos a ergonomia na criacao de uma roupa, & possivel compreender a interacao
vestuario versus corpo humano pois, através das caracteristicas analisadas, “[...] podem ser capazes de
direcionar com mais precisao as caracteristicas do produto em favor da seguranca, eficiéncia e conforto”
(Neves, Brigatto e Paschoarelli, 2015, p. 6134). Na perspectiva de Gupta (2011, p. 328), as
“consideracoes ergondmicas determinam que as caracteristicas mecanicas do vestuario combinem com
0 movimento, grau de liberdade, amplitude de movimento e forca e momento das articulacoes

humanas”.

O quarto preceito proposto por Gupta (2011) é o aspecto psicologico que a roupa exerce. Este
requisito esta ligado aos pensamentos, sentimentos, atitudes e interacdes dos individuos. Trata-se da

questdo estética. Apesar de muitas vezes ser tratada como algo supérfluo e futil, a estética possui grande
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relevancia no desenvolvimento de uma peca de roupa, principalmente quando falamos de um vestuario
funcional. De acordo com a autora, “itens de vestuario que sdo perfeitos em termos de conforto e
funcionalidade podem ser completamente rejeitados pelos usuarios se eles nao ‘parecem certos’ ou ndo

forem percebidos como inteligentes e transmitirem imagens apropriadas” (Gupta, 2011, p. 329).

Sob a perspectiva do design universal, os principios fundamentais para a elaboracdo de uma
indumentaria consistem, segundo Martins e Martins (2012), no uso equitativo, no uso flexivel, no uso
simples e intuitivo, nas informacdes perceptiveis, na tolerancia ao erro, no esforco fisico minimo e nas
dimensdes adequadas para uso e conforto. Todos esses elementos desempenham grande relevancia.
Contudo, é interessante ressaltar a presenca do uso equitativo que preza pela nao discriminacdo do

usuario, levando em consideracao a atracao visual, além da seguranca e o do conforto.

0 desejo dos consumidores por produtos diferenciados é cada vez mais maior, entretanto, deve-se
pensar que a funcionalidade da roupa precisa ser discreta. Apesar de possuir uma utilidade pratica, a

mesma nao deve ser visivel a ponto de se diferenciar do vestuario usual. Ou seja,

[...] para que a interacdo entre usuario e produto ocorra satisfatoriamente, trés
caracteristicas basicas devem estar presentes - qualidade técnica, estética e
ergonémica. A qualidade técnica diz respeito ao funcionamento do produto, a
eficiéncia em executar a sua funcdo, manutencdo, facilidade de limpeza etc. A
qualidade ergonomica: garante uma boa interacao entre o usuario e o produto,
proporcionando conforto e seguranca. Finalmente, a qualidade estética é aquela que
proporciona prazer ao consumidor, através da combinacdo de formas, cores,
materiais e etc. (Longhi ef a/,, 2016, p. 25 e 26).

Compartilhando desse pensamento, Black ef a/. (2005, p.61), ressaltam que “[...] é possivel que
uma roupa de protecao perfeitamente funcional seja rejeitada com base na aparéncia ou no desconforto
percebido, colocando em risco o usuario potencial”, revelando a importancia da nocéo de moda e a

sensacao de conforto subjetivo no desenvolvimento de uma roupa funcional.

Os conceitos apresentados sao essenciais na elaboracao do produto pretendido neste trabalho, e
podem ser corroborados com o estudo de MacDonald ef a/ (2011). Partindo de estudos sobre a
ergonomia de coletes salva-vidas para criancas, os pesquisadores referidos reconheceram o conforto
como um requisito para o uso. Segundo eles, proporcionar conforto ao usuario € um fator de extrema
relevancia quando o mesmo necessita usar o dispositivo de flutuacao por um longo periodo de tempo.
Brincadeiras ao redor de piscinas, lagos, rios e até mesmo no convés de um barco pode ser um exemplo
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de contexto ambiental onde a crianca necessita estar com o auxiliar de flutuacao (MacDonald et af,
2011). Nessa direcdo, através dos pressupostos tedricos até aqui apresentados, viu-se a necessidade de

criar uma peca com design simples, intuitivo e anatémico para os coletes salva-vidas infantis.

Em uma analise posterior, MacDonald, Brooks e Kozey (2016) estudaram o desempenho dos
coletes salva-vidas infantis e realizaram uma comparacédo com os padrdes canadenses. Apos a analises
dos resultados obtidos, o colete que se destacou teve a seguinte caracteristica: conforto ergonomico.
Esse modelo encaixou “[...] na forma anatémica da crianca durante a colocacédo e se assemelhou a um
colete que era familiar tanto para a crianca quanto para o adulto em sua roupa pessoal” (MacDonald,
Brooks e Kozey, 2016, p. 23). Dessa forma, pode-se concluir que um bom colete salva-vidas infantil tem
um numero limitado/minimo de sub-tarefas e o seu design deve se assemelhar as roupas casuais, pois
se 0 colete parecesse com um vestuario do dia-a-dia a crianca/bebé ficaria com o mesmo durante um

maior periodo de tempo (MacDonald ef a/, 2011; MacDonald, Brooks e Kozey, 2016).

Sabendo que o conforto ergdnomico é um atributo indispensavel para um dispositivo de flutuacao
eficiente, é fundamental ter conhecimento da anatomia da crianca e das funcdes do corpo humano pois,
somente dessa forma é possivel desenvolver um produto adequado ao publico destinado que, no
presente trabalho, é formado por criancas. Esses conhecimentos se dao através da observacdo das
caracteristicas singulares dos individuos. Porém, além de compreender os aspectos mecanicos e fisicos,
Neves, Brigatto e Paschoarelli (2015) salientam a importancia de ter clareza sobre questdes mais

subjetivas, como as preferéncias e expectativas dos usuarios acerca dos produtos.

Uma apreciacao das necessidades funcionais do usuario final afetara uma variedade
de consideracdes de design em relacdo ao conforto, protecao, durabilidade, peso,
facilidade de movimento, identificacdo e cuidados posteriores. O desafio do designer
é envolver-se com o(s) usuario(s) final(is) para descobrir, entender e priorizar uma
série de questdes que definem o cenario para a atividade especificada, ou faixa de
atividades, e informar o desenvolvimento de produtos atraentes e adequados para o
propdsito em relacdo a cultura e estilo de vida do(s) usuario(s) pretendido(s).
(McCann, 2009, p.54)

Essa percecao se dara através do inquérito que sera realizado nesta pesquisa, cujo intuito principal
¢ justamente o de verificar se as observacOes realizadas por outros investigadores e pela propria

investigadora deste projeto sdo reconhecidas pelos pais e/ou responsaveis de criancas, bem como
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encontrar necessidades ainda nado identificadas. Com essas informacdes, também sera possivel

compreender a aceitacao de um novo produto no mercado e sua viabilidade de comercializacao.

2.3 Estado da Arte

Na perspectiva de Munari (1981), o que difere um projectista profissional de um projectista
romantico € que o primeiro possui um método de trabalho que prevé resultados efetivos e seguranca,
enquanto que o segundo baseia-se na sua ideia e tenta torna-la real sem pensar nas questdes que
envolvem o seu processo, acabando por ser pouco pratico. Utilizando a analogia do processo de solucao
de um candeeiro, Munari (1981, p.50) evidencia a importancia de analisar “[...] todos os catalogos de
fabricas que produzam candeeiros semelhantes aquele que deve projectar. E claro que, antes de se

pensar em qualquer possivel solucédo, ¢ melhor verificar se alguém ja nao pensou antes de nos”.

Partindo da afirmacéo de Munari e reconhecendo que o desenvolvimento de uma proposta que
culmina em um produto envolve investimentos, foi realizada uma pesquisa com a finalidade de mapear
solucdes similares ja existentes no mercado. Como bem salienta Ferreira (2002, p. 259) os
pesquisadores “sustentados e movidos pelo desafio de conhecer o ja construido e produzido para depois
buscar o que ainda nao foi feito” tem realizado estudos em prol de tracar o estado da arte na area em
que pretendem desenvolver seu trabalho. Compartilhando desse pensamento, Cieta (2017) acredita que
0 novo esta, de alguma maneira, relacionado ao velho. Para o autor, uma caracteristica é fundamental

nos produtos criativos: a novidade,

tanto € que sé o produto novo tem em si um real valor simbolico e econdmico. No
entanto, o novo é sempre uma derivacao do velho. Tanto o novo inspirado naquilo
que foi criado primeiro quanto aquele que se apresenta como uma evolucdo e uma
ruptura com o que foi proposto no passo sdo geneticamente ligados ao velho (Cieta,
2017, p. 251)

Através da analise de produtos distintos entre si, € possivel detectar alternativas e requisitos
fundamentais para a construcao do conceito proposto neste trabalho. Formas, materiais alternativos,
bem como caracteristicas que todos os produtos possuem em comum, sdo fatores que devem ser
verificados e pensados pelo inventor, seja para nao replicar o mesmo erro ou para analisar a necessidade
da presenca de algo similar, como o design da boia que proporcionara sustentacao/flutuacao, por

exemplo. Nessa direcao, foram analisados produtos diferenciados na forma, na composicdo e na
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producao, mas cujo objetivo se assemelha ao conceito pretendido, tendo como critério de selecao a
existéncia de funcionamento similar. Para uma melhor compreensdo por parte do leitor acerca dos
produtos selecionados para a analise, sdo apresentadas figuras no decorrer da descricdo dos mesmos

qguando disponiveis no mercado.

A investigacdo de registros de ideias foi realizada na plataforma online do Escritorio de Patentes da
Europa (Espacenel). Na primeira busca, foram utilizados o conjunto de palavras “children’s flotation
device” (dispositivo de flutuacdo infantil), entretando, ndo foram obtidos resultados. Posteriormente,
pesquisou-se “children’s float” (boia infantil), encontrando 30 resultados. Vale ressaltar que as ideias
mais similares ao conceito aqui desenvolvido reduziram-se a apenas 3 registros. O modelo de utilidade
CN205337870 denomidado “Children’s lifesaving bracelet” consiste em uma pulseira salva-vidas para
criancas. O funcionamento da mesma se da através da presenca de um cilindro de gas que, ao ser
acionado manualmente, permite que o usuario flutue e salve a si mesmo. Com principio muito similar,
o Kingii (Figura 2) foi desenvolvido nos Estados Unidos no ano de 2014. O produto também consiste em
uma pulseira com acionamento manual do cilindro de CO2, sendo o seu funcionamento de total
responsabilidade do usuario. Como complemento, o Kingii também dispde de um apito para aviso sonoro
e bussola para localizacdo. Seu publico-alvo abrange todos os individuos. Conforme ilustrado na Figura
2, o produto possui uma bolsa laranja que, quando acionado o cilindro de CO2, insufla e transforma-se
em uma boia. O seu design foi pensado para que o usuario tenha facilidade para se segurar na boia
enquanto aguarda o resgate. Quando inflada, a pessoa tem acesso a um apito, podendo solicitar por
ajuda através do efeito sonoro do mesmo. Além da presenca de uma bussola, a cor utilizada (laranja)
também desempenha um papel fundamental na localizacdo, pois permite uma melhor visualizacado do

individuo por parte dos socorristas.

16



INFLATION BAG

PULL LEVER

COMPASS

WRIST CLASP

CO2 CARTRIDGE BAG POUCH WHISTLE

Figura 2 - Descrigao dos componentes da pulseira Kingif
Fonte: https.//www.kingii.com/kingii _wearable.htm/ acedido em: setembro de 2018

Outro resultado encontrado através da palavras “children’s float”, foi o registro DE10025976
intitulado “Children’s neckiace for protecting against drowning” . A ideia constitui-se de um dispositivo
de resgate para bebés e, diferentemente dos conceitos apresentados anteriormente, esse produto tem o
seu acionamento de forma automatica, através de um sensor. O colar possui uma almofada com
flutuador que é inflada no momento em que o bebé cai na agua. De acordo com a sua descricéo, O
Kinderhalsreifdispde de um sensor que, quando em contato com a agua ou outro liquido por um tempo
pré-determinado, causa a insuflacdo do flutuador. As baterias do tipo recarregaveis constituem a sua
fonte de alimentacdo. A ideia também ressalta a importancia de o sensor ser a prova de respingos,
evitando assim o acionamento do dispositivo ao lavar, por exemplo. Dessa forma, no momento em que
que o sensor entra em contato com qualquer fluido por um tempo de contato pré-definido que indica
uma emergéncia, o sensor ocasiona a insuflacdo da boia. Com isso, o seu funcionamento se torna mais
eficaz e seguro. E de extrema importancia observar a presenca de um sensor & prova de respingos

quando se pretende utilizar um acionamento automatico.

O registro CN200997924 designado “ Swim-vest helpful for swim learning” caracteriza-se como uma
roupa de banho equipada com uma pluralidade de blocos flutuantes. Esse modelo de utilidade refere-se
a um fato de banho inteiro adequado para criancas e adolescentes, propiciando um auxilio na

aprendizagem da natacdo. Apesar de nao possuir insuflacdo, é interessante notar a preocupacdo com o
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apelo estético do produto desenvolvido. O inventor destaca a utilizacdo de desenhos animados na forma

de estampa como um diferencial atrativo para seus usuarios.

0 segundo momento da investigacdo se deu através das palavras “Children’s life jacket” (colete
salva-vidas para criancas) onde, num total de 6 resultados, foram selecionados apenas 2. O primeiro
modelo de utilidade estudado foi 0 CN204775923 “Life jacket” que, de acordo com o proéprio titulo, é
um colete salva-vidas para criancas. O material que constitui o corpo do colete salva-vidas é feito de
espuma NBR / material de espuma de PVC, sendo extremamente macio e confortavel. Outro registro
analisado foi 0 “NMovel children’s swimsuit” (CN204653835). Conforme o seu resumo de apresentacao,
0 mesmo é definido como um fato de banho inteiro infantil, sendo suas vantagens: conexao livre,
transporte conveniente, uso conveniente, pequeno espaco ocupado, melhor efeito de uso, maior fator de

seguranca e maior limite para garantir a seguranca das criancas que nadam.

Utilizando as palavras “children’s inflatable swimsuit” (fato de banho inteiro inflavel infantil) foram
alcancados dois resultados no total, sendo eles: “/nflatable children swimsuit” (CN207927818) e o
“Children’s safety swimsuit” (CN205671512). O primeiro modelo de utilidade citado consiste em um
fato de banho inteiro infantil, categorizado como roupa de banho infantil. Por ser composto por 4 partes,
o fato de banho inteiro pode ser utilizado como uma peca de roupa do tipo macacéo, sendo a adaptacéo
um dos seus diferenciais. Isto é possivel porque a parte que insufla e da sustentacdo para a crianca no
ato de nadar é formada por uma saia, podendo ser destacavel quando desejar. O mesmo foi
desempenhado com o objetivo de melhorar o aspecto estético e funcional quando comparado aos fato

de banho inteiros produzidos com blocos de flutuacéo.

Similar ao produto descrito acima, o “Chidren’s safety swimsuit” também caracteriza-se por ser
uma roupa de banho com pecas destacaveis, possibilitando um uso alternativo. O modelo de utilidade
possui duas mangas insuflaveis do tipo U que podem ser insufladas quando os individuos considerarem

necessario.

Através da combinacao de palavras “floats for children” (boias para criancas), foram encontrados 2
resultados com ideias pertinentes. A invencdo denominada “Floats system for teaching swimming"
(WO2011051993), surge como uma alternativa as boias salva-vidas cujo intuito é auxiliar as criancas no
aprendizado da natacéo. Seu diferencial consiste no material utilizado e na forma como a boia é presa
ao corpo. Sendo a utilizacao do plastico como matéria-prima um dos problemas a ser solucionado, o
inventor propde o neoprene como alternativa, ou qualquer outro material que tenha caracteristicas de

comportamento similares, como: elasticidade, resisténcia ao corte, resisténcia a abrasdo e
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esmagamento, resisténcia térmica, entre outras. Vale ressaltar que o uso desse tipo de material € muito

comum em roupas de mergulho e por essa razao, constitui uma boa solucao.

O registro JPH1031720 (“Swimsuit for child for practicing swimming”), apesar de ndo ser destinado
para criancas, traduz-se em um traje de banho para reabilitacdo subaquatica de idosos. Na verdade,
conforme descrito pelo inventor, o objetivo inicial era desenvolver um traje de banho que auxiliasse
criancas na natacao. Entretanto, apds testes e observacoes, verificou-se que a ideia ndo era eficaz, pois
nao garantia seguranca ao usuario ao permitir que o corpo da crianca mudasse de posicdo conforme
movimentos, possibilitando a submersao mesmo com o produto. Dai a adaptacao para outro publico. A
contribuicdo desta analise é extremamente importante, pois notar e explorar as questdes que nao
possibilitaram tornar o modelo de utilidade para criancas é fundamental para ndo repetir os mesmos

erros e criar a melhor solucao possivel.

Ao pesquisar “personal flotation device for infants” (dispositivo de flutuacdo pessoal para criancas),
foi obtido apenas um resultado. Denominado da mesma forma, o registro US20081461104 ¢ um
dispositivo de flutuacado para bebés que possui um flutuador de tronco, um flutuador de cabeca e um
arnés. A flutuacao se da através de um material flutuante rigido e o seu design é pensado para que a
crianca atinja uma Unica posicao, independente da forma com que a mesma entrar em contato com a
agua. Os dispositivos de flutuacdo pessoal (PFDs), assim como os coletes salva-vidas, sdo muito
utilizados para evitar o afogamento, entretanto, ndo sdo confortaveis (limitando também os movimentos)
e nem tao seguros para usuarios com idade inferior a 8 anos. A ideia desenvolvida neste trabalho surgiu
com o intuito de melhorar essas problematicas, levando em consideracdo aspectos préprios da faixa

etaria destinada.

Duas ideias, muito similares entre si e com o produto proposto foram encontradas. Elas consistem
em uma peca de roupa superior que possui combinado um dispositivo de flutuacdo que é acionado de
forma manual através de dois mecanismos de ar: via sopro e botija de CO2. O registro US
2011/0009020 possui algumas melhorias quando comparado com a solucdo NZ20030535105 e

também propde a possibilidade de adaptacdo da peca ao clima.

Explorando o cenario de esportes aquaticos, ja existem no mercado coletes com o principio da
insuflacdo através de um cilindro de CO2. E o caso do colete PS| Vest (Personal Surf Inflation) da marca
americana Patagonia (Figura 3), do Highline Airlift da marca australiana Quiksilver (ver Figura 5) e do
Billabong V1 (Figura 7). Ambos os produtos sdo destinados aos surfistas de ondas gigantes, e possuem

0 intuito de evitar acidentes em momentos que os mesmos identificam como situacdes de risco.
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Entretanto, o acionamento dos compartimentos para liberacdo do gas se da de forma manual,
dependendo do usuario. Quando se trata de criancas, elas ainda nao possuem discernimento suficente
para reconhecer as ameacas do contexto em que estao inseridas, ou seja, sua autonomia para lidar com
emergéncias é extremamente limitada. Por essa razao, os coletes citados sao proibidos para menores

de 18 anos.

Conforme demonstrado na imagem a seguir, o colete PSI Vestdeve ser colocado diretamente sobre
0 peito do usuario, ficando em contato direto com a pele e, por cima, deve ser vestido o traje de neoprene
comumente utilizado por surfistas. O produto nunca deve ser utilizado sozinho e, por saber dessa
importancia, a Patagdnia oferece uma adaptacédo da roupa de mergulho para facilitar o uso. Além disso,
0s responsaveis pelo projeto salientam que o PSI Vestndo consiste em um colote salva-vidas, tendo sua
validade estabelecida em dois anos. Apds esse periodo, 0 usuario deve entrar em contato com a empresa
para eles realizarem uma verificacdo do mesmo. O colete prevé 3 insuflacdes, posterior ao seu uso, o
surfista deve se dirigir a um local seguro, pois os cilindros atingiram sua capacidade maxima.Sobre a
sua manutencao, os cuidados devem ser os mesmos utilizados para as roupas de mergulho. Limpar
com agua doce corrente, visto que a utilizacdo no mar (dgua salgada) tende a diminuir a durablidade, e

deixar secar em um ambiente seco, sem expor ao sol.

Figura 3 - Exemplo de funcionamenro do colete PSI (Personal Surf Inflation)
Fonte: hitps.//www.patagonia.com/psi-vest-purchasing.html acedido em: setembro de 2018

A Figura 4, através de desenhos técnicos, mostra a localizacao de todos os componentes do colete.
Dessa forma, pode-se compreender os elementos que envolvem, em maior proporcao, a construcao de

um conceito cuja funcionalidade é semelhante.
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Costas

Legenda:

1. Bexiga de inflagéo

2. Insuflador manual (4 unidades)

3. Brago de gatilho (4)

4. Cabo do gatilho (2 dianteiros / 2 traseiros presos sobre 0s ombros)
5. Puxe a alca (2 no colete)

6. Puxe a alca de pressao (2 na roupa de mergulho)

7. Valvula de descarga

8. Cabo de tragdo de \alvula de descarga

9. Orificio de saida da alca de descarga (na roupa de mergulho)

10. Punho em T da \alvula de descarga (no colete)

11. Guia reforco (4)

12. Cabo de chogque frontal

13. Cabo de choque traseiro

14. Reservatrio de CO2 de rosca padréo de 3/8 ' (4)*

15. Suporte do recipiente de CO2 dianteiro (2)

16. Suporte do recipiente traseiro de CO2 (2)

*Sa0 necessarios quatro cartuchos de CO2 com 25g de enchimento

Figura 4 - Desenhos técnicos do colete PS/ Vest

Fonte: hitps.//www.patagonia.com/personal-surf-infiation-psi-vest. htm/ acedido em: setembro de 2018

Com um objetivo idéntico, a marca Quiksilver também desenvolveu um colete que evita o

afogamento do usuario. O material escolhido é o neoprene. Como ¢ possivel observar através da imagem

abaixo, o funcionamento e a localizacdo dos elementos que compdem a peca sdo muito proximos aos

do colete da Patagbnia, entretanto, o Highline Airlift difere do PSI Vest na maneira de vestir, ndo sendo

necessario complementar com um traje de neoprene por cima, basta trajar o colete como se fosse uma

camiseta.

Fonte: hitps:

Figura 5 - Imagem frontal do colete Highline Airlift
www.quiksilver.com/highline-pro-aitlift-vest/ acedido em: setembro de 2018
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Figura 6 - Imagem da parte das costas do colete Highline Airlift
Fonte: https.//www.quiksilver.com/highline-pro-airlift-vest/ acedido em: setembro de 2018

Assim como a Patagbnia e a Quiksilver, a Billabong também de senvolveu um colete com o
mesmo proposito e principio de funcionamento semelhante. Entretanto, a localizacdo da boia se

restringe as costas da vestimenta, como pode-se observar na imagem numero 7.

Figura 7 - Billabong V1
Fonte: https.//www.youtube.com/watch?v=rVDpgkrlV Y acedido em. Setembro de 2018
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A empresa de origem portuguesa Damel, criou o SeaB2 — Blusdo (Figura 8). Diferentemente das
pecas destinadas aos surfistas, esta jaqueta possui um mecanismo de insuflacdo automatico (além de
oral), sendo o seu funcionamento independente da vontade do usuario. Sua utilizacao é designada para
adultos em atividades maritimas que envolvem esporte e lazer. O produto originou-se do SeaB?2 - Colete.
Em contrapartida, o SeaB?2 - Blusao oferece maior protecdo contra a agua e o vento, protegendo outras
areas do corpo ndo abarcadas pelo colete. O seu desenvolvimento rendeu o prémio ISO AWARD
2015/2016 na categoria Performance. Além das duas pecas citadas, a empresa ainda conta com o
SeaB2 - Macacdo. No quesito estética, apesar de ndo aparentar ter uma boia salva-vidas, o que é um

ponto positivo para o design, o vestuario limita-se a uma cor apenas.

Figura 8 - Blusdo SeaB2 com o dispositivo de insufiacdo acionado
Fonte: hitp.//www.damel.pt/en/damel-innovation/produtos/attachment/seab2-jacket-with-integrated-infiation/ acedido em:
setembro de 2018

A Seago, empresa britanica que desenvolve diversos produtos voltados para a pratica de esportes
aquaticos e de lazer em ambientes do mesmo género, possui uma gama de coletes salva-vidas com
insuflacdo automatica. Dentre eles, existe uma peca cujo publico-alvo sao criancas, € o Seago Waveguard
Junior (Figura 9). A peca é composta de poliéster e possui uma gola de neoprene, nao causando
incdmodo no usuario durante o seu uso, além disso, a fivela ajustavel também permite uma adaptacéo
facil e confortavel ao corpo. O design da boia “S-Line Anti-Wash” protege o usuario de um possivel
afogamento secundario causado pelas ondas e agitacdo do mar. O produto é pensado para oferecer,
além de seguranca (é possivel observar o o status do disparo automatico através de uma janela

indicadora), conforto e liberdade para as criancas.

23


http://www.damel.pt/en/damel-innovation/produtos/attachment/seab2-jacket-with-integrated-inflation/

i W e

!
(\
¢

=
3
=

 G— -

t

N
i

Wi

-~

L

| i ///////////,/”
|
\
(
i
Lk i

/‘:
é-’_y/

3

Zsmil!

WaveGY

s

uu//”” ”%
=

W
W
{

'
g’ |
i LUNG

Figura 9 - Seago, Waveguard Junior Lifejacket

Fonte: https.//www.seagoyachting.co.uk/products/waveguard/ acedido em: outubro de 2019

Em seguida a efetuacdo da analise mercadologica, é interessante notar que, apesar de existirem
produtos com insuflacdo automatica, a sua maioria ndo é destinada as criancas e, quando é projetado
para elas, o seu uso é destinado ao lazer aquatico. O cenario nao é diferente quando se observa as
patentes e os modelos de utilidades. Apesar de existirem ideias voltadas ao publico infantil, ao realizar a
pesquisa verificou-se uma grande existéncia de dispositivos de seguranca para adultos e para atividades
em ambientes aquaticos, em especial mar, lagos e rios. Apos aprofundamento na investigacao, limitando
o foco apenas em criancas, encontrou-se as ideias acima apresentadas. Todavia, nota-se a necessidade
de aprimorar os produtos destinados as criancas e, principalmente, que previnam acidentes no dia-a-dia,
quando o individuo esta desempenhando fungdes que ndo envolvem atividades aquaticas, mas ainda
assim esta suscetivel a acidentes por estar envolvido em um contexto com agua. Nessa perspectiva,
desenvolver solucdes de acordo com as especificidades de cada faixa etaria é fundamental. Conforme
defende Munari (1981, p. 52), o fato de existirem conceitos parecidos ndo acarreta em uma

desvalorizacao ou invalida a ideia aqui proposta, pois, “a analise de todos os dados recolhidos pode

24


https://www.seagoyachting.co.uk/products/waveguard/

fornecer sugestdes acerca do que se nao deve fazer para projectar (...) e pode orientar o projecto de

outros materiais, outras tecnologias, outros custos”.

A partir dos achados, o estudo descritivo exploratério propiciou uma analise critica e aprofundada
das ideias e produtos existentes e muito contribui para a elaboracdo do produto a ser desenvolvido, pois
oferece informacdes relevantes que levam a contemplar aspectos que antes podem ter passados
desapercebidos pelo investigador no momento da concepcdo da ideia/conceito. Ainda que existam
solucdes totalmente novas e originais, “[...] a maioria das solucdes de design baseia-se em modificacdes
de paradigmas vigentes [...]. E importante, pois, que os designers aprendam com aquilo que funcionou
anteriormente, e ndo inventem uma nova solucdo apenas pelo prazer de ser diferentes” (Best, 2012, p.

44),

Entretanto, apesar de alcancar resultados que contribuem de maneira significativa para o trabalho,
um fator que dificultou a compreensao dos registros de patentes/modelos de utilidade foi o fato de que
a maioria era descrita em mandarim, ndo sendo a traducdo para o inglés e, posteriormente para o

portugués, totalmente fiel ao texto original.

Ainda que seja um tema muito explorado, verificou-se que nenhuma solucdo analisada e disponivel
no mercado até o momento contempla todos os requisitos pré-definidos como essenciais para o produto
proposto neste trabalho. Com isso, o mercado estaria preparado para absorver de forma positiva um
novo produto que tenha as funcionalidades que ainda ndo sdo abordadas. Considerando entdo que néo
¢ comercializado um produto que evite o afogamento de criancas igual ao aqui proposto, é perceptivel a
viabilidade do mesmo, podendo também ser considerado como algo inovador, uma vez que se

caracteriza como uma solucao original e util.
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3.  METODOLOGIA

Considerando o problema principal que originou o seguinte trabalho, bem como o0s objetivos
tracados anteriormente, a dissertacdo pode ser dividida em trés momentos diferentes, mas
interdependentes. A primeira utilizada consistiu em uma pesquisa exploratéria descritiva, a qual compds
o capitulo 2. Um estudo exploratorio, segundo Gil (2003, p. 41) “tém como objetivo principal o
aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuicdes”. Ainda segundo o autor citado, a pesquisa
bibliografica permite ao pesquisador atingir um numero de informacdes significativas quando comparado
a um trabalho de pesquisa sem 0 uso de referéncias tedricas. Para Gil (2003) é nessa caracteristica
(amplitude) que a pesquisa bibliografica tem a sua vantagem diante das demais categorias. Apesar de
se tratar de um trabalho com o objetivo de desenvolver um protétipo, Hill e Hill (2009) reforcam que “a
investigacao aplicada baseia-se, quase sempre, em fundamentacao teodrica [...] e raramente é possivel
resolver problemas praticos e urgantes por meio de uma investigacdo empirica sem recorrer a teoria”

(p. 20). E importante destacar que,

O método projectual para o designer ndo é nada de absoluto nem definitivo; é algo
que que se pode modificar se se encontrarem outros valores objectivos que melhorem
0 processo. E isto liga-se a criatividade do projectista que, ao aplicar o método, pode
descobrir algo para o melhorar. Portanto as regras do método ndo bloqueiam a
personalidade do projectista mas, pelo contrario, estimulam-no a descobrir coisas
que, eventualmente, poderao ser Uteis também aos outros. (Munari, 1981, p. 21 e
22)

Desse modo, 0 primeiro momento envolveu a imersao no campo teodrico do tema abordado
envolvendo os seguintes objetivos: conhecimento das especificidades comportamenais do publico alvo e

a construcao do estado da arte no que diz respeito aos produtos existentes no mercado.

Apds a realizacao do levantamento tedrico, a proxima fase do estudo caracterizou-se como uma
pesquisa de viabilidade, que foi realizada através da aplicacdo de um questionario. Essa pesquisa
objetivou verificar a aceitacdo dos pais/responsaveis quanto ao lancamento do conceito de produto
desenvolvido nesse trabalho. Dessa forma, o inquérito foi utilizado como uma ferramenta para estudo de

mercado.

Para Ghiglione e Matalon (1997), o inquérito possibilita uma interpretacdo mais vasta do que apenas
o individuo, sendo possivel atingir conclusdes mais amplas e enriquecedoras para a pesquisa. Gil (2003)

preconiza que a escolha do questionario possibilita a obtencao de dados a partir do ponto de vista dos
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pesquisados e mostrar-se-a Util para obter informacdes, opinides, crencas, sentimentos, interesses,
expectativas e situacdes vivenciadas. Na perspectiva de Lakatos e Marconi (2003), o uso do questionario
permite abranger um maior nimero de pessoas e nao se limita a apenas uma area geografica, podendo
alcancar pessoas localizadas em diferentes paises. Além disso, os dados obtidos através das respostas
S80 mais precisos, pois nao ha necessidade de identificacdo pessoal dos participantes. Isso possibilita
uma maior liberdade no momento da resposta, ndo havendo também interferéncia do pesquisador.
Sendo assim, “um inquérito consiste, portanto, em suscitar um conjunto de discursos individuais, em

interpreta-los e generaliza-los” (Ghiglione e Matalon, 1997, p. 2).

O questionario envolveu abordagem quantitativa, composto de perguntas fechadas e abertas. O
publico ndo se limitou apenas aos pais, mas também foram relevantes a opinido de pessoas que
possuem criancas na familia. As questdes classificadas como fechadas sdo assim denominadas porque
“[...] se apresenta a pessoa, depois de se lhe ter colocada a questdo, uma lista preestabelecida de
respostas possiveis dentre as quais lhe pedimos que indique a que melhor corresponde a que deseja
dar” (Ghiglione e Matalon, 1997, p. 115). Para os autores, esse tipo de pergunta proporciona uma maior
comodidade para o pesquisador no momento da analise dos resultados, e consiste em uma opcéo ideal
para quem deseja um estudo de exploracdo rapida, como por exemplo, as pesquisas de opinido. O
resultado se torna comparavel uma vez que todas as pessoas obtiveram acesso a uma mesma lista de

respostas no momento da aplicacao do inquérito.

Em contrapartida, para Foddy (1996, p. 143) as perguntas abertas ndo possuem sugestdo de
respostas, isto &, “permitem aos inquiridos expressarem-se através das suas proprias palavras”. A
utilizacao deste tipo de questdo possibilita identificar o nivel de formacao que o individuo possui, além
de expressar o que € mais importante para 0 mesmo. Ao trabalhar com ambos os tipos de questoes
(abertas e fechadas), as perguntas abertas desempenham o papel de auxiliar “[...] a interpretacdo de

respostas desviantes a perguntas fechadas” (Foddy, 1996, p. 143).

O terceiro momento também consistiu em uma etapa de desenvolvimento, abarcando pesquisa
laboratorial com diferentes fases, com vistas ao desenvolvimento de um protétipo e prova de conceito.
Pesquisas laboratoriais se caracterizam, conforme Lakatos & Marconi (2003), como um modelo de
investigacao de maior complexidade, porém, os resultados alcancados possuem maior exatiddao. O que
denomina o estudo como laboratorial é o fato de que ele ocorre em situacdes controladas. A maioria das

pesquisas é realizada em locais fechados (laboratorios) e até mesmo ao ar livrie ou em ambientes
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artificiais. Em todas as pesquisas laboratoriais necessitam de um ambiente possivel de ser controlado,

estabelecido de forma prévia de acordo com o estudo a ser desenvolvido.

A prova de conceito foi realizada através da construcao de um prototipo e com essa intencionalidade,
foi utilizada uma metodologia projetual. A utilizacdo de um processo projetual prevé o uso da criatividade

no lugar da ideia intuitiva no momento de resolver um problema. Desse modo,

a criatividade ocupa assim o lugar da ideia e processa-se de acordo com o seu
método. Enquanto a ideia, ligada & fantasia, pode chegar a propor solucdes
irrealizaveis por razdes técnicas, matéricas ou econémicas, a criatividade mantém-se
nos limites do problema, limites que resultam da analise dos dados e subproblemas
(Munari, 1981, p. 54).

Segundo Munari (1981), o primeiro passo consiste na definicdo do problema pois, uma vez definida
a problematica, o projetista conseguira delimitar suas areas de atuacao. De acordo com o autor, a divisao
do problema em subproblemas facilita o desenvolvimento do projeto. Esse método torna-se uma
ferramenta util porque “cada subproblema tem uma solucao optimal que pode porém constatar com as
outras. A parte mais ardua do trabalho do designer sera a de conciliar as varias solucdes com o projecto
global. A solucdo do problema geral esta na coordenacao criativa das solucées dos subproblemas”

(Munari, 1981, p. 48).

Apos a delimitacao do objeto de estudo, tém-se a fase da recolha de dados. Com a analise dessas
informacdes, é possivel gerar “[...] sugestdes acerca do que se ndo deve fazer para projetar [...] e pode
orientar o projeto de outro materiais, outras tecnologias, outros custos” (Munari, 1981, p. 52). O
levantamento de dados pressupde uma abordagem mais acertiva na criacdo da solucéo, visto que

permite ao projetista ter conhecimento das diversas variaveis e dos recursos disponiveis.

A fase de experimentacdo caracteriza a etapa seguinte. E neste momento que o investigador ira
executar experiéncias com as ferramentas e as técnicas disponiveis. Como resultado, emergem “[...]
amostras, conclusoes, informacdes que podem levar a construcao de modelos demonstrativos de novas
utilizacoes para fins particulares. Estas novas utilizacées podem destinar-se a resolucao de subproblemas
parciais que, por sua vez, em ligacdo com 0s outros, concorrerao para a solucdo global” (Munari, 1981,

p. 60). Nesse estagio, efetua-se a verificacdo do conceito ou conceitos. Se tratando de roupas funcionais,
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[...] a eficiéncia de um sistema pode, portanto, ser melhor determinada por testes de
campo em humanos reais e, em seguida, apoiada por medidas de objetivos mais
precisos das propriedades do tecido que se correlacionam com os resultados de
campo. Portanto, o teste de cada tipo de roupa deve ser realizado sob condicoes
ambientais que simulem as condicdes reais de seu uso. (Gupta, 2011, p. 333)

Com a verificacao efetiva, 0 passo a seguir € a construcdo do desenho. A finalidade dos desenhos
construtivos traduz-se na comunicacédo de todas as informacdes necessarias para elaborar um prototipo.
Por essa razao, esse esboco deve ser claro e legivel, permitindo compreender todas as particularidades

do conceito (Munari, 1981).

Segundo o Manual Frascati da Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico
(OCDE, 2015), o desenvolvimento do protétipo assume carater de Desenvolvimento Experimental, pois
este tipo de pesquisa consiste em trabalhos sistematicos baseados nos conhecimentos existentes obtidos
pela investigacao e/ou pela experiéncia pratica, e dirige-se a producao de novos materiais, produtos ou
dispositivos, a instalacdo de novos processos, sistemas e servicos, ou a melhoria substancial dos ja
existentes. Ainda conforme o glossario desse manual, protoétipo, por sua vez, € um modelo original

construido de forma a incluir todas as caracteristicas técnicas e de funcionamento do novo produto.

Tomando como referéncia o glossario da Agéncia Financiadora de Estudos e Projetos (FINEP),
empresa publica brasileira de fomento a ciéncia, tecnologia e inovacdo em empresas, universidades,
institutos tecnologicos e outras instituicdes publicas ou privadas, sediada no Rio de Janeiro e vinculada
ao Ministério da Ciéncia e Tecnologia e Inovacdo, a pesquisa pode ser caracterizada também como
Desenvolvimento Tecnoldgico, pois trata-se de pesquisa criativa que busca produzir inovacdes especificas

ou modificacdes de processos, produtos e servicos existentes.

Assim, pode-se compreender o trabalho realizado como uma pesquisa exploratoria com duas linhas
de pesquisa na area da viabilidade, os quais tém seus dados analisados nos capitulos 4 e 5. A primeira
consistiu na implementacao/aceitacdo de um novo artigo no mercado e possuiu como ferramenta de
pesquisa o questionario, sendo o método de analise de dados quantitativo. O segundo estudo de
viabilidade previu uma analise do desempenho dos materiais alternativos e do conceito de produto.
Paralelamente, a mesma pode ser compreendida como uma pesquisa laboratorial, bem como um

desenvolvimento experimental, resultando em provas de conceito e no final em um prototipo.
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4.  INQUERITO REALIZADO

4,1 Estruturacéo das questdes

Sabendo que o0 afogamento equivale a uma das principais causas de mortes, quando nao a principal,
entre criancas e adolescentes e consiste em um problema de ordem mundial, notou-se a importancia de

verificar o conhecimento das pessoas sobre esse tipo de acidente aquatico.

Nesse sentido, neste capitulo sao apresentados e interpretados os dados resultantes do inquérito
realizado. Como ja mencionado, durante um processo de design, os projetistas carecem de compreender
“as necessidades especificas dos usuarios para os quais realizam o design, bem como 0s processos de
producdo necessarios para levar o design ao mercado” (Best, 2012, p. 46). Com isso, um dos métodos
utilizados como fundamentacao para as definicdes do conceito do produto foi o questionario (ver Anexo

l).

A ordem das questdes, assim como o contelido das mesmas, foi pensada para que os entrevistados
fornecessem o maior numero de informacdes possivel, mesmo aqueles ndo que possuissem filhos ou
criancas na familia pois, o fato de nao os ter ndo exclui o conhecimento de acidentes aquaticos
envolvendo criancas. Dessa forma, ao responder ndo para as perguntas envolvendo filhos, os individuos

eram direcionados para as proximas questoes.

A aplicacao do questionario foi dividida em dois momentos, sendo ambos realizados via onfine. Apos
a elaboracao das perguntas, foi realizado um teste beta envolvendo 8 pessoas, cujo objetivo foi verificar
a compreensao das questdes por parte dos inquiridos. Nesse sentido, o foco principal do pré-teste foi
obter esclarecimentos para indagacdes como: As questdes serdo compreendidas? Serdo compreendidas
da mesma forma? As respostas pré-estabelecidas sdo suficientes? A ordem colocada é aceitavel? O
questionario ¢ muito longo? Falta alguma informacédo? Para isso, segundo Foddy (1996), é necessario
selecionar um pequeno numero de pessoas que pertencem ao publico-alvo. Em seguida, “colocam-se-
lhes as questdes tal como estdo formuladas mas pedindo-lhes respostas desenvolvidas ou comentadas

e observacgdes sobre o significado que atribuem a questao” (Ghiglione e Matalon, 1997, p. 156).

Outro aspecto importante que deve ser verificado no momento do teste é a ordem das perguntas
fixadas, bem como as respostas que os inquiridos expressaram. Isso porque quando as repostas obtidas
sao0 iguais entre todas as pessoas, pode significar que a questao em si ndo apresenta uma necessidade

significativa em estar presente, uma vez que representa concordancia universal ou que a mesma foi ma
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formulada, conduzindo a uma Unica resposta (Ghiglione e Matalon, 1997). Com o teste concluido,
verificou-se a indispensabilidade em alterar e até mesmo inserir algumas perguntas com o intuito de

obter respostas mais significativas.

Com as modificacdes feitas, aplicou-se o inquérito, tendo a aceitacdo do produto por parte do
consumidor como problema norteador. O mesmo foi constituido de perguntas abertas e fechadas, sendo
prioritariamente do ultimo tipo. Considerando as questdes fechadas, a analise se deu via programa Excel,
resultando em graficos. Conforme Creswell e Clark (2013), é comum os pesquisadores representarem
as tendéncias e distribuicdo dos dados quantitativos de uma forma visual, como em graficos. A analise
de dados oriunda da questao aberta envolveu a analise de conteudo com abordagem na contagem de
palavras, aparentemente quantitativa, mas ao contrario de aplicacbes estatisticas, as contagens séao,

geralmente, apresentadas como percentagens (Lankhear e Knobel, 2008).

4.2 Analise e discussao e dos resultados

A recolha de dados contou com a participacdo de 61 pessoas. A primeira parte do questionario
referiu-se aos dados de identificacdo, o que permitiu tracar o perfil dos participantes. Dos 61 inquiridos,
16% (10 pessoas) sdo homens e 84% (51 pessoas) sdo do sexo feminino. A faixa etaria varia entre 23 a
67 anos, prevalecendo as pessoas com idades entre os 25 e 41 anos. A escolaridade é variada,
entretanto, a maioria dos inquiridos possui formacédo de nivel superior, graduacao seguido do grau de
mestre em alguns casos. As profissdes sdo diversificadas, abarcando distintas areas de conhecimento.
Os paises de residéncia foram, em sua maioria, Brasil (45 pessoas) e Portugal (11 pessoas), entretanto,
também apareceram Australia (1 pessoa), Estados Unidos (1 pessoa), Uruguai (1 pessoa), Nova Zelandia

e Espanha (1 pessoa).

Quando questionados se possuiam filhos, a maioria, 37 pessoas (61%) inqueridas, respondeu que
sim, restando 24 pessoas (39%) que ndo possuem filhos. Entre aqueles que se identificaram como pais,
grande parte dos entrevistados revelou que possui 2 filhos, seguidos pelos pais que possuem apenas
um. Dentre os que sao pais, 12 filhos sdo do sexo masculino e 11 sdo do sexo feminino. Entretanto, vale
ressaltar que alguns individuos possuem filhos de ambos os sexos. Ao analisar a faixa etaria dos filhos,
pode-se observar que as idades possuem uma grande diferenca, variando dos 8 meses de vida a mais
que 11 anos, sobressaindo criancas menores que 11 anos e sendo a idade de 8 anos como a mais

expressiva.
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Considerando os inquiridos que nao possuem filhos, 24 pessoas (39%), 20 pessoas (83%) possuem
criancas na sua familia, sendo a maioria de ambos os sexos (11 criancas), 5 meninos e 4 meninas. As

idades que mais apareceram foram 4 e 8 anos, além das idades superiores a 11 anos.

A proxima questao intencionou saber se as pessoas possuem ambiente aquatico em casa. Aqueles
que responderam que nao possuem filhos e nem criancas em casa no questionamento anterior, foram
direcionados diretamente para essa pergunta, enquanto que os pais inquiridos preencheram questoes
complementares para entdo, posteriormente, serem direcionados para essa pergunta. Dessa forma,
retomando o total de respondentes, os dados obtidos mostraram que a maioria, 42 pessoas (68%) ndo
possuem ambiente como piscina ou lago em sua residéncia, entretanto, as 19 pessoas (32%) que

responderam sim, dispdem, majoritariamente de piscina.

Com o intuito de conhecer os habitos dos inquiridos, a pergunta seguinte questionava se 0s mesmos
possuem o costume de frequentar lugares que tenham ambientes aquaticos. As respostas, em quase
sua totalidade, 60 pessoas (98%), foi positiva. Quando perguntados acerca da regularidade, 35 individuos
(58%) comparecem alguma vez, 14 (23%) o fazem com muita regularidade e 10 pessoas (17%)

frequentam poucas vezes e apenas uma pessoa (2%) afirmou frequentar muito pouco.

Sobre o conhecimento de dispositivos que evitam o afogamento, foco da préxima questdo, 40
pessoas (66%) responderam afirmativamente, e 21 inquiridos (34%) selecionaram a resposta nao,

conforme ilustrado no grafico abaixo.

POSSUI CONHECIMENTO DE PRODUTOS/DISPOSITIVOS QUE
EVITEM O AFOGAMENTO DE CRIANCAS?

mSim mN3o

Figura 10 - Gréfico sobre conhecimento de produtos/dispositivos de salvamento
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2019)
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Diante da pergunta complementar a essa questdo, a qual questionava os tipos de produtos
conhecidos e foi respondida apenas por aqueles que afirmaram ter conhecimento, foram citados boias
e coletes, tanto insuflaveis quanto com espuma. Para além desses produtos vestiveis, também foram
mencionados dispostivos utilizados no ambiente, como alarmes, sendo citados por 6 inquiridos, e o

bracelete insuflavel, mencionado apenas uma vez.

Com vistas a perceber a opinido dos pais/responsaveis e familiares das criancas acerca dos
produtos que conhecem, foi indagado o que eles pensam sobre os produtos mencionados (se sdo
funcionais, confortaveis e etc.). As caracteristicas que destacadamente emergiram foram: funcional,
pouco pratico e desconfortavel. Esse dado corrobora o que Black ef a/. (2005) e MacDonald et a/. (2011)
preconizam, pois para os autores nem sempre uma roupa perfeitamente funcional é confortavel, porém
o conforto ergondémico é imprescindivel para que seja estimulado o seu uso, em especial quando
necessita usar o dispositivo de flutuacdo por um longo periodo de tempo, inclusive em momentos de

lazer em locais proximos a piscinas, lagos e praias.

Importa ressaltar que das 40 pessoas que responderam que conhecem produtos cujo proprosito é
evitar o afogamento, somente 20 pessoas (50%) utilizam algum dos produtos (citados nas questdes
anteriores). Uma justificativa para esses percentuais é o fato de que alguns dos respondentes dentre
aqueles que nao usam nao possuem criancas na familia, pois o0 acesso a essa questdo nao era
dependente de resposta afirmativa em algumas questdes anteriores. Os registros resultantes dessas
perguntas mostraram que, apesar da utilizacdo de mecanismos que evitam o afogamento em praias e
outros ambientes, o uso de boias prevalece. Quando questionados sobre se possuem conhecimento de
criancas que foram vitimas, 39 inquiridos (64%) responderam que sim, enquanto que 22 pessoas (36%)

responderam que nao (Figura 11).
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POSSUI CONHECIMENTO DE ALGUM ACIDENTE AQUATICO
ENVOLVENDO CRIANCAS?

mSim mNao

Figura 11 - Gréfico sobre o conhecimento de acidentes aquaticos com criangas
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2019)

Quando solicitado que descrevessem o ocorrido, corroborando com estudos apresentados em
capitulos anteriores, a maioria dos relatos ocorreu em piscinas, quando nao estavam realizando
atividades aquaticas, de forma silenciosa e por descuido dos familiares/responsaveis. Foi necessario
apenas um momento de distracdo para que a crianca sofresse uma queda na piscina ao brincar préximo.
Assim, os relatos vdo ao encontro do que assevera Szpilman (2005). Segundo o referido autor é
imprescindivel uma testemunha ocular para que alguém que esteja se afogando tenha a chance de ser
salvo. Além disso, de acordo com MacDonald, Brooks e Kozey (2016), majoritariamente a morte por
afogamento em criancas ocorre em piscinas, banheiras e durante atividades recreativas em aguas
abertas, sendo, para Fonseca ef a/. (2016), necessario intensificar os esforcos de prevencao e protecao

das criancas nesses ambientes.

Nesses casos, & possivel pressupor, a partir das descricdes obtidas, que a crianca néo utilizava
nenhum dispositivo de seguranca. Uma justificativa para esse ndo uso é que os produtos disponiveis no
mercado sao destinados especificamente aos momentos de atividades aquaticas. Como é possivel
observar nas respostas, as vitimas sofreram o acidente em momentos de lazer que nao envolviam
propriamente atividades nas piscinas, mas que estavam suscetiveis ao afogamento ou quase

afogamento pela presenca de ambientes com grande quantidade de agua no momento.

Depois de realizar indagacdes cujas respostas eram de multipla escolha e abertas, o ulitmo grupo
de perguntas do questionario constitui-se de questdes com respostas baseadas numa escala de 1 a 5,

onde 1 representava pouco preocupado, 2 preocupado, 3 indiferente, 4 razoavelmente preocupado e 5
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muito preocupado. A selecdo do numero da escala variou de acordo com a preferéncia da pessoa. Assim,
na pergunta “Qual o seu grau de preocupacado acerca de um possivel acidente (afogamento) envolvendo
criancas?”, 47 pessoas (77% ) demonstraram-se muito preocupados, expressando muita apreensao,
enquanto que 9 pessoas (15%) revelaram-se preocupadas, 4 pessoas (6%) afirmaram ser indiferentes e

apenas 1 pessoas (2%) expressou estar razovelmente preocupado.

Nesse ponto, é plausivel considerar que alguns respondentes, por ndo terem filhos, ndo atribuam
relevancia a situacoes de afogamento infantil. No entanto, um percentual significativo (92%) demonstrou
preocupacdo. Esses dados se aproximam da visdo de Szpilman (2005), para quem o afogamento
geralmente esta relacionado a atividades de lazer e pais, amigos, babas ou parentes podem sentir nao
apenas grande perda e dor, como também culpa por falhar ao prover protecao, bem como raiva daqueles
que ndo prestaram supervisdo ou cuidados médicos adequados. Contudo, ainda segundo o autor, o

afogamento constiui um problema de satde publica negligenciado por muitos.

QUAL O SEU GRAU DE PREOCUPAGAO ACERCA DE UM
POSSIVEL ACIDENTE (AFOGAMENTO) ENVOLVENDO
CRIANCAS?

50
45
40
35
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25
20
15
10

Muito preocupado Preocupado Indiferente Razoavelmente  Nada preocupado
preocupado

Figura 12 - Gréfico sobre a preocupacdo acerca de um afogamento envolvendo criancas
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2019)

O principal objetivo do inquérito era descobrir como seria a aceitacdo por parte da sociedade a
criacao de um novo produto cuja funcéo é evitar o afogamento infantil. Isto posto, foi perguntado aos
adultos, que possuem o poder de compra e sao responsaveis pela tomada de decisao, se eles
consideravam importante a criacdo de uma peca de vestuario que evite esse tipo de acidente. Das 61
respostas, 53 pessoas (88%) consideram muito importante, enquanto que 6 respondentes (9%)

consideraram ser importante e apenas 2 pessoas (3%) se mostraram indiferentes.
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A informacdo nesse ponto obtida complementa a percecdo de que ha o reconhecimento da
necessidade de buscar solucdes para evitar o afogamento infantil, motivo de preocupacdo mencionado
na pergunta anterior. Como bem salienta Best (2012), diante de um problema vivenciado pela sociedade,
sempre sera essencial fornecer produtos e servicos que atendam aos desejos e/ou necessidades,
tornando a vida mais facil.

QUAL O GRAU DE IMPORTANCIA DA CRIACAO DE UMA
PECA DE VESTUARIO INFANTIL QUE EVITE O

AFOGAMENTO?
Nada importante
Razoavelmente importante
Indiferente Il
Importante I
Muito: irmportarite IO
0 10 20 30 40 50 60

Figura 13 - Gréfico sobre a importancia do desenvolvimento de uma vestimenta que evite o afogamento infanti/
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2019)

Questdes mais relacionadas ao produto desenvolvido neste trabalho também foram realizadas. O
intuito do conteudo dessas perguntas era compreender se o publico, que detém a tomada de deciséo e
poder de compra, considera importante as mesmas caracteristicas que o designer na concepcao do
produto. Sobre a importancia de haver um dispositivo que alerte aos pais/responsaveis de forma
imediata quando ocorrer um acidente, 57 pessoas (93%) apontaram que a existéncia desse tipo de
mecanismo no vestuario € muito importante, 3 pessoas (5%) expressaram ser importante e apenas 1

individuo (2%) considera a existéncia do mesmo indiferente.

O fato de a maioria dos respondentes reconhecerem a importancia de um dispositivo sonoro ¢
pertinente, uma vez que a identificacdo de um afogamento nao é simples e nessa situacao “a vitima
encontra-se tipicamente em posicao vertical, com os bracos estendidos lateralmente, batendo-os na
agua. Individuos proximos da vitima podem nao perceber que esse individuo esta com problemas,
assumindo que esta apenas brincando na agua” (Szpilman, 2005, p. 145 e 146). Ainda ¢ fundamental
destacar que individuos adultos conseguem submergir e emergir por até 60 segundos, enquanto que o

tempo de resisténcia das criancas é de 10 a 20 segundos antes de imergir de forma final. Somando a
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isso, o esforco nesse processo interfere na capacidade da pessoa em clamar por socorro, pois a

prioridade é respirar (Szpilman, 2005).

Uma caracteristica relevante e que norteia o desenvolvimento do conceito, além de ser um aspecto
de diferenciacdo perante a concorréncia, ¢ que o dispositivo consititui uma peca de vestuario, de uso
nao restrito e, com isso, prevé a seguranca de criancas em situacdes do cotidiano em ambientes que
oferecam perigo de afogamento, nos quais as mesmas estariam desprotegidas. Por essa razao, foi
elaborada a seguinte pergunta: “Qual a necessidade de criar uma peca de vestuario que, além de evitar
0 afogamento, a crianca consiga utilizar durante diversas situacdes do cotidiano?”. A maioria das pessoas
(um total de 47, 77%) indicou que considera muito importante e 8 pessoas (13%) acham importante. Em
contrapartida, 4 respostas (7%) expressaram indeferenca sobre esse aspecto e 2 (3%) indicaram ser de
razoavel importancia. A importancia atribuida pela maioria dos respondentes se aproxima do que foi
observado por MacDonald ef a/. (2011) e MacDonald, Brooks e Kozey (2016), sendo identificado em
seus estudos que coletes salva-vidas infantis com conforto ergonémico, semelhantes a um colete que
era familiar tanto para a crianca quanto para o adulto em sua roupa pessoal, parecendo com um

vestuario do dia-a-dia da crianca/bebé, incentiva 0 seu uso durante um maior periodo de tempo.

Também se tratando de um dos requisitos do conceito, foi questionada a importancia da adaptacéo
do vestuario para diferentes temperaturas. Mais uma vez, a maioria dos inquiridos, 42 pessoas (69%)
demonstrou ser muito importante. Dentre os demais, 9 (15%) responderam ser importante, 7 (11%)
revelaram ser indiferentes, 2 (3%) exprimiram razoavel importancia e apenas 1 pessoa (2%) apontou ser
pouco importante. A percecdo da maioria € adequada, pois situacdes de lazer ou nao proximas a
ambientes com agua nao sao restritas a estacdes do ano. MacDonald ef a/ (2011), lembram que
brincadeiras ao redor de piscinas, lagos, rios e até mesmo no convés de um barco podem ser um

exemplo de contexto ambiental onde a crianca necessita estar com o auxiliar de flutuacao.

Ao serem questionados sobre o principio do design ecoldgico, conceito protagonista na atual
conjutura na area da moda, novamente a maioria (mas agora reduzida a um total de 40 pessoas, 65%)
considera muito importante. Entre os demais, 14 individuos (23%) acham ser importante que a peca
tenha seu processo de producao norteado pelo menor impacto ambiental possivel, 5 pessoas (8%)
mostraram-se indiferentes a essa questdo, 1 pessoa (2%) apontou ser razoavel contemplar essa
caracteristica e também apenas 1 (2%) considerou pouco importante. A metodologia do ecodesign prevé
o desenvolvimento de produtos a partir da avaliacdo dos impactos socioambentais que a criacao do
mesmo acarreta, desde a sua concepcdo até o descarte. A partir dessa otica, os responsaveis pela
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criacao e producao avaliam as consequéncias de processos € materiais, procurando alternativas que

minimizem o maximo possivel os efeitos negativos (Berlim, 2012).

Amid (2013) salienta que o universo do design de moda, em especial o infantil, € um campo
cientifico que traz novas abordagens e nao sé o publico em geral desconhece as tendéncias de produtos
para esse segmentos, como também os profissionais de moda. Dentre as tendéncias para o publico
infantil, destaca-se o vestuario com possibilidade de aprendizagem pela interatividade com a roupa, no
qual a crianca pode ser estimulada a desenvolver seus aspectos cognitivos, como a criativade, através

das cores, técnicas de estampas, texturas e apliques.

Esse decréscimo na atribuicao de importancia para caracteristicas do vestuario menos conhecidas
pelo publico em geral é percebida de modo mais significativo nas questdes: Considera importante a
interacdo da crianca com a roupa (por exemplo, através da possibilidade de combinacdes da peca)?
Considera o apelo estético do vestuario infantil um fator importante? Apesar da maioria considerar
importante a possibilidade de interacéo, esse nimero caiu para 25 pessoas (41%), enquanto que 16
(26%) acreditam ser importante, 15 (25%) sao indiferentes e 5 (8%) apontaram como razoavelmente
importante. Sobre a estética, 22 repondentes (36%) defendem ser muito importante, seguida de 13 (21%)
importantes, 16 (26%) indiferentes, 6 (10%) escala razoavelmente importante e 4 (7%) pouco importante.
Assim, como ¢ possivel identificar, ambas as questdes obtiveram respostas similares, mas os dados ndo

surpreendem e encontram apoio nos tedricos de moda.

A ultima questao objetivou saber se havia algum aspecto que as pessoas consideravam importante
em um produto desta natureza que nao foi abordado no questionario e, caso sim, qual ou quais seriam.
Entre aqueles que a resposta foi positiva, destacam-se as seguintes caracteristicas, ordenadas por
numero de citacdes: custo de venda do produto, preco (7 pessoas); conforto (5 respostas); facil
manutencao e praticidade; protecao solar; acompanhamento do crescimento da crianca; producao de
algo sonoro; versatilidade; e durabilidade foram caracteristicas citadas apenas uma vez. Com relagéo ao
destaque dado ao fator preco, assim como as demais caracteristicas citadas, exceto conforto (uma
crianca pode mostrar-se confortavel ou ndo usando uma roupa), como ja mencionado, provavelmente
advém do fato de que a compra e escolha de um produto infantil é realizada por seus pais, mais
comumente, pelas maes. As criancas pequenas nao tém condicdes cognitivas de tomar decisdes
autdbnomas e nao é esperado que pensem como adultos diante das informacdes e possibilidades de um

produto (Solomon, 2011).
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Tomando como referéncia os resultados obtidos pelo inquérito e estudados neste capitulo, é possivel
identificar a coeréncia presente na relacdo teoria e pratica, permitindo compreender, por meio do
questionario, quais aspectos os inquiridos consideram fundamentais para a solucdo de design proposta
neste trabalho. Os dados gerados corroboraram com o enquadramento teérico que norteou o
delinemaneto do conceito de vestuario. Dessa maneira, a criacdo do produto se torna mais eficaz, uma
vez que possui conhecimento das expectativas dos possiveis consumidores, podendo alinhar as
necessidades técnicas com os desejos e necessidades da sociedade, caraterizando a aplicacao do

conhecimento cientifico no cotidiano.
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5.  DESENVOLVIMENTO DO CONCEITO

Este capitulo abarca o processo de criacdo do conceito, bem como as fases de desenvolvimento do
protdtipo a partir da metodologia projetual proposta por Munari (1981). Segundo o autor, um problema
de design surge a partir de uma necessidade, cuja percecao pode ocorrer por parte do designer ou

proposta pela industria. Compartilhando desse pensamento, Best (2012, p. 40) entende que

o0 design é tanto um processo de resolucao de problemas (p. ex., tornar a vida mais
facil) quanto um processo de busca de problemas (p. ex., descobrir necessidades
ocultas). Pode influenciar comportamentos, transformar problemas em oportunidades
e converter rotinas e procedimentos em processos criativos que agreguem valor.
Como tal, o design é um catalisador de mudancas.

Partindo dessa logica, tém-se como primeiro passo dentro de um projeto de design o
reconhecimento do problema que se deseja solucionar e, posteriormente, a compreensao dos elementos

que o compdem (subproblemas) para entao delimitar a problematica.

Conforme exposto nos capitulos anteriores, o objeto que se propde resolver é o afogamento infantil
que, de acordo com a OMS (2017), esta entre as 10 principais causas de mortes no cenario global. Por
conseguinte, apds uma realizar uma imersao tedrica acerca dos eventos envolvendo criancas e acidentes
por submersao, pode-se definir o problema como afogamento infantil em situacdes do cotidiano. Uma
vez identificado o principio norteador do projeto, se fez necessario entender os fatores que a solucao
precisa abranger para que o produto consiga resolvé-la de forma efetiva. E o caso das especificidades
comportamentais da faixa etaria do publico-alvo. Por ter a crianca como usuario, & imprescindivel
compreender o seu desenvolvimento motor e cognitivo, além dos requisitos técnicos fundamentais para
o desenvolvimento de uma peca de roupa funcional. Para além da pesquisa tedrica sobre as
necessidades dos individuos envolvidos na problematica e da analise das solucdes existentes, utilizou-se
0 inquérito como método para conhecer e descobrir 0 que o0s possiveis consumidores entendem como
sendo necessario atualmente e quais atributos esperam de um novo produto. Assim, dada a
intencionalidade do estudo, 0 mesmo é embasado na triade que envolve a interlocucdo de um problema

social, o uso de tecnologia e a moda infantil.
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O processo de desenvolvimento do design de vestuario € composto de estagios
dispares, porém interdependentes, em um caminho critico que pode comecar com a
identificacao das necessidades dos usuarios finais. Isso informa a progressao, através
de uma sequéncia de etapas, desde a selecdo e acabamento das fibras téxteis até o
desenvolvimento do protdtipo do vestuario, a construcéo e o planejamento para o
lancamento do produto. A aparéncia, o conforto e a funcionalidade de uma peca de
vestuario sdo altamente dependentes de cada estagio da sequéncia. (McCann, 2009,
p.71)

De acordo com Black ef a/. (2005), um design de sucesso compreende diversos elementos e, se
tratando de roupas de protecdo, 0 mesmo ainda necessita estar em concordancia com premissas
fundamentais rigorosas, bem como com padrées regulamentadores. A vista disso, os autores definem
como um bom design, o conceito que atenda de forma positiva as seguintes caracteristicas: requisitos
funcionais; ergonomia (permite que o individuo realize as funcdes do cotidiano normalmente); estética
(agradavel ao psicolégico); efetivo (adequado ao que se propde); durabilidade; aceitavel ao
cliente/usuario (respeita a cultura e as tradicdes). Para além desses atributos, as melhores solucdes de
design podem fornecer “uma solucao inovadora que simplifica os produtos existentes, amplia normas
ou abre novos caminhos em materiais, fabricacdo ou conceito de design; agrega valor ao exceder as
especificacdes em termos de funcionalidade, ergonomia, facilidade de uso [...]" (Black et a/, 2005, p.

63).

5.1 Geracao de ideias

Munari (1981, p. 40) defende que o problema surge de uma necessidade e “a solucdo de tais
problemas melhora a qualidade de vida”. Contudo, o autor entende que a definicdo do problema nao
prevé uma resposta imediata somente com uma boa ideia. Para se chegar a um resultado eficaz, é
importante dissolvé-lo de forma a conseguir analisar os subproblemas existentes. Seguindo essa linha
metodoldgica, foi utilizado o mapa mental (Figura 14). Essa ferramenta constitui-se de um recurso grafico
que, conforme Ontoria, Lugue e Goméz (2003), possibilita a visualizacdo de palavras, ideias, tarefas e
itens relacionados a um tema central, criando conexdes de forma intuitiva. Para Bonsiepe (1984), “o
objetivo das técnicas para geracao de alternativas é facilitar a producéao de um conjunto de ideias basicas,
como respostas provaveis a um problema projetual” (p. 43). Esse mecanismo trabalha a complexidade

das escolhas com o intuito de facilitar o processo de tomada de decisao.

Através da delimitacao do problema, o afogamento infantil em situacdes do cotidiano, foi possivel

ramificar todas as questdes relacionadas e também propor alternativas para soluciona-las com liberdade
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criativa, além de permitir a criacdo de uma linha de pensamento por parte do designer. Essa elaboracao
proporciona uma boa estruturacdo, organizacdo e também sintetizacdo das informacdes qualitativas,
facilitando o trabalho do projetista. Dessa forma, o uso do mapa mental (Figura 14) promoveu uma

abertura de caminhos, conduzindo a identificacdo de conceitos e suas relagdes.
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Figura 14 - Mapa mental
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2019)

No decorrer da execucao do mapa mental é possivel reconhecer requisitos imprescindiveis para
alcancar o resultado desejado, pois um design eficiente “[...] preocupa-se com a forma pelas quais as
coisas sao percebidas e sentidas, mas também com o modo como funcionam e operam” (Best, 2012,
p. 40). Nesse sentido, Bonsiepe (1984) classifica a elaboracdo da lista de requisitos como a etapa
posterior a definicao do problema. A definicdo dessas condicdes serve para conduzir o projeto em relacao
aos seus fins. Na percecao de Black ef a/. (2005, p. 69), “[...] os parametros do processo de design
podem ser representados como uma ‘arvore’ de requisitos, o que demonstra os fatores primarios e
secundarios a serem considerados, juntamente com um numero crescente de subitens detalhados |[...]"
(grifo do autor).

O processo de concepcdo de um vestuario funcional exige uma abordagem multidisciplinar, uma

vez que além das questdes técnicas, a roupa também deve desempenhar o papel ao qual esta associada
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ao longo do tempo. Para McCann (2009), a vestimenta traduz como as pessoas se definem e se
percebem diante da sociedade, além de ser indispensavel no seu cotidiano. O que antes possibilitava
uma sensacao de bem-estar no sentido psicolégico, hoje, através das tecnologias existentes, pode
também promover efeitos benéficos e perceptiveis na saude do usuario. Contudo, para uma roupa
funcional ser aceita e confortavel psicologicamente, ¢ fundamental que o aspecto estético esteja no

mesmo nivel de importancia que os aspectos técnicos. Assim,

[...] um bom design estético e técnico, orientado por pesquisas significativas com o
usuario final, pode ajudar a explorar nichos de mercado onde forma e funcéo
funcionam em harmonia na pesquisa e desenvolvimento de produtos confortaveis e
atraentes que podem nos ajudar em muitos aspectos de nossas vidas diarias.
(MacCann, 2009, p. 45)

Isto posto, as premissas necessarias para o conceito deste projeto, bem como os fatores associados
e 0 desempenho esperado sao apresentadas na Tabela 1. A partir do estudo do mapa mental (Figura
14), identificou-se as particularidades que foram abordadas no momento da elaboracdo do design da
peca, tendo em vista “um equilibrio adequado de preocupacdes estéticas, como cor, fabricacdo, corte,
proporcdo e detalhes” (MacCann, 2009, p. 49) e das exigéncias técnicas.

Os pressupostos apresentados na Tabela 1 foram definidos a partir da recolha e analises de dados
obtidos através do estudo tedrico e da aplicacdo do questionario apresentado no capitulo 4. Com essas
informacdes foi exequivel alinhar os conhecimentos técnicos com a criatividade para propor uma solucdo
realizavel, possivel de conceber. Munari (1981, p. 55) defende que, “enquanto a ideia ¢ algo que deveria
fornecer a solucao bela e pronta, a criatividade toma em linha de conta, antes de se decidir por uma

solucao, todas as operacdes necessarias que se seguem as analises dos dados”.
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Tabela 1 - Requisitos do produto

REQUISITOS DESCRICAO
O produto precisa se ajustar ao corpo do usuario e fornecer
estabilidade;
A guantidade de CO2 necessita estar de acordo com o peso
SEGURANCA indicado para que o usuario nao fique submerso;
Quando acionar, o dispositivo ndo pode oferecer risco ao
seu usuario.
FLUTUABILIDADE Capacidade de flutuacao
Resistir a explosao do ar quando o produto for acionado;
RESISTENTE . .
Nao sofrer alteracdes com o uso.
MOBILIDADE Conforto ergonémico
IMPERMEABILIDADE Caracteristicas hidrofébicas
DURABILIDADE Capacidade de reutilizacao
CONFORTO Ergondmico, psicoldgico e termo fisiologico
Deve ser impermeavel e acionar no momento em que o
, usuario entrar em contato com a agua;
INSUFLAR AUTOMATICO Precisa liberar CO2 suficiente para que a parte superior do
individuo permaneca na superficie.
) Deve ser impermeavel e acionar (via bluetooth ou wif) no
ALERTA AUTOMATICO

momento em que a crianca entrar em contato com a agua.

A peca de roupa deve aparentar uma vestimenta normal, de
uso diario, nao havendo distincao estética que faca com que

APELO ESTETICO 0 usuario se sinta deslocado pela sua utilizacao;

Conceitos de design e moda abordados na sua criacdo e
desenvolvimento.

Permitir que a crianca exerca suas tarefas do dia-a-dia sem
nenhuma limitacdo, da mesma forma que se estivesse
vestindo uma roupa sem um dispositivo incorporado;

Nao é um dispositivo de seguranca que prevé seu uso em
atividades aquaticas/maritimas, como um mecanismo de
salvamento especifico para esse lazer. A sua pratica de
utilizacdo é no cotidiano, evitando possiveis acidentes por
submersao.

USO IRRESTRITO

Por se tratar de uma peca de roupa, € necessario que a
mesma seja versatil e atrativa aos olhos dos consumidores.
Esse requisito sera contemplado através da modularidade da
roupa, o que ira permitir a sua adaptacao.

VERSATILIDADE

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2019)
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5.2 Esbocos

Como parte do processo de concepcao do produto, o designer se utiliza de esbocos, desenhos para
exemplificar a ideia, pensamentos e até mesmo duvidas e problemas diante do desenvolvimento. Num
primeiro momento, foi pensado a criacdo de uma peca baseada em um colete, conforme ilustrado na
Figura 15. O uso dessa ferramenta oferece condicdes de elaborar um esboco (ideia inicial) para a forma
do produto de acordo com as suas necessidades/requisitos, sempre considerando a necessidade de
fazer adaptacdes ao longo do desenvolvimento.

Nessa direcao, a figura 15 ilustra o ponto de partida para o design, cujos atributos eram apenas de
carater técnico e superficiais, ndo sendo considerados todos os requisitos expostos no quadro 1.
Tomando como referéncia esse modelo, somado ao estudo das necessidades do publico alvo (usuarios),
bem como a investigacdo dos materiais necessarios, do conhecimento de detalhes técnicos e estéticos,

foi possivel avancar e chegar ao desenho final do produto.

Parte insuflavel

Parte insuflavel (costas)

(frente)

Requisitos principais (parte superior):
- resisténcia mecanica

- impermeavel

- leve

CUIHIPUIIG G \Paie SUpSt vl ).
- cilindro CO2

- sensor para disparo do cilindro
- Sensor para aviso sonoro

Requisitos principais (parte inferior):
- conforto ergonémico

- elastico

- baixa absorgao

Vista lateral Parte inferior (ndo insuflavel)

Figura 15 - Primeiro Design Brief
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2019)
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Tendo como base o conceito exposto na imagem 15, foram feitas as alteracdes necessarias para
que o produto se tornasse seguro, funcional e desejavel. Foram alinhadas as caracteristicas técnicas

presentes na concepcdo de uma roupa de protecdo com os atributos de design para o vestuario infantil.

Com relacdo ao mecanismo de salvamento, umas das questdes mais dificeis de resolver foi a
localizacdo dos elementos técnicos na roupa, essenciais para o funcionamento do dispositivo de
flutuacdo. Para tal, foi analisada a distribuicdo dos componentes em um colete salva-vidas cujo
acionamento tinha duas opcdes, manual e automatico, tendo o seu processo de funcionamento muito
similar ao proposto neste projeto. O mesmo deveria estar disposto de maneira que a sua performance
nao fosse comprometida, assim como ndo interferisse no aspecto estético da roupa e nem exercesse

qualquer risco ao usuario nas suas tarefas do cotidiano.

Acrescida a questdo de cunho técnico, outro atributo, a versatilidade, fez com quem fossem
realizadas adaptacdes no desenho da roupa. A ideia de transformar uma Unica peca em varias, através
de diferentes combinacdes, se tornou viavel através da modularidade. A roupa modular é projetada
através de um sistema de moédulos que, ao se conectarem, formam combinacdes de roupas. De acordo
com Fletcher e Grose (2011), a unido desses componentes permite que o usuario participe do processo
de forma ltdica e criativa. Essa é uma caracteristica muito interessante quando se trata da moda infantil.
Além desse aspecto, as referidas autoras compreendem um aumento do ciclo de vida da peca e uma
contribuicdo para uma abordagem sustentavel da moda, pois “o foco do design de roupas modulares
[...] inclui, além da peca, o comportamento e os habitos de compra do consumidor, bem como os sinais
e codigos sociais, e nos ajuda a lidar com problemas complexos de sustentabilidade, apresentando

solucdes complexas” (Fletcher e Grose, 2011, p. 80 e 81).

Tomando esses pontos como demandas na construcdo da roupa a serem atendidas, foram
realizadas as modificacdes necessarias para tornar o produto exequivel tanto na perspectiva técnica,
quanto na componente estética. As proximas imagens, acompanhadas de explicacdes textuais, ilustram
(através da sinalizacdo numeérica) a distribuicdo dos componentes na peca, como é feita as unides das

partes, a sua aparéncia durante o uso e quando acionado o dispositivo de salvamento.

A figura 16 representa a peca de roupa vista de frente (1) e costas (2). A roupa é composta, na
parte superior, pelo dispositivo de salvamento (3 e 4) e por partes amoviveis (6 e 5), como mangas e
partes inferiores que sdo presas no dispositivo através de ziperes. As pecas amoviveis permitem uma
adaptacéo do vestuario de acordo com a vontade do usuario, tornando-o versatil e confortavel, sendo

uma vantagem oriunda do projeto modular.
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Figura 16 - llustracdo da parte da frente e das costas da peca
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Quando a vitima cai na agua usando a roupa, o dispositivo presente na parte superior da peca ¢

acionado de forma automatica, insuflando a mesma (conforme demonstrado na Figura 17) para dar

sustentacdo ao usuario, impedindo que o mesmo fique submerso e nao necessitando da interferéncia

do individuo. Vale salientar que somente a parte superior (frente e costas) ¢ insuflada (9 e 10) com o

CO2 disponivel na botija. Como forma de seguranca, além do ziper (12), o dispositivo possui dois botdes

(11) que reforcam o fechamento da peca, evitando que a mesma se abra no momento da insuflacdo ou

com movimentos do usuario.

Figura 17 - llustracdo da peca com dispositivo de salvamento acionado
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Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

A figura 18 demonstra onde estao localizados 0s componentes necessarios para o funcionamento
do mecanismo de salvamento. O dispositivo (parte superior) &€ composto de 3 camadas (13). A primeira
¢ feita de um tecido (14) e fica na superficie da peca, revestindo a boia que compde a parte interna (15)
e que retém o CO2, o que permite que a pessoa flutue. A terceira camada (16), localizada entre a boia

e 0 corpo do usuario também é feita de um tecido. Essa tltima fica em contato direto com a pele.

O dispositivo possui dois mecanismos que ficam localizados na parte inferior (17). A flutuabilidade
do usuario é fornecida por um sistema de insuflacao auténomo (18), disposto no lado direito da parte da
frente, no qual fica alojada uma botija de CO2 e um sensor que permite a liberacao do CO2 presente no
cilindro de maneira imediata, assim que o sensor entra em contato com uma certa quantidade de agua.
O sistema de alerta sonoro (19) esta localizado na parte inferior do lado esquerdo da parte da frente e
libera um aviso sonoro quando entra em contato com a agua. Ambos os sistemas estdo na parte inferior
visto que necessitam ter contato com o meio liquido para acionarem de modo a prevenir o afogamento.
Uma vez que a boia é acionada, a parte superior abre e permite que a mesma insufle. Quando o ar é
liberado da boia, a parte superior que a reveste (14) volta a se unir com a parte inferior (16) através da

unido com velcro (20), tornando os sistemas imperceptiveis.

Figura 18 - Localizacdo dos componentes técnicos
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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5.3 Prova de conceito

Com o eshoco definido, contemplando todos os requisitos necessarios para que o produto
desempenhe sua funcao de forma eficaz, a etapa seguinte consistiu em tirar a ideia do papel. Sendo
assim, as primeiras formas da boia foram testadas em sacos de lixo, otimizando tempo e custos, uma

vez que é um material de facil acesso e com um comportamento satisfatorio quando insuflado.

Apods estudar os moldes, foi decidido trabalhar com a forma ilustrada nas figuras 19 e 20. A
modelagem foi feita a partir da tabela de medidas proposta por Mukai (2018), levando em consideracao
a idade de 4 anos. E importante salientar que essa tabela infantil é baseado nos padrdes brasileiros. O
formato dessa peca levou em consideracao a analise das formas dos coletes salva-vidas e de outros
dispositivos de flutuacao, conforme apresentado no item 2.3 (Estado da arte) do capitulo 2, e o tipo de
flutuabilidade que os mesmos fornecem. Assim, o molde foi desenvolvido com base nas dimensoes de
uma crianca de 4 anos e de modo que ficasse 0 mais discreto possivel na peca final, alinhando os dois
principios norteadores do produto, a funcionalidade e o aspecto estético. Afinal, segundo Best (2012, p.
40), um projeto de design “[...] consiste em um processo de resolucdo de problemas centrado no
usuario. Quer como resultado, quer como atividade, o design precisa ser gerenciado de forma a garantir

que os objetivos desejados sejam efetivamente alcancados”.

Assim como apresentado nos esbocos, a boia apresenta uma abertura no centro da frente. A sua
modelagem se divide em 5 moldes, sendo que o corte de cada um deles nao é feito apenas uma vez.
Cada molde & cortado, no minimo 2 vezes. Esses recortes se fazem necessarios, pois a boia € composta
por 3 camadas de forma que consiga reter uma quantidade de CO2 suficiente para que a crianca
permaneca na superficie. No total, a boia é constituida por 13 partes: 4 frentes com abertura no centro
(2 direitas e 2 esquerdas), 2 costas com dobra de costura no centro, 2 retangulos para encaixar entre
0s as duas camadas do centro da frente, 2 retangulos menores para inserir nas entre as duas camadas
das laterais da frente; 1 retangulo com a totalidade da largura das costas que fica localizado na parte
inferior das duas camadas das costas e 2 retangulos para as partes inferiores da frente, também entre
as duas camadas. Essa peca foi feita a partir de um tecido de tafeta com revestimento de silicone. Seus

componentes foram unidos com costuras simples finalizadas com uma cola para tecido.

Para verificar o comportamento da peca com a presenca de ar, foram feitos testes. As imagens 19
e 20 mostram a boia sem ar e, posteriormente, insuflada (figuras 21 e 22). E importante ressaltar que

essas experiéncias foram realizadas com a estrutura plana justamente para comparar se haveria alguma
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mudanca significativa quando colocada no corpo do usuario. O principal foco era analisar se as costuras

e as dobras do tecido atrapalhavam a passagem do ar, e a velocidade em que a boia enchia por completo.

Figura 19 - Boia vista de frente
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Figura 20 - Boia vista de costas
Fonte. Desenvolvido pelo autor (2020)
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Figura 21 - Vista plana da boia vazia
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Figura 22 - Vista plana da boia insuflada
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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Uma vez estudado o formato da boia e o seu desempenho com a presenca de ar, refletiu-se de que
a maneira a mesma poderia estar presente na roupa casual de forma discreta, sem causar estranheza
aos usuarios. Esse aspecto se torna importante uma vez que, de acordo com Black ef a/. (2005), uma
roupa funcional, apesar de atender seu objetivo com éxito, pode ser rejeitada pela sua aparéncia ou

desconforto.

Num primeiro momento, pensou-se em colocar uma malha por cima da boia, fazendo com que a

mesma estivesse entre duas camadas de tecido/malha (Figura 23).

Figura 23 - Teste de material da camada exterior
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Entretanto, ao testar o enchimento da boia com a camada de malha por cima (Figura 24),
verificou-se que a mesma tornava-se um obstaculo para a circulacao do ar dentro da peca, dificultando
a chegada do ar no lado posterior ao que estaria a valvula, além de restringir o crescimento pela sua
elasticidade. Também questionou-se de que forma ocorreria 0 manuseio dos sensores e Seus

componentes, pois tendo a malha por cima da boia, os adultos ndo teriam acesso aos mesmos.
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Figura 24 - Teste de insuflacdo com a camada extetior
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Diante desse desafio, concluiu-se que a melhor maneira de esconder a boia e seus elementos
técnicos é conforme descrito anteriormente na figura 14. O fato da camada superior nao estar totalmente
presa na camada de tecido inferior possibilita que a boia encha em sua totalidade quando acionada. O
velcro na parte inferior também auxilia os pais/responsaveis no momento da troca da botija de CO2, por
exemplo. Outro requisito fundamental refere-se ao funcionamento dos sensores. Era necessario que eles
estivessem em locais de facil contato com o meio liquido, para que seu acionamento ocorra de forma

rapida e eficaz.

0 passo seguinte caracterizou-se pela colocacao da boia em uma peca de roupa casual (figura 25).
Para fazer a experiéncia, foi utilizada uma #s#irtde menino disponivel no mercado, destinada as criancas
com idades entre 4 e 5 anos (110 cm). Cabe salientar que, como ambas as pecas foram produzidas por
diferentes pessoas e baseadas em tabelas de medidas distintas, o encaixe ndo ocorreu de forma perfeita.
Porém, a unido das duas atendeu satisfatoriamente o teste que se desejava realizar, ndo havendo

problemas que comprometessem o andamento do projeto.
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Figura 25 - Simulacao do dispositivo (vista da frente)
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Entretanto, apds diversas analises, considerou-se que essa disposicao dos elementos ainda é a
melhor alternativa, uma vez que em outros locais, eles podem oferecer riscos aos usuarios nas suas
atividades do dia-a-dia. Esses desafios, na perspectiva de Best (2012, p. 44) fazem parte da execucéo
de projetos pois, além de oportunidades, o cenario “[...] também impde restricdes e limitacdes. Tanto as
restricdes quanto as oportunidades sao fontes, e catalisadores, de inspiracao para os designers. O que
a principio parece ser uma desvantagem ou limitacdo, muitas vezes contribui para a singularidade da

solucdo final”.
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Figura 26 - Simulacao do dispositivo (vistas laterais)
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Figura 27 - Simulagéo do dispositivo (vista costas)
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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A ultima etapa, e a mais importante, foi a prova de conceito. A seguir as experiéncias de modelagens,
chegou o momento de testar a roupa em um ambiente onde a mesma deve exercer seu funcionamento.
A experiéncia objetivou verificar o acionamento da botija da CO2 e a insuflacdo da boia. Tanto o sensor
quanto a botija utilizados eram de um colete salva-vidas da marca Seago Waveguard Junior (figura 9),
destinado a criancas. A sua flutuacao ¢ de 150N, considerada pela empresa como Junior. A localizacao
dos componentes, conforme figura 28 e 29, ndo esta da maneira descrita anteriormente pois os
mecanismos sao de outro produto que possui dimensdes diferentes e, por essa razdo, foi necessario

realizar uma adaptacao.

Figura 28 - Boia com dispositivo de insuflacao
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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Figura 29 - Boia com dispositivo de insuflacao (vista plana)
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

O experimento foi realizado na piscina do Vitéria Sport Club, situada no concelho de Guimaréaes,
Portugal. Para testar a velocidade em que o sensor era acionado e o comportamento da boia no momento
da insuflacao, utilizou-se um manequim infantil (figura 30), ja que o desconhecimento do impacto poderia
oferecer riscos em voluntarios infantis. Ao jogar o boneco na piscina, observou-se que o acionamento
ocorreu de forma quase que imediata ao contato com a agua. Outro ponto positivo foi que o disparo para
insuflar ndo causou grande impacto sonoro nos observadores e, com isso, pode-se pressupor que as
criancas nao se assustardao com o funcionamento e nao necessitarao realizar nenhum esforco para se
manterem com a cabeca fora da agua. Esses aspectos eram importantes pois sabe-se que as criancas
ndo possuem maturidade suficiente para uma tomada de decisdo em um momento como esse, além de
que a queda na agua ja gera um susto para a vitima que passa a lutar constantemente pela sua
sobrevivéncia, sendo a resisténcia das criancas em torno de 10 a 20 segundos antes da imersao final

(Szpilman, 2005).
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Figura 30 - Dispositivo pronto para teste
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

E importante salientar que, durante o desenvolvimento deste trabalho, o mundo inteiro se viu diante
de um cenario novo e extremamente desafiante, oriundo da pandemia da COVID-19. Por essa razao, o
trabalho sofreu algumas limitacbes e a sua realizacao teve que ser adaptada de forma que nao
comprometesse o resultado. Como consequéncia, os testes foram reduzidos e realizados de acordo com

as normas de saude vigentes.

Ao fim da prova de conceito, concluiu-se que a ideia do dispositivo de salvamento aquatico
desenvolvida neste trabalho € viavel. Entretanto, por se tratar de um produto que envolve seguranca e é
destinado a criancas, sabe-se da necessidade de aprofundamento e melhoramento do seu desempenho,
0 que tem intencdo de se desenvolver em um doutoramento, sendo um projeto passivel de

reconfiguracao.
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6. COLECAO

Simultaneo a funcionalidade da roupa, este trabalho teve como objetivo desenvolver solucdes
baseadas no design e com apelo estético. Nesse sentido, a tematica abordada neste capitulo possui
como foco o desenvolvimento das pecas a partir do requisito estético, bem como os elementos que

envolvem a sua concepcao.

6.1 Moda pedagbgica

Na fase inicial do projeto, a moda pedagogica nao era levada em consideracao, entretanto, a ideia
surgiu apos compreender que a peca deveria, concomitantemente a seguranca, ser versatil e se adaptar
aos diversos momentos do cotidiano, se tornando usual e apelativa. A insercao dessa componente
estética aliada a adaptacé@o da roupa, faz com que o seu custo seja benéfico aos consumidores, pois
torna uma Unica peca em varias, com diferentes modelos, através de distintas combinacdes das partes.
O inquérito analisado no capitulo 4 ratificou a relevancia dessa ideia uma vez que possibilitou
compreender o que 0Ss pais/responsaveis consideram importante numa vestimenta desse género,

fazendo com que o projeto tenha condicdes de conquistar o mercado.

0 termo moda pedagogica foi cunhado por Fante (2010) e compreende o papel da roupa a partir
da dtica de aprendizagem, de forma que “seguindo orientacdes de pedagogos, os estilistas transportam
a fantasia dos brinquedos para o tecido, eles criam detalhes curiosos que agucam a visao, a audicao, o
tato, ou seja, os cinco sentidos da crianca” (p. 1). De acordo com Keller & Martins (2015), utilizar a
vestimenta como uma ferramenta de ensino colabora nao sé para formacdo, mas também para o

desenvolvimento do publico infantil, sendo a tendéncia que prevalece no segmento infantil.

Para Amid (2013), o universo do design de moda infantil € uma area cientifica que traz novas
abordagens, muitas delas desconhecidas até mesmo pelos profissionais da area. A criacao “roupas
infantis com possibilidades de aprendizagem através das cores e estampas é uma area do conhecimento
que busca associar moda, design e educacdo” (Keller & Martins, 2015, p. 2). Ela pode ser considerada
como um recurso pedagogico que fomenta a autonomia e identidade, atuando como uma ferramenta
educacional que auxilia no processo da tomada de consciéncia dos 5 sentidos. As roupas satisfazem as
curiosidades das criancas e atuam no fendmeno psicologico da motivacao através de desenhos, cores e

texturas. Diante dessa tematica, o trabalho teve como objetivo desenvolver uma peca de roupa, que
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contém integrado um dispositivo de salvamento, fundamentada no design emocional, sendo as emocdes,

desejos e necessidades do usuario o foco do produto, agregando inovacao.

Esse nicho de mercado, ainda pouco explorado, também prevé a importancia da interacédo entre o
produto e o usuario, por meio do design interativo (co-autoria). Esse pressuposto é tratado como uma
tendéncia para o cenario do design pds-pandemia da COVID-19. O material, desenvolvido pela plataforma
WGSN, apresenta as previsoes futuras para o mercado depois de vivenciarmos o impacto do Coronavirus
e, a questao da customizacdo, da participacao dos consumidores/usuarios no processo de concepcao
(consumidor autor) sdo defendidos como uma abordagem assertiva. O futuro do comportamento de
consumo ira valorizar a funcionalidade, o propdsito de cada produto, serd mais consciente e, no caso do

mercado infantil, o produto inovador sera aquele que agregar informacdes ao vestuario.

A vestimenta, assim como os produtos, procurou expressar 0s anseios da sociedade, e esse é um
dos propositos da peca aqui desenvolvida. Simultaneamente a proposta de uma solucao técnica, se tem
como intuito promover uma infancia saudavel, oferecendo condicdes para que o individuo se desenvolva
também no aspecto cognitivo, psicoldgico. Nesse sentido, € importante compreender o impacto da moda

pedagogica na vida dos individuos, mas sem desconsiderar o requisito basico do conforto, pois

criancas na moda, com roupas que educam, divertem e estimulam as mesmas a
se tornarem adultos mais preparados e melhor desenvolvidos sao a grande
tendéncia para o seguimento infantil, porém nao podemos esquecer que as roupas
também precisam oferecer a crianca conforto para que ela possa correr, subir em
arvores, isto é brincar e ser crianca (Fante 2010, p. 1).

Diferentemente de alguns cenarios em que se pode observar um incentivo a precocidade adulta, a

moda pedagogica permite que a crianca viva a sua infancia de maneira plena e divertida.

Nessa perspectiva, o produto visa unir seguranca, conforto com aspectos ludicos do universo
infantil, oferecendo um vestuario pedagogico que possibilite autonomia, diversdo e liberdade, sendo
emocionalmente atrativo agradavel no uso. Concomitantemente, a peca proposta gera tranquilidade e
confianca aqueles que supervisionam a crianca, promovendo beneficios emocionais a todos os

envolvidos na situacao.

O principal desafio de design constituiu na conjugacdo harmoniosa da funcao do dispositivo de
salvamento com o artigo de moda, tornando-o desapercebido e emocionalmente atrativo para o seu

usuario e para aqueles que compram.
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6.2 Selecado de materiais

Na criacao de uma peca de vestuario, a escolha dos materiais interfere significativamente no
sucesso do produto final. Ao vestir uma roupa, sao diversas as consequéncias que a mesma exerce sob
0 usuario e, de acordo com Shaw (2005), os fatores fisicos e psicoldgicos, como calor, limitacéo da
mobilidade e destreza sdo exemplos dessas interferéncias. Isto posto, durante o processo de eleicao dos
materiais para essa categoria de vestuario, cuja funcionalidade é fundamental, se faz necessario
identificar e eleger os atributos relevantes, pois “basear a decisdo apenas nas propriedades de
desempenho do material pode resultar em baixa aceitacdo do usuario” (Shaw, 2005, p. 90). No caso do
produto aqui proposto, a sua funcionalidade/protecao foi o principio norteador na decisao dos materiais,
uma vez que a protecdo desempenhada pelo material se caracteriza como o elemento principal e

decisivo.

Sabendo que, para um bom desempenho do vestuario a escolha dos materiais que o compde é
fundamental, se tratando da criacdo de uma vestimenta cujo usuarios sao criancas, Pereira & Andrade
(2013) defendem que uma das principais caracteristicas a serem abordadas na concepcao da peca
consiste na liberdade dos movimentos, nao havendo restricoes as atividades como andar, correr, pular
e brincar. Nesse sentido, ao criar uma roupa infantil, os requisitos devem contemplar o “[...] conforto,
tanto na modelagem como nos tecidos utilizados, seguranca, e configuracao adequada, isto é, deve estar

de acordo com as restricoes de desenvolvimento e entendimento” (Pereira & Andrade, 2013, p. 108).

Paralelamente ao quesito seguranca e conforto, a estrutura da peca tem que propiciar a experiéncia
ludica que caracteriza o pedagdgico, sendo dessa maneira motivadora no que diz respeito ao seu uso
cotidiano, uma vez que, “assim como os brinquedos e livros, as roupas pedagogicas sao objetos
desenvolvidos para estar em contato direto com as criancas. O que define maior ou menor interesse
para 0s mirins é a formatacdo, o material e as escolhas feitas durante as suas concepcoes” (Fante,

2010, p. 1).

No mercado de moda infantil, os tecidos mais recomendados sao a base de algodao, uma vez que
promovem um maior conforto gracas a sua porosidade, permitindo a absorcao do suor e que a pele
respire (Mukai, 2018). Alinhando essa recomendac&o ao quesito sustentabilidade, essencial no cenario
atual, a melhor opcao é o algodao organico, cujo cultivo é livre de produtos quimicos como pesticidas e
fungicidas. Além de favorecer o meio ambiente, a nao utilizacéo de produtos toxicos beneficia também
0s usuarios das roupas, pois quando presentes, os mesmos podem ser absorvidos pela pele quando

estdo em contato com o usuario (Murthy, 2016). Quanto ao seu desempenho, de acordo com Berlim
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(2012), o algoddo orgénico nao difere do algodao tradicional, tendo sua diferenca apenas na forma do
cultivo. Sendo assim, o destaque sera para as fibras naturais, porém, ndo se descarta a possibilidade

da utilizacao de fibras sintéticas, em sua minoria, para suprir deficiéncias técnicas das demais.

Se tratando da funcionalidade da peca, o material utilizado na boia sera um tafeta de poliéster com
um revestimento de silicone (conforme utilizado nos testes) em razdo de promover a seguranca do
usuario, respeitando as demandas técnicas. Contudo, o design ecologico estd no centro do
desenvolvimento do produto, fazendo com que, sempre que possivel, seja escolhido os materiais que

desempenhem o menor impacto ambiental, sem haver o comprometimento do desempenho da solucéo.

A escolha dos materiais nao se limita aos téxteis, mas compreende também os aviamentos,
acessorios e demais componentes que fazem parte da roupa. Deve-se levar em consideracao detalhes
gue podem se tornar uma ameaca a seguranca do usuario como, por exemplo, “acessorios e aderecos
facilmente engoliveis, cadarcos de amarracdo de capuz e de cintura que podem gerar enforcamento [...]"

(Pereira & Andrade, 2013, p. 108). Para esses elementos, também sera priorizado o ecodesign.

6.3 Pecas

Posterior a definicdo do conceito do vestuario que se deseja propor e dos materiais a serem
utilizados, tém-se o desenvolvimento das pecas da colecao. Sendo a versatilidade uma das premissas
desse produto, o design modular foi a opcdo mais assertiva para a concepc¢ao das pecas.

Conforme pode-se observar nos desenhos a seguir, 6 pecas (colete, 2 pares de mangas e 3 partes
inferiores) resultam em 9 combinacdes diferentes. A figura 31 mostra as combinacdes possiveis
baseadas na parte inferior de uma camiseta, podendo ser sem manga, com manga curta ou manga

comprida.
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Assim como na figura 31, a imagem 32 demonstra as diferentes possibilidades para um macacao

infantil, adaptando-se conforme a necessidade do usuario.

Figura 32 - Modelo macacao
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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0 ultimo modelo proposto na colecéo é a combinacdo das partes superiores a partir da base inferior

de um vestido, como ilustrado na figura 33.

Figura 33 - Modelo vestido
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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6.4 Protdtipo

A ultima fase do projeto caracterizou-se pela construcao do protétipo. De acordo com Best (2012,
p. 48), a prototipagem consiste na “[...] elaboracdo, modelagem ou representacdo em maquete, de
forma tangivel ou visivel, de determinados estagios do processo de design, de modo a se poder pensar
a ideia de design com mais detalhe e profundidade”. Ainda na perspectiva da autora referida, essa fase
¢ fundamental pois é através dela que as ideias sao testadas e avaliadas, contribuindo para a otimizacao

necessaria antes de a empresa assumir compromissos e altos investimentos financeiros.

A partir das ideias expostas ao decorrer deste trabalho, concebeu-se a vestimenta conforme as
figuras a seguir. Nelas é possivel observar as diversas partes que compdem a peca e suas possiveis
combinacoes. Por questdes de custos, a amostra foi produzida em algodao cru, material muito utilizado
nos testes de modelagem na industria da moda. Todo o desenvolvimento dos modelos teve como ponto
de partida o colete em que a boia esta inserida, de forma disfarcada (Figura 34). A partir dessa peca, 0
usuario tem a possibilidade de inserir mangas (conforme ilustrado na figura 35), bem como fazer

combinacdes com a parte inferior.

Figura 34 - Colete sem manga
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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Figura 35 - Colete com manga curta
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

As imagens a seguir mostram as possibilidades para um vestido, podendo optar pela auséncia

de mangas (Figura 36) ou néo (Figura 37).

Figura 36 - Vestido sem manga
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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Figura 37 - Vestido com manga curta
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Assim como no modelo anterior, as figuras 38 e 39 apresentam combinacdes que resultam em

um macacao.

Figura 38 - Macacao sem manga
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)
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Figura 39 - Macacao com manga curta
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

Assim como foi planejado, a unido dessas partes se deu através de ziperes, tendo velcro apenas na
parte do centro da frente como reforco. Entretanto, optou-se por ndo colocar velcro na parte inferior do
colete, como havia sido apontado na figura 18. A parte técnica da roupa nado esta presente nas amostras
apresentadas, uma vez que se pretende desenvolver futuramente um sensor especifico para essa
vestimenta e isso requer adquirir um conhecimento técnico e investimento mais elevado, além de uma

grande pesquisa de fornecedores e testes regulamentados.

Depois de muito estudo e aprofundamento técnico, pode-se concluir que o resultado de design
obtido foi satisfatério. Sendo assim, “o protétipo aprovado, acompanhado de ficha técnica, servira como

amostra para o fluxo operacional da confeccao” (Treptow, 2013, p. 155).
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7. PROPOSTA PLANO DE NEGOCIO

Com o intuito de tornar a ideia em um produto presente no mercado, foi desenvolvido um plano de
negdcio. O mesmo teve origem durante a participacédo na 227 edicao do Programa Idealab - Laboratério
de Ideais de Negocio, organizado pela TecMinho, e contou com workshops e com o
auxilio/acompanhamento de mentores. Essa € a tematica que constitui o capitulo 7, no qual se apresenta
0 plano de insercao no mercado do produto concebido nesta dissertacao, descrevendo o seu estado

atual e suas pretensoes futuras.

Tendo em vista o objetivo de entrar no mercado, a criacdo de um plano de negocio se torna uma
ferramenta indispensavel e que ird definir o percurso de uma empresa desde a sua concepcao até o
sucesso, uma vez que a relacao de insucesso e duracdo de um negocio esta intrinsicamente relacionada
com o documento em questdo. De acordo com Dornelas (2008), o business plan “é¢ um documento
usado para descrever um empreendimento e o modelo de negdcio que sustenta a empresa. Sua
elaboracdo envolve um processo de aprendizagem e autoconhecimento, e, ainda permite ao
empreendedor situar-se no seu ambiente de negdcio” (p. 84). Nesse sentido, se faz compreender a
necessidade do conhecimento, por parte dos empreendedores, abranger além da parte técnica do
produto ou servico. E fundamental que os mesmos percebam como se da o funcionamento do mercado,
das questdes legais, tributarias e tenham um dominio de gestdo. Esses aspectos fardo com que seja
possivel desenvolver uma boa governanca, pois uma comunicacao interna coesa e eficaz, oportuniza um
bom entendimento do negdcio, otimiza a identificacdo das suas oportunidades, se tornando atrativo para

investidores/financiamentos, bem como para o publico alvo.

Para Best (2012), além de servir como um roteiro, o modelo de negdcio abarca quais os objetivos
da empresa, servindo como uma ferramenta de motivacao e foco para todos os colaboradores. Para isso,

0 documento é executado da seguinte forma:

[...] identificar uma lacuna no mercado mediante pesquisas de mercado; identificar o
que é necessario para montar e operar o empreendimento (planejamento de
recursos); identificar que processos e parcerias precisam ser estabelecidos interna e
externamente, para leva-lo a efeito; e descrever sua implementacao e execucao (Best,
2012, p. 83)

Nessa esteira de pensamento, a fim de contemplar todas as informacdes necessarias e promover

uma boa compreensao, o plano foi dividido nas seguintes fases: problema/necessidade; solucdo; dados
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de validacao; proposta de valor; clientes e segmento de mercado; concorréncia; cadeia de valor; modelo

de negdcio; financas; e impacto.

7.1 Problema/Necessidade

Para dar inicio a uma empresa, assim como para criar um produto/servico, é indispensavel delimitar
uma necessidade ou problema, podendo ser identificado na sociedade ou proposto por um profissional
ou equipe. A ideia deve propor uma solucao para algo/alguém, pois “havera sempre um mercado para
produtos e servicos que sejam desejados ou necessarios, que facam do mundo um lugar melhor, que
tornem a vida mais facil” (Best, 2012, p.42). Esses pontos ja foram aprofundados nos capitulos
anteriores e, por essa razao, eles serao apenas citados aqui. O proposito da empresa é evitar a morte
de criancas por afogamento em situacoes do cotidiano. Esse problema nao diz respeito apenas a um
pais em especifico, ele ocorre em ambito mundial. No Brasil, local escolhido para dar inicio ao
empreendimento, o afogamento constitui a segunda principal causa de morte acidental. Nesse cenario,
todos os dias morrem 17 pessoas vitimas de acidentes por submersao, sendo que 3 delas séo criancas

(Stock, 2018).

Conforme explanado no capitulo 5, a definicdo de um problema principal traz consigo problemas
secundarios que interferem na proposta de solucédo. Assim, para conseguir apresentar ao mercado um
produto eficaz, o negodcio também intenciona: promover a autonomia/seguranca pois, infelizmente, os
acidentes ocorrem de maneira silenciosa, sem testemunhas, em piscinas e em momentos do dia-a-dia
gue ndo se caracterizam como lazer aquatico; otimizar o resgate porque as quedas se dao no momento
em que as vitimas encontram-se sem a supervisdo de algum adulto/responsavel e, quando alguém
possui conhecimento do ocorrido, geralmente ja é tarde e a crianca encontra-se submersa, sem vida ou

com sequelas neuroldgicas irreversiveis (Jukerama, 2014).

7.2 Solucédo

Sob essa perspectiva, se propde uma colecdo de vestuario que possui incorporado um dispositivo
de salvamento voltado ao publico infantil, respeitando as necessidades singulares desses individuos,

oriundas do desenvolvimento cognitivo e motor dessa etapa da vida.

Sabendo da existéncia de diversos produtos com finalidades similares, entende-se a necessidade

de possui vantagens competitivas para se destacar no mercado. Segundo Porter (2005), essas vantagens
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sao obtidas através de atributos que fazem com que o produto se sobreponha aos concorrentes. Dessa

forma, as principais caracteristicas do produto aqui apresentado estao ilustradas na Figura 40.

c b i /,0’:’\ Inovacio na abordagem de um
‘\A,:K;,/ dispositivo de seguranca
o Pt
)
S Eficiéncia em  solucionar um
problema de ambito mundial que
" ocasiona a morte de criangas
.V
|
® -

Pratica de utilizagio
Relacio custo x beneficio

@ Qualidade do produto

Carantia de seguranga ¢ conforto para
~ o utilizador

3

Figura 40 - Vantagens competitivas do produto
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

7.3 Dados de validacao

Uma vez definidas as caracteristicas desejadas para o produto, é importante realizar uma validacao
das ideias. Para isso, foi realizada uma pesquisa teorica acerca do assunto (estado da arte) apresentada
no capitulo 2, cujo objetivo foi identificar as solu¢des desenvolvidas até 0 momento, seguida da aplicacao
de dois inquéritos, o primeiro deles (Anexo 1) podendo ter os seus resultados observados no capitulo 4.
Além da aplicacdo desse inquérito, foi realizado um questionario especifico para a compreensao do

comportamento de consumo (Anexo Il), ndo tendo a sua analise abordada anteriormente.
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O primeiro questionario contou com 61 participantes e teve como objetivo verificar a aceitacdo de
um novo produto por parte do publico alvo. Para isso, questionou-se qual a preocupacao acerca de um
possivel acidente envolvendo criancas, se 0s inquiridos possuiam algum conhecimento de acidentes
desse tipo e, se sim, de que forma ocorreram. Além dessas perguntas, também foram indagados sobre
a necessidade da criacdo de um novo produto, bem como as caracteristicas que consideram essenciais
para 0 mesmo. Dessa fase do estudo, considerando as respostas dos inquiridos, detalhadamente

expostas no capitulo 4, sdo resgatados aqui, de modo resumido, as seguintes informacdes:

- 64% dos entrevistados possuem conhecimento de criancas que foram vitimas de afogamento. As
caracteristicas do cenario da maioria dos casos sdo: falta de supervisdo; sem barulho; em piscinas; e

em momentos do dia-a-dia;

- 87% consideram muito importante o desenvolvimento de um novo produto que evite o afogamento

de criancas. Os atributos que consideram essenciais sdo: seguranca, praticidade, conforto e preco;

0 segundo inquérito (Anexo Il), com 19 participantes, foi desenvolvido especialmente durante a
imersao no ldealab, tendo como proposito entender o comportamento de compra do publico alvo com
o intuito de estabelecer a melhor estratégia de venda do produto. Quando questionados sobre a pratica
de consumo, de acordo com as respostas, quem realiza a maioria das compras de roupas para criancas
sd0 as maes, sendo que 42% dos inquiridos tendem a ir realiza-las em lojas fisicas e também online,
enquanto que 47% frequentam apenas lojas fisicas. Ao serem arguidos a respeito da presenca da crianca

no momento da compra, 53% raramente levam as mesmas.

7.4 Proposta de valor

Apos o estudo das expectativas e da forma de consumo do publico alvo, foi trabalhada a proposta
de valor. Ou seja, qual valor a empresa promete entregar. Em um ambito geral, o principio norteador
que se quer oferecer é evitar a morte de criancas por afogamento em situacdes do cotidiano. Porém,

essa proposta se difere quando se trata de segmentos, conforme se pode ver a seguir:

- Para o usuario: seguranca e autonomia para desbravar o mundo. Essa proposta sera entregue
através de uma peca de roupa que permite que a crianca tenha a liberdade necessaria para desfrutar
das suas descobertas de maneira segura, evitando a morte por afogamento. Sdo seus requisitos a

seguranca, o conforto, a autonomia e a liberdade, ser divertido e personalizavel;
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- Para o cliente: seguranca, tranquilidade, confianca, versatilidade e design. Isso sera possivel pela
utilizacdo de uma peca de roupa que permite que os pais/responsaveis criem seus filhos de forma
segura, minimizando os riscos do cotidiano e promovendo o bem-estar de todos. A seguranca, a

tranquilidade, a praticidade, o conforto e a relacao custo x beneficio sdo os seus atributos principais;

- Para os parceiros: contribuir com a promocao de um ambiente seguro para as nossas criancas.
Atuar de forma eficiente como um parceiro no combate de uma das principais causas de morte no ambito
mundial, o afogamento de criancas. Essa proposta se baseia na seguranca, qualidade, transparéncia,

confianca e competitividade.

A divisao entre usuario e cliente se deu porgue as criancas nao possuem a tomada de deciséo no
momento da compra, sendo esse papel exercido pelos adultos. Porém, as suas necessidades precisam
ser abarcadas tanto no processo de criacdo do produto, bem como no desenvolvimento e na definicao

de estratégia do negocio.

7.5 Clientes e segmento de mercado

Sobre os clientes e 0 segmento de mercado, apos a aplicacdo dos questionarios, verificou-se que
as maes ainda desempenham um papel de grande importancia na compra de vestuario para 0s seus
filhos, constituindo assim o principal publico alvo do produto. Na perspectiva de Solomon (2011),
compreender quem detém a tomada de decisao no momento da compra é fundamental para o marketing
da empresa, uma vez que essa informacado define a quem se dirigir e a forma de comunicacao. Vale
salientar que o produto possui uma divisdo entre o usuario e o publico alvo (que possui o poder de
compra) pois as criancas, da mesma forma que nao possuem maturidade para avaliar os riscos a que
estdo expostas, também nao conseguem assimilar as informacdes de um produto da mesma maneira
que os adultos. Sendo assim, os individuos participantes das corporacées domeésticas desempenham
diferentes papéis e possuem diferentes graus de influéncia (Solomon, 2011). Cabe aos profissionais de

marketing identificar esses papéis e focar a sua estratégia ao tomador de decisao.

Para essas consumidoras, as questdes cruciais que valorizam numa solucdo sdo: seguranca,
autonomia, design, preco e versatilidade. Deixam de realizar uma compra por: falta de conforto, alto
custo e baixa qualidade. Como principal necessidade, tem-se a promocdo da seguranca para criangas,

evitando a morte por afogamento em situacoes do cotidiano.
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0 mercado brasileiro foi selecionado para lancar o projeto. Essa escolha possui como fundamento
0 numero de habitantes e, principalmente, a quantidade de pessoas que constituem o publico alvo e

pertencem as classes A e B, uma vez que o produto sera de custo elevado.

7.6 Analise da concorréncia

Contudo, apesar de considerar uma solucao eficaz, para justificar o investimento na criacao de um
novo produto, foi necessario realizar uma pesquisa exaustiva das solucées ja existentes no mercado,
conforme exposto no capitulo 2, item 2.3. Apesar de existirem muitos produtos voltados ao lazer aquatico
para o publico infantil, notou-se que os mecanismos disponiveis até 0 momento nao contemplam todos

os atributos definidos como esséncias para a resolucdo do problema principal.

Acerca dos dados obtidos no questionario realizado (capitulo 4), 67% dos inquiridos responderam
que possuem conhecimento de dispositivos que evitam o afogamento infantil. Os produtos mais citados
foram: boias e coletes insuflaveis e com espuma. O bracelete também apareceu nas respostas, mas
somente uma vez. Para além dos produtos vestiveis/acessorios, também foram mencionados
dispositivos utilizados no ambiente, como alarmes. Quando questionados sobre o que achavam dos

produtos, destacaram-se as seguintes caracteristicas: funcional, pouco pratico e desconfortavel.

Apds a obtencao desses resultados, foram selecionados pré-requisitos estabelecidos como
essenciais por parte do publico consumidor, bem como as caracteristicas fundamentais para o
desenvolvimento de uma roupa funcional e consideradas essenciais por parte da autora. A partir do
cruzamento dessas informacdes, foi possivel realizar uma analise comparativa da concorréncia,
conforme ilustrada na Tabela 2 abaixo, onde as cores significam: vermelho - ndo atende ao requisito de
forma satisfatoria; amarelo - atende ao requisito de forma razoavel; e verde - atende o requisito

satisfatoriamente.

Consoante com a tabela a seguir, & perceptivel que a solugdo proposta, aqui denominada como
Safe Qutfit, possui um melhor desempenho quando comparada com os outros produtos disponiveis no
comércio. As suas funcionalidades se equiparam as do colete salva-vidas em determinadas
caracteristicas, entretanto, elas diferem no quesito ergonomia/conforto e também no design/apelo
estético. Sao caracteristicas essenciais numa peca de roupa que prevé um uso irrestrito, ndo sendo

categorizada como um salva-vidas para atividades aquaticas, maritimas.
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Tabela 2 - Analise da concorréncia

OTITIOL L€

Fato de Boio de Boiode Camiscla ) Colete
Colete banho peite braco flutuadora " US89 salvg-vidas

Seguranca . . . . .
o [ o o ® O
2 0 e e e
o o 0

o o o o

Safe Qutfit

Autonomia

Flutuabilidade
Ergonomia /
conforto

Design / apelo
estético

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

7.7 Cadeia de valor

A cadeia de valor, proposta por Porter (2005), acredita que uma empresa pode ser dividida em dois
tipos de atividades: primarias e secundarias. As atividades primarias relacionam-se com a criacéo fisica,
venda manutencao e suporte de um produto ou servico, enquanto que as atividades de apoio ajudam
apoiam as atividades consideradas primarias. A forma com a empresa gerencia a sua cadeia de valor
resulta na margem (Mintzberg, Ahlstrand & Lampel 2010). Através dessa ferramenta, é possivel analisar
as atividades das quais as empresas criam valor e vantagem competitiva. Utilizando dessa metodologia,

a figura 41 apresenta as acdes necessarias para o negocio proposto neste documento.
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Figura 41 - Cadeia de valor
Fonte: Desenvolvido pelo autor (2020)

7.8 Modelo de negécio

Para Cieta (2017), o modelo econémico ou modelo de negocios € uma ferramenta imprescindivel
para a construcdo de uma empresa, pois representa a sua atuacao no mercado, sendo composto por
elementos essenciais para a sua atividade. Compartilhando dessa perspectiva, Best (2012, p. 76)
compreende esse modelo como um instrumento onde a “[...] organizacdo explica como a ideia do
negodcio, os desafios e o proposito da organizacao relacionam-se com as oportunidades disponiveis no

contexto externo, bem como as acdes que serdo tomadas em beneficio da empresa”.

Nessa direcdo, o modelo de negdcio aqui apresentado utiliza dos 9 componentes definidos no
diagrama do Business Model Canvas (Osterwalder e Pigneur, 2011), séo eles: segmentos de clientes
(uma organizacao serve a um ou diversos segmentos de clientes); proposta de valor (busca resolver os
problemas dos clientes e satisfazer as suas necessidades); canais (as propostas de valor sao levadas
aos clientes por canais de comunicacdo, distribuicdo e venda; relacionamento com os clientes (é
estabelecido e mantido com cada segmento de cliente); receitas (resultam das propostas de valor
oferecidas com sucesso aos clientes); recursos-chaves (elementos ativos para oferecer e entregar os
elementos descritos); atividades-chave (elementos ativos necessarios para executar uma atividade);
custos (despesas do modelo de negocio). A seguir, essas categorias sao detalhadas de acordo com o

modelo desejado para a comercializacao do produto.
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0 negdcio baseia-se, numa primeira fase, na comercializacao online dos produtos/demonstracao
dos mesmos em lojas especializadas (com uma estratégia de marketing off-line que pode envolver pop
up stores e online através da promocao da loja virtual). O produto sera desenvolvido e modernizado

permanentemente pela marca. A sua producdo e distribuicao serdo terceirizadas.

As parcerias-chave sao constituidas de empresas terceirizadas e de recursos que sado adquiridos
externamente, sao elas: fornecedores de materiais téxteis; fornecedores de tecnologia; terceirizacao da
producao; gestao das empresas contratadas para gestao do estoque; aquisicdo de veiculos de midias;

relacdo com os investidores; gestao das parcerias; revendedores; pesquisa de mercado.
Quanto as atividades-chave praticadas, sdo as seguintes:

- Logistica interna: recebimento e alocacado do material/insumos. Operacdes: P&D da colecao; P&D

materiais téxteis; acompanhamento da producao; gerenciamento da loja online;
- Logistica externa: relacionamento com empresas contratadas; negdcios com empresas parceiras;

- Marketing e vendas: gestdo comercial; gestdao das midias; conteudo e comunicacao;

relacionamento com os clientes; parcerias/revendedores.

- Servicos: suporte ao cliente; governanca corporativa; coordenacdo de parcerias, assisténcia

técnica; pos-venda.
Como recursos-chave da empresa, tém-se:

- Infra-estrutura: gestdo administrativa; financeiro obrigacdes e regulamentacdes; infra-estrutura;

relacdo com os investidores;

- Gestdo de RH: recrutamento e treinamento; terceirizacdo da producdo; relacdo com os

fornecedores;

- Desenvolvimento tecnologico: P&D para e-commerce; P&D para aprimorar dispositivo de

salvamento; tecnologia para desenvolver novos produtos; patente;

- Aquisicao: gestao de matéria-prima; gestao de contratos/fornecedores; aquisicao de veiculos de

midias; pesquisa de mercado.
Canais de distribuicao:
1. Conhece: midias sociais;

2. Valoriza: acoes especificas para o publico;
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3. Compra: através do e-commerce e possiveis lojas parceiras;

4. Entrega: empresas de logisticas parceiras; 5. Pés-venda: midias sociais, site, servico de apoio e

cliente.

-Relacdao com os clientes: suporte ao cliente; coordenacédo de parcerias, assisténcia técnica; pos-

venda; conteudo e comunicacdo (marketing); pesquisa de mercado.

Custos: tecnologia; infraestrutura; logistica; matéria-prima; producdo; recursos humanos;

marketing; assisténcia técnica.

Receitas: produtos; conjunto com boia; conjunto coordenados com boia; coordenados;

complementos (acessorios).

Dado a execucdo e término de todos as etapas de um plano de negdcios, tem-se uma forma de
insercao do produto no mercado, viabilizando uma conduta exitosa diante da necessidade de solucionar

um problema, atendendo um perfil especifico de consumidor e suas demandas.

8.  CONCLUSAO E PERSPECTIVAS FUTURAS
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Retomando o objetivo principal do projeto, que foi desenvolver um produto que visa prevenir o
afogamento de criancas no cotidiano, em ambientes domiciliares e em aguas abertas, é possivel afirmar
que a meta foi atingida de modo satisfatério. O protétipo desenvolvido demonstra a sua funcionalidade
(capacidade da roupa evitar que a crianca sofra o afogamento) aliado ao apelo estético. Esses requisitos
estavam no mesmo patamar de importancia durante a concepcao da ideia. Para além dos requisitos
técnicos e estéticos, a usabilidade também era essencial para o produto. Esse proposito foi alcancado
através da proposta modular da peca. A modularidade permite que o usuario tenha a possibilidade de

adaptar a roupa conforme seu gosto, desejos e as condicdes climaticas.

Assim, o produto teve igualmente preocupacoes estéticas na sua criacao, pretendendo-se que sua
funcionalidade estivesse integrada de forma discreta numa peca de vestuario casual, bem como
respeitando os aspectos de design referentes aos requisitos ergondmicos e de conforto. A intencao foi
criar uma roupa infantil com intencionalidade que fosse divertida e muito similar ao vestuario casual,
despertando o desejo de vestir no usuario e que o mesmo se sentisse confortavel tanto fisicamente

qguanto no quesito psicologico.

A possibilidade de defender o éxito do referido estudo tem como base o alcance de objetivos parciais,
qgue de modo gradativo e articulado, propiciaram a ideia de produto apresentado neste trabalho. Ainda
que tenha havido limitacdées advindas do contexto pandémico, a realizacdo dos objetivos especificos
fundamentou o alcance do objetivo principal, sendo eles: identificar as necessidades e as solucdes
existentes no mercado; estudar o sistema de insuflacdo adequado a criancas; compreender como
integrar o sistema de insuflacdo numa peca de vestuario; desenvolver solucdes baseadas no design e
com apelo estético; estudar a possibilidade de integracao de sistemas de alerta para adultos; desenvolver

um protétipo e monitorizar e avaliar a eficacia do produto.

Tendo como objetivo inicial identificar as necessidades e as solucdes existentes no mercado, foi
possivel conhecer o cenario de viabilidade para o desenvolvimento da ideia. Através das acdes envolvidas
na construcao do referencial tedrico, com o conhecimento das caracteristicas e demandas do publico
alvo, no caso criancas, das necessidades e as solucdes existentes no mercado, é perceptivel que o
afogamento & um problema de ordem mundial, no entanto, as solucdes existentes ndo sao suficientes

para sanar as demandas especificas das criancas vitimas de acidentes aquaticos.

Foi a partir dessa analise que se verificou os subproblemas envolvidos no desenvolvimento da

solucdo. A reposta para o problema central sé se tornou possivel, uma vez que se teve esse
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conhecimento. Somente ao alinhar todos os elementos, foi possivel criar um produto que atendesse

todas as demandas dos usuarios e do meio em que 0s mesmos estdo inseridos.

A seguir, em um segundo momento do trabalho, foi estudado o sistema de insuflacdo adequado a
criancas. Nesse ponto, verificou-se os produtos que estédo disponiveis no mercado e que possuiam um
desempenho similar ao desejado. Essa analise levou em consideracdo as necessidades especificas da
faixa etaria dos usuarios e possibilitou criar uma abordagem mais assertiva acerca do mecanismo.
Conhecendo o que ja funciona e reconhecendo suas caréncias, é viavel desenvolver melhoramentos e
novas abordagens, o que acarreta em um ganho para todos os envolvidos num projeto de design e,

principalmente, para a sociedade.

Identificar como adequar o sistema de insuflacdo para o publico alvo, permitiu avancar no estudo,
buscando-se compreender como integrar o sistema de insuflacdo numa peca de vestuario de forma que

0 mesmo passasse despercebido.

Uma vez tendo cumprido com os objetivos acima descritos, foram desenvolvidas solucdes baseadas
no design e com apelo estético. Entretanto, apesar da realizacdo dos objetivos até essa fase tracados,
emergiram limitacdes espaciais e temporais no estudo advindas da pandemia de COVID-19, restringindo
acoes na pesquisa. Nesse sentido, estudar a possibilidade de integracdo dos sistemas de alerta para
adultos, objetivo que constava no plano inicial da dissertacao, permaneceu apenas no campo teorico,
constituindo hoje mola propulsora para continuidade a pesquisa em um futuro doutoramento por parte

da pesquisadora.

Contudo, mesmo que tenha se estabelecido a referida restricao, foi possivel monitorizar e avaliar a
eficacia do produto. Convém destacar que esse monitoramento ocorreu em parceria com as piscinas do
Vitoria Sport Club, localizadas no concelho de Guimaraes, Portugal. Ao término do estudo, é possivel
defender que a ideia de produto é vidvel, ampliando a percecédo para novas abordagens do problema.
Outro beneficio da pesquisa também pode ser pensado a médio e longo prazo, uma vez que o

desenvolvimento tecnologico permite melhorias para a solucao, aprimorando-a cada vez mais.

Importa ressaltar que a concepc¢ao do produto se deu antes da ocorréncia da pandemia da COVID-
19, nao havendo qualquer relacdo entre os requisitos definidos para o produto com as previsdes
apontadas no material da plataforma WGSN. Porém, a ideia revela-se adequada ao cenario que se

estabelece pds-pandemia, demonstrando funcionalidade e versatilidade, pois atendera um proposito
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além do vestir. Esse novo cenario nao refletiu apenas na saude publica, também afetou de forma

significativa a area econdmica, promovendo uma mudanca de comportamento e habitos de consumo.

A possibilidade de defender essa inferéncia tem como base documentos divulgados pela WGSN, a
plataforma, assim como outros pesquisadores de tendéncias, produziu diversos materiais sobre a relacao
da COVID-19 com o design, prevendo quais serdo os requisitos pés-pandemia. Esses atributos estao
intimamente relacionados com o estilo de vida das pessoas. Ap6s um periodo de distanciamento social,
a privacao da liberdade fez com que se valorizasse outras questdes. Ainda de acordo com a WGSN
(2020), o consumidor passara a valorizar o conforto juntamente com a necessidade de protecao. Diante
de um cenario de tantas incertezas, a previsao acredita que se buscara uma conexdao com o produto,
gastando com proposito. Produtos duraveis, Uteis, com diversos propositos (por exemplo, roupas
modulares) sdo alguns dos aspectos que serdo mais valorizados. A questdo da customizacao estara em
alta no mercado infantil, pois ¢ uma ferramenta que contribui para explorar a criatividade, individualidade

e personalizacdo. O consumo consciente passa a ser uma necessidade.

E perceptivel que o documento ratificou a importancia dos atributos do produto, acatando as
prioridades de design previstas pds-pandemia e preenchendo as necessidades atuais e futuras dos
consumidores. E em se tratando de consumidores, ¢ defensavel dizer que o maior beneficio da pesquisa
se direciona para as criancas, as quais passam a ter uma alternativa de seguranca para o seu cotidiano

guando em locais que possuem ambientes aquaticos.

Nessa perspectiva, é possivel identificar seu impacto a nivel mundial. A medida que traz
protagonismo para um problema de carater global e que afeta milhares de criancas e seus

familiares/responsaveis quando as mesmas se tornam vitimas de afogamento.

Ao oferecer um produto que evita a morte de criancas por afogamento, ainda que precise ser
aprimorado, a peca de vestuario desenvolvida atende a uma demanda da sociedade que, em muitas
situacdes, € negligenciada. Pensando a médio e longo prazo, o desenvolvimento tecnologico permitira
melhoras para a solucao, aprimorando-a progressivamente. Além disso, o surgimento do produto no
mercado podera conduzir novas pesquisas, fomentando a criacdo de novos produtos com a mesma

intencionalidade ou foco semelhante.

No que tange a beneficios para a formacdo e aprendizagem da investigadora, o estudo tem o

potencial de alavancar a vida profissional em areas inovadoras a partir de uma experiéncia académica
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fundamentada na criatividade e inovacédo tecnoldgica, oferecendo condicdes de competitividade no

mercado de trabalho e base para um doutoramento na area da engenharia téxtil.

Indubitavelmente, a execucdo da pesquisa impactou sua formacao integral, oportunizou aprimorar
hard e soft skills necessarios ao mundo do trabalho, pois, respectivamente, competéncias técnicas e
competéncias na area da interacdo humana foram otimizadas. Com vistas ao desenvolvimento da
proposta, saberes técnicos nas areas de engenharia téxtil e design de produto foram aperfeicoados e a
convivéncia gerada na parceria com outras pessoas contribuiu para a cooperacao, a postura
interdisciplinar e o multiculturalismo, pois o trabalho foi desenvolvido com colaboracdo de individuos de

diferentes areas e nacionalidades.

No ambito institucional, o trabalho desenvolvido contribui para que a Universidade do Minho,
demonstre seu compromisso com o intercambio de saberes entre nacionais e estrangeiros, fomento da
criatividade para propor solucdes inovadoras, principalmente para desafios presentes na sociedade e o
estimulo ao empreendedorismo. A instituicao gerou saberes, agregando visibilidade a um problema
mundial, oferecendo apoio cientifico e suporte técnico, contribuindo com uma visdo que ultrapassa os

limites tradicionais das solucdes para essa problematica.

Especificamente, a realizacdo desse estudo, colabora para efetivar a importancia do programa de
mestrado em Design e Marketing de Produto Téxtil, Vestuario e Acessorios, pois concedeu condicdes de
efetivar a proposta de trabalho apresentada. Tal apoio resultou em inovacdo tecnoldgica na industria do
vestuario, agregando beneficios para a moda e a industria téxtil, pois mostrou que é possivel através de
trabalhos interdisciplinares, trazer a tona a inovacdo fundamentada na articulacdo de saberes de
diferentes areas. Vale ressaltar que dois artigos oriundos deste trabalho foram aceitos para apresentacao
em eventos internacionais (Applied Human Factors and Ergonomics Conference e 20th World Textile
Conference). Ambas as conferéncias seriam realizadas no ano de 2020, entretanto, com o surgimento
da pandemia do novo coronavirus, eles foram reagendados/cancelados, sendo apresentado apenas um

dos artigos no AUTEX 2021.

Em um panorama ampliado, os resultados obtidos oferecem informacdes para trabalhos futuros na
area da moda e do design. Por se tratar de um invento, o produto deve ser aprimorado devido ao
surgimento de novas tecnologias. A inovacao tecnologica possibilita um processo evolutivo do produto,

fazendo com o que o seu ciclo de vida nado seja limitado, tornando-o obsoleto.
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Entretanto, ao término do trabalho, tendo sido realizado um projeto de pesquisa de cunho
multidisciplinar, ¢ defensavel que a inovacdo gerada, agregrando avancos tecnologicos no ambito
académico-cientifico que impactam o setor industrial textil, direcione a aquisicdo de Propriedade

Intelectual e ao licenciamento de patentes, respeitando aspectos institucionais e legais.

Paralelamente, considerando que o trabalho envolveu intercambio cientifico entre o Brasil e
Portugal, ha beneficios para os dois paises no que tange ao desenvolvimento econdmico e de bem-estar
social a médio e longo prazo. Expandindo as possibilidades de intervencdo da pesquisa na area da saude
humana, ao reforcar a capacidade de todos os paises de lidar com a reducao de riscos nacionais e
globais de saude, contribui para que Brasil e Portugal, como signatarios da Agenda 2030 da ONU,
Obijetivos de Desenvolvimento Sustentavel, atuem em prol de atingir o objetivo 3 do referido documento,
que é assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para todas e todas, em todas as idades.
Certamente os ganhos advindos da pesquisa nao ficam restritos apenas a uma area geografica, sendo

uma solucao passivel de ser utilizada em todo o mundo.
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ANEXO | — QUESTIONARIO

Questionario

Este questionario & parte da investigagdo de uma aluna da Universidade do Minho (Partugal), no dmbite do
Mestrado em Design e Marketing de Produto Téxtil, Vestuario e Acessdrios.

Esta investigacdo tem come finalidade compreender o conhecimento das pessoas acerca dos dispositivos para
prevencdo de afogamento infantil @ as necessidades relacionadas ao desenvolvimente de um nova produto para

este fim.

Todos os dados recolhidos sero tratados de forma estritamente confidencial e destinam-se unicamente para
fins estatisticos.

Cados de identificagio:

Faixa etaria: *

Sexo:

Feminino

Masculino

Escolaridade: *

Ensino Fundamental / Até 9° ano

Ensino Médio / 129 ano

Licenciatura

Mestrado

Doutoramento

Qutros...
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Profissdo: ™

Pais de residéncia: *

Perguntas

Possui filhos? *
Mao

Sim

Quantos?

Qual o sexo? *

Feminino

Masculino

Ambos

Qual a idade? (Se possui mais gue um filho, identificar o sexo de cada faixa etaria) *

Possui criangas na familia? *
Nio

Sim
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Qual o sexo? *

Ferminino

Masculing

Ambos

Qual a idade? (Se possui mais que uma crianga na familia, identificar o sexo de cada faixa etaria) *

Possui ambiente aquatico em sua residéncia? *

NET]

Sim

Qual? *

Lago

Piscina

Qutros...

Costuma frequentar lugares com ambientes aquaticos (por exemplo, rio. lago, piscina, =

chafariz...) durante o ano?
Mio

Sim
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Com que frequéncia? *

Muita

Alguma

Pouca

Muito pouca

Possui conhecimento de produtos/dispositives que evitem o afogamento de criangas? *
Nio

Sim

Quall(is)? *

Qlual a sua opinido acerca do dispositive (& pratico de usar, confortavel, funcicnal...)? *

Utiliza algum dos produtos citados? *
Nac

Sim

Qualfis)? *

Em que ambiente? *
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Possui conhecimento de algum acidente aquatico envolvendo criangas? *
Mo

Sim

Como aconteceu? *

Responda as perguntas com base em uma
escalade1ab.

Qual o seu grau de preocupagio acerca de um possivel acidente (afogamenta) envolvendo
criangas?

Mada preccupado A - L L A Muito preccupado

Qual o grau de importancia da criagdo de uma pega de vestuario infantil que evite o
afogamento?

Pouca importante L W/ p— L p— Muito importante

Qual a importancia da criagao de uma pega de vestuario infantil que, além de evitar o
afogamento, tambeém avisa aos responsaveis sobre o acidente de forma imediata?

Pouco importante A A - - L Muitoc importante

L
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Qual a necessidade de criar uma pega de vestuario que, além de evitar o afogamento, a crianga *

consiga utilizar durante diversas situagdes do cotidiano?

Pouco necessario L L L L L Muito necessario

Se tratando de criangas, qual o grau de importancia do vestuario ser adaptavel durante as
estagdes do ano ou temperaturas?

Pouco importante @ @ @, Q Q Muito importante

Qual o grau de importancia do produto ser baseado no design ecologico, isto e, ter sua
produgio norteada pelo menor impacto ambiental possivel?

Pouco importante @ @ @ @, @ Muito importante

Considera importante a interagio da crianga com a roupa (por exemplo, através da
possibilidade de combinagdes da pecga)?

Pouco importante @) @, @ @) @, Muito importante

Considera o apelo estéetico do vestuario infantil um fator importante? *

Pouco importante Q 9 9 Q 9 Muito importante

a



Para um produto desta natureza, considera importante algum aspecto que ndo tenha sido
citado no questionario? Qual?

94



ANEXO || = QUESTIONARIO SOBRE COMPORTAMENTO DE CONSUMO

Questionario

Este questionaric & parte da investigacio de uma aluna da Universidade do Minho (Portugal), no dmbito do
Mestrado em Design e Marketing de Produto Téxtil, Vestuario e Acessorios.

Esta investigacdo tem como finalidade compreender o conhecimento das pessoas acerca dos dispositivos para
prevencao de afogamento infantil & as necessidades relacionadas ao desenvolvimento de um novo produto para

este fim.

Todos os dados recolhidos serdo tratados de forma estritamente confidencial e destinam-se unicamente para
fins estatisticos.

Dados de identificagdo:

Descricdo (opcional)

Idade: *
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Sexo:

Feminino

Masculing

Escolaridade: *

Ensino Fundamental / Até 9° ano

Ensino Médio / 12° ano

Licenciatura

Mestrado

Doutocramento

Qutros...

Profissao:

Pais de residéncia: *

Perguntas
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Quantos filhos? *

3 ou mais

Qual o sexo? *

Feminino

Masculing

Qual aidade? *

Ma suz familia, quem costuma realizar as compras de roupas infantis? *

Eu

Méae das criangas

Pai das criangas

Mae e pai

Outros...

As compras s&o realizadas, em sua maioria, em: *
Lojas fisicas
Lojas online

Lojas fisicas e online
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Com que frequéncia € realizada a compra de vestuario infantil? *

A crianga costuma estar presente no momento da compra? *

Sempre

Ma maioria das vezes

Raramenie

Munca

Vocé considera importante a interagdo da crianga com a roupa no momento da compra? Se sim, ©
por qual motive?

O que considera importante na escolha de uma de roupa para criangas? *

Se tratando de uma pega com um dispositivo de seguranga que evita o afogamento, considera ™
importante/necessario visualizar uma simulagdo de funcicnamento do mesmo atraves de
imagens/videos no momento da compra?

O que faz vocé desistir de uma compra de vestuario infantil? *
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