Planta da Sala
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. : - 6 - Mesinha de cabeceira
17 7 - Grade separadora
8-Cama
9 - Guarda fatos
10 - Cémoda
11 - Cadeiras
19 12 - Cabide
13 - Lava loiga
14 - Mesa e bancos
15 - Fogao
16 - Amario
19 17 - Prateleira dos jogos
18 - Mesa e cadeiras
19 - Armérios de anmumos
20 - Quadro preto
21 - Prateleira da expresséo
22 - Cestos com materiais e
recipientes de vidro
9 23 - Estante de materiais de
expresséo plastica/Escaparte
livros
24 - Prateleira
25 - Cesto de fantoches
26 - Sofé de leitura
9 27 - Masseira
22 22 28 - Mesa/estante de livros
29 - Cadeiras
26 | k 30 - Cadeira
£ 21 31 - Computador
32 - Estante
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