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As Tecnologias da Informagao:
uma nova dimensao do patriménio

Natdlia Botica
Unidade de Arqueologia da Universidade do Minho, Portugal - nb@uaum.uminho.pt

Resumo

As tecnologias da informagio tém-se apresentado como um forte aliado do patriménio.
Se por um lado permitem o registo e salvaguarda de informagio vital para a preservagio e
o estudo do patriménio, por outro facilitam a sua representagio, divulgacio e acesso pelo
publico em geral. Acresce ainda que a alargada comunidade das tecnologias digitais como o
Instagram, Youtube ou Facebook, entre outras, sdo uma oportunidade para inspirar, desafiar
e envolver um piiblico muito alargado, proporcionando experiéncias digitais que irio aumen-
tar a fruicdo e compreensio do patriménio.

Palavras-chave: Patriménio, Arqueologia, Tecnologias da Informagio.

1. Tecnologias da informacio e patriménio

As tecnologias da informagao revolucionaram o acesso, protecio e promogio do patrimé-
nio cultural. Do ponto de vista cientifico permitem a salvaguarda e gestio da informagio,
desde sitios arqueoldgicos e artefactos até aos locais histéricos e monumentos. Do ponto
de vista da divulgagio e promogao do patriménio, as tecnologias proporcionaram o apare-
cimento de abordagens inovadoras, com novas formas de comunicagio e de interatividade.

1.1. Registo, salvaguarda e gestao da informagio

Desde a Segunda Guerra Mundial que vérias organizagoes, nomeadamente a UNESCO,
tém alertado e adotado uma série de medidas no sentido de proteger e preservar o patriménio
cultural. Infelizmente, guerras posteriores tém mostrado a importincia de adogio de medi-
das de registo e salvaguarda de informagio para estudo e divulgacio e, em casos extremos,
para memdria futura. Na arqueologia, a necessidade de registar e salvaguardar toda a infor-
magdo ¢ uma necessidade intrinseca uma vez que, tal como acontece na guerra, as escavagoes
arqueoldgicas sio altamente destrutivas.

A Unidade de Arqueologia da Universidade do Minho (UAUM) foi criada em 1977,
tendo sido o primeiro projeto de arqueologia urbana do pais, com a missio de salvar e estu-
dar a cidade romana de Bracara Augusta (Martins & Lemos, 1998) (Martins M. , 2014). O
vasto acervo de dados resultantes das escavagoes arqueolégicas realizadas desde a sua criagio
impulsionou a UAUM a tirar partido das enormes vantagens do registo, gestio e tratamento
de dados através das tecnologias de informagio. Recorrendo inicialmente ao registo de infor-
magio relativa 2 estratigrafia e artefactos, a UAUM iniciou em meados dos anos 90 o registo
de informagio vetorial dos desenhos de campo, criando assim condigoes para a criagio de um
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Sistema de Informagio Geogrifica aplicado a Bracara Augusta (Giestal, 1998). A evolucio das
novas tecnologias digitais que se tornaram cada vez mais acessiveis, tais como a fotografia digi-
tal, videos e modelos 3D construidos a partir de fotografia, fez com que a quantidade e qualida-
de de dados associados ao patriménio tenha evoluido exponencialmente. Os registos digitais de
meta dados, as fotos de artefactos, de planos ¢ perfis, os mapas topograficos e dados geofisicos
constituem um acervo que, integrado num Sistema de Informacio (2ArchIS), permitem uma
gestdo e andlise imprescindivel ao estudo e interpretagio arqueolégica (Botica, 2017).

1.2. Divulgagio do Patriménio

Em 2003, na Carta sobre a Preservacio do Patriménio Digital, a UNESCO considera
o patriménio digital uma forma de preservagio, assegurando a sua conservagio, protecio e
divulgagio. Por outro lado, o acesso digital a0 patriménio oferece amplas oportunidades de
criagdo, comunicagio e partilha de conhecimento (UNESCO, 2003).

No caso particular da arqueologia, as escavacées arqueoldgicas ¢ os estudos realizados
produzem grandes quantidades de dados e informagcio que, sendo divulgada no meio cien-
tifico, apresenta quase sempre uma linguagem que dificilmente é entendida pelo publico em
geral. A partilha deste conhecimento, numa linguagem acessivel e recorrendo a imagens e
reconstitui¢oes 3D (Realidade Virtual), torna possivel a visualizagio dos espagos e mais ficil
a interpretagdo dada aos sitios arqueoldgicos, bem como is transformagoes que sofreram ao
longo dos anos.

A representagio 3D dos dados arqueoldgicos foi, desde o inicio dos anos 2000, um desafio
abragado pela UAUM, como ferramenta indispensavel para ensaiar a reconstrugio dos sitios
arqueoldgicos, representando, testando e validando as interpretagoes arqueoldgicas dos edi-
ficados romanos e da sua evolugio (Bernardes, 2002).

Figura 1. Modelo 3D da fase I da casa das Carvalheiras @ UAUM
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Os arquedlogos para além dos olhos de especialistas, treinados para ler a histéria nos re-
gistos de uma escavago, tém hoje olhos tecnolégicos disponiveis para os auxiliar nessa tarefa.
Fotos, imagens de satélites, drones, reconstituigoes virtuais, realidade aumentada e inteligén-
cia artificial constituem importantes ferramentas de trabalho dos arqueélogos (Lock & Pou-
ncett, 2017).

O rigor procurado pelos arqueblogos no registo arqueolégico de estruturas ou artefactos
¢ a sua representagdo 3D tem sido apoiado pelas tecnologias laser e técnicas de modelagio
baseadas em imagens. Para além das vantagens obtidas no registo arqueoldgico em termos de
rigor e tempo, permitem que os modelos 3D sejam construidos com dados 3D reais (Bernar-
des, Botica, Martins, Fontes, & Magalhaes, 2014).

e b View Moplace by

Figura 2. Reconstrugio 3D da fachada do Largo do Pago @ UAUM

A UAUM, para além da divulgagio do seu trabalho em publicagoes cientificas, faz tam-
bém a divulgagio de informagio na sua pagina web, em quiosques multimédia disponiveis
em edificios publicos de Braga e em CD-ROM como a “Viagem Virtual a Bracara Augusta’,
editado pela Fundagao Bracara Augusta em 2002 e “Dume (Sio Martinho). Monumentos”,
editado pela UAUM em 2004.

Visitas virtuais

As visitas virtuais ganharam folgo gragas 4 utilizagao de ferramentas como a fotogrametria
digital, que utiliza recursos materiais ¢ tecnoldgicos muito acessiveis para a reconstitui¢io
digital de patriménio cultural. A sua disponibilizagio em plataformas WEB e aplicagoes mo-
veis pode encurtar a distincia a espagos culturais como museus, exposi¢oes, monumentos
e parques arqueolégicos, permitindo a comunicagio de contetidos de texto, 4udio, video,
imagens e modelos 3D.

Muitos museus disponibilizam visitais virtuais, permitindo que os seus visitantes digitais
possam explorar os seus contetdos. Em Portugal, o primeiro museu a desenvolver uma p4-
gina web com visita virtual e a disponibilizar audioguias foi 0 Museu Calouste Gulbenkian
(Soares, 2017).
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Muitos sio os exemplos de visitas virtuais, como as disponibilizadas pelo projeto “Goo-
gle’s World Wonders Project “ (Cultural Institute, UNESCO, World Monuments Fund, &
Getty Images, s.d.) que, em parceria com a UNESCO, tornam possiveis algumas viagens
virtuais a locais histéricos usando a tecnologia Street View.

O registo digital do patriménio, muito importante para a sua divulgagio, tem também
uma componente de registo e salvaguarda para memoria futura. Foi o que aconteceu por
exemplo com as estdtuas dos Budas de Bamiyan, no Afeganistio, entretanto destruidas pelos
Taliba em 2001 e cujo registo digital permitiu a sua reconstituigao fotogramétrica (Griin,
Remondino, & Zhang, 2004).

Realidade aumentada

Se as visitas virtuais nos dio a conhecer patriménio distante ou ja desaparecido, paraquem
tem oportunidade de viajar as tecnologias mudam o paradigma da forma como vivenciamos
estas experiéncias. Cada vez mais, os utilizadores procuram informagio complementar na
Internet, de preferéncia, através dos seus dispositivos moveis.

A Realidade Aumentada permite que um dispositivo mével funcione como uma janela
para o mundo real, onde podemos sobrepor conteudos digitais, abrindo portas a imensas
areas de utilizagio. Com esta tecnologia, que combina computer vision com inteligéncia arti-
ficial, os dispositivos como os smat phones ou tablets podem reconhecer com precisao onde
o utilizador est4 e para onde estd a olhar. Assim, podemos por exemplo estar a ver as ruinas
arqueolégicas de um sitio e sobrepor, na imagem real, camadas de informagio com a sua his-
téria, fotos, videos e até modelos virtuais do edificado, como se simula na figura 3, para o sitio
arqueoldgico das Carvalheiras em Braga.

Figura 3. Sitio das Carvalheiras 4 esquerda e sobreposicio com reconstituigao virtual da Domus Romana 2 direita @UAUM.

2. Conteudos

Nenhuma das tecnologias de informagio usadas para divulgar o Patriménio ¢ til sem
contetidos. A Carta do Conselho Internacional de Monumentos e Sitios defende que a apre-
sentacdo do Patriménio Cultural deve ser feita usando os meios necessrios para permitir a
melhor compreensio e apreciagio publica, mas baseados em evidéncias recolhidas atraves de
métodos cientificos e académicos (ICOMOS, 2008).

E muito importante que que toda a comunidade que estuda o patriménio produza con-
tetidos numa linguagem simples e acessivel, mas com rigor histérico e cientifico e proceda a
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sua ampla divulgagio. E também muito importante que se construam redes e infraestruturas
de dados que apoiem a preservacio e divulgacio aberta dos dados cientificos produzidos, sem
as quais se corre o risco destes contetidos digitais se perderem, quer pela sua dispersao, quer
pelo armazenamento em plataformas que podem desaparecer ou ficar obsoletas.

3. Conclusao

A protegio, promogio e a valorizagio do patriménio cultural tem estado na agenda politi-
ca nacional e internacional. As tecnologias digitais tém sido um forte aliado para implemen-
tar medidas de protegio ¢ divulgagio de locais histéricos, monumentos e artefactos ¢ mais
recentemente de patriménio imaterial.

As tecnologias e plataformas digitais servem para salvaguardar o patriménio para meméria
futura, mas servem também para envolver o publico aumentando o seu conhecimento e valori-
zagao do patriménio. No entanto, é recomendavel que a comunidade cientifica se envolva mais
ativamente neste processo, nomeadamente na produgio e disponibilizagio de contetidos.
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