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4.4 A CRIANCA, A MIDIA E AS (NOVAS) IDENTIDADES MOTORAS NA
EDUCACAO FisSICcA
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44.1 Resumo

Este trabalho refere-se a um aprofundamento cientifico sobre a tematica da infancia por provocar
reflexdes que entrelagam as nogdes da brincadeira, imaginagao e referéncias simbdlicas, subsidiada
pelas midias no campo da Educag&o Fisica. O objetivo nuclear é conhecer as representagdes e as
praticas motoras das criangas que acontecem na escola a partir das interagdes estabelecidas com as
personagens da midia.A énfase recai em analisar o processo de produgéo das brincadeiras das
criangas por meio de umna perspetiva que se desenvolve em interface com a cultura midiatica. A
fundamentagéo tedrica para a construgéo da pesquisa compreende alguns aportes: a teoria da
enunciagdo de Bakhtin (1992; 1995; 1998); a sociclogia da infancia com Belloni (2008), Corsaro
(2001), Prout (2010) e Sarmento (1997, 2005; 2009); o jogo, brincar e cultura lidica em Brougére
(2002; 2010); Kishimoto (2011); Neto (1997), Camilo Cunha (2011; 2013) e Pereira & Neto (1997); as
relagées entre infancia, imaginagéo, e cultura midiatica, com Salgado (2005), Pereira (2012), Silva
(2015), Santaella (2003), Buckingham (2007), entre outros. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, em
nivel de doutorado, vinculada ac Programa de Doutoramento em Estudos da Crianga, na
Universidade do Minho (Portugal), na especialidade de Educagéo Fisica, Lazer e Recreaggdo. A
investigagdo encontra-se em andamento, a seguir os pressupostos da abordagem etnografica, com
uma turma de criangas da Educag&o Infantil, entre 4 e 5 anos, de uma escola publica na regigo
centro-oeste do Brasil, estado de Goids. A proposta metodoldgica, também com carater de
observag&o participante, tem como principais recursos oficinas desenvolvidas com as criangas,
entrevistas e registros por meio de di4rio de campo.Pretende-se, com esta investigagéo, contribuir
com as pesquisas no campo das Ciéncias Humanas e Sociais, no sentido de compreender as
transformagdes que ocorrem nas experiéncias ltdicas infantis, sobretudo as identidades motoras, que
as criangas constroem em meio as referéncias simbélicas que circulam na escola, advindas das

interagbes com a midia.

44.2 Palavras-chave
Crianga. Identidades Motoras. Educagéoe Fisica.

4.4.3 Abstract

This work refers to a scientific deepening about the childhood theme for provoking reflections that
intertwine the concepts of play, imagination and symbolic references, supported by the media in the
field of Physical Education. The core objective is to know the representations and motor practices of
children that happen at school from the interactions established with the media characters. The
emphasis is to analyze the production process of the games of children through a perspective that
develops interface with the mediatic culture. The theoretical foundation for the construction of the:
research comprises some contributions: the theory of enunciation of Bakhtin (1992; 1995; 1998); the
sociology of childhood with Belloni (2009), Corsaro (2001), Prout (2010) and Sarmento (1997; 2005;
2009); the game, play and ludic culture that in Brougére (2002; 2010); Kishimoto (2011); Neto (1997),
Camilo Cunha (2011; 2013) and Pereira & Neto (1997); relations between childhood, imagination, and
mediatic culture with: Salgado (2005), Pereira (2012), Silva (2015), Santaella (2003), Buckingham
(2007), between others. This is a qualitative research at the PhD level, linked to the PhD program in
Child Studies at the University of Minho (Portugal), in the specialty of Physical Education, Leisure
Activity and Recreation, The investigation is in progress, then the assumptions of ethnographic
approach, with a group of children from kindergarten, between 4 and 5 years, in a public school in the
Midwestern region of Brazil, Goias state. The methodology also with participant observation of
character, whose main resources developed workshops with children, interviews and records through
field diary. The aim is with this investigation, contribute to research in the field of Humanities and
Social Sciences, in order to understand the transformations that aceur in children's ludic experiences,
especially motor identities, that children build among the symbolic references that circulate in the
school, resulting from interactions with the media.

444 Keywords
Child. Identities Motor. Physical education.
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4.4.5 Introdugao e objetivos

Atualmente, convivemos em uma sociedade dominada pelos recursos tecnolégicos, em que a
televis@o (TV), por exemplo, tem sido uma importante ferramenta veiculadora de informagdes. Esse
objeto tecnoldgico, existente em diversos cantos do espago social, em que milhdes de pessoas tém
acesso a ele, inclusive as criangas, permite com esses sujeitos estabelegam relagées com
personagens e herdis da cultura midiatica na cultura contemporanea.

Com base em estudos de autores pos-modernos, Stuart Hall (2006, p. 75), por exemplo, entende que
quanto mais a vida social se torna mediada pelo mercado global de estilos, lugares e imagens, pelas
viagens internacionais, pelas imagens da midia e pelos sistemas de comunicagéo globalmente
interligados, mais as identidades se tornam desvinculadas — desalojadas — de tempos, lugares,
histérias e tradigdes especificos e parecem “flutuar livremente’. Nesta pesquisa, as identidades
motoras das criangas s80 tomadas como objeto de estudo, que nos impulsionam em aprofundar os
estudos sobre essa perspetiva.

As criangas, artifices da cultura contemporanea, quando brincam, apropriam-se da imaginagao
principalmente ao interagir com os desenhos e programas animados da televisgo. Essas interagGes
permitem que suas brincadeiras sejam permeadas pelas experiéncias e modos de ser, agir e brincar
das personagens e herdis midiaticos que povoam suas histérias. No campo da educagao, sobretudo
nos momentos Itdicos de contextos educativos, como a escola, bem como nas aulas de Educagéo
Fisica, as criangas se relacionam com a cultura e com o outro de modo a apresentar o rompimento de
uma fronteira que antes existia entre as novas tecnologias e o universo infantil.

As criangas t&m reivindicado, no entanto, cada vez mais espaco para pertencer e compartilhar das
“coisas” presentes na cultura midiatica, incluindo as que pertencem ao universo dos adultos, de modo
a permitir que se. apropriem dos aparelhos eletrénicos, internet, redes sociais etc... Elas tém
construido relagdes dialégicas num contexto atravessado por ideologia politica, capitalista e pela
natureza tecnoldgica que tem se expandido de forma expressiva e abrangente. As interagées das
criangas com o outro acontecem nos ambientes permeados por jovens, adultos e velhos, onde todos
convivem e constroem afinidades, sobretudo nas relagées que acontecem na pré-escola.

A infancia, em conex&o com esses tempos de vida distintos, encontra-se em constantes sinapses
com a cultura, marcada, notadamente, pela presenga das midias. Distorcer as imagens que
simbolizam uma crianga ingénua, pura e inocente & o que elas fazem constantemente, desafiando a
familia, professores e sociedade, de modo geral, a compreender como essas modificagdes
acontecem, principalmente, em suas brincadeiras, seus movimentos e modos de ser.

Nesta pesquisa, buscamos, compreender algumas questdes do universo infantil inseridas em
contextos educativos emergentes, como as aulas de Educaco Fisica, onde ocorrem interagdes
capazes de construir novos conhecimentos, a partir das relagées que as criangas estabelecem entre
si @ das interag8es que se processam com a midia (em especial os personagens que se destacam
nela) durante suas vidas € em suas culturas lidicas, tomando o brincar como viés principal.

O ato de fazer pesquisa com criangas nos impulsionam a adentrar-nos nesse campo de construgao
do conhecimento que ocorre a partir das percepgdes da ¢crianca, desdobrando-se na vertente
investigativa, a infancia contemporanea, o brincar e suas identidades motoras, a imaginagao e as
midias eletrdnicas.

Este trabalho & fruto de um projeto de tese, que se encontra em andamento, e refere-se a uma
pesquisa com pessoas, criangas pequeninas (entre 4 e 5 anos), e nao sobre pessoas/criancas.
Pesquisar a infancia, com a crianga, observa-las e estabelecer di4logos com elas em suas interagdes,
& um fendmeno que permite analisar as vozes que ecoam e aquelas que ressoam em seus discursos,
além de suas agdes. Isso possibilita, assim, um aprofundamento cientifico ao analisar o que & vivido
no processo etnografico, de intervengéo e observagao participante, no qual a palavra da crianga
também expressa o valor que a pesquisa apresenta,

Pesquisar com as criangas e analisar como tem se constituldo suas relagdes com o brincar {novas
identidades motoras), reflexo das interagées com as personagens e herdis, e verificar como
acontecem as interagGes que estabelecem entre si, a partir dos produtos, objetos e discursos de
midia dos quais elas se apropriam, implica em assumir a abordagem dialégica, também, como
importante postura metodoldgica.
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Habituamo-nos em uma sociedade, na qual a crianga estabelece relagdo desde a mais tenra idade
com recursos midiaticos compostos no mundo contemporaneo. Como afirma Fernandes e Oswald
(2009), estamos diante de novos sujeitos culturais, cujos modos de ler o mundo, e de nele interferir,
sdo mediados pelas sensibilidades desenvolvidas na relagéo que estabelecem com os artefatos
midiaticos.

Sendo assim, percebemos que 0s sujeitos aos quais Fernandes e Oswald se referem estio em
processo de transformag&o no sentido de modificagéo das cuituras, das interfaces, dos
relacionamentos, pois com a abrangéncia e inter-relagdo com esses elementos midiaticos, outras
oportunidades de vivéncias diferentes se oferecem, as quais contribuem para as mudangas a que nos
referimos.

Partimos do pressuposto de.que toda pesquisa parte de um problema.Dessa forma, apresentamos o
objetivo nucleardeste trabalho, que é conhecer as representagbes e as praticas motoras das criangas
que acontecem na escola a partir das interagdes/influencias estabelecidas com as personagens da
midia.

Assim, as razdes que movem esta pesquisa-séo frutos de algumas inquietagées e, por conseguinte,
dos problemas que, em principio, deixam em suspenso respostas impalpaveis. E fato que
pesquisamos aquilo que “ndo sabemos” ou que ainda representa lacunas ndo compreendidas em
nosso contexto de vida; seja no aspeto pessoal, profissional e académico.

Portanto, a preocupagéo central {problema) & compreender como as criangas constroem, em contexto
educativo, as suas (novas) identidades motoras, por meie do brincar, jogar, competir (lidico), a partir
das interagbes estabelecidas com as personagens da midia. Isto posto, outras questdes também
aparecem nesse contexto de problemas; tais como: Por que e como isso acontece? Como o

educador podera trabalhar a dimenséo da Educag&o Fisica em interface com a cultura midiatica e
articular sua pratica com.os componentes curriculares do campo-da educagéo?

A partir dessas provocages; e com intuita de tragar os objetivos que norteiam o processo de
investigacao, apresenta-se outras questdes que também orientam esta pesquisa a ser desenvolvida
com criangas, como: quais conhecimentos podem ser construidos a partir das configuragées que se
processam no universo infantil, subsidiada pela midia e dos personagens (herdis) que a compdem?
Considerando a crianga como sujeito brincante, que produz cultura e estabelece relagdes com o outro
em contextos educativos, como ocarre essas repercussdes (entre os discursos da midia e as
criangas) na escola, principalments nas aulas de Educagéo Fisica? Gomio ocorre a troca de saberes,
experiéncias, compartilhamento de ideias e a produgée da cultura lidica a partir do processo
instaurado nas relagdes que as criangas estabelecem com o outro, auxiliada pela presenga da midia?
Como se configuram, na contemporaneidade, os jogos e atividades ludicas das criangas, bem como
as agregagbes da cultura midiatica que se faz presente no contexto educativo (escola) desses
sujeitos? A énfase recai em analisar como as criangas dialogam e interagem com os personagens e
herdis da midia, de modo a repercutir em suas identidades motoras,

A fundamentag&o tedrica deste trabalho compreende alguns aportes: a teoria da enunciagéo de
Bakhtin (1992; 1995; 1998); a sociologia da infancia com Belloni (2009), Corsaro (2001), Prout (2010)
e Sarmento (1997, 2005; 2009); o jogo, brincar e cultura ludica em Brougére (2002; 2010); Kishimoto
(2011); Neto (1997), Camilo Cunha (2011; 2013), Camilo Cunha e Gongalves (2015) e Pereira & Neto
(1997); e as relages entre infancia, identidades, imaginag&o e midias, com Sario (2006), Hall (2006),
Salgado (2005), Pereira (2012), Siiva (2015), Santaella (2003), Buckingham (2007), entre outros.

44.5.1 Um breve abordagem do referencial teérico

No decorrer do dia-a-dia escolar, observamos que muitos meninos pequenos gostam de brincar de
luta, de dar tiros com arma de brinquedo e imitar algum heréi de desenho ou filme de agao. Sao
reflexos das cenas que fazem parte de seus cotidianos. Podemos fazer uma analise e perceber que a
crianga ndo é um sujeito que apenas absorve aquilo que & lhe imposto, ela também & um ser
pensante, que possui opinides, pois constréi conhecimento, adquire experiéncia e, por isso, deve ser
compreendida como tal.

Portanto, compreender a infancia contemporanea néo implica apenas em criticar as maneiras como
as criangas se comportam a partir da relagdo estabelecida com os contetidos midiaticos, mas refletir
sobre a manelra como as educamos perante essa parspectiva.
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Quando a crianga passa a frequentar a escola, visitada por outras criangas, e reduz sem tempo entre
os familiares, o seu mundo é expandido e o processo de socializagdo, que teve inicio no Ambito da
familia, continua sendo desenvolvido em contato com outro ambiente de pessoas, estas que
compartitham outros espagos e diferentes culturas.

Na escola, ao seguir uma nova rotina, as criangas passam a perceber que existe uma organizagdo
em que o tempo da cronologia é o que demarca suas ages, tem a hora do Janche, do recreio, das
atividades e de brincar. Nos segmentos da Educagao Infantil, o tempo livre é muito utilizado na
escola, ocasido em que as criangas brincam ao mesmo tempo em que aprendem. Educagéo Fisica,
como ela acontece nessas fases do desenvolvimento infantil na escola?

A Educagao Fisica & uma disciplina que existe para também ser trabalhada na pré-escola, € que
permite trabalhar atividades ritmicas, corporais e expressivas. Faz parte da grade curricular da
escola, sendo que ela, na educagio infantil, tem como foco trabathar, de forma lidica, os aspetos
psicomotores da crianga, conhecida como psicomotricidade.

Pereira & Neto (1997) j& nos chamavam a atengao para prestar atengo ao estudar o lazer na
infancia, tomando como viés a atividade Itdica (brincar) e a televisdo. Como as criangas pequenas
brincam bastante na escola, vemos que o jogo € uma pratica fundamental para o desenvolvimento da
crianga, desde as primeiras idades. Ja as midias em geral, em especial a televisao, por exemplo, é
uma atividade em que a crianga adere por longos periodos e que permite a construgdo de infinitos
dialogos com os perscnagens e heréis que se destacam nela,

O conceito de cultura lidica, importante neste trabalho, abordado por Brougére (2002), refere-se a um
conjunto de brincadeiras, costumes lidicos & regras, que, para ele, ndo esta isolado da cultura geral,
Dispor de uma cultura lddica & dispor de certo nimero de referéncias que permitem interpretar o jogo,
que pode remeter & ideia do brincar como faz-de-conta ao rompef com as significagdes da vida
cotidiana.

A cultura lidica é definida por Brougere (2002) como um conjunto de regras-e significagdes préprias
do jogo, o que resulta na agéo em que o jogador adquire e domina o seu contexto, isto &, o jogo
consiste no lugar de emergéncia e enriquecimento da cultura Iidica.

Para Brougére (2002), a cultura ludica como toda cultura é um produto da interag&o social. E a partir
das relagbes estabelecidas entre crianga, brinquedo e meio social que a crianga constréi sua cultura
ludica. Segundo ele, a cultura Iidica, visto resultar de uma experiéncia ludica,  entao produzida pelo
sujeito social a partir dessas relagbes e interagdes que envolvem individuos, agdes e objetos
materiais.

E a partir dessa perspetiva que nosso olhar, no desenvolver da tese, segue, temando como base as
interacGes entre criangas, imaginagéo, cultura midiatica e seus personagens que aparecem na escola
durante as brincadeiras infantis. Ao observar o imaginario, percebemos que as criangas incorporam
personagens e reproduzem suas a¢des. Elas, por meio dos didlogos que estabelecem, constroem
novos modos de ser e de brincar, constituindo, também, diferentes identidades que “flutuam no ar”,
como destaca Bauman (2005).

A respeito da imaginagéo, Silva (2015) assinala que as brincadeiras, retratadas pelas experiéncias
imaginativas, s8o capazes de adquirir uma fungao significativa na vida das criangas. Portanto, o jogo
e o contexto ludico que o envolve deve fazer parte do cotidiano escolar.

A imaginagéo, além de ser um elemento que serve como um pilar no cenario da escola parece ser
uma maneira leal e bastante significativa de estabelecer contato com a crianga, capaz de
proporcionar situagbes de liberdade e de criagdo dentro de um contexto que é a Educagao Infantil.
Desse modo, o papel do professor consiste em identificar e compreender esses elementos, construir
estratégias para explorar junto as criangas e, partir daf, tornar suas aulas um grande e encantador
“laboratério de descobertas”, em que a porta de entrada seja a curiosidade (SILVA, 2015).

Crianca, brincar, cultura lidica, identidade motora, Educagao Fisica e escola, s&o as palavras-chave
elegidas para direcionar o processo investigativo. Pode-se dizer que n&o ha como deixar de
considerar a brincadeira como arte na infancia. Com as reflexdes de Cunha (2011) em seu texto, “a
crianga e o brincar como obra de arte: o sentido de um esclarecimento”’, as criancas e as suas
brincadeiras, sendo uma obra de arte, ndo escapam de uma sensibilidade original, uma “coisa extra’
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(substrato, suporte), pré-refiexao, energia iniciatica.

Por outro lado, a profusdo das midias, importante conhecer para compreender os dados da pesquisa,
alcangou uma proporgéo consideravel, permitindo-nos afirar que ela se tornou onipresente, ou seja,
atinge muitos povos nas diversas classes sociais do mundo. Essa questao nos impulsiona a refletir
como os textos midiaticos, que circulam nos espagos na sociedade, invadem as variadas esferas da
populag&o infantil quando tratamos especificamente da televisao.

ATV apresenta em suas agdes tanta evidéncia e poder controlador, ao ponto de afirmarmos que hoje
muitas pessoas pensam com a “cabeca’ da rede televisiva, Esse modo de pensar, que mencionamos
€ compreendido como uma fase em que nos vemos totalmente “atravessados” por textos midiaticos,
produzidos especialmente para atingir uma massa que se alimenta dessas informages, sobretudo as
programagdes direcionadas as criangas.

Beatriz Sarlo (2006, p. 81) ressalta que “a sociedade vive em estado de televisio”. Nessa
perspectiva, a rede de televisao que domina as telas do Brasil esta preocupada com a audiéncia o
tempo todo. Observamos que a TV se torna uma extens&o do sujeito, em que o homem
contemporaneo, sem perceber, precisa dela para se constituir, para sobreviver.

No leque de reflexdes de Sarlo (2008), é aceitavel apontar uma: questao, tragada por um dispositivo
relativamente simples, o controle remoto, que, junto com imagens, torna possivel o grande avango
interativo das (ltimas décadas, que n&o foi resultado de um desenvolvimento techolégico:da parte
das grandes corporagdes e sim dos usuarios comuns e correntes.

O papel da televisdo no processo de socializagéo da trianga e abordado por Belloni (2009), pois,
segundo a autora, em se tratando das novas geragdes, este processo constitui ur poderoso fator de
repraducéo social & um mecanismo eficaz de controle. As publicidades criam feridmenos de-midia ao
langar febrilmente um novo gala de novela ou cinema. E porisso que a televis&io, bem como a forma
como as criangas interagem com ela, & um instrumento que tem sido considerado, de modo
expressivo, durante a pesquisa.

44,52 Pressupostos tedrico-metodolégicos

O desdobramento desta investigagao segue os principios da abordagem qualitativa porque so os
fendmenos (brincadeiras, jogos e didlogos) que s&o trabalhados e analisados. A pesquisa tem
estratégia metodolégica pautada na imersao do cotidiano das criangas, na escola. Trata-se de uma
pesquisa de cunho etnogréfico, desenvolvida com criangas da Educagao Infantil (Pré-escola), na rede
escolar brasileira, mais especificamente em Mineiros, Estado de Goiés. A pesquisa tem sido realizada
com uma turma de criangas, entre 4 e 5 anos, do ensino publico. A turma é composta por 13 criangas.

Nas analises de Bauman (2005), ele dedicou seu tempo em abordar e discutir sobre as “identidades”
de sujeitos que, para ele, convivem na sociedade pés-moderna. Segundo o autor, as identidades nao
s@o estaveis, elas flutuam no ar, em que o individuo pode assumir uma delas aqui, outra ali, como
algo que se faz e refaz, escapando da 6tica da cristaliza¢éo e fixidez. A partir desse contexto, neste
projeto pretendemos trabalhar fortemente sobre um novo conceito, “identidades motoras”.

Partindo do pressuposto que a maquina motora humana envolve movimento, pretende-se, aqui,
desenvolver esse conceito para investigar, aprofundar e analisar que as criangas também assumem
identidades de movimentos diferentes. Essas identidades, denominada por nés de identidades
motoras, sdo construidas e reconstruidas a partir do movimento de vai e vem com a cultura da
brincadeira que é influenciada, de maneira muito expressiva, pela cultura midiatica e pelas
personagens que se fazem presente nela. E por isso que o nosso foco central sera investigar as
identidades motoras das criangas.

Por outro lado, a grandeza dos dialogos infantis, marcados por frequentes encontros e conflitos, bem
como suas agdes (brincantes), € o que também carateriza uma das principais questées que
mobilizam a construgo desta pesquisa, sobretudo do trabalho metodoldgico que a constitui. Desde
entdo, cabe ressaitar dois pontos importantes que pretendemos assumir aqui a partir do pressuposto
metodolégico: a pesquisa como lugar propicio de mediagéo para as relagbes pedagégicas entre
professor da turma/pesquisador e criangas; e a docéncia comnio espago de mediag&o para a pesquisa.

Entendemos que a pesquisa possibilita tomar uma dimensao rica e favoravel na intsrvengso das
relagGes estabelecidas nos contextos educativos por abrir janelas oportunas, possibilitando explorar
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as questdes trazidas pelas proprias criangas, de modo a problematizar e, ao mesmo tempo, construir
conhecimento junto a elas. Por outro lado, a docéncia adquire papel relevante por representar a
abertura para a pesquisa, permitindo fazer uma investigagéo mais profunda, se debrugar sobre os
processos discursivos vividos entre e com as criangas no espaco da sala de aula, ou em outros
espagos de lazer situados na escola, nos quais 0s meninos e as meninas também interagem.

A proposta metodolégica, tamhém com carater de observagéo participante, tem como principais
recursos oficinas (ludicas) desenvolvidas com as criangas, entrevistas semiestruturadas, registros por
meio de didrio de campo e a prépria observagio. As oficinas sao desenvolvidas a partir dos
elementos que as criangas reportam por meio dos didlogos e de suas brincadeiras.

E por meio da relagio estabelecida entre pesquisador e crianga que ambos ¢ontribuem para a
construgéo da prépria experiéncia da crianga, tornando-se esse o alvo do processo de pesquisar a
infancia, N&o ha como o pesquisador neutralizar-se e se posicionar como ator que n&o afeta o
processo da pesquisa, mas entender-se como aquele de quem depende a continuagéo do processo,
que € marcado por sua presenga e por sua agéo (Castro, 2008).

Coutinho et al (2009) diz que a observagao participante & uma estratégia muito utilizada pelos
professores e investigadores, pois consiste na técnica da observagao direta e que se aplica nos casos
em que o investigador estd implicado na participagao e pretende compreender determinado
fendémeno em profundidade.

A pesquisa possui um delineamento do tipo etnografico em razao das circunstancias que os objetivos
exigem - tempo maior de insergéo a campo com os'sujeitos para captar preciosidades nés dados e
construir um diario de campo enriquecido com detalhes. Os discursos produzidos pelas criangas - as
linguagens - ser&o analisados sob a dtica da teoria bakhtianiana (Mikhail Bakhtin), tendo como base
os conceitos de dialogismo e alteridade.

Como se trata, também, de uma investigag@o em que buscamos permanecer um consideravel
periodo em campo, a etnografia fornece condigdes: para que o fendmeno sgja mais bem observado.
Portanto, quanto & escolha da perspetiva etnografica, Geertz (2008) explica que praticar a etnografia
€ 0 mesmo que estabelecer relagdes, selecionar informantes; transcrever textos, levantar
genealogias, mapear campos, manter um disrio, e assim por diante.

As criangas s&o observadas, de modo especial, durante as aulas de Educagao Fisica que acontecem
na escola, na Educagéo Infantil. O recreio e a hora do lanche também sdo momentos que temos
observado para registrar alguns fendmenos que possam nos interessar por ter relagées com o tema
estudado.

E por meio da relagdo estabelecida entre pesquisador e crianga que ambos contribuem para a
construgao da propria experiéncia da crianga, tornando-se esse o alvo do processo de pesquisar a
infancia. N&o ha como o pesquisador neutralizar-se e se posicionar como ator que néo afeta o
processo da pesquisa, mas entender-se como aquele de quem depende a continuagio do processo,
que & marcado por sua presenga e por sua agao (CASTRO, 2008).

A observagao participante, uma das estratégias metodoldgicas, a0 longo do processo investigativa e
do contato com os sujeitos, permitird que o pesquisador deixe de ocupar a posi¢ao de “héspede”,
adquirida no inicio da inserc@o a campo, e se torne um “anfitrifo” . Este ultimo é aquele que consegue
dominar o contexto em seu entorno e, de certo modo, conduzir as relagdes envolvendo as criangas
num jogo de perguntas e respostas, ou seja, por meio da dialogicidade. Conforme Amorim (2001, p.
26) argumenta, “para que alguma coisa possa se tornar objeto de pesquisa, & preciso toma-la
estranha de inicio para poder retraduzi-la no final: do familiar ao estranho e vice-versa,

sucessivamente”.

4.46 Consideragoes
Ao visitar algumas escolas no municipio de Mineiros-GO, reparamo-nos com situagdes distintas.

Algumas escolas possuem ginésio poliesportivo (quadra de esportes), outras funcionam em casas
alugas e adaptadas, sem espagos e quadras para realiza¢&o de Educagdo Fisica e atividades fora da

sala de aula.

As criangas, que convivem no cendrio dessa litima escola mencionada, o I6cus da pesquisa,
possuem seus movimentos privados, limitados, pois ao cbservar algumas atividades nela,
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desenvolvida pela professora de Educagéo Fisica da turma, ficou visivel que os movimentos basicos,
compreendidos como as habilidades motoras basicas — saltar, correr, pular, etc — slo realizados de
modo muito restringido,

Os impactos e os efeitos que a intervengao possibilitara, nesta investigac&o (pés-insergéo a campo),
miram-se em novas formas e possibilidades de educar e dialogar com criangas, considerando a
expansao das novas tecnologias que adentram a vida dos seres humanos, sobretudo no universo
infantil.

A midia entra na escola sem pedir licenga. Portanto, penetra as relagdes das criangas e traz a tona,
nas brincadeiras e jogos infantis, questdes do universo mididtico que compéem o enredo de suas
Culturas ludicas, que tém sido transformadas constantemente.

Essa investigag&o contribui, portanto, com as pesquisas no campo das Ciéncias Humanas e Sociais,
sobretudo na &rea da Educagao Fisica e dos estudos do Lazer, no sentido de compreender as
transformagdes que ocorrem nas identidades motoras infantis, as relages com o jogo (ludico) e os
significados que as criancas constroem em meio as referéncias simbélicas que circularn na cultura
mididtica e que estao presentes em suas vidas.
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