Anexo A — Modelacao UML



[ndice

FRTe LTot=N e X 1= (UL L iii
1Y T o =] - o= o TN U 1 | SRR 1
N U O o U ol Y -4 1o PSR 1

A2 {U.2} AdMINIStragao 0@ TEICEITOS ..eccecveeeieciieeeeeieee e et eeee e e eetre e e e tee e e e raeeeeeareeeeeanees 5

F e R S €115 - To e <1 Y g 7o LU 16

AG {U.SFADEIT URL vttt e e e eeeee e eeee e e eseseseseseseseeeeseeessteseeeesaesesesesssseseans 20



[ndice de Figuras

Figura 1 - Efetuar LOgin (UML-DA) .......cuoeiiiee ettt eee et estee e st e ste e s taeesbaeennaeesnteessaeesaneeans 2
Figura 2 - Login bem-sucedido (UML-DS)........ccccuiiiiiiiiee ettt e e evtee e e enrae e e snraeeeeans 3
Figura 3 — tentativa de Login com campos por preencher (UML-DS)........ccceevcveeiirevieeecieenieenns 3
Figura 4 - Tentativa de Login sem ligagdo a internet (UML-DS).......ccceeovrevieeecieiiie e 4
Figura 5 - Login falhado devido a dados incorretos (UML-DS)........c.ccocveerecieieeeciiee e ecieee s 4
Figura 6 - Subsistema de Administracdo de Terceiros (UML-UC) ......cccccvvevreeecieescie e 5
Figura 7 - Visualizar Terceiros (UML-DA) ......cccueiiiieiiie e ecieeete e st e steeetaeesteesnaeesareesnaeesaneeens 6
Figura 8 - Visualizar terceiros com sucesso (UML-DS) ......cccviiieiiiiiiciiiie et e e eveee e 7
Figura 9 - Sem acesso a internet para visualizar terceiros (UML-DS) ........cccceecveevreevcieeecieenieenns 7
Figura 10 - Adicionar Terceiro (UML-DA) ..........oeccieeeieieeieeciee ettt e st e steeestaeesteeseaaeesareesnreesaneeens 9
Figura 11 - Criar terceiro com sUCESSO (UML-DS).......cuvriiiiiiiiieeiiie ettt e 10
Figura 12 - Falta de preenchimento de campos na criagdo de parceiro (UML-DS) .................... 10
Figura 13 - Sem acesso a internet para criar novo parceiro (UML-DS) ......c..ccccceervveeiveercrneennnen. 11
Figura 14 - Obter DiregOES (UML-DA) ....ooocuiiie ettt ectte e e et e e e stae e e e eaae e e s saabeeessnneee s 12
Figura 15 - Obter direcGes até parceiro (UML-DS)........ccceecoiiieeiiieeeecieee et e e 13
Figura 16 - Realizar Chamada (UML-DA).......cccue ittt ee e te e st ae e vae e s 14
Figura 17 - Realizar chamada a terceiro (UML-DS) ........ccoociiiieeiiiee ettt 15
Figura 18 - Subsistema de Gestdo de Artigos (UML-UC).......ccceecuieeeeiiieieeiieee e 16
Figura 19 - Visualizar Artig0S (UML-DA) .......coouie i ctee ettt e stee e re e s rne e aae e svaeeeane s 17
Figura 20 - Visualizar artigos com sucesso (UML-DS) .......cccieieeiiiieeeiiiieee et e 18
Figura 21 - Sem acesso a internet para visualizar artigos (UML-DS).........cccccveeiiieeeeccieee e, 18
Figura 22 - ENviar Artig0 (UIML-DA) ........oeiiiieeiee ettt ettt et estae e steestae s sveesbaeeeareesnaeeeanes 19
Figura 23 - O utilizador envia um artigo com sucesso (UML-DS) .......cccceeeeiciireeciiieeeeiiieee e, 20
Figura 24 - O utilizador ndo tem internet para aceder a artigos (UML-DS) .......ccccceevcrvveeennnennn. 20
Figura 25 - ADFIr URL (UML-DA) ...ouiiiiiiiieieerieesiee sttt sieesieesieesieesaeesstessbe e seesseesaeesssesnsesnsesnsaens 21



Modelagdo UML

A1l {U.1} Efetuar Login

e Fluxo de eventos:

O utilizador acede ao menu de login;

Os dados do login sdo inseridos pelo utilizador;
O botdo login é selecionado;

Os campos estdo todos preenchidos;

Existe ligacdo a internet;

Os dados estdo corretos;

N o vk~ w N RE

O menu principal é acedido;

e Fluxos alternativos:

1. Campos ndo preenchidos;
1.1. Notificagdo “Todos os campos devem ser preenchidos”;
1.2. Retorna ao menu de login;
2. Ligacdo ainternet indisponivel;
2.1. Notificagdo “Sem acesso a internet, verifique a sua ligagao”;
2.2. Retorna ao menu de login;
3. Dados Incorretos;
3.1. Notificagdo “O Utilizador e/ou a Password n&o estdo corretos”;

3.2. Retorna ao menu de login;



e Diagrama de atividade:

Inicio

Notificagdo "Sem 0 menu de login é

acesso ainternet. .
acedido pelo

Venf_uque~ a"sua utilizador
ligagdo e ——

A

A

A 4

Yy
Os dados do Login Notificagdo "Todos
sdo inseridos pelo 0s campos devem ser
utilizador preenchidos"

O Botdo Login é
selecionado pelo
Utilizador

O sistema verifica se
todos os campos
foram preenchidos

Todos os campos foram preenchidos

P O sistema verifica a i
D ligacdo a internet

Ligagdo a Intenet Disponivel

Sim
> " >
»-

Notificagdo "O
Utilizador e/ou a
Password ndo estdo

correctos"

O sistema verifica se Dados Cprretos?

os dados estdo

corretos O menu principal fica

Sim disponivel para o
utilizador

Fim

Figura 1 - Efetuar Login (UML-DA)
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Diagramas de Sequéncia:

1. Cendrio: O utilizador realiza o login com sucesso

Utilizador

pede (username, password

[—retornaUP(username, paswor

pal

CHAIN Mobile CHAIN Web
: Interface : Interface
. s Web App :BD
login Principal
I T T T
Preencher (username, password)Jpr— : : :
Aciona o Boto |ogin——»| : : :
campos Preenchidos(True) : : :
| | |
—— | | |
Acessolnternet(True) | | |
| | |
Web Service login (usarname, password} P |
|
|
|
|

0]

W

——WebSe rviclf_‘ login (aceite)
— 1

DadosCorretos(True) |

——AtividadePrincipal(

Pausa()

Figura 2 - Login bem-sucedido (UML-DS)

2. Cenario: O utilizador ndo preenche todos os campos

Utilizador

CHAIN Mobile CHAIN Web
: Inter'face : In'ter_face : Web App .BD
Io;lzm Principal
Preencher (username, password)prr—
Aciona o Boto |ogin—»|
1

<_

_"Todos os campos devem _ _|
ser preenchidos"

camposPreenchidos(False)

]t

LimpaCampos()

t

Figura 3 —tentativa de Login com campos por preencher (UML-DS)




3. Cenario: O utilizador ndo tem ligacdo a internet

©)
w CHAIN Mobile CHAIN Web
- : Interface : Interface
Utilizador . . : Web App :BD
login Principal
T | T T T
L—Preencher (username, password)-}L : : :
Aciona o Bot&o |ogin——»| : : :
[ [ [
camposPreenchidos(True) | | |
4_, | | |
| | |
| | |
| | |
Acessolnternet(False) | | |
! | | |
[ [ [
< _"Sem acesso a internet._ _ | | |
verifique a sua ligagdo" | | |
| | |
L | L | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
Figura 4 - Tentativa de Login sem ligagdo a internet (UML-DS)
4. Cenario: Os dados do login estao incorretos
@)
w CHAIN Mobile CHAIN Web
: Interface : Interface
Utilizador R s Web A :BD
: Io.gln Prlnlcmal | PP :
Preencher (username, password)-}L : : :
Aciona o Boto login—»| [ [ [
I [ | |
camposPreenchidos(True) : : :
| | |
| | |
Acessolnternet(True) | | |
| | |
Web Service login (usarname, password} Pt |
: pede (username, password)—’__}lj]
| [@—retornaUP(username, pasword)
| |
[——WebService :Iogin (rejeitadoy T :
| | |
DadosCorretos(False) : : :
| | |
— | | |
LimpaCampos() : : :
<_"O Utilizador e/ou a Password_ _| < | | |
| | |
| | |
| | |

= = "
nao estao corretos T
|
|
'

Figura 5 - Login falhado devido a dados incorretos (UML-DS)




A2 {U.2} Administragdo de Terceiros

{U.2} Administracdo de
Terceiros

{U.2.1} Visualizar
Terceiros

{U.2.2} Adicionar Terceiro

Utilizador {U.2.3} Ober Dire¢ses

{U.2.4} Realizar Chamada

Figura 6 - Subsistema de Administragdo de Terceiros (UML-UC)

Descricao:

O subsistema de administragdo de terceiros possibilita ao utilizador visualizar os seus terceiros,
adicionar um novo terceiro, obter direcdes no seu dispositivo mobile para qualquer morada de

um terceiro selecionado e realizar uma chamada telefdnica para o terceiro.
Pré Condicdes:

e Login do utilizador efetuado com sucesso

e Ter sido selecionado subsistema de administracdo de terceiros

{U2.1} Visualizar Terceiros

e Fluxo de eventos:

1. O utilizador acede ao menu principal;

2. O botdo Terceiros é selecionado;

3. Existe ligagdo a internet;

4. Alista de terceiros é disponibilizada ao utilizador;

e Fluxo alternativo:

1. Ligacdo a internet indisponivel,
1.1. Notificagdo “Sem acesso a internet, verifique a sua liga¢cdo”;

1.2. Retorna ao menu principal;



Diagrama de atividade:

Inicio

Notificagdo "Sem \1 O menu Principal é

acesso a internet.

c acedido pelo
Verifique asua . P
. e utilizador
ligacdo
yy
. . O botdo terceiros é
O sistema verifica a .
ligacdo ainternet selecionado pelo

utilizador

A lista de terceiros é
Sim disponibilizada pelo
sistema ao utilizador

Ligagdo a Internet Disponivel

Fim

Figura 7 - Visualizar Terceiros (UML-DA)



e Diagramas de sequéncia:

1. Cendrio: O utilizador consegue visualizar os terceiros com sucesso

@ CHAIN Mobile CHAIN Web

Principal Terceiros Web

iona o Bot&o Terceiro

—
Acessolnternet(True)

Web Service getTerceiros (informagdes)

getTerceiros (informagdes)

———retornaTerceiros(informagdes)

Web Service returnTerceiros (informagdesy———

Pause()

MostraTerceiros(informagdes)

i
| |
! !
Figura 8 - Visualizar terceiros com sucesso (UML-DS)
2. Cendrio: O utilizador ndo consegue visualizar os terceiros, pois encontra-se sem
acesso a internet.
@)
@ CHAIN Mobile CHAIN Web
: Interface : Interface : Chain
Utilizador . . :BD
Principal Terceiros Web
| |
I I
| 1
I

T T

| |

] ]

Aciona o Botdo Terceiros I : :

| |

| |

Acessolnternet(false) | |

| |

| |

_ _ _"Semacessoainternet. _ _ | |
Verifique a sua ligagdo" : :

| | | |
| | | |
| |

Figura 9 - Sem acesso a internet para visualizar terceiros (UML-DS)



{U2.2} Adicionar Terceiros

e Fluxo de eventos:

W X N o v B W DN R

A seccdo de adicionar terceiros é selecionada;

O utilizador acede ao menu de adicionar terceiro;

O sistema verifica os grupos de terceiros disponiveis;
O utilizador seleciona o grupo pretendido;

A informag3do do novo terceiro é inserida;

O botdo adicionar é selecionado;

Todos os campos estao preenchidos;

Existe ligacdo a internet;

Notificagdo “O Terceiro foi inserido com sucesso”;

e Fluxos alternativos:

1.

Campos nao preenchidos;

1.1. Notificacdo “Todos os campos devem ser preenchidos”;
1.2. Retorna ao menu de insercao de informacao;

Ligacdo a internet indisponivel;

2.1. Notificagdo “Sem acesso a internet, verifique a sua ligagao”;

2.2. Retorna ao menu de inser¢do de informagao;



e Diagrama de atividade:

ticio

A secgdo adicionar

O utilizador acede ao O sistema verifica os

terceiro é S R O utilizador seleciona
. menu adicionar grupos de terceiros .
selecionada pelo R . L o grupo do terceiro
o terceiro disponiveis
utilizador

Notificagdo "Sem
acesso a internet.

A informagdo do
P terceiro é inserida [«
pelo utilizador
Notificagdo "Todos
os campos devem ser

O sistema verifica se preenchidos"
todos os campos
foram preenchidos

Verifique asua
ligagdo"

O Botdo adicionar é
selecionado pelo
Utilizador

Todos os campos foram preenchidos

O sistema verificaa |, )
ligagdo ainternet |
Néo

Notificagdo "Terceiro
Si Inserido com
Sucesso"

Ligagdo a Internet Disponivel

Fim

Figura 10 - Adicionar Terceiro (UML-DA)



e Diagramas de sequéncia:

1. Cendrio: O utilizador cria um parceiro com sucesso

CHAIN Mobile CHAIN Web

: Interface : Interface : Interface : Chain .
Principal Terceiros Novo Terceiro Web :BD

I ! !
I : :
L Aciona o Botso Adicionar Terceirc—L }
IniciaAtividade(

! |

1 1 +

| | |

| | |

4 | |

] | |
dicionar Tercei > } }
Iniciar Atividade ()———» ! |

| |

L |

|

Service pos(grup
obterGrupos(—]
[4——darGrupos(

[—————Web Service EnviarGrupos(grup

pol)

Preencheai &0 do novo terceir

—+—Aciona o botao

]

CamposPreenchidos(True)

Tt

Acessolnternet(True)

1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
InserirTercei & -
W FAdicwcnarTerceimU—bm

NovoTerceiro(True} .
|
|
|
|
|
|
|

A

b<--——--————-=-=-- "Terceiro inserido com sucesso"— — T — = = — = ———————— q

Figura 11 - Criar terceiro com sucesso (UML-DS)

2. Cenario: O utilizador ndo preenche os campos todos na criagcdo de um novo

parceiro

o

CHAIN Mobile CHAIN Web

: Interface : Interface : Interface : Chain .
Principal Terceiros Novo Terceiro Web :BD

I I

I I I

) - ) | I

(-——Aciona o Botéio Adicionar Tercelrv—L |
[

| |

| + +

| | |

| | |

IniciaAtividade J‘ } }

dicionar Terceir > } }
Iniciar Atividade ()——» } !

|

L |

|

Service obterGrupos(grup
obterGrupos()——»|
[€—— darGrupos(

[—————Web Service EnviarGrupos(grup

Preenchea i 30 do novo parceir

—+—Aciona o botao adicional

]
|
|
| |
| |
| |
| |
! |
| |
| |
! |
|
CamposPreenchidos(True) | }
! |
! |
| |
! |
| |
| |
| |
! |
| I

|
I
I
I
I
I
I
I
S Todod o5 campos devem ser preenchidos'-— — — — = — — — — — — __ | -
|
I
I

Figura 12 - Falta de preenchimento de campos na criagéo de parceiro (UML-DS)



3. Cenario: O utilizador ndo tem acesso a internet para criar novo parceiro

@ CHAIN Mobile CHAIN Web

: Interface : Interface : Interface : Chain 8D
Principal Terceiros Novo Terceiro Web :
| | |
I I +
L i oBmEoAdlcicnarTercelro——L }
IniciaAtividadef

| |
| |
| | |
| | |
4 | |
| | |
dicionar Terceir > } |
|
IniciarAtividade (— | |
! |
L |
|

obterGrupos(—|
[——darGrupos(

b Service ipos(grup:

[——————Web Service EnviarGrupos(grupt

iona o botéo adicionar

CamposPreenchidos(True)

1Tt

]

Acessolnternet(True)

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|

reenchea 0 do novo terceiro—————————»
|
t
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

| "Sem acesso & internet.

i T verifique a sua ligagio”

Figura 13 - Sem acesso a internet para criar novo parceiro (UML-DS)
{U2.3} Obter Direcbes
e Pré-Condicao:
o O utilizador ter acesso a lista de terceiros encontrando-se nesse menu;

e Fluxo de eventos:

1. Aseccdo de obter dire¢Ges no terceiro é selecionada;

2. O utilizador escolhe a aplicagdo de navegagdo que quer utilizar;

3. A morada do terceiro é fornecida a aplica¢do de navegagao como destino;
4

A aplicacdo de navegag¢do abre com a morada do terceiro como destino;



Diagrama de atividade:

Inicio

4 J
A lista de terceiros é
disponibilizada ao
utilizador

|

A seccdo obter
direcbes é
pressionada pelo
utilizador

|

O Sistema verifica as
aplicacbes de
navegacao existentes
e da a escolher ao
utilizador

|

O utilizador escolhe a
aplicacdo de
navegacao

|

A aplicdo é aberta
assumindo o destino
como a morada do
terceiro

J

Fim

Figura 14 - Obter Diregcées (UML-DA)
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e Diagrama de sequéncia:

1. Cendrio: O utilizador escolhe um terceiro para obter dire¢es

)

w CHAIN Mobile

CHAIN Web

. : Interface : Interface : Interface
Utilizador s . ~
Principal Terceiros Navegacdo

J J

: Chain
Web

J

|
1

|
|
A Aciona o Botdo Terceiro

—
Acessolnternet(True)

Acessolnternet(True)

T Pause()
| |
| |
| MostraTerceiros(informagdes) |
|
|

I
I
NavegarTerceiro(moradaj—————— |
I

Iniciar(app) P

Destino(morada—»
[——Pauseactivity———

I
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |

\A‘/eb Service getTerceiros (infc:rmaé‘c“;es)—}”L
| |
| |
| |
| |
| |
| |
|
L

< WebService ListaTer‘Ee'\ros (informagde s)————|

NavegarAte(morada)

L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

getTerceiros (informagdes)

[—retornaTerceiros(informagdes)

Figura 15 - Obter diregées até parceiro (UML-DS)

{U2.4} Realizar Chamada
e Pré-Condicdo:

o O utilizador ter acesso a lista de terceiros encontrando-se nesse menu;

e Fluxo de eventos:

1. Oicone de realizar chamada é selecionado;

2. Odispositivo inicia a chamada para o contacto do terceiro;

13



Diagrama de atividade:

Inigio

A lista de terceiros é
disponibilizada ao
utilizador

l

O icone de chamada
é selecionado pelo
utilizador

l

Uma chamada parao
contacto do terceiro
€ iniciada

Fim

Figura 16 - Realizar Chamada (UML-DA)
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[m] CHAIN Mobile

Diagrama de sequéncia:

1. Cenario: O utilizador realiza uma chamada a um terceiro

m : Interface : Interface : Interface : Chain
Principal Terceiros Chamada Web

CHAIN Web

—Aciona o Bot&o Terceiro:

Acessolnternet(True)

'
|
|
|
|
|
|

Acessolnternet(True) :
|

L

J
|
|
|
|
|
|
|
|
|

W

'
|
|
|
|
|
|
|
|
|
leb Service getTerceiros (informadlc“;es)—b
I
|
|
|
|
|

. pause() < ice ListaTerIEeiros (informagdes) L
| | |
| o | |
| MostraParceiros(informagdes)| |
| | |
| | |
NavegarTerceiro(morada) » | |
| | |
| Chamar(contato)— |
| |
| < Pause(activity |
| | — |
: : IniciarChamada(contato) :
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | | |
| | | |
| | | |

Figura 17 - Realizar chamada a terceiro (UML-DS)

getTerceiros (informagdes)

[———retornaTerceiros(informagdes)
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A3 {U.3} Gestao de Artigos

{U.3} Gestdo de Artigos

O {U.3.1} Visualizar Artigos
{U.3.2} Enviar Artigos

Utilizador

Figura 18 - Subsistema de Gestdo de Artigos (UML-UC)

Descricao

As funcionalidades do subsistema de gestdo de artigos permitem ao utilizador criar um novo

artigo ou visualizar em detalhe qualquer artigo ja existente.

Pré Condicdes

e Login do utilizador efetuado com sucesso

e Ter sido selecionado subsistema de Gestdo de Artigos

{U3.1} Visualizar Artigos
e Fluxo de eventos:

1. O utilizador acede ao menu principal;

2. O botao artigos é selecionado;

3. Existe ligagdo a internet;

4. Alista de artigos é disponibilizada ao utilizador;

e Fluxo alternativo:

1. Ligagdo a internet indisponivel;
1.1. Notificagdo “Sem acesso a internet, verifique a sua liga¢gdo”;

1.2. Retorna ao menu principal;

16



Diagrama de atividade:

Inicio

Notificacdo "Sem \1 O menu Principal é

acesso a internet.

i I
Verifiqgue asua aceqll'do pelo
. mm utilizador
ligacdo

2 i

O botdo Artigos é
selecionado pelo
utilizador

O sistema verifica a
ligacdo ainternet

A lista de artigos é
Sim disponibilizada pelo
sistema ao utilizador

Ligagdo a Internet Disponivel

Fim

Figura 19 - Visualizar Artigos (UML-DA)
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e Diagramas de sequéncia:

1. Cendrio: O utilizador consegue visualizar os artigos com sucesso

@ CHAIN Mobile

iona o Botdo Artig

—
Acessolnternet(True)

—————————————}Web Service getArtigos (informags

: Interface | : Interface
Prinlcipal Artigos Web

CHAIN Web

)
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Web Service returnArtigos (informagdesj————

Pause()

MostraArtigos(informagao)

getArtigos (informagao}

A

e

retornaParceiros{informagao)

L]
I I
I I
Figura 20 - Visualizar artigos com sucesso (UML-DS)
2. Cenario: O utilizador ndo consegue visualizar os artigos, pois encontra-se sem
acesso a internet.
O
@ CHAIN Mobile CHAIN Web
- : Interface : Interface : Chain
Utilizador . . :BD
| Prmlcmal Artlrgos Wleb |
| | | | |
| ] ] ] ]
| Ac o ’ | | | |
ciona o Botdo Artigo | | |
| | |
[ [ [
Acessolnternet(false) | | |
| | |
| | |
—__ "Semligagdo ainternet. _ _ _| I I I
Verifique a sua ligagdo" : : :
| | | | |
| | | | |
| | | | |
Figura 21 - Sem acesso a internet para visualizar artigos (UML-DS)
{U3.2} Enviar Artigo

e Pré-Condicao:

o O utilizador ter acesso a lista de artigos encontrando-se nesse menu;

e Fluxo de eventos:

1. Aseccgdo de enviar documento no documento é selecionada;

2. O utilizador escolhe a aplicagdo que quer utilizar para enviar o documento;

3. A aplicagdo escolhida abre com o documento como anexo;

18




Diagrama de atividade:

A lista de Artigos é
disponibilizada ao
utilizador

l

A secgado enviar
artigo é pressionada
pelo utilizador

(O Sistema verifica as )
aplica¢les que
permitem anexar o
artigo existente e da
a escolher ao
\_ utilizador Y,

O utilizador escolhe a
aplicagdo a utilizar no
envio do artigo

|

A aplicdo é aberta
tendo o artigo como
anexo

Fim

Figura 22 - Enviar Artigo (UML-DA)
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e Diagramas de sequéncia:

1. Cendrio: O utilizador anexa um artigo com sucesso

iona o Botdo Artigo:

Pause()

MostraArtigos(informat;qes)

|
——AnexarCom(app)

anexaPDF()

——— ]

CHAIN Mobile CHAIN Web
: Interface | : Interface | | : Interface : Chain m
Principal Artigos Enviar Web
T T
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | |
I | | | |
Acessolnternet(True) | | | |
| | | |
| | | |
—:-Web Service getArtigos (i-m.i- ‘magdes) L :
| | electArtigos (informagdes)
| |
| |
| |
: : M————retornaArtigos(i magdes)
| |
[ . . =
« b Service returnPocumentos (informagde sfF——

CHAIN Web

: Chain

Web

:BD

L
I I
| |
Figura 23 - O utilizador envia um artigo com sucesso (UML-DS)
2. Cenario: O utilizador ndo tem acesso a internet para aceder aos artigos
o
@ CHAIN Mobile
o : Interface : Interface : Interface
Utilizador L R .
Principal Artlrg_os Enviar
T T T
| | | |
| I I I
! Aciona o Botdo Documentos ! : :
| |
Acessolnternet(True) : :
_ "Semacesso a internet. _ : :
Verifique a sua ligagdo" | | |
| | |
| | |
| | | |
Figura 24 - O utilizador ndo tem internet para aceder a artigos (UML-DS)
A4 {U.5} Abrir URL

e Fluxo de eventos:

1. O utilizador seleciona o URL presente no menu principal;

O utilizador escolhe com que Browser vai abrir esse URL;

2
3. O botdo adicionar é selecionado;
4

O Browser substitui a aplicacao abrindo o URL existente;
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Diagrama de atividade:

Diagramas de sequéncia:

Inigio

O menu de login é
acedido pelo
ut|I|zador

SR

0] Ut|I|zador
seleciona o URL
presente no menu de
Iog/n

s )

Browsers existentes
e da a escolher ao
utilizador

l

O utilizador escolhe
0 Browser com o
qual vai abrir esse
URL

l

O Browser substitui a}

SN

O Sistema ver|f|ca os}

SR

aplicagdo abrindo o
URL existente

0

Fim

Figura 25 - Abrir URL (UML-DA)

Devido a simplicidade da funcionalidade, ndo existe necessidade de proceder a

modelag¢do dos seus cenarios.
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