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Resumo

O presente relatorio de estagio centra-se na intervencao realizada na Escola Secundaria de
Avelar Brotero, no ambito do estagio profissional do Mestrado em Ensino de Informatica
promovido pela Universidade do Minho.

A intervencdo incidiu na disciplina de Aplicacdes Informaticas B, disciplina opcional do 12°
ano, de uma turma do curso cientifico-humanistico.

O desafio de cumprir 0 mesmo programa com menos tempo, de forma a proporcionar
aprendizagens ajustadas aos interesses dos alunos mas nao restringindo as outras areas do
saber contempladas no programa da disciplina, deu origem ao tema: Aplicacdes Informaticas B:
COMO Cumprir o mesmo programa em menos tempo.

A problematica foi originada pela revisdo curricular que entrou em vigor no presente ano
letivo, afetando a disciplina no que diz respeito a diminuicdo dos tempos letivos semanais
mantendo 0 mesmo programa.

Neste contexto, a intervencdo descrita no presente relatorio assentou nos seguintes
objetivos gerais: Promover a autonomia e responsabilidade dos alunos; Estimular a pesquisa
auténoma; Estimular o pensamento critico e a criatividade tanto presencialmente como online;
Envolver os alunos e incentivar a aprendizagem para la da sala de aula; Desenvolver estratégias
motivadoras da aprendizagem; Promover o desenvolvimento de aprendizagens e competéncias,
para além das T.1.C., que permitam uma crescente literacia digital.

Paralelamente, ao longo da implementacdo do plano de intervencao propusemo-nos
investigar os seguintes pontos: Analisar a eficacia das estratégias implementadas nas aulas
guanto as aprendizagens realizadas pelos alunos e aos conhecimentos adquiridos num contexto
de cumprimento do programa com menos tempo letivo; Compreender o contributo da
comunicacao online para a autonomia e para o espirito critico dos alunos.

Os resultados da implementacdo das estratégias utilizadas no ambito do plano de
intervencao demonstraram ter sido eficazes apesar de nao ter sido possivel aprofundar como
desejado alguns conteudos programaticos.

Teria sido uma mais-valia para a implementacdo do projeto se o formato definido para a
realizacdo do estagio profissional contemplasse a intervencdo numa turma ao longo de todo o
ano letivo. Porém, a nivel pessoal e profissional, a realizacao deste estagio profissional foi uma

experiéncia desafiante e enriquecedora.
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Abstract

This internship report focuses on the intervention performed on Avelar Brotero Secondary
School under the professional training for the Master on Computer teaching promoted by Minho
University.

This intervention focused on the subject: Computer Applications B, an optional subject for
the scientific-humanistic group from the 12th grade.

The challenge of teaching the same program in less time providing adjustments according
to the students’ interests without restricting the other areas of knowledge which are covered on
the syllabus originated the theme: Computer Applications B: How to fulfill the same program in
less time.

The main problem was the curriculum revision which took place during this school year
which affected the subject by having a time reduction on the weekly timetable and maintaining
the same syllabus.

In this context, the intervention described in this report was based on the following general
objectives: to promote the autonomy and responsibility of students; to encourage independent
research; to stimulate critical thinking and creativity both in class and online; to engage students
and encourage learning beyond the classroom; to develop motivational strategies of learning; to
promote the development of learning skills, in addition to ICT, enabling the growth of digital
literacy.

Meanwhile, throughout the implementation of the intervention plan we proposed to
investigate the following points: To analyze the effectiveness of the strategies implemented in the
classroom according to the learning achieved by students and the knowledge acquired in the
context of fulfilling the program with less time; Understanding the contribution of online
communication for students autonomy and critical thinking.

The results of the strategies implementation used in the intervention plan proved to be
effective although it was not possible to go deeper on some contents of the syllabus.

It would have been an asset for the implementation of the project if the format set for the
completion of the professional training contemplated the intervention in class throughout the
school year. However, for me personally and professionally, the realization of this internship was

a challenging and enriching experience.
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Introducao

O presente relatério de estagio centra-se na intervencéo realizada na Escola Secundaria de

Avelar Brotero, no ambito do Mestrado em Ensino de Informatica, no ano letivo 2012/2013.

O trabalho desenvolvido incidiu na disciplina de Aplicacdes Informaticas B, disciplina

opcional do 12° ano, de uma turma do curso cientifico-humanistico.

A problematica que deu origem ao projeto de intervencdo surge da revisao curricular pouco
trabalhada, implementada no presente ano letivo, ndo sendo especifica de um contexto

sociocultural.

Este relatorio € composto por dois capitulos principais. No capitulo | sera apresentada a
uma contextualizacao tedrica do tema do projeto e algumas variaveis relativas a caracterizacao
da escola e da turma. Sera também apresentado o plano geral de intervencdo, os objetivos
propostos, as estratégias didaticas e investigativas, assim como a justificacdo do mesmo a luz do

contexto e da literatura.

No capitulo Il sera documentado, de forma detalhada, o trabalho realizado durante o
estagio: as intervencdes ao longo do ano letivo, as atividades desenvolvidas e implementadas no
ambito do projeto, os registos reflexivos de autorregulacdo e dados de evidéncia expresso pelos
alunos. Relacionarei, sempre que pertinente, os elementos referidos com os objetivos iniciais e

literatura consultada.

Seguem-se as consideracdes finais em que sera feito um balanco do trajeto percorrido,
nomeadamente quanto ao valor do projeto desenvolvido para a minha formacdo pessoal e

profissional, procurando também dar resposta a questao central do projeto de intervencao.

No final do relatério sao listadas as obras consultadas e apresentados os anexos referidos

ao longo do texto.






Capitulo | — Contextualizacao da intervencao

A intervencdo em contexto de estagio profissional assume um papel essencial na formacao
inicial de futuros profissionais. E neste contexto que o estagiario tem a possibilidade de aplicar
0s conhecimentos tedricos adquiridos ao longo da sua formacdo académica, adquirir e
desenvolver novos conhecimentos e competéncias Uteis ao contexto de intervencao e partilhar

experiéncias com outros professores.

De acordo com Elza Mesquita, o futuro professor, no processo de profissionalizacdo, tera
de criar “um elo de ligacdo entre o que foi, 0 que procura ser e o que podera ser no futuro como
pessoa/profissional, tendo em conta as competéncias construidas durante o seu percurso
formativo, permitindo-lhe a apropriacao daquelas que lhes parecem mais significativas, para se

tornar num profissional competente” (2011, p. 15).

A reflexao constitui um elemento importante do processo de aprendizagem pessoal e
profissional. E refletindo sobre uma determinada aco, seja esta passada ou um prognostico
futuro, que o professor abre novas possibilidades de acdo direcionando-o para o melhoramento

da sua intervencao.

Isolina Oliveira e Lurdes Serrazina referem que “[0] processo reflexivo caracteriza-se por um
vaivém permanente entre acontecer e compreender na procura de significado das experiéncias
vividas” (2002, p. 32). Assim, a reflexao permite ndo so voltar atras e rever acontecimentos e
praticas com o objetivo de avaliar determinada acdo, mas também dar sentido a uma
determinada estratégia, prevendo inimeras reacoes e acontecimentos, deixando o professor

melhor preparado para a intervencao real.

Em suma, enquanto discente, o estagiario ja adquiriu um conjunto de teorias sobre o
ensino, a aprendizagem e o que é ser professor. Estas aprendizagens contribuiram, para o
desenvolvimento e aquisicao de varias competéncias e experiéncias significativas que podem
ajudar na pratica profissional, devendo por isso continuar a ser alimentadas. Torna-se por isso
pertinente, num processo reflexivo, de atualizacao e evolutivo, conciliar a teoria obtida ao longo

do curriculo discente com a acao profissional.



1.1. A aprendizagem e a escola

Nuno Crato refere que “[o] papel da escola implica um novo modelo de ser professor. A sua
funcao ja nao é dar o programa mas interpretar, gerir e adaptar o curriculo as caracteristicas e

necessidades dos seus alunos” (2011, p. 58).

Para desempenhar este papel, Crato refere que o ensino ndo precisa de “reformulacdes
drasticas nem reformas pedagogicas revolucionarias” (2011, p. 115) em busca de alternativas
milagrosas, mas sim de “consolidar métodos provados e adoptar mudancas apenas para o que

a experiéncia mostra poder funcionar” (Crato, 2011, p. 115).

Por outro lado, José Augusto Pacheco afirma que “[flaz parte da accdo curricular do
professor a utilizacdo de uma pedagogia na sala de aula, de modo a responder aos diferentes
ritmos de aprendizagem dos alunos” (2008, p. 46). No entanto, esta diferenciacdo pedagogica
(Perrenoud, 2000) que deve ir ao encontro dos alunos, nao deve, como refere Crato (2011), cair
em exageros de pedagogias individualizadas, mas sim chegar aos assuntos que lhes interessam
de forma a conseguir, a partir de aspetos concretos, leva-los a abstracdo e formulacao de

conhecimento.

A aprendizagem escolar é entdo “um processo activo do ponto de vista do aluno, no qual
este constroi, modifica, enriquece e diversifica os seus esquemas de conhecimento,
relativamente aos diversos contetidos escolares, a partir do significado e do sentido que

consegue atribuir a esses mesmos conteudos” (Coll, et al., 2001, p. 120).

De acordo com a afirmacao de William Doll em 1997, o pés-modernismo sugere uma visao
sociocognitiva baseada nao na certeza positivista mas sim na duvida pragmatica originada por

qualquer decisao.

A aceitacao desta situacao (perturbadora) provavelmente nos faz sentir medo, mas
também nos proporciona um motivo para negociarmos melhor — connosco, com
nossos conceitos, nosso meio ambiente, com os outros. A perda de certeza encoraja,

se € que nao nos leva a dialogar e comunicar-nos com os outros (p. 77).
Esta comunicacdo promove visdes sociais diferentes, aplicadas a todos os dominios. No
que diz respeito a educacao a partilha e troca de experiéncias promovidas por esta comunicacao

entre os professores, enriquece o processo de ensino-aprendizagem.



Enquanto pessoas e profissionais, “[n]és somos responsaveis pelo nosso futuro e pelo

futuro dos outros” (Doll, 1997, p. 77).

A ideia-chave do construtivismo defendia por Jean Piaget “[e]ra a nocdo de que aquilo a
gue chamamos conhecimento ndao tem e ndo deve ter como objectivo a producao de
representacdes de uma realidade independente mas que, em lugar disso, possui uma funcdo

adaptativa” (Fonot, 1999, p. 15).

Jonassen refere que “os alunos aprendem pensando de forma significativa, sendo o
pensamento activado por actividades que podem ser proporcionadas por computadores ou por
professores” (2007, p. 15). Neste sentido, as aplicacdes informaticas enquanto ferramentas
cognitivas, quando bem aplicadas, envolvem cognitivamente os alunos nas tarefas

proporcionadas, potencializando as suas aprendizagens (Jonassen, 2007).

Segundo Catherine Fonot, “a aprendizagem ¢ uma actividade construtiva que os proprios
alunos tém de realizar. Deste ponto de vista, a tarefa do educador ndo é a de dispensar o
conhecimento mas sim a de proporcionar aos alunos oportunidades e incentivos para o
construir” (1999, p. 20). Neste sentido, as aprendizagens escolares devem apontar,
essencialmente, “nao para aquilo que o aluno ja conhece ou faz, nem para os comportamentos
que ja domina, mas para aquilo que nao conhece, nao realiza ou nao domina suficientemente”
(Coll, et al., 2001, p. 122), pondo os alunos a prova constantemente num esforco de
compreensao e atuacao. Este é o conceito de zona de conhecimento proximo, no qual o aluno é
convidado a sair da sua zona de conforto em busca do conhecimento que esta ao seu alcance
autonomamente ou com orientacao e apoio do professor e dos pares. Estes desafios, do qual
fazem parte a tarefa de ensinar, sdo lancados com base num conjunto de estratégias e
metodologias planeadas e apoiadas pelo professor, devendo ser suportadas por ferramentas que
estimulem o desenvolvimento cognitivo, tendo em conta uma serie de fatores que condicionam
ou potenciam a sua intervencdo, “de modo que as modificacbes nos esquemas de
conhecimento realizadas pelo aluno, sejam de tal modo profundas e permanentes que este
possa, gracas a elas, enfrentar sozinho, adequadamente, situacoes semelhantes” (Coll, et al.,

2001, p. 124).



1.2. Contexto da intervencao

1.2.1. A Escola Secundaria de Avelar Brotero

Com mais de um século de existéncia, a Escola Secundaria Avelar Brotero atravessa
geracbes continuas de familias, afirmando-se pela “qualidade cientifica, tecnoldégica e

profissional do ensino nela ministrado, assim como o bom ambiente escolar” (2010, p. 6).

No que se refere as instalacdes, “foram recentemente remodeladas, no ambito do
Programa de Modernizacdo do Parque Escolar do Ensino Secundario, apresentando boas

condicdes de trabalho para o desenvolvimento das actividades escolares” (IGEC, 2011, p. 3).

A comunidade educativa diversificada provém “nao s6 da sua situacao geografica - esta
inserida numa zona privilegiada da cidade - mas também do seu passado historico e traco
caracteristico como Escola Técnica” (Escola Secundaria Avelar Brotero, 2010, p. 8). Por estes
motivos a diversidade de alunos provenientes de estratos socioculturais, econdémicos e, nos
ultimos anos, provenientes de outras culturas, torna o processo ensino-aprendizagem
“propiciador de uma formacao humana integral pela sua aproximacao aos universos sociais da
vida activa e produtiva” (Escola Secundaria Avelar Brotero, 2010, p. 8). Por outro lado, o quadro
de professores, também diversificado, potencializa o desenvolvimento de perspetivas mais
amplas e enriquecedoras. Em suma, subscrevo como ex-aluno, ex-professor e atual estagiario
nesta escola que me acolheu que “o sentido de pertenca esta muito enraizado na comunidade
educativa pelo desenvolvimento, ao longo dos anos, duma forte cultura de Escola” (Escola

Secundaria Avelar Brotero, 2010, p. 8).

1.2.2. A turma e a disciplina objetos de intervencao

A turma do 12° ano, alvo deste projeto de intervencao, escolheu a disciplina de Aplicacoes

Informaticas B (A.l.B) como opcéo do 12° ano de escolaridade dos cursos cientifico-humanistico.

De uma forma atipica nos dias que correm, tendo como base a analise do documento de
caracterizacao da turma elaborado e distribuida aos elementos do conselho de turma pelo

diretor de turma, considera-se que a turma onde alvo de intervencéo é bastante homogénea,



quer no que respeita a0 meio sociocultural, quer as expectativas pessoais e profissionais. E
composta por 23 alunos (19 do sexo masculino e 4 do sexo feminino) que pretendem prosseguir
os estudos, possuem computador e internet em casa, maioritariamente nao tém repeténcias e

residem relativamente perto da escola.

Os diferentes conteludos, presentes no programa da disciplina de A.l.B, abordam temas
como programacdo, interatividade e multimédia. Como refere o programa da disciplina, o
objetivo ¢ o de servir de complemento de formacdo, que vai para além das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacéo (TIC), visando “direccionar os saberes dos alunos para aplicacdes e
conhecimentos que sirvam como pré-requisitos adicionais para um prosseguimento de estudos”

(DGIDC, 2009, p. 3).

Neste sentido, tendo em conta a informacéo obtida pelo orientador cooperante no inicio do
ano letivo, indicando que, maioritariamente, os alunos pretendem seguir estudos no ensino
superior em cursos no dominio das engenharias a unidade de introducao a programacao teve
um maior enfoque, ocupando todo o primeiro e parte do segundo periodo letivo. Esta opcao
visou principalmente proporcionar conhecimentos de programacao e algoritmia, e com isso
desenvolver o pensamento l6gico. No entanto, de modo a nao restringir as areas do saber que
podem ser um fator na tomada de decisao acerca das escolhas profissionais dos alunos, tornou-
se fundamental abordar todos os contetidos do programa da disciplina, que segundo a Direccao-
Geral de Inovacdo e de Desenvolvimento Curricular “devera ter um caracter predominantemente
pratico e experimental, mesmo na componente mais tedrica da abordagem da interactividade”

(2009, p. 9).

1.3. Do projeto a acao

1.3.1. O projeto

Antes de enquadrar o tema deste projeto, importa clarificar o proprio conceito de projeto.
Neste sentido, ao falar de projeto, estamos a definir um plano de intervencdo que antecipa e
pdem em pratica, segundo Barbier, uma “sequéncia ordenada de operacdes suscetiveis de

conduzir a um novo estado da realidade-objeto da acéo” (1996, p. 57).



Este "novo estado", cujo plano de intervencao foi projetado no inicio do ano letivo, envolveu
nao apenas o estagiario, como pessoa isolada, mas também os alunos da turma a intervir, tendo

COmMo 0 apoio o orientador cooperante e 0s supervisores.

Assim, trabalhar em projeto, segundo Cortesao, Leite e Pacheco “consiste em comecar por
escolher uma atividade, um tema ou um problema a enfrentar em conjunto (professores, alunos,
auxiliares de acdo educativa e até, as vezes, pais) e toma-lo como pretexto e/ou meta de

atividades a desenvolver” (2003, p. 41).

1.3.2. O tema

O tema proposto para o projeto que serviu de base a intervencdo surgiu da problematica
originada pela revisao curricular, que entrou em vigor no presente ano letivo, e que afetou a
disciplina de Aplicacdes Informaticas B. Em vez dos 6 tempos letivos organizados por 3 blocos
de 90 minutos semanais, a disciplina passou a ter apenas 4 tempos letivos organizados em 2
blocos de 90 minutos. Por outro lado, o programa disponibilizado pelo Ministério da Educacéo
ndo foi ajustado a carga horaria, mantendo-se com os mesmos contetdos. Cumprir o0 programa

com menos tempo foi 0 nosso desafio.

Pretendeu-se, através da implementacao das estratégias de intervencao, fazer do projeto,
como referem Cortesao, Leite e Pacheco, «um plano de acéo interessante que ajude os alunos a
“crescer”, em diferentes dimensdes, e que no meio de tudo isto proporcione alegria a quem o

realiza» (2003, p. 41).

1.3.3. Os objetivos

De acordo com os dados recolhidos aquando da minha observacéo das aulas do orientador
cooperante, do dialogo estabelecido nas reunides de trabalho e dos documentos de
contextualizacao da disciplina e da turma, foi-me possivel perceber a pertinéncia e necessidade
do desenvolvimento de competéncias dos alunos no que respeita aos objetivos tracados.

Assim, o tema “Aplicacdes Informaticas B: como cumprir 0 mesmo programa em menos
tempo?”, escolhido para este plano de intervencao, assenta nos seguintes objetivos gerais:

e Promover a autonomia e responsabilidade dos alunos;



e Estimular a pesquisa autonoma;

e Estimular o pensamento critico e a criatividade tanto presencialmente como onfine,

e Envolver os alunos e incentivar a aprendizagem para la da sala de aula;

e Desenvolver estratégias motivadoras da aprendizagem;

e Promover o desenvolvimento de aprendizagens e competéncias, para além das T.1.C.,
gue permitam uma crescente literacia digital.

Ao longo da implementacao do plano de intervencao e simultaneamente de investigacao
propusemo-nos:

e Analisar a eficacia das estratégias implementadas nas aulas quanto as aprendizagens
realizadas pelos alunos e aos conhecimentos adquiridos num contexto de cumprimento do
programa com menos tempo letivo.

e Compreender o contributo da comunicacdo on/ine para a autonomia e para o espirito

critico dos alunos.

1.3.4. Estratégias de intervencao

Com vista a alcancar os objetivos propostos, e no seguimento do enquadramento
contextual, foram implementadas estratégias que visaram contribuir para uma aprendizagem
ativa e significativa por parte dos alunos.

A intervencéo, calendarizada de forma faseada ao longo do periodo de implementacéo,
dependeu de alguns fatores como, os contetudos programaticos a abordar, o0 momento de
intervencao em relacao a fase da unidade a intervir e a reavaliacao das necessidades dos alunos
no decorrer das aulas. Por outro lado, para que os alunos realizem determinadas atividades, é
necessario que tenham as bases, quer a nivel de conceitos quer a nivel de utilizacdo de
ferramentas.

Com as tecnologias, ndo s6 a sociedade mas também o papel do professor se alterou
(Carneiro, 2001) e a ele se impdem novas competéncias das quais se destaca essencialmente a
criatividade e a flexibilidade. Hoje, o professor deve pensar em diversas estratégias de
aprendizagem sem nunca esquecer as competéncias que ele pretende desenvolver nos seus
alunos. Nao é uma tarefa facil e exige que o professor crie novas situacoes e as adapte a cada

aluno de modo a motiva-lo.



Assim, os materiais produzidos para implementar as estratégias concebidas pretenderam
ser diversificados, diferenciados e adequados, de acordo com o objetivo de cada momento de
intervencao. Pretendeu-se elaborar materiais que abordassem os conteldos de uma forma
orientadora, apelativa e motivadora, promovendo sempre que possivel o trabalho pratico, o
debate de ideias, a reflexdo, a participacdo ativa dos alunos e o trabalho colaborativo.

Ainda no seguimento do plano de intervencao, pretendeu-se criar um forum de discussao e
partilha na plataforma moodle ou um grupo na rede social 7acebook. Em concordancia com o
professor cooperante e com os alunos, definiu-se a utilizacdo de um grupo ja existente na rede
social facebook que abrange alguns alunos da disciplina no ano letivo anterior e passou a
abranger praticamente todos os alunos da turma a intervir. Esta estratégia teve como objetivo a
participacao ativa dos alunos na partilha de trabalhos produzidos e expressao e estimulacdo do
seu pensamento critico.

No que respeita a avaliacdo da intervencado, foram desenvolvidos alguns instrumentos,
disponiveis no portefolio, que serviram de suporte a redacéo do presente relatorio. A criacao de
registos reflexivos resultantes da observacdo e intervencdo das aulas mas ndo a ela
circunscritos, no ambito presencial na escola durante o ano letivo, os registos do orientador
cooperante, os trabalhos desenvolvidos pelos alunos, a participacédo dos alunos na aula e no
grupo da rede social facebook, os questionarios de autoavaliacéo e balanco do ano elaborados
pelo orientador cooperante, sao evidéncias fundamentais sustentadas por instrumentos de

registo para a autoavaliacao da intervencao.
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Capitulo Il - Desenvolvimento e avaliacao da intervencao

2.1. Planificacao anual

Uma planificacdo promove uma visdo estratégica espacio-temporal bem organizada,
metodologicamente estudada com a definicdo de objetivos concretos e formas de acdo que visa
esse fim.

Por outras palavras, ao planificar, o professor esta a clarificar questées como: o qué? o
porqué? e o como? tendo em conta o programa oficial para a disciplina, o contexto escolar e a
realidade da turma.

A planificacdo anual resulta da reflexdo feita por um professor para uma determinada
disciplina, consistindo num plano de acao, algumas vezes - e desejavelmente - realizada em
conjunto com os professores da mesma disciplina e/ou area curricular, ajustada a diferentes
contextos.

E um compromisso do professor para com a turma, com a escola e com a comunidade,
integrado no sistema de ensino, no curriculo, e, mais especificamente, no programa de cada
disciplina. Esse compromisso é tdo ou mais valido quanto as suas praticas o mostrarem e nao
apenas quanto um simples documento o refletir.

O programa de Aplicacdes informaticas B disponibilizado pela Direccao-Geral de Inovacao e
de Desenvolvimento Curricular (DGIDC) refere que, no que diz respeito a gestdo de tempo,
apesar de nao contemplar a carga horaria atual, “os valores indicados no desenvolvimento do
programa sao meramente indicativos, pois a sua gestdo deve ser feita de acordo com as
unidades, o desenvolvimento a implementar e as propostas de trabalho” (DGIDC, 2009, p. 4).
Esta afirmacdo reforca a autonomia do professor no sentido de ajustar o programa as
necessidades da turma identificadas, “centrando maiores ou menores desenvolvimentos
programaticos conforme o publico destinatario que possui na sala de aula” (DGIDC, 2009, p. 4).

Neste sentido, tendo em conta o referido anteriormente tornou-se pertinente, enquanto
estagiario, desenvolver uma planificacao anual, disponivel no anexo 1, que espelhasse nao so as
ideias defendidas no plano de intervencao, mas também as necessidades contextuais auferidas

pelo professor cooperante no inicio do no letivo.
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2.2. As redes sociais e a aprendizagem nao formal

O facil acesso as tecnologias digitais enraizou-se de tal forma no quotidiano populacional
tornando trivial a sua utilizacao sobretudo pelos mais jovens, os alunos de hoje. As redes sociais,
muito utilizadas hoje em dia, tornaram-se um espaco de dialogo e partilha virtual de informacéo.

Segundo Bento Silva, “[a] percepcdo da importancia do ciberespaco foi reconhecida por
varios socidlogos que tém reflectido sobre a evolucdo das relacdes sociais na sociedade
moderna e do papel que os actuais sistemas tecnologicos desempenham na constituicao das
comunidades virtuais” (2011, p. 207).

Agregados voluntariamente, pelos mais diversos motivos, os grupos sociais podem ser
remetidos para um sentido mais alargado de ambiente educacional, predominado pela educacéo
ndo formal/informal. Neste sentido, como afirma Bento Silva, “[a] cibercultura significa, pois, um
novo desafio a educacao, a escola e aos professores pelas suas potencialidades flexiveis e de
interconexao entre territorios e actores educativos, a diversas escalas, possibilitando a
constituicdo de verdadeiras Comunidades de Aprendizagem” (Silva, 2011, p. 209).

As comunidades formadas pelos grupos sociais dependem da interacao individual e
colaborativa dos seus membros. “A pedagogia da aprendizagem colaborativa é centrada no
grupo e ndo em individuos isolados. O individuo aprende do grupo, mas individualmente também
contribui para a aprendizagem dos outros” (Minhoto & Meirinhos, 2011, p. 26).

Esta interacdo nao devera ser imposta, mas sim motivada e, apesar de na teoria existir um
encorajamento a participacao motivada pelo conceito de abertura a rede, na pratica, a interacao
no grupo depende da diversidade de estilos e desempenhos dos membros e da importancia

atribuida ao conhecimento distribuido (Silva, 2011).

2.3. Unidade 1: Introducao a programacao

0 ensino da programacao pretende, especialmente, “capacitar os alunos com modelos de
analise necessarios a uma logica de apreciacao digital das situacdes e dos problemas que lhes
sao colocados” (DGIDC, 2009, p. 3).

Neste contexto, a DGIDC (2009) refere na pagina 8 que, a primeira unidade, introducédo a

programacao, tem duas finalidades essenciais:
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Por um lado, coloca-se como uma mais-valia para os alunos no que diz respeito ao
pensamento légico, na medida em que obrigando a regras estruturadas,
nomeadamente numa logica simples topdown, enquadra a solucédo de problemas
numa perspectiva operacional. Por outro, a visualizacao operativa do resultado desse
pensamento permite fazer uma aproximacao de causa-efeito que é sempre util quando
se fazem aprendizagens de caracter operativo, nomeadamente quando se procuram
solucdes integradas de varias componentes como sao manifestamente as solucdes
multimédia (p. 8).

No primeiro semestre, a observacao da pratica pedagogica do orientador cooperante na
turma a intervir, foi realizada de forma condicionada devido ao facto de uma das aulas de 90
minutos coincidir com as aulas na universidade no ambito do mestrado. Assim, a presenca na
escola no primeiro semestre, embora regular, nao se efetuou de forma continua na turma, isto €,
em todos os momentos em que o orientador cooperante esteve com os alunos em contexto aula.

Com o objetivo de haver um maior entrosamento com a turma e também o de intervir em
todas as unidades, o orientador cooperante sugeriu comecar a intervir pontualmente, ainda no
1° periodo, de forma gradual, para uma melhor preparacao das intervencdes futuras. No
entanto, a primeira intervencao realizada na aula de 15 de novembro inserida na Unidade 1 -
Introducao a programacao, foi planificada, preparada e executada para preencher os 90 minutos
da aula.

Apesar de nunca ter aprofundado, enquanto discente, a linguagem de programacao
lecionada, o tempo dedicado a preparacdo dos contelidos a apresentar demonstrou ser eficaz
superando as minhas expectativas iniciais.

Considero que a apresentacdo dos conteudos no geral correu bem, e, apesar de ter
transparecido algum nervosismo nos momentos iniciais, consegui ser claro, complementando a
apresentacdo com exemplos praticos escritos no quadro.

No que me fez parecer, a turma estava toda focada na apresentacao dos novos conteudos,
respondendo a questdes que lhes colocava e apresentando as suas proprias questdes para
serem esclarecidas.

Na opinido do orientador cooperante, registada no documento com o nome 2012-2013 -
Registo de aula 17, presente no portfolio, a aula cumpriu os objetivos estabelecidos. O orientador
cooperante referiu ainda que “como aspectos a melhorar, indicam-se algum nervosismo que,

associado a ansiedade e consequente inseguranca de uma primeira aula, transpareceram em
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alguns momentos. Apesar disso, no geral, a aula decorreu de acordo com o previsto, com
atencao e participacao da turma”.

A apresentacdo utilizada como suporte, presente no portfélio com o nome I21F - UI -
Aplicacbes Informaticas B - 17 — Vectores, foi construida tendo em conta a mesma linha grafica
utilizada pelo orientador cooperante, de forma a dar continuidade ao trabalho desenvolvido pelo
mesmo ao longo da unidade. Segundo a opinido do orientador cooperante, “a apresentacao
utilizada como suporte foi bem construida, estando adequada ao nivel de conhecimentos dos
alunos e a organizacéo da informacao”.

No que se refere a aplicacdo pratica da intervencao, apresentada através da resolucdo da
Ficha de trabalho 06, e seguindo a sugestao do orientador cooperante, comecei por apresentar a
ficha de trabalho aos alunos antes de lhes mandar fazer. “O didlogo no seio de uma comunidade
engendra um pensamento posterior” (Fonot, 1999, p. 52). Esta citacdo justifica a medida, na
medida que, a nivel cognitivo, € mais facil para os alunos abordar uma determinada
problematica se ja a conhecerem, nao existindo um choque tao grande no primeiro impacto.
Contudo, concordando com o referido dada a complexidade dos exercicios, esta tarefa nao foi,
na minha opiniao, totalmente bem-sucedida porque os alunos dispersaram quando lhes falei em
ligar o computador antes de abordar, de uma forma mais especifica, os exercicios.

Ainda relativamente a Ficha de trabalho 06, os exemplos de resolucao apresentados
causaram alguma confusao a alguns alunos. Esta confusao foi causada porque no meu ponto de
vista eram meramente exemplificativos, € no ponto de vista dos alunos deveria ser o resultado
impresso do exercicio que deveriam resolver. Este facto, e com a ajuda do orientador
cooperante, alertou-me para a importancia da clarificacdo pormenorizada da comunicacao, na
medida em que, 0 que é evidente para uma pessoa podera nao o ser para outra. Neste caso
especifico, deveria ter apresentado os exemplos tal como esperava que os alunos obtivessem os

seus resultados, ou, indicar por escrito que eram meramente exemplos nao reais.

2.4. Unidade 2: Introducao a teoria da interatividade

No seguimento da planificacao anual da disciplina, apés um interregno letivo por motivos
de licenca de paternidade, deu-se inicio a 28 de fevereiro do corrente ano & unidade 2. Esta
unidade foi inteiramente planificada, preparada e executada por mim sob a supervisdo do

orientador cooperante, correspondendo a um desafio superado.
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De acordo com a DGIDC (2009), a conceptualizacdo em torno da interatividade tem como
objetivo “criar um enquadramento referencial para que a instrumentacdo, quer ao nivel da
manipulacdo quer mesmo da concepcao e producao multimédia, possa ser apreciada numa
l6gica actual e de funcionalidade que possua sustentabilidade temporal” (2009, p. 3).

Neste sentido, sendo uma unidade predominantemente teérica e conceptualmente nova
para todos os alunos, foi necessario desenvolver estratégias de forma a motivar e manter os
interessados, cativando a atencdo dos alunos, nomeadamente através de estimulos a
participacao ativa dos mesmos, recorrendo, sempre que pertinente, a pequenas atividades de
consolidacao intercaladas com a exposicao teorica.

Na pagina 8 programa da disciplina disponibilizado pela DGIDC (2009) é sugerido uma
abordagem metodolégica com duas componentes-padrao:

Uma descritiva e ilustrativa, onde os conceitos sejam analisados a partir de solucoes
concretas procuradas e encontradas em materiais de divulgacdo e da Internet. Outra
de apreciacao de solucdes realizada em pesquisa pelos alunos, descritas em sites de
divulgacao ou mesmo de software disponivel em versdes shareware ou freeware. Esta
segunda componente passara pela necessidade de cada modelo ou software estudado
ser divulgado a todo o grupo de trabalho pelos elementos que facam o seu estudo.

Assim, de acordo com o sugerido, optei por dividir a unidade em duas partes: uma mais

tedrica com atividades de consolidacédo e outra mais pratica.

Como suporte de gestdo de [ — - - — p
n Introducao a teoria da interactividade

documentos fornecidos aos alunos ao

Apresentagbes

6] U2 - Apresentagio - Introducio & teoria da interactividade

longo e todo o ano letivo, foi utilizado a

da interactividade
0s ambientes gréficos dos 5.0

plataforma moodle. A figura 1 ilustra a

e
ractividade - Correcgio

organizacdo da segunda unidade o

Grupos e temas

E_\?\?l?ﬁ_\?\?f_l?lif

moodle, onde se pode ver uma ligacao a
~ . . Figura 1: Organizacao da unidade 2 no moodle.
apresentacao Prezi, assim como as
atividades, propostas de correcado e espaco para entrega de trabalhos por parte dos alunos.
Antes de comecar a exposicdo tedrica, comecei por fazer uma atividade individual
diagndstica sobre o tema interatividade. Para além promover a reflexdo e auferir os

conhecimentos que cada aluno tinha sobre o tema, o resultado dessa atividade permitiu criar e

publicar no grupo da disciplina na rede social 7acebook, utilizando a ferramenta wordle, uma
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representacdo grafica ilustrada pela figura 2, da

Sérgio Tiago Ferreira
0 que € a interactividade para a turma 12° 1E antes de se leccionar a

Unidade 2: Introdugdo a Teoria da Interactividade.

ideia que os alunos tém sobre o tema antes de ser

Ferramenta utilizada: http://vvvi.wordle.net

lecionada qualquer matéria.

A exposicao teorica dos conceitos foi realizada § m
. § Refled Par‘hcnpara ENoms ITCC?‘o\oqns
em 3 aulas de 90 minutos. sInteragirs AccaoComu Car

:Actividade =2
Relacao

¥ Frandisco Magakhdes e Jodo S4 gostam disto. + Vista por 30

Como suporte a exposicdo tedrica, optei por

produzir uma apresentacao utilizando a ferramenta

Prezi  que podera ser consultada em

. . . . Figura 2: O que ¢ a interactividade para a turma
http://prezi.com/w58tbguQihff/introducao-a-teoria- ¢ ‘ g

12° 1E antes da lecionacao dos contetdos.
da-interactividade/.

A utilizacdo da ferramenta Preziteve como objetivo motivar os alunos para a apreensao dos
conteudos a abordar, através da utilizacao de um suporte de apresentacdo diferenciado,
causando alguma surpresa e, ao mesmo tempo, facilitando a promocao de debate de ideias
sobre 0 tema. Segundo a opinido do orientador cooperante, expressa no documento 2012-2013
- Registo de aula 33 disponivel para consulta no portefélio, a “escolha do Prezi e os efeitos
visuais que a ferramenta permite, bem como a boa concretizacdo da apresentacao pelo Sérgio,
associado ao efeito surpresa na turma como um factor positivo. Em alguns alunos ouviu-se
mesmo o comentario “wow” assim que observaram os primeiros efeitos de zoom-in/zoom-out”.

Na primeira aula foi feita uma introducdo a teoria da interatividade e evolucdo das
interfaces graficas através da exposicao e posterior debate de ideias, desenvolvidas a partir da
apresentacdo Prezie de um video criado para o efeito sobre a evolucao grafica de jogos digitais e

a interacao homem-maquina (http://www.youtube.com/watch?v=kpQFQ4ThDr8). O video

produzido e inserido na apresentacao, teve como objetivo cumprido, o de sensibilizar os alunos
para a evolucao historica dos ambientes graficos em jogos de computador, notando-se, segundo
o orientador cooperante, “algum entusiasmo por parte de um grupo significativo de alunos
durante a visualizacao do video sobre a evolucao dos jogos de video”.

Seguidamente e em grupo, os alunos realizaram a Actividade 02, disponivel para consulta
no portefélio, para entrega no mood/e, tendo como objetivo conhecer e identificar a evolucao
historica dos ambientes graficos nos sistemas operativos Windows.

De uma forma geral, considero que houve uma boa participacao dos alunos, quer nos
momentos de debate de ideias quer no empenho que demonstraram a realizar as atividades

durante o tempo letivo. Apesar disso, tendo consciéncia que a promocao de debate de ideias
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requer um esforco e articulacao pessoal maior e tendo em conta todo o trabalho de preparacao,
considero que nao consegui superar as expetativas que tinha criado para esta aula. No entanto,
considero que a aula decorreu com normalidade e que os alunos demonstram-se interessados
atingindo desta forma os objetivo propostos.

No inicio da segunda aula desta unidade, a ultima do segundo periodo, realizada no dia 14
de marco do corrente ano, apds a preparacao dos recursos a utilizar, os alunos foram chamados
a atencao, no seguimento de uma conversa que ja tinha tido com o orientador cooperante, para
a importancia do investimento na sua formacao e da realizacdo das atividades propostas com
empenho. Esta medida surgiu do facto de alguns grupos nao terem entregue a Actividade 02 e
da necessidade de tornar os alunos mais auténomos e responsaveis. Apesar de ter consciéncia
dos riscos que estava a correr, tentei passar a mensagem como se de um conselho se tratasse
minimizando, desta forma, alguns constrangimentos e a nao-aceitacao por parte dos alunos.

Apos esta fase inicial da aula, deu-se inicio a correcao da Actividade 02 com recurso a
solucéo disponibilizada no moodle. A proposta de correcéo foi elaborada tendo como objetivo
incorporar de forma identificada, parte das solucbes apresentadas pelos grupos de trabalho de
forma a envolver 0s alunos na tarefa.

Posteriormente deu-se inicio a apresentacdo de conceitos sobre realidade virtual e
interatividade com recurso a apresentacao construida em Prez. Assim esta aula teve como
objetivo, na sequéncia dos conteudos programaticos, abordar os conceitos de Realidade Virtual e
Interatividade bem como referir as suas caracteristicas e os diferentes niveis e tipos de
interatividade.

De uma forma geral, percecionei que os alunos se mantiveram interessados e participativos
durante toda a exposicao de conteudos. Por estar um pouco tenso, apesar de ter planificado o
uso de exemplos praticos para ilustrar os conteudos teoricos, foi necessario a intervencao do
orientador cooperante, que de uma forma delicada, alertou-me para a necessidade de dar
exemplos a medida que ia expondo os conteudos teoricos. Esses exemplos ajudaram a estimular
ainda mais o dialogo e a troca de ideias com os alunos.

Apds a exposicao de conteudos, os alunos realizaram em grupo a Actividade 03 disponivel
no portefolio, apds lhes ter sido apresentada. Foi-lhes indicado que poderiam entregar a
resolucao no /mood/e até dia 19 de marco e que a ultima pergunta: “[d]e que modo é que a
interactividade podera ser implementada no cinema?”, de caracter opcional, era um desafio para

guem conseguisse resolver todas as perguntas anteriores.
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Durante a interrupcao letiva para férias da pascoa, através da pagina do grupo da disciplina

na rede social facebook, com o objetivo estimular os alunos para o tema interatividade, publiquei

duas noticias.

A primeira, ilustrada pela figura 3, foi publicada no
dia 22 de Marco. A utilizacao de simuladores de realidade
virtual, pela Ford, para aumentar seguranca de carros foi
0o mote desta publicacdo. Apesar de nao ter existido
nenhum comentario, a publicacao foi vista por 29 dos 33

membros do grupo.

Sérgio Tiago Ferreira
hitp://adrenaline.uol.com.br/tecnologia/noticias/11574/ford-utiliza-

simulador-de-realidade-virtual-para-aumentar-sequranca-de-carros.html

Ford utiliza simulador de realidade virtual para
i aumentar sequranca de carros [
- 8 br]

o Vista por 29

Figura 3: Realidade virtual aplicada a
seguranca rodoviaria. Endereco eletronico.

A segunda publicacdo, ilustrada pela figura 4,

Sérgio Tiago Ferreira
Ford usa motoristas virtuais...
http://0globo.globo.com/blogs/rebimboca/posts/2009/07/19/motorista-

virtual-do-carro-de-amanha-206262.asp

publicada no dia 28 de Marco foi consultada por 28

Motorista virtual do carro de
a Henrique Koifman: O Globo

membros do grupo, maioritariamente pelos alunos da

turma alvo de intervencdo. O assunto desta publicacdo

prende-se com a utilizacao de motoristas virtuais, com

+ Vista por 28

caracteristicas  pré-estabelecidas, na publicitacdo de Figura 4: 0 motorista virtual do carro de

amanha. Endereco eletrdnico.

modelos reais.

A terceira e Ultima aula com exposicao tedrica assinalou o inicio do terceiro periodo na
disciplina de Aplicacoes Informaticas B.

O plano de aula disponivel no anexo 2, semelhante aos planos de aulas disponiveis no
portefolio no ambito da minha intervencao, adequado a aula de 2 de abril, tem como objetivo
“clarificar o qué, o porqué e o como se pretende desenvolver o ensino nessa escola e/ou aula
concreta” (Zabalza, 2000, p. 51). Por outro lado, ao planificar, o professor realiza um
progndstico do que podera acontecer, podendo antecipar reacdes e pensar em estratégias para
modificar as previsdes em virtude do rumo de todo o processo educativo.

Neste sentido, a aula comecou com a apresentacao e discussao de uma proposta de
solucdo para a Actividade 03, disponivel no portefolio, cujo objetivo, para além de dar
continuidade e sentido a atividade que os alunos realizaram na ultima aula, foi também o de
relembrar de uma forma breve, alguns dos contetidos abordados. Na concretizacao desta tarefa,
como estratégia de envolvimento e ndo saturacao dos alunos, foi pedido alguns voluntarios para
ler as respostas mais textuais. Paralelamente, sempre que pertinente as respostas foram

ilustradas com exemplos, alguns dados pelos préprios alunos. Relativamente a pergunta desafio,
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apds a resolucdo de um problema com o som do computador, foi-lhes mostrado 2 videos que
promoveram um debate de ideias sobre o assunto em questao.

Terminada a correcao da atividade, deu-se inicio a apresentacao dos ultimos conteludos da
unidade, avaliacdo e desenho de solucdes interativas, usando como suporte a apresentacao
Prezi construida para o efeito.

Estes ultimos conteudos, apresentados de uma forma menos descritiva, comparativamente
com os contelidos anteriores, foram expostos sobre forma de topicos, servindo de apoio para a
construcdo de um dialogo com os alunos.

Durante a exposicao dos contelidos, os alunos participaram sempre que solicitado e notei
que se mantiveram interessados nos temas abordados. Foram dados alguns exemplos
pertinentes e fiz referéncia a uma publicacdo que cologuei no grupo da disciplina na rede social
facebook, com o objetivo de os motivar a aprofundar o assunto e a participar na discussao
informal que a rede social proporciona.

Posteriormente deu-se inicio a realizacao de um trabalho de grupo de caracter pratico, que
originou uma apresentacao oral nas aulas seguintes, sendo que as orientaces definidas
presentes na Actividade 04, disponivel no portefélio, foram devidamente explicadas aos alunos.
Antes de os alunos se agruparem em grupos com caracteristicas previamente definidas, tendo
em conta que a apresentacdo de trabalhos tinha de ser elaborada na ferramenta Prezz, foi
realizada uma breve demonstracéo da utilizacao da ferramenta e das suas potencialidades.

0 trabalho de grupo consistiu em avaliar uma solucao interativa, a luz da conceptualizacéo
tedrica, podendo o grupo escolher uma aplicacao ou analisar uma solucao sugerida na atividade.

Os alunos agruparam-se e comecaram a desenvolver o trabalho. Foi feito o levantamento
dos elementos de cada grupo e o tema que iriam analisar.

Dada a complexidade do trabalho de grupo, a aula seguinte, realizada no dia 4 de abril, foi
planificada a pensar na continuacdo da realizacao da Actividade 04, por parte dos alunos, em
que o papel do professor, nao menos exigente, teve caracteristicas diferentes se comparado com
um contexto de uma aula onde tem de expor conteudos.

Neste sentido, no inicio da aula foi realizada uma introducédo oral cujo objetivo foi o de
realcar, reforcar e orientar para algumas questdes importantes no ambito da atividade. Foi
reforcada a informacdo que teriam apenas a presente aula para realizarem o trabalho, e na
impossibilidade de o terminarem, quem nao tivesse computador e acesso a Internet em casa o

poderia fazer na biblioteca da escola ou em casa de um dos elementos do grupo. Foi também
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realcado que o enunciado da atividade estava disponivel no moodle, contendo todas as
informacdes necessarias e importantes a realizacdo do trabalho e foi-lhes dito que, enquanto
grupo, deveriam dividir tarefas rentabilizando o tempo e sendo grupos de 4 elementos deveriam
utilizar mais do que um computador. Para além disso, foi reforcada a informacdo que as
apresentacdes ndo devem exceder os 12 minutos e que deveriam ter os ficheiros preparados
para agilizar o processo de troca de grupos no dia da apresentacao.

Apesar de as condicOes da sala de aula nao serem as mais adequadas, tendo em conta o
nimero de alunos e o tamanho da sala, denotando-se algum cansaco, por parte de alguns
alunos, no final da aula, na generalidade, os alunos demonstraram bastante interesse e
empenho embora ndo tenham conseguido concluir o trabalho.

No decorrer da aula foi feito o acompanhamento a evolucéo dos trabalhos em cada grupo,
orientando e focando-0s sempre que necessario para os objetivos definidos.

De salientar a forma como cada grupo e elemento dentro do grupo se organizou, havendo
grupos que se denotava claramente a presenca de um lider, que poderia nao ser o mesmo nas
diferentes situacdes, outros grupos que trabalharam mais colaborativamente, discutindo ideias e
chegando a um consenso, e um grupo que nao havendo um lider nem acao de trabalho
colaborativo, ndo rentabilizaram o tempo de trabalho na aula. Ainda no que concerne ao trabalho
desenvolvido pelos grupos o orientador referiu no documento 2012-2013 - Registo de aula 39,
presente no portefolio, que a “dedicacao dos alunos ao trabalho foi evidente e uma constante
durante toda a aula, embora com ritmos diferentes entre os grupos/alunos”.

No final da aula, antes de os alunos sairem, foram reforcadas novamente algumas
informacdes ja efetuadas no inicio da aula, referindo ainda que os alunos deveriam submeter o
link da apresentacao num espaco que iria ser criado no moodle, até a segunda-feira seguinte as
13h. Esta medida permite ao professor nao s6 antever os trabalhos, mas também prever como

decorrera a aula de apresentacdes, organizando a sua intervencao. Para além disso, a atividade

em geral e esta medida em particular visou promover a h Sérgio Tiago Fereeira

Aqui bem perto de nds: Cientistas portugueses mostram interior de uma

antiga casa romana a luz de hd 2000 anos.

. . - . Um projecto que devia ter continuagdo...

autonomia e responsabilizacdo dos alunos no que diz o ) ) -
ttp:/ fvavivy. publico. pt/ciencia/noticia/ cientistas- portugueses-mostram-

interior-de-u tiga-casa-r luz-de-h 15732422/0)

Cientistas portugueses mostram
interior de uma antiga casa romana
4 luz de ha 2000 anos

respeito a realizacado da tarefa proposta.

Ainda no ambito do tema interatividade, realizei mais

uma publicacao, ilustrada pela figura 5, correspondente a

¢]] Gosto * Comentar - Ndo sequir publicagdo - Partihar

& Jodo S& e Frandisco Magalhdies gostam disto. + Vista por 28

recriacao virtual de uma casa romana a luz de ha 2000

Figura 5: Recriacao digital de uma casa

anos. romana. Endereco eletrénico.

20


http://www.publico.pt/ciencia/noticia/cientistas-portugueses-mostram-interior-de-uma-antiga-casa-romana-a-luz-de-ha-2000-anos-1573242#/0

A publicacao visualizada por 28 membros do grupo, maioritariamente pelos alunos da
turma alvo de intervencdo, mostra a recriacdo de uma casa romana a luz de ha 2000 anos,
situada nas ruinas de Conimbriga.

Segundo a noticia, a através da utilizacdo de uma tecnologia informatica que capta a luz
ambiente de forma semelhante ao sistema visual humano, “foi possivel ver, pela primeira vez,
um interior romano com os olhos de outrora” (GERSCHENFELD, 2012).

A aula seguinte, realizada no dia 9 de abril, surgiu da sequéncia de um conjunto de tarefas
realizadas pelos alunos que, ndo tendo sido concluidas na aula anterior, criaram alguma
expectativa referente ao que os alunos iriam desenvolver fora do contexto aula, bem como da
apresentacado que iriam realizar.

Num contexto diferente mas a semelhanca da aula anterior, a aula de apresentacdo de
trabalhos apresenta caracteristicas diferentes comparativamente a uma aula de exposicao de
contetdos. A pertinéncia de experienciar e desenvolver estratégias diversificadas, nao menos
adequadas, enquanto estagiario é e continua a ser evidente. O papel do professor numa aula
mais pratica nao deixa de ser exigente, mas requer uma preparacao diferente, para uma
execucao mais improvisada com base na analise das informacdes obtidas no momento. Esta
preparacao, fruto de um prognostico e de experiéncia ajuda e prepara o professor, tornando o
processo de ensino-aprendizagem enriquecedor para os alunos e para o proprio docente, que
apos qualquer intervencao devera refletir e avaliar para melhorar. De acordo com Oliveira e
Serrazinha, “[e]nsinar constitui uma forma de refexao na accao, isto é, refecte-se sobre os
acontecimentos e sobre as formas espontaneas de pensar e de agir de alguém, surgidas no
contexto da accao, que orientam a accao posterior” (Oliveira & Serrazina, 2002, p. 34).

Por outro lado, proporcionar experiéncias e abordagens diversificadas aos alunos, tal como
refere Crato “é a maneira correcta de enfrentar a diversidade de modos de aprendizagens dos
alunos” (Crato, 2011, p. 120) motivando-0os na sua aprendizagem. Lajus e Magnier afirmam
ainda que existe uma “necessidade de praticar pedagogias mais activas, abertas para o mundo,
de por o ensino em ligacao directa com a vida quotidiana” (1998, p. 18).

Assim, muito provavelmente derivado ao facto de ser uma aula de apresentacdo de
trabalhos, onde os alunos, mais expostos e fora da sua zona de conforto, estavam a revelar
alguma ansiedade, o inicio da aula revelou-se um pouco barulhento. Nao se verificando uma

organizacao, por parte dos alunos, na sequéncia das apresentacoes, foi sorteada a ordem das
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apresentacdes, com recurso a uns papéis previamente preparados e dobrados, tendo pedido a
colaboracao do delegado de turma.

Com o objetivo de nao gastar muito tempo entre apresentacdes de forma cumprir a
planificacdo, tinha optado como estratégia permitir apenas a colocacdo de alguma questdo no
final de cada apresentacdo, fazendo um balanco geral no final de todas as apresentacdes, ainda
na presente aula se o tempo assim o permitisse, ou 0 mais tardar no inicio da aula seguinte.
Contudo, no final da segunda apresentacao, o orientador cooperante interveio no sentido em que
achava importante fazer um balanco apds o término de cada apresentacdo. Foi feito entdo um
balanco das duas primeiras apresentacoes tornando-se uma estratégia utilizada com os grupos
seguintes.

0 balanco da apresentacdo e do desempenho do grupo e dos elementos do grupo apos o
final de cada apresentacao, como estratégia adotada torna-se mais eficaz no processo ensino
aprendizagem, no entanto menos eficiente no cumprimento do tempo planeado. Esta mudanca
de estratégia levantou-me algumas questdes de dificil resposta, refletidas no documento 2012-
2013 - Registo de aula 40 disponivel no portefélio, apds a aula.

De entre outros fatores nao expostos, o beneficio de uma melhor aprendizagem dos alunos,
realizado através da atribuicao feedback apos cada apresentacao, em deferimento de uma
melhor gestao de tempo fez com que, consequentemente, nao fosse possivel apresentar todos
0s grupos. Assim, a 15 minutos do final da aula, mesmo havendo tempo para apresentacao de
mais um grupo, optei por adiar a apresentacao dos dois ultimos trabalhos de grupo para o inicio
da aula seguinte. Esta decisao deveu-se a dois fatores: a primeira devido ao facto de nao se
saber o0 tempo que o grupo iria ocupar com a apresentacédo, podendo nao haver tempo para se
fazer o balanco da apresentacao nas mesmas condicOes; a segunda para nao deixar apenas um
grupo isolado a apresentar na aula seguinte. Esta decisao foi possivel porque nos minutos finais,
os alunos realizaram novamente a Actividade 01, permitindo representar graficamente e
disponibilizar no grupo da disciplina na rede social 7acebook, a ideia que os alunos ficaram apos
a exposicao de toda a conceptualizacdo tedrica com a ideia que tinham sobre o tema
interatividade antes de ser lecionado os conteudos da unidade 2.

A aula do dia 11 de abril, marcada por alguns imprevistos, veio comprovar algumas
afirmacdes feitas pelo orientador cooperante em reunides de trabalho, colocando a prova a
capacidade de tomada decisdes de um professor mediante uma situacao nao planeada. Essa

tomada de decisdo é tanto mais eficaz quanto maior for a preparacao prognostica nao s6 dos
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conteudos a lecionar como das inumeras hipoteses de reacdo dos alunos e problemas de
natureza técnica (ex: falha de luz, falha de internet...).

Conforme o referido anteriormente, tinha transitado para o inicio da aula de 11 de abuil,
apresentacdo do trabalho de dois trabalhos grupos, que culminava a Unidade 2. Introducdo a
teoria da interactividade. Posteriormente, apos as apresentacdes e feito o balanco final dos
trabalhos, tinha planeado dar inicio a Unidade 3: Conceifos bdsicos de multimédia, através de
uma apresentacdo criada para o efeito.

Verificando-se a demora para se dar inicio a segunda apresentacdo, demora essa que ja
comecava a causar alguma agitacdo e ruido nos restantes alunos, verifiquei que o grupo nédo
estava a conseguir carregar a apresentacao a partir da ferramenta Prezi nem tinham realizado o
download para um disco amovivel de modo a conseguirem apresentar o trabalho. Desta forma,
tendo em conta que o download que pedi para fazerem iria demorar alguns minutos, ainda que
sabendo que seria desejavel terminar as apresentacdes e s6 depois comecar a nova unidade,
decidi avancar dando inicio a apresentacao de contetdos relativos a unidade 3 descrita no
proximo topico.

A cerca de 20 minutos do final da aula, verificando-se que o suporte de apresentacao do
ultimo grupo estava operacional, tendo em conta a informacéo obtida relativamente ao tempo
qgue necessitariam para apresentar, decidi a concluir esta atividade. Apesar da margem de
tempo extra contemplada, a apresentacéo estendeu-se para além do previsto, tendo terminado
sem margem de tempo para consideracdes sobre o trabalho, depois do toque de saida.

0 plano de aula, fruto da reflexao contextualizada do professor, devera ser encarado como
a orientacdo para uma determinada intervencao e ndo como um documento rigido a seguir. No
que diz respeito as aulas dos dias 9 e 11 de abril, apesar de reconhecer algumas falhas a nivel
de execucao da planificacdo, na generalidade, considero positivo os resultados obtidos.

No que diz respeito a turma, considero que os trabalhos de grupo espelharam a dedicacao
e o0 envolvimento dos seus elementos atingindo, com mais ou menos profundidade, os objetivos.
Para além da consolidacédo e aplicacao dos conhecimentos refletidos nos trabalhos, considero
positivo a experiéncia enquanto docente mas sobretudo a experiéncia vivida pelos alunos, que
saindo da sua zona de conforto, expuseram um trabalho fruto da aplicacdo de conceitos e da
sua reflexdo expressa também na argumentacao de ideias.

Posteriormente a aula, encerrada a unidade 2 e com a autorizacdo dos alunos, publiquei os

trabalhos no grupo da disciplina na rede social facebook. A figura 6 ilustra a publicacdo do
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trabalho do grupo 2 com o tema /nferactividade no jogo Sims 3 e o trabalho do grupo 3 com o

tema /nteractividade no jogo Heavy Rain. A figura 7 ilustra a publicacdo do trabalho do grupo 4

com o tema Comparativo da inferactividade entre o Windows XP vs Windows 8 e do grupo 5 com

o tema /nteractividade no jogo Gran Turismo 5. Por ultimo, a figura 8 ilustra o trabalho do grupo

6 com o tema /ntferactividade Sistema Operativo Android.

Sérgio Tiago Ferreira
AIB 2012/2013
Grupo 3 - Interactividade Heavy Rain

hitp:/prezi.com/_vS4eiskOpee/heavy-rain

Sérgio Tiago Ferreira
h AIB 2012/2013
Grupo 2 - Interactividade Sims 3

hitp:// prezi.com/ftb_xLutp-l/sims-3-interactividade

Sérgio Tiago Ferreira
AIB 2012/2013
Grupo 6 - Interactividade Sistema Operative Android

http://prezi.com/icvpkgdkSjav/untitled-prezi

ttp://prezi.com/k_agacqpzssn/untitled-prez)
Untitled Prezi
P

%

L]

¥ Vista por 2

Figura 8: Publicacédo dos trabalhos
do Grupo 2 (endereco eletronico)

e Grupo 3 (endereco eletrdnico).

Figura 7: Publicacdo dos trabalhos  Figura 6: Publicacéo do trabalho do
do Grupo 4 (endereco eletronico) e grupo 6 (endereco eletronico).

Grupo 5 (endereco eletronico).

No seguimento da Actividade 01 realizada no inicio e no final da unidade 2, a figura 9

pretende ilustrar o que é a interatividade para a turma 12° 1E depois da lecionacao dos

conteudos. Comparativamente com a figura 2 podemos
concluir que no final na unidade 2, os alunos definiram

por uma palavra ou conjunto de palavras, de uma forma

Sérgio Tiago Ferreira
ﬁ 0 que é a interactividade para a turma 12 1€ depois de se leccionar a

Unidade 2: Introdugdo & Teoria da Interactividade.

Ferramenta utilizada: http://veww.wordle.net

mais precisa, utilizando termos abordados ao longo da :::hauk Contiolo
unidade, o conceito associado a interatividade. Apesar de Relacgn hUmBm'mét]l]ina
nao ter existido nenhum comentério & publicacao, esta foi

visualizada por 28 membros do grupo, maioritariamente o

pelos alunos da turma alvo de intervencéao. Figura 9: O que ¢ a interatividade para a
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http://prezi.com/k_agacqpzssn/untitled-prezi/
http://prezi.com/yxlaal-jua6e/copy-of-untitled-prezi/
http://prezi.com/icvpkgdk9jav/untitled-prezi/
http://prezi.com/fwtb_x1utp-l/sims-3-interactividade/
http://prezi.com/_v54eisk0pee/heavy-rain/

2.5. Unidade 3: Conceitos basicos multimédia

O facto de existir duas unidades dedicadas a multimédia, segundo a DGIDC “é acima de
tudo uma questao organizativa que procura sequenciar componentes de aprendizagem de modo
a que se tornem Uteis num processo que se pretende activo e construtivo” (DGIDC, 2009, p. 3).
Esta questdo fazia todo o sentido se o tempo letivo disponivel para explorar os contetdos fosse o
contemplado no plano da disciplina acima citado. No entanto, o numero de aulas dedicado a
esta unidade, e os conteudos com caracter de precedéncia a unidade seguinte, ndo se distinguiu
com grande notoriedade as duas unidades.

A primeira aula da unidade 3, lecionada por mim no dia 11 de abril, como descrito
anteriormente, realizou-se de forma atipica e mais intensa dada as inumeras alteracées em
tempo real que fizeram face aos imprevistos logisticos da conclusao dos trabalhos de grupo,
referentes a unidade anterior. Apesar disso, relativamente ao meu desempenho, considero que
transmiti mais seguranca aos alunos, nao s6 na exposicao tedrica com recurso a uma
apresentacdo PowerPoint criada para o efeito, mas também no dominio do espaco. Esta
afirmacao é reforcada pela opiniao expressa pelo orientador cooperante no documento 2012-
2013 - Registo de aula 41, que refere que “[g]lobalmente, foi possivel verificar maior seguranca
e um melhor dominio da aula”. No entanto, tendo em conta o tempo despendido e a
possibilidade de apresentacao do ultimo grupo, acabei por expor os conteudos de uma forma
mais célere nao tendo concretizado tanto como tinha planeado ao nivel de exemplos praticos.

Utilizando o mesmo registo grafico utilizado na unidade 1, a apresentacao criada como
suporte a exposicao de conteudos, disponivel no anexo 3, pretendeu ser apelativa, motivadora e
envolvente. Houve um maior cuidado na selecao e apresentacdo da informacdo no suporte de
utilizado, de modo a que os alunos tivessem uma base de estudo e ao mesmo tempo, de forma
a nao me prender a informacao textual apresentada.

A representacdo grafica do conceito multimédia criado para esta apresentacéo,
representada pela figura 10, precedeu e baseou a definicdo de conceitos a luz de dois autores,

citados no diapositivo seguinte.
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multiplos
meios

Figura 10: Representacao grafica do conceito de multimédia.

Os conteudos continuaram a ser apresentados de uma forma mais desprendida da
apresentacdo, no entanto, sempre que pertinente frisei o que tinha acabado de dizer lendo e

realcando as palavras-chave da apresentacao.

Depois de explicar os conceitos implicitos a origem

) ) o ) Tipos de media
dos tipo de media, com o objetivo de proporcionar uma Quanto & sua origem

Capturados ou sintetizado?

maior interacdo com o0s alunos, apresentei um .
diapositivo, ilustrado pela figura 11, que continha um

som e um video que mostrava a origem desse som.

Inicialmente reproduzi 0 som e promovi uma pequena

discussdo a cerca da origem (som sintetizado ou Figura 11: Diapositivo da apresentacio.
capturado?). Finalizada esta discussdo mostrei o video a
confirmar a origem. Segundo o registo do orientador cooperante no documento 2012-2013 -
Registo de aula 41 “[rlesultou bem a apresentacao nas nocoes de som sintetizado vs capturado,
pois aqui 0s alunos foram envolvidos e promoveu-se a curiosidade”.

Posteriormente, os alunos realizaram a Actividade 01, disponibilizada no moodle para
consolidacdo dos conhecimentos.

Nas duas aulas seguintes, lecionadas pelo orientador cooperante, foram abordados mais
alguns conceitos que sairiam na prova de avaliacdo que ira ser abordada no tépico 2./ Prova de

avaliacdo a unidade 2 e 3 do presente documento.

A figura 12 ilustra a organizacdo da [ !
B Conceitos basicos de multimédia

unidade no moodle, onde se pode ver a

Apresentagbes

01- Apresentagdo - Conceitos basicos de multimédia

apresentacdo disponivel aos alunos em

de - Conceitos basicos de mutimédia
Entrega da Actividade
B 01- Actividade - Conceitos basicos de mulimédia Recurso - Correcgio

formato pdf assim como a atividade, o
Figura 12: Organizacdo da unidade 3 dle.
espaco para entrega de trabalhos por parte sure eanizacao da unidade = no moodi

dos alunos e a proposta de correcao da atividade.
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2.6. Unidade 4: Utilizacao dos sistemas multimédia

A Ultima unidade do programa de Aplicacdes Informaticas B., Utilizacdo dos sistemas
multimédia, caracterizou-se pela predominancia pratica. De acordo com o programa da
disciplina, apés a introducdo dos conceitos iniciais, seguiu-se uma breve abordagem as
ferramentas que originaram a experimentacao (DGIDC, 2009).

Nas primeiras aulas dedicadas a unidade 4, o orientador cooperante abordou os temas

imagem bitmap e imagem vetorial.

Utilizagao do sistema multimédia ’

A figura 13 ilustra a organizacdo dos n
conteudos da ultima unidade no moodle. s s s

Seguidamente, dando inicio aos ultimos
conteudos planificados, comecei a parte final
da minha intervencao por dedicar uma aula
ao tema animacao 2D fazendo a ponte entre
a edicao de imagens e a producao de video.

Relativamente a minha prestacao na

aula acima referida, apesar de considerar
Figura 13: Organizacédo da unidade 4 no moodle.

gue o suporte da apresentacao, que pode ser
consultado no portefolio, fosse uma excelente base para a construcdo de uma narrativa
enriquecedora, relembrando alguns instrumentos visualizados na visita de estudo a Cinemateca,
considero que fiquei um bocado aquém das expectativas que tinha criado, tendo em conta o
esforco e preparacao prévia que realizei. Esta autoavaliacdo nao se deve ao contelido, mas sim
na forma, postura e fluéncia do discurso utilizado, competéncias que tenho vindo a desenvolver.
Tive a perfeita percecao que, apesar de ter existido um maior movimento pela sala de aula, fiz
transparecer alguma tensdao e nervosismo. Ao ter consciéncia disso, no momento da
apresentacao, acabei também por condicionar o discurso e interacdo que tinha idealizado, que
para além de nao ter surgido naturalmente por completo, ndo demonstrou a fluidez que
desejava.

Na parte pratica da aula, os alunos desenvolveram uma atividade cujo objetivo era produzir
uma animacao 2D simples com recurso a ferramenta Pivot Animator. A escolha da ferramenta

demonstrou ser uma boa escolha para a realizacdo desta atividade de indole mais livre,

captando a atencado, motivacao e divertimento dos alunos. Apesar dos diferentes niveis de
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empenho, quer na exploracdo da ferramenta, quer na producdo de uma animacao criativa e,
tendo em conta o tempo disponivel para o efeito e o facto de ser o primeiro contacto com uma
ferramenta de animacéo 2D em contexto aula, considero bastante positivo os resultados obtidos.

Nos minutos finais da aula, alguns alunos, curiosos com o trabalho que os colegas tinham
desenvolvido, comecaram a circular pela sala a ver as animacoes. Apesar de nao gostar do
barulho e comportamento que consequentemente se vai instalando, considero importante esta
partilha. Houve necessidade de restabelecer a ordem e o siléncio nos ultimos minutos da aula,
dando-se inicio a um dialogo completado pelo orientador cooperante.

Dos trabalhos entregues, foram selecionados trés trabalhos, ilustrados pela figura 14, e

publicados no grupo da disciplina na rede social facebook.

Sérgio Tiago Ferreira Sérgio Tiago Ferreira Sérgio Tiago Ferreira
ﬁ Animaggio de Joana & com recurso ao Pivot Animator. agéo de Cassandra, Danid Fernandes e Oan 2 com recurso & Animagéo de Bernardo, Francisco M. e Jogo C. com recurso ao Pivot

Animator.

\
=

\

; =
v
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Figura 14: Trabalhos selecionados e publicados no grupo da disciplina na rede social facebook.

Na aula seguinte, dia 23 de maio, foi introduzido o tema producao e edicao de video digital.
Os contetudos abordados com recurso a uma apresentacao criada para o efeito, para além de
formar os alunos, visaram, também, sensibiliza-los para aspetos relacionados com a utilizacao
adequada de planos, enquadramentos de camara e a importancia de planificar, através de um
guiao técnico ou de uma storyboard, um produto audiovisual a desenvolver. Foram ainda
abordados conteudos relacionados com ficheiros standard em video analogico e digital, codecs e
formatos de ficheiros audio.

No final da apresentacdo foi introduzida a atividade que se estendeu até ao final do ano
letivo, originando a producao de um video que foi apresentado pelos grupos de trabalho.

No que se refere a minha prestacao, tendo em conta que a intervencéo da aula anterior
ficou aqguém das minhas expectativas, tornou-se fulcral ultrapassar qualquer condicionante que
pudesse existir para ter um melhor desempenho possivel. Assim, apesar de considerar que nao
foi uma aula “perfeita”, tendo ainda algum trabalho a desenvolver no que se refere a postura e a
fluéncia do discurso, que certamente fara com que a mensagem a transmitir se torne mais

envolvente e motivadora para os alunos, terminei a aula satisfeito com a minha prestacao.
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A exposicdo de contetdos excedeu o tempo planificado, facto que se deveu ndo so a ter
acrescentado alguns diapositivos referentes ao audio, por boa sugestdo do orientador
cooperante, enquadrando-se no programa da disciplina e fazendo sentido a sua relacdo com o
video, mas também as intervencdes do orientador cooperante que complementaram a minha
exposicdo de conteudos. Para além disso, foi dedicado algum tempo ndo planificado, a
motivacao dos alunos para a producao de videos que respondesse aos videos enviados pelos
alunos brasileiros da EREM Maria Cavalcanti Nunes, Brasil.

Este intercambio surgiu de uma troca de mensagens entre o orientador cooperante e
professor Roberto Oliveira de Pernambuco, Brasil, visando promover a comunicacado entre as
duas turmas de forma a conhecer e dar a conhecer duas realidades diferentes. Na segunda
parte da aula do dia 14 de maio, lecionada pelo orientador cooperante, foi promovido um dialogo
entre os alunos da turma 12° 1E e os alunos da escola Maria Calvalcanti Nunes, realizado
através de uma video chamada. Esta experiéncia, apesar de alguns problemas tecnoldgicos e de
algum barulho causado, nao so pelo entusiasmo dos alunos mas também pelas paragens na
comunicacao, veio demonstrar, consciente ou inconscientemente que 0 mundo nao se resume a
sala de aula, escola, cidade ou pais e que a tecnologia nao é infalivel. No final da video
chamada, foi lancado o desafio que deu origem a criacdo do grupo
CavalcantiNunes_AvelarBrotero na rede social facebook, cujo objetivo se prendia com a
continuacdo da comunicacdo entre as duas turmas. Os alunos brasileiros produziram e

publicaram alguns videos, como ilustra a figura 15, a alguns dias de os alunos da turma 12°1E

Jodo Sa
Primeira apresentagdo...

darem inicio a tematica producao e edicao de video.

Confesso a minha hesitacao quando me foi lancado

0 desafio de integrar a resposta aos videos produzidos

pelos alunos brasileiros, nao sé por nao estar

« Vista por 26

completamente inteirado da troca de mensagens

existentes entre o orientador cooperante e o professor

resentacio sala dos professores.AVL
w.dropbox. com

Roberto, mas também por ja ter um plano pensado. No

entanto, apos alguma reflexdo, optei por adaptar o que

) . Figura 15: Videos realizados e pelos
tinha planeado, dando possibilidade aos alunos de . 0s da escola Maria Calvalcant

. Nunes, Brasil. Endereco eletronico.
escolherem um tema ao mesmo tempo que 0s motivava
para que esses mesmos temas respondessem, de certo

modo, aos alunos brasileiros.
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Na segunda parte da aula do dia 23 de maio, os alunos formaram grupos, pensaram num
tema e comecaram a produzir um guido que daria origem a realizacao da atividade proposta.
Paralelamente, recolhi alguns dados referentes ao nome dos elementos que compunham cada
grupo e ao tema a desenvolver de forma a evitar repeticdes.

Foi necessario tentar motivar um elemento de um dos grupos, que ofereceu alguma
resisténcia a realizacdo da atividade proposta. Esta tarefa, na altura sem garantias de sucesso,
levou-me a refletir sobre a forma de criacao de grupos de trabalho e o que fazer num caso como
este. No que diz respeito a criacao de grupos, tendo em conta as caracteristicas da turma, ao
ser imposta, estaria claramente a infantilizar e a condicionar a dindmica que alguns alunos
possam com 0s seus pares. Por outro lado, o facto de dar liberdade para que os alunos se
agrupem pode originar alguns problemas como foi o caso do grupo referenciado formado pelos 2
alunos que, nao se agruparam atempadamente e, por esse motivo, por achando que eram um
grupo fraco, oferecem alguma resisténcia. Para resolver este problema, caso os alunos nao
realizem as tarefas pedidas até a aula seguinte pensei em duas eventuais solucoes: a primeira
consistia em dividir o grupo e inserir 0s elementos noutros grupos; a segunda baseava-se na
apresentacdo de um tema concreto com linhas orientadoras para realizacao da atividade. Tendo
em conta que a primeira opcao parece-me desajustada, dado que até a aula seguinte os grupos
deveriam desenvolver algum trabalho e estes alunos nao se iriam sentir integrados, optei por
pensar numa estratégia capaz de mobilizar estes alunos para a realizacdo da atividade proposta.
A proposta de trabalho pensada para este grupo nao foi necessaria, uma vez que, na aula
seguinte, 0 grupo acabou por apresentar uma ideia, que apesar de ser igual a outra ja existente
(fazer um video de apresentacao da escola), tendo em conta a falta de motivacdo demonstrada,
fez com que aceitasse a proposta, pedindo para que fizessem um guiao técnico.

No inicio da aula de 28 de maio, comecei por fazer uma introducao a ferramenta de edicao
de video que os alunos iriam utilizar, Camtasia Studio. Considero que o tempo despendido para
introduzir a ferramenta foi adequado, no entanto, ultrapassei ligeiramente o tempo planificado.

A questdo que me surgiu durante a preparacao da aula prende-se com o facto de
poder/dever ou ndo usar alguns topicos anotados para servir de guiao a minha exposicao. Apos
uma breve reflexao, decidi ndo o fazer, tendo em conta que poderia passar uma imagem de
pouca preparacao para os alunos e para o orientador cooperante. Contudo, embora ache que
tomei uma boa decisdo, tive a percecao que perdi alguns segundos a procurar ou a tentar

lembrar-me de algo mais para mostrar aos alunos.
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Terminada a exemplificacdo pratica que introduziu a ferramenta Camtasia Studio, alertei os
alunos, com recurso ao enunciado da atividade para alguns objetivos e prazos.

Seguidamente, os alunos dirigiram-se para os computadores e comecaram a desenvolver
0s seus trabalhos.

Foi feito o ponto de situacdo e acompanhamento dos trabalhos, grupo a grupo, comecando
pelo grupo que na ultima aula ndo tinha o tema do trabalho definido.

Relativamente aos outros grupos, apesar de ter reforcado na aula anterior a necessidade de
trazerem os media necessarios para comecarem a produzir o video na presente aula, o facto é
gue alguns dos grupos ndo o fizeram. Relativamente aos que ndo o fizeram, tendo em conta que
os alunos tinham apenas a segunda metade da aula seguinte para produzirem o video com
apoio e orientacado dos professores. Foi reforcado e justificado a necessidade e importancia de
que até a aula seguinte, 2 dias depois, 0s grupos deveriam trazer os media necessarios e algum
trabalho de edicao ja efetuado.

A certeza que algum trabalho iria ser apresentado nao estava em causa, no entanto,
naquele momento, preocupava-me a qualidade dos mesmos. Alguns alunos referiram que iriam
efetuar as filmagens na quarta-feira, no entanto, preocupa-me o facto de também terem de
estudar para a prova de avaliacdo da disciplina que se realizaria na primeira metade da aula
seguinte.

Relativamente a atividade proposta aos alunos considero-o adequado e interessante para os
alunos da turma, apesar de ser um pouco ambicioso no que confere ao tempo de concretizacao.
Mais do que um teste a minha capacidade de planificacdo e motivacao dos alunos, foi também
um teste a responsabilidade e empenho dos mesmos visto que estes teriam de desenvolver
bastante trabalho fora do contexto de aula. Esta atividade que na minha perspetiva foi mais do
gue superado na generalidade dos grupos de trabalho, ndo podia estar mais de acordo com
alguns dos objetivos gerais expressos no plano de intervencao.

Na primeira metade da aula de 30 de maio, os alunos realizaram a ultima prova de
avaliacdo, na disciplina de A.l. B, a cargo do orientador cooperante.

Na segunda metade da aula os alunos, ja sobre a minha orientacao, dirigiram-se para os
computadores para continuarem a desenvolver os seus trabalhos.

Apds o reforco de algumas informacdes referentes a operacionalizacdo e entrega dos

trabalhos foi feito o ponto de situacdo e acompanhamento grupo a grupo.
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Verificou-se que apenas dois grupos ainda nao tinham recolhido todos os media
necessarios a producao do video. Neste sentido, e tendo em conta que alguns grupos tinham
pouco trabalho de edicao desenvolvido e nao haveria mais nenhuma aula destinada a realizacao
dos trabalhos, ofereci-me para ver e dar sugestdes a todos 0s grupos que me fizessem chegar o
video durante o fim-de-semana, tendo em conta que o prazo de entrega era na segunda-feira
seguinte ao final do dia.

Durante o fim-de-semana foram feitas algumas consideracdes a trés trabalhos de grupo,
que levaram a modificacdo e consequente melhoria dos videos a apresentar.

Na segunda parte da aula do dia 4 de junho, apos a realizacdo da correcdo da prova de
avaliacdo dirigida pelo orientador cooperante, um aluno sugeriu realizar a autoavaliacao e
balanco do ano na proxima aula, prevista para esta aula, tendo em conta que ainda iriam ser
apresentados os trabalhos de grupo. Apesar de as apresentacdes dos trabalhos de grupo nao
afetarem significativamente a avaliacdo, em concordancia com o orientador cooperante,
acedemos ao pedido, antecipando desta forma o inicio das apresentacdes dos trabalhos de
grupo.

Antes de se dar inicio a apresentacéo dos trabalhos de grupo, comecei por fazer o ponto de
situacao em relacdo a entrega dos trabalhos, alertando os alunos para a necessidade do
cumprimento de prazos e das questdes definidas previamente. Considero que esta chamada de
atencao ilustrada por alguns exemplos, apesar de breve, foi importante para o crescimento e
responsabilizacao dos alunos enquanto pessoas inseridas numa organizacao.

De seguida, com recurso a papéis previamente preparados e com o apoio da subdelegada
de turma, procedeu-se ao sorteio da ordem das apresentacoes.

Deu-se inicio a apresentacao dos videos produzidos pelos grupos de trabalho, que para
além de apresentarem o trabalho produzido teceram algumas consideracdes sobre todo o
processo. No final de cada apresentacdo e apos a intervencdo de cada grupo, foi dada
oportunidade aos restantes elementos da turma intervirem com questdes ou comentarios ao
trabalho, seguindo-se os comentarios criticos dos professores adequados a cada grupo.

Com a antecipacao da apresentacdo dos trabalhos de grupo, na ultima aula do ano
realizada no dia 6 de junho, o numero de trabalhos a apresentar nao preenchia os 90 minutos
letivos. Neste sentido, houve necessidade de pensar numa estratégia dinamica e motivadora de

promocao de dialogo com os alunos como balanco do ano letivo.

32



Relativamente a aula do dia 6 de junho, o tempo previsto para a conclusdo das
apresentacdes dos trabalhos de grupo estendeu-se mais do que previsto devido ao facto de me
ter esquecido em casa do disco amovivel, onde tinha os videos dos alunos juntos de forma a
agilizar o processo. Apesar deste lapso e tendo em conta que tinha deixado uma pasta no
computador de projecdo na aula anterior, optei por alterar a ordem pré definida das
apresentacdes com consentimento dos alunos, comecando com a apresentacdo dos trabalhos
que estavam disponiveis de imediato, conseguindo descarregar os videos dos restantes grupos
sem que existissem tempos mortos que consequentemente levava a que perdesse a atencao da
turma.

Quanto a apresentacdo dos trabalhos de grupo nesta segunda aula de apresentacdes
destaco pela positiva, a apresentacao de um grupo que em todo o processo de realizacao desta
atividade, mostrou alguma resisténcia e falta de motivacao, mas que no dia anterior conseguiu
concluir o trabalho. Foidhes transmitida a ideia que, apesar de o video ter algumas coisas a
melhorar, o trabalho veio provar que os alunos sao capazes e tém capacidades para ultrapassar
todos os desafios propostos.

Na segunda parte da aula, foi dada oportunidade aos alunos que ainda nao tinha feito a
autoavaliacdo e balanco do ano, através do preenchimento de um formulario online, que o
fizessem. Paralelamente, com o objetivo de otimizar o tempo, a turma foi dividida em grupos
para implementacao da estratégia pensada para a realizacao do balanco do ano.

Apods os alunos refletirem e registarem sobre algumas questdes que iam passando de
grupo em grupo em varias folhas, deu-se inicio a gravacao de algumas frases, ditas pelos alunos,
que resultaram mais tarde, num video produzido e publicado no grupo da turma da rede social
facebook. A gravacao das frases nao foi um processo facil de gerir, nao sé pelo pouco tempo que
restava, mas também pela manutencao do siléncio, gestao dos alunos e operacionalizacao da
camara de filmar. Apesar de esta atividade proporcionar um ambiente mais descontraido e,
consequentemente, uma maior agitacdao por parte dos alunos, o orientador cooperante teve um
papel importante, apoiando-me na manutencao do siléncio no momento da gravacao.

No final de cada aula de apresentacdo, tendo em conta o tema do escolhido, os alunos
publicaram os trabalhos no grupo da disciplina e no grupo CavalcantiNunes_AvelarBrotero da

rede social facebook.
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Todos os trabalhos publicados no

grupo
CavalcantiNunes_AvelarBrotero, como ilustra a figura 16
receberam comentarios. O professor Roberto expressou o
seu contentamento dizendo que ia mostrar a todos os
alunos e uma das alunas da turma 12°1E agradeceu
dizendo ainda que “Sem o0s nossos professores nada disto
seria possivel!”. Seguiu-se o comentario sobre as musicas
utilizadas no video em questdo, que por serem tao
intercambio de

caracteristicas veio enriquecer este

culturas. O professor Roberto respondeu dizendo
“fantastico conhecimento que vocés tém. Estamos
adorando os videos! Estou sem palavras. A professora de
filosofia de minha escola esta encantada com tudo”.

0 video de balanco do ano letivo, resultado da ultima
aula, foi publicado no grupo da disciplina da rede social
facebook. Foi produzido a tempo de ser mostrado aos
alunos no jantar de turma, dia 10 de junho, contudo, a
falta de condicdes de projecdo e o barulho existente por
haver mais do que um grupo no restaurante, nao
tornaram a visualizacao possivel possivel A figura 17
ilustra a publicacao, que contou com 21 visualizacoes e
dois comentarios a agradecer e a enaltecer o video e a
turma. O video pode ser consultado no portefolio ou

selecionado a hiperligacado na legenda da imagem.
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http://www.youtube.com/watch?v=Yy-Qp_dsii4&feature=youtu.be

2.7. Prova de avaliacao as unidades 2 e 3

Inteiramente elaborada e corrigida por mim, com a supervisao do orientado cooperante no
gue concerne a elaboracdo, a prova de avaliacdo escrita realizada pelos alunos no dia 23 de
abril, tinha como duracdo 90 minutos e teve o seu foco nas unidades 2 e 3.

No que diz respeito ao desempenho do professor numa aula de prova de avaliacdo, pouco
ha a dizer. O trabalho mais importante, o de realizacdo de uma prova de avaliacdo adequada e
equilibrada, ja foi feito e é agora implementado. Porém, no desempenho das suas tarefas numa
aula de prova de avaliacdo, tendo em conta as questdes que vdo surgindo, o professor tem
oportunidade para refletir sobre o instrumento que estd a ser aplicado com o objetivo de
melhorar com a experiéncia. Em busca uma prova exemplar, o orientador cooperante referiu
como boa pratica, que a construcao de qualquer prova de avaliacdo deve ser feita
atempadamente, de modo a que cerca de dois dias depois, o professor tenha a possibilidade de
a reler em busca de gralhas ou melhoria na construcao das questdes.

A matriz da prova de avaliacao, disponivel no anexo 4, foi disponibilizada no moodle e
apresentada aos alunos atempadamente.

A elaboracao da matriz, muitas vezes nao disponibilizada pelos docentes, ¢ uma boa
pratica para a orientacdo do estudo dos alunos. Com a matriz, os alunos obtém nao so6
informacdes relativos aos conteudos, mas também quanto aos recursos necessarios, a sua
estrutura, aos critérios gerais de correcao e a distribuicao das cotacoes.

A producao de uma prova de avaliacao equilibrada com uniformizacao da cotacdo das
questdes é uma tarefa dificil para o professor. No entanto, neste processo pouco isento de
elaboracao de uma prova de avaliacado, a uniformizacdo do valor das questdes torna a prova
mais clara e menos rebuscada, nao atribuindo desta forma distincdo de importancia as
questdes. Todas as decisdes tomadas pelo docente para a elaboracdo de uma prova de
avaliacdo geram, implicita ou explicitamente, reacées nos alunos. Assim, reacdes de
constrangimento, derivadas de informacdes transmitidas pela prova de avaliacdo, devem ser
minimizadas.

No inicio do ano letivo, a respeito da prova de avaliacdo, o orientador cooperante lancou
algumas questdes que resultaram na reflexdo registada no documento 2012-2013 - Registo de

aula 12, presente no portefolio.
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A reflexdo destas questdes afirmaram a conviccdo de que o professor, enquanto humano,
nao ¢ isento de imparcialidade e que esta sujeito a diferentes variaveis ao longo do(s) dia(s) que
condicionam o seu estado.

No entanto, o papel do professor, no que refere a avaliacao, passa por estabelecer padrdes
de justica e igualdade para todas as provas, independentemente se este tem mais ou menos
empatia por algum aluno em especial. Por outro lado, a avaliacdo nao é um processo
meramente matematico e objetivo, por muitas férmulas que um professor possa utilizar. Avaliar
exige ponderacdo de diversos fatores com uma carga humana subjetiva. Desta forma, o
professor enquanto avaliador devera procurar ser justo e transparente tornando este processo
delicado e importante num processo equilibrado.

Jorge Valadares e Maria Graca referem que “o conhecimento do estudante nao é validado
por meio de qualquer correspondéncia entre 0s seus esquemas conceptuais e uma realidade a
gue se referem; a sua validacdo assenta na coeréncia interna dos esquemas e na coeréncia
entre eles e 0s novos estimulos proporcionados” (1998, p. 19).

Assim, relativamente a natureza da prova, considero que uma boa prova € aquela que testa
0s conhecimentos dos alunos com base nos objetivos espelhados na planificacdo. Estes
objetivos, quando bem formulados, sdo muito mais amplos do que meras representacdes de
realidades existentes, pretendendo reorganizar significados (re) construindo esquemas
conceptuais que possam ser aplicados e adaptados a novos estimulos. Por outro lado, uma
prova bem feita € aquela que graficamente & exemplar, cujas questdes e orientaces de
execucdo sao claras, com as ponderacdes de avaliacdo especificadas em cada questdo e
ajustada ao tempo disponivel para a realizar. Utilizando as palavras do orientador cooperante “a
escola é um dos ultimos redutos do rigor, e o professor € um agente que por ele zela”.

No que respeita a correcao da prova de avaliacdo, cada professor adota 0 método que mais
se adequa ao seu perfil, por exemplo, podera corrigir prova a prova ou corrigir questao a
questdo. Mas sera que a nivel de correcédo o resultado sera igual? Se houver um desfasamento
de tempo, de prova para prova nao podera originar resultados diferentes?

Como referi anteriormente, a alteracdo do estado fisico e psicologico do professor,
enquanto ser humano, podera ser mais um fator contra a imparcialidade. Assim, de modo a
manter a coeréncia, considero que num registo de imparcialidade e sem comparacdes, o

professor deve corrigir questdo a questdo ou grupo de questdes a grupo de questdes.
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Relativamente a operacionalizacdo da aula de prova de avaliacdo, tendo em conta as
condicoes disponiveis (uma sala pequena para uma turma de 23 alunos), o facto de ser uma
prova de avaliacao de caracter tedrico e de existirem dois professores (orientador cooperante e o
estagiario), a turma foi dividida, de forma voluntaria, pelas salas de aula A34 e A33 (que se
encontrava disponivel). A divisdo permitiu ndo so6 ter os alunos distribuidos uniforme e
espacadamente pela sala de aula, mas também manter a ordem e o siléncio de forma mais
eficaz. Se por um lado, realco a melhoria das condicdes para os proprios alunos, por outro, ndo
posso deixar de referir que foram criadas diferentes condicdes para os diferentes alunos da
turma no que diz respeito ao espaco que estdo habituados a estar e as informacdes, que apesar
de serem as mesmas, foram dadas por professores diferentes. Este pormenor nio é
propriamente um aspeto negativo, até porque o foco central ¢ a prova de avaliacdo que contém
contetdos lecionados de igual forma aos alunos. Por outro lado, considero que este pormenor
torna-se uma mais-valia para o crescimento dos alunos na medida em que, em muitos outros
contextos, o ser humano é constantemente colocado a prova, muitas vezes sem saber ou sem o
esperar. Para além disso, a prova de avaliacao é apenas mais um instrumento, numa avaliacao
qgue nao pode ser apenas aritmética. Humanamente uma situacdo de igualdade nao significa
uma situacao de justica e o processo de avaliacdo tem de ter este facto presente.

Além disso, “a avaliacao exige que se tire partido dos pontos fortes de cada instrumento de
avaliacdo e se reduza ao minimo o efeito dos seus pontos fracos” (Valadares & Graca, 1998, p.
44). Neste sentido, a elaboracao da prova de avaliacao, disponivel no anexo 5, foi um processo
muito ponderado e incidiu sobre a unidade 2: /nfroducao a teoria da interactividade e a unidade
3: Conceitos bdsicos de multimédia. Assim, tendo em conta o critério de uniformidade, a
estrutura da prova de avaliacdo assentou em duas partes, em que cada parte correspondia a
50% da cotacédo e a uma das unidades.

A versao final da prova de avaliacao, ligeiramente maior e mais adequada a turma, contou
com 7 questdes em cada parte num total de 14 questoes, distribuidas de igual forma no que diz
respeito ao tipo de questdes (resposta curta, resposta aberta, resposta de escolha multipla,
resposta de correspondéncia e resposta de verdadeiro/falso).

Ao contrario do que pensava, ndo menosprezando a complexidade e adequacao a turma da
prova de avaliacdo, verifiquei que a generalidade dos alunos nao necessitou de ocupar os 90

minutos previstos.
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Outro ponto que considero importante é a realizacdo da correcdo da prova quando os
alunos receberem as provas corrigidas. Esta estratégia, realizada de uma forma mais ou menos
aprofundada fara com que os alunos possam ver e refletir sobre outras possiveis solucdes e
eventuais erros. Assim, no inicio da aula do dia 9 de maio dirigida pelo orientador cooperante,
apds distribuir as provas de avaliacdo corrigidas, alertei os alunos para o facto de se encontrar
disponivel a proposta de correcao da prova de avaliacdo no /mood/e. Foi ainda realcado que seria
pertinente os alunos analisarem a proposta de correcao em casa porque iria ser apresentada a
proposta de correcdo, salientando apenas algumas questdes, mas ndo aprofundando

exaustivamente toda a proposta.
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Consideracoes finais

A questdo Aplicacoes Informaticas B: como cumprir 0 mesmo programa em menos tempo?,
foi 0 mote do plano no qual a intervencao, descrita neste relatério, pretendeu dar resposta.

A problematica encontrada, relembrada no presente paragrafo, foi originada pela revisdo
curricular que entrou em vigor no presente ano letivo, afetando a disciplina de A.l.B no que diz

respeito a diminuicao dos tempos letivos semanais mantendo o mesmo programa.

O desafio de cumprir 0 mesmo programa com menos tempo, de forma a proporcionar
aprendizagens ajustadas aos interesses dos alunos mas nao restringindo as outras areas do

saber contempladas no programa da disciplina, ndo foi facil.

Tendo em conta as caracteristicas da turma, alunos do 12° ano que, maioritariamente,
pretendem seguir estudos no ensino superior em cursos no dominio das engenharias, foi dado

um maior enfoque a primeira unidade: /ntroducao a programacéo.

A intervencao incidiu com maior énfase nas unidades 2, 3 e 4 que comecaram no final do

segundo periodo tendo como base os seguintes objetivos gerais:

e Promover a autonomia e responsabilidade dos alunos;

e Estimular a pesquisa auténoma;

e Estimular o pensamento critico e a criatividade tanto presencialmente como online;

e Envolver os alunos e incentivar a aprendizagem para la da sala de aula;

e Desenvolver estratégias motivadoras da aprendizagem;

e Promover o desenvolvimento de aprendizagens e competéncias, para além das T.1.C.,
gue permitam uma crescente literacia digital.

Com a supervisao do orientador cooperante, a implementacao das estratégias planificadas,
que procuraram ser diversificadas, diferenciadas e adequadas ao objetivo de cada momento de
intervencao, tiveram em conta os objetivos gerais. Os materiais que suportam as intervencdes
pretenderam ser orientadores, apelativos, estimulantes e motivadores. A promocéo do trabalho
pratico, a participacao ativa dos alunos e o trabalho colaborativo foram estratégias promovidas

no decorrer de toda a intervencao tendo em conta os objetivos acima descritos.

Ao longo do plano de intervencao e simultaneamente de investigacao propus-me:
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e Analisar a eficacia das estratégias implementadas nas aulas quanto as
aprendizagens realizadas pelos alunos e aos conhecimentos adquiridos num

contexto de cumprimento do programa com menos tempo letivo.

e Compreender o contributo da comunicacdo online para a autonomia e para o

espirito critico dos alunos.

Ao longo das consideracdes finais serdo citadas algumas opinides, expressa pelos alunos
nos documentos aufo-avaliacido e balanco (preenchido anonimamente), que poderdo ser

consultados no portefolio.

Relativamente ao primeiro ponto, tendo em conta os resultados da prova de avaliacdo as
unidades 2 e 3, como comprova o documento I21F - U2 e U3 - Correcdo prova de avaliacdo
presente no portefolio, a média das classificacdes dos alunos foi de 15 valores, Bom. Dos 23
alunos, 6 tiveram uma classificacdo Suficiente, compreendida entre 10 e 14 valores, 17 alunos
tiveram uma classificacdo compreendida entre 15 e 17, e 6 alunos tiveram uma classificacao de

Muito Bom, igual ou superior a 18.

A apresentacdo Prezi, suporte de toda a intervencao na unidade 2: /nfroducdo a teoria da
interactividade teve um efeito surpresa nos alunos, pelos efeitos visuais que a ferramenta
permite, sendo um fator bastante positivo para a motivacéo e envolvimento dos alunos numa

unidade predominantemente teorica.

0 video produzido com o objetivo de ilustrar a evolucao da interatividade nos jogos também
proporcionou algum entusiasmo a um grupo significativo de alunos, por serem os jogos digitais

um tema de interesse.

As atividades de consolidacao de conhecimentos, realizadas em todas as aulas no ambito
dos contetdos abordados, proporcionaram aos alunos o desenvolvimento de competéncias de

acordo com os objetivos da intervencao.

A atividade final da unidade, criacdo de uma apresentacao em FPrez/ sobre a avaliacdo de
um sistema interativo, realizada de forma mais auténoma, envolveu os alunos para além da sala

de aula, num processo de critico de relacionamento e consolidacdo de conhecimentos.

Relativamente as unidades 3 e 4, mais praticas, o recurso a suportes de apresentacdo mais
simples mas igualmente rigorosos, desprendidos de efeitos mas visualmente agradaveis, teve
como objetivo focar os alunos para apresentacdes que se pretendiam mais curtas mas

igualmente envolventes.
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A atividade final de producdo de um video digital, apesar curta a nivel de tempo de
execucao, obteve excelentes resultados, cumprindo os objetivos propostos e com boa apreciacao

por parte dos alunos.

Ao longo de todo o estagio, ndo pretendi marcar a minha intervencao por um momento
isolado e desfasado no percurso dos alunos, mas sim, aplicando as minhas ideias e algumas
sugestdes com o apoio do orientador cooperante, desenvolvendo um trabalho continuado e
cooperativo, com a manutencdo de um didlogo convergente na acdo dos dois professores para
com a turma. Assim, a opinido expressa por um dos alunos, referindo que “[a] atitude dos
professores, sempre tentaram inovar as aulas trazendo novos projetos e novas abordagens”,
para além de demonstrar que as estratégias foram diversificadas e bem aplicadas, ¢ um indicio
de que eramos vistos como dois professores, que apesar de papeis ligeiramente diferentes,

tinhamos 0 mesmo objetivo.

Os alunos ficaram satisfeitos com a escolha da disciplina referindo, entre muitas

expressoes que:

Esta disciplina € uma boa escolha. Falamos de tudo o que envolve informatica de uma
forma muito abrangente mas que serve para abrir novos horizontes futuramente. Uma
boa escolha sem duvida (De Aluno 1, 5-06-2013).

A forma como foram abordados os contelidos, sempre com um bocadinho mais do
gue O que era necessario, como ver as coisas de outra perspetiva pela parte dos
professores! (De Aluno 2, 6-06-2013).

Aplicacdes Informaticas nao foi a minha primeira escolha como disciplina especifica
para este ano, e s acabei por ficar com esta disciplina por sorte. Revelou-se uma total
surpresa, completamente diferente do que esperava e gostei imenso, sei que tive
mesmo sorte de ter acabado por ficar com Aplicacées. Aprendi imenso e sei que
aprendi muito que me vai ser util para o meu futuro profissional e nao sé. Tenho, por
isso, que agradecer aos professores por este ano bem passado! (De IL, 6-06-2013).
Verdade seja dita, no ensino superior terei saudades de aulas e professores assim!
Agradeco aos dois professores pelo esforco e paciéncia monumental que tiveram para
aturar esta turma um ano letivo inteiro, e desejo-lhes a ambos boa sorte no futuro e
muitas felicidades! (De Aluno 3, 5-06-2013).

Gostei bastante deste ultimo periodo, acho que foi aquele que me cativou mais (De BC,

5-06-2013).
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Gostei muito da forma como os professores deram as aulas, porque ddo regularmente
pequenos momentos de descontracao com algum humor, o que ajuda, no meu ponto de
vista, a que qualquer aula decorra duma maneira mais descontraida mas nunca o
suficiente para que os alunos se distraiam. Esta turma sempre foi bastante instavel, ja
desde o 10° ano, mas apesar disso os professores controlaram muito bem as aulas,
mesmo que por vezes houvesse um ou outro momento de puro ruido. Posso mesmo
dizer que os professores Jodo e Sérgio sabem lidar bastante melhor com alunos do

ensino secundario que muitos outros professores na ESAB (De Aluno 3, 5-06-2013).

Como aspetos desfavoraveis os alunos referiram alguns pontos implicitamente

relacionados com o espaco fisico da sala:

Visto o tamanho da nossa turma, as aulas de componente mais tedrica foram menos
bem recebidas, pois sendo tantos numa sala pequena e sem o espaco propicio a tirar
0S nossos apontamentos, até por nao termos mesas individuais, houve mais dispersao
por parte dos elementos da turma, e maior dificuldade em manter a concentracéo.

0 que menos gostei foi do facto de nao haver computadores suficientes para todos os

alunos (De Aluno 4, 5-06-2013).

Face a todas as afirmacoes registadas até entao, considero que as estratégias utilizadas no

ambito do plano de intervencdo demonstraram ser eficazes, reconhecendo porém a necessidade

de aperfeicoar as minhas competéncias a nivel de expressao e controlo de alguma ansiedade e

nervosismo. Estou convicto que esta melhoria surge naturalmente com a experiéncia e com um

trabalho mais continuado.

A opiniao de alguns alunos em relacdo ao meu desempenho, expressa nos documentos

acima referidos referem que:
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O Professor Sérgio ira ser uma grande professor so precisa de estar mais a vontade
com os alunos, e ao mesmo tempo impor alguma rigidez como o Professor Joao. Fica
a dica (De Aluno 5, 5-06-2013).

Sei que o professor Sérgio esta no inicio de uma longa carreira com muito sucesso, é
0 que desejo! E nesse sentido sugiro que nas apresentacdes das suas aulas, na
exposicao dos conteudos, fosse um pouco mais além e que se deixasse levar pelo que
sabe, por si, pelas suas opinides e argumentos e que ndo se agarrasse tanto a uma
apresentacdo onde acaba por se limitar, de certa forma, no que diz. Sei que o tempo

de experiencia nao ¢ muito mas se tentar soltar-se um pouco, talvez seja bom para



descontrair e conseguir chegar ao aluno de uma forma mais leve e interessante :) (De
Aluno 6, 6-06-2013).
Este ultimo periodo correu melhor, gostei bastante do que aprendemos. Apesar de o
stor Sérgio estar no inicio gostei bastante das aulas dele. Este Gltimo trabalho de
edicao de video também foi muito bom de fazer (Aluno 7, 5-06-2013).
No que diz respeito ao segundo ponto de investigacao: compreender o contributo da
comunicacao onfine para a autonomia e para o espirito critico dos alunos, apesar de nao ser o
foco principal da minha intervencao, considero que a nivel de intervencao individual dos alunos,

ndo houve uma participacéo ativa no grupo da disciplina na rede social facebook.

Nao tendo realizado nenhum estudo sobre o assunto, os motivos para a nao participacao
ativa a apresentar seriam meramente especulativos. Apesar de os alunos se terem agregado
voluntariamente ao grupo, considero que a imposicao de participacao nao seria positivo, até
porgue dois dos alunos nao tinham registo na rede social. Para além disso, a imposicao de uma
participacao fora do contexto sala de aula poderia condicionar a intervencao presencial. Porém,
por algumas vezes durante a minha intervencao, fiz uma breve referéncia a publicacbes no
ambito dos conteudos, procurando despertar o interesse aos alunos que nao tinham visto e

constatando que alguns alunos da turma tinham visto e sabiam do que estava a falar.

Por outro lado, apesar de nao terem existido comentarios, nem as minhas publicacdes nem
as publicacdes dos alunos referentes aos trabalhos de grupo, pude verificar, através do registo
de visualizacdes, que grande parte dos elementos do grupo, composto também por alguns

alunos da disciplina no ano anterior, viram as publicacoes.

Ja no ambito da ultima atividade e do intercAmbio com os alunos da escola Maria
Cavalcanti Nunes, no Brasil, foi criado um grupo especifico para a continua¢ao da comunicacao,

promovida apos a realizacdo de uma video chamada, entre as duas turmas.

No geral, apesar de ligeiramente mais ativo, o grupo CavalcantiNunes_AvelarBrofero contou
com a participacao de apenas 6 alunos da turma de Coimbra perfazendo um total de 6
publicacdes e 22 respostas a publicacdes. A participacao mais ativa dos professores, sobretudo
do professor Roberto, ndo levou a participacdo de um numero considerativo de alunos quer da
turma de Coimbra quer da turma de Pernambuco, o que me leva a concluir que uma
participacdo mais ativa mas nao impositiva da minha parte, no grupo da disciplina, ndo levaria a
uma participacao ativa da turma. Apesar destas minhas conclusées ao nivel da participacado

escrita dos alunos de ambas as turmas, as publicacdes no grupo CavalcantiNunes_AvelarBrotero
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tiveram uma media de 25 visualizacoes registando-se 34 membros inscritos. Mais uma vez se
comprova que apesar da pouca intervencdo, os elementos que constituem o grupo viam as
publicacdes, considerando positiva a utilizacdo de grupos sociais na promocao de partilha de

experiéncias e aprendizagens em contexto escolar.

Do meu ponto de vista, apesar da convergéncia de opinides com o orientador cooperante, a
implementacao deste projeto teria mais sucesso se 0 mesmo tivesse ocorrido ao longo de todo o
ano letivo, remetendo para o estagiario a gestao dos tempos e conteudos, sobre a supervisao do
orientador de cooperante, que teria um papel mais passivo na sala de aula. E evidente que a
aplicacdo de um estagio nestes parametros, além de exigir um esforco redobrado, exigia uma
dedicacao exclusiva, ndo sendo por isso compativel com a frequéncia dos seminarios previstos

para este segundo ano de mestrado.

Considero que, apesar de os objetivos terem sido alcancados, contribuindo para uma
aprendizagem significativa por parte dos alunos em diversos dominios do programa da
disciplina, nao foi possivel aprofundar como desejado os conteudos relacionados com a
multimédia. Tendo em conta a diferenca de 40 blocos de 90 minutos entre o previsto no
programa de Aplicacdes Informaticas B (96 blocos) e as lecionadas na turma alvo de intervencéo
(56 blocos), a juntar o facto da nao divisdo da turma em dois turnos agravadas pelas condicdes
fisicas disponiveis, considero que todas as estratégias implementadas, apesar de existirem
sempre pontos a melhorar, tiverem sucesso. Esse sucesso é confirmado com o desempenho da
turma, que apesar de todas as condicionantes, concluiram o ano letivo na disciplina de A.l.B
com uma média de 14,9 valores, como comprova o documento I21F - AIB - Avaliacdo 3p

presente no portefdlio.

A implementacao do plano de intervencao foi uma mais-valia para 0 meu desenvolvimento
pessoal e profissional. Enquanto professor, foi a primeira vez que lecionei numa turma do ensino
regular, neste caso numa turma de 12° ano. Foi uma experiéncia desafiante, com alunos
bastante interessados mas que, devido ao tamanho da turma e a dimensao reduzida da sala,
requeriam a implementacdo de estratégias capazes de os manter motivados durante o tempo
letivo. Para além disso, considero excelente a partilha de experiéncias, o alargamento de
horizontes, a redefinicao de conceitos e orientacdes que o contacto com o orientador cooperante

me proporcionou no ambito da docéncia.

Em jeito de conclusao, termino o presente relatorio com a seguinte citacao:
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"A principal meta da educacdo é criar homens que sejam capazes de fazer coisas novas,
ndo simplesmente repetir o que outras geracdes ja fizeram. Homens que sejam criadores,
inventores descobridores. A segunda meta da educacdo é formar mentes que estejam em

condicdes de criticar, verificar e ndo aceitar tudo que a elas se propde".

Jean Piaget
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Anexo 1 — Planificacao anual
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o Operadores aritmeticos e as regras de prioridade. » Avaliacio informal dos interesses e o
prioridades + Reconhecer compatibilidades. conhecimentes prévios dos alunos: debate Aval'?;rﬂens
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= Atribuicio . [algoritmia) e as tarefas do quotidiano, i’iuﬂgféﬂ: 3 furma
“3 o Instrucdes de entrada e de saida s raves
2 = Apresentacio de conceitos fazendo sempre Ell:'cha de
& « Teste e controlo de eros em » Reconhecer os métodos e darificar a importancia a interligacio entre a matéria j& abordadae | * bdsh
2 algoritmia — tracing do trading de algoritmos. 05 noves conteddos, trabathe
g individuais )
- » Estruturas de controlo » Apresentar as estruturas de controlo em » Exemplificagio com recurso ao quadre ou * E'db.‘fdshded aulas
‘ﬁ = Estrutura sequencial Iin?uagem de pseudocidige. ac computadar & projetor, semare gue rabalho de de 80
= o Estruturas de selegio » Aplicar estruturas de dedsdo e estruturas pertinents, ilustrando com exemp gmpn d mimtes
g o Estruturas repetitivas repetitivas na elaboracde de algoritmos. priticos. - a{::il;ﬁi
e » BITays » Explicar o que s30 estruturas lineares estaticas = Recurso a fichas de trabalhe individuais ou Esluimd
- o Vetores de dados. 2T grupo. - Imila =
- o Matrizas « Distinguir algoritmes de ordenagdo de algoritmos avalacan
uisa. + Estimular 2 autonomia, reflexdo crtica, Elrelh d
+ Subrotinas + Definir o conceite de subrotina, partilha de conhecimentos e trabalho * s I? -
= Funges » Distinguir o conceito de em de pardmetros | colaborativo. E';_'t\;i'l;a"ad'a‘;n
o Procedimentos por valor de passagem de par@metros par » Lrefnas de
o Varidveis locais & varidveis globais referéncia, « Ajuste das estratégias 3 necessidades e IEE;IESDDS de
o Passagem por referéndia. interesses dos alunos, abservacan
« IntroducSo & programacBo orientada | = Criar aplicagdes simples usando 2 programacio
a0 eventos orientada acs eventos com recurso a subrotinas
o Noglo de evento no contexto da & demais conceitos aprendides nos pontos
programacic anteriores,
o Programacéo orientada ao fluxo e
orientada sos eventos
Manificacio de Aplicagies Informaticas B | turma 120 1E | 2012/2013
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Avelar Brotero

Uniweraidade de Minka

@
Unidades Conteddos Objetivos Estratégias Avaliagio ; g
(-]
« Do GUI 205 ambientes imersivos = Conhecer a evolucao historica dos ambientes
o Evolug3o historica da interface graficos.
hemem-maquina
o Os ambientes graficos atuais, Avaliacio de
ergonomia e sentidos acordo com os
o . . critérios definidos
» Rezlidade virtual = Compreender o conceito de realidade virtual. = Avaliagio diagnestica dos conhedmentos pela drea
3 a Conceito prévios dos alunos: debate de ideias sobre | curricular
o o Simulacio da realidade a evolugo dos ambientes graficos nos ajustades 3 turma
= o Realidade imersiva e ndo imersiva jogos. Apresentacio de alguns exemplos de | 120 1E através
w jogos mais representativas. de:
b « O conceito de interactividade + Compreender 0 conceito de interactividade. . . + Fichas de
= * Apresentacio dos conceitos basicos. trabalho
b » Caracteristicas ou componentes da » Identificar compenentes de comportamento ou . individuais
o interactivida técnicas associadas 20 conceito de = Exemplificacio com recurso ac computador | o Fichas de £ aul=
= Comunicagic interactividade. & projetor, sempre gue partinente, trabalho de de 00
i .
= = Feadback ilustrando com exemplos praticos, grupa intos
o o Controlo & resposta + Prova de
& o Tempo de resposta « Reourso a fichas de trabalho individuais ou avaliacio
s o Adaptabilidade &M grupo. escrita
B . . . » Prova de
E » MNiveis e tipos de interactividade » Identificar os diferentes tipos e niveis de = Estimular 2 autonomia, reflexdo oitica, avaliacdo
o Niveis segundo a ralagSce homam - interactividade segundo uma dassificagao. criatividade, partilha de conhecimentos e pratica
" maquina; trabalhao colaborative. » Grelhas de
o Niveis sequndo a acio sensorial; . L. . auto-avaliacio
o Tipos de interatividade. = Ajuste das ectravégias 35 necescidades e » Grelhas de
interesses dos alunos, registos de
+ Como avaliar selugbes interactivas + Identificar compenentes de interactividade em observacio
produtos digitais.
» O desenho de solugies interactivas » Idealizar solugdes tematicas capazes de dar
resposta a problemas de interatividade,
Planificacdo de Aplicagies Informaticas B | turma 120 1E | 2012/2013
Péginz 3de &
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Avelar Brotero

g Uniwersidade de Minks

o
Unidades Conteddos Objetivos Estratégias Avaliagio ; %
» Tipos de media » Caracterizar os diferentes tipos de media . B - Avaliagdo de
. .. ) » Avaliacio diagnostica dos conhedmentos
= g"ant?aal natureza espacio- existentes. prévios dos alunos: debate de ideias sobre ?&ﬁ:mﬁﬁdm
@":::D 3 sua origem a influéncia da média e produtos Ia Zrea
= B multimedia no guotidiano de cada um e na g.len'icular
; e - . ey sociedade, Apresentacio de excertos de : -
o » Conceito de multimedia » Definir conceito de multimédia. videos representatives da evolucio da i]zuﬂngd‘;tS;\:im
E » Modos de divulgacio de conteddos = Diferenciar os modos de divulgagio dos Emz:a imagem videografica 2a longe de:
& multimédia diferentes tipos de produtos multimedia. + Fichas de
E 2 &“A'in..: » Apresentacio dos conceitos basicos, ﬁ'l?‘.l?\jdij:fais 15
g e = + Fichas de aulas
& » Linearidade e ndo-linearidade » Distinguir aplicagdes lineares de ndo lineares. * E"miﬂ?zﬁwﬂ?gq'ﬁumﬁ:nimmdm trabalho de de 80
; ! e grupo minutos
E + Tipos de produtos multimédia » Distinguir os diferentes tipos de produtos ilustrando com exemplos pratices. + Prova de
g > Baseados em paginas multimedia. Recurso a fichas de trabalho individuais ou avaliagio
5 Baseados no tem| " escrita
g ; ke &m grupa. « Prova de
» Tecnologias multimédia = Enumerar os recursos necessarios para a . . - . avaliacdo
" T o : bl » Estimular 2 autonomia, reflexdo critica, E
2 EEP'EWD d[gpzl elaboracio de um sistema multimedia. criatividade, partilha de conhedmentos e E'z?l_lm d
@ RECUrsQs necessanos trabalho colaborative. - autn-zialfaﬁn
. A . + Grelhas de
* Ajuste das estratégias s necessidades e ;
interesses dos alunos. Lﬂﬁﬁ;’i
Planificacdo de Aplicagies Informaticas B | turma 120 1E | 2012/2013
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Avelar Brotero

Uniwersidade do Minka

o
Unidades Conteddos Objetivos Estratégias Avaliagio ; g
(-
» Bases sobre teoria da cor aplicada = Identificar os diferentes modelos de cores
aos sistemnas digitais utilizados em suportes impressos e digitais,
o Modelos aditives e subtratives = Ilustrar como se definem as cores, recomendo a
= Modelo RGB software adequade, nos varios modelos,
o Modelo CYMK
o Outros modelos
» Geragdo & captura de imagem + Reconhecer os formatos de ficheiros de imagens Avaliagio de
MaIs comuns. . - « Avaliacio diagnostica dos conhedmentos o com os
= Identificar as caracteristicas mais importantes de prévios dos alunos: debate de ideias sobre | Titérios definidos
cada fnm'sat::l} & sua adequa@;r 205 I:IIFEI'{IEI'IlEd a teoria da cor e los existentes pela drea
L supartes onde as imagens podem ser colocadas. diferentes formas de capturs de imagens, o | curTicular
E + Demonstrar como efetuar convers3o de formatos us0 do teto nos difEI'EI'IFEﬁ D:mta{b:lgee as | ajustados 3 turma
E de ficheires., direitos de autor, 120 1E através
= » \kilizar diferentes dispositivos de captura de de:
E imagens & proceder a0 S2U aNMazenamento. + Apresantacio dos conceitos bsicos, « Fichas de
E - h'lanirlglar o5 atlil:-lfr_tns das irn?:lgens 1:Ie forma a trabalho
aperteigoar, reconfigurar ou adequacias a + Exemplificagio com recurso ao computador individuais 18
= utilizago pretendida. ) & projetor, sempre que pertinente, + Fichas de aulas
= » Distinguir imagens vetoriais de mapa de bits. ilustrande com exemplos praticos. trabalho de de B0
. . . grupo minutos
E « Formatacdo de texto + Reconhecer a importincia da escolha de « Recurso a fichas de trabalhe individuais ou | * Prova de
= o Conjunto de caracteres carateres e fontes e os critérios de formatacdo &m grupo avaliagio
E’ o Fontes de textn em diferentes suportes. ) escrita
g . Lk'lr".ar gesmr de F“TDES = Estimular a autonomia, reflexdo aritica, » Prova d_‘?
= Analisar de forma aritica o uso de fontes em ariatividade, partilha de conhedmentos & avaliacio
. documentos de diferentes tipos. trabalho colaherative. pratica
- . . . L + Grelhas de
» Aguisicdo e reproducao de som = Conhecer as nogdes basicas sobre captura, auro-avaliacio
o Formatos de ficheiros edicdo e gravagdo, em suportes de memaria « Ajuste das estrategias 3s necessidades e + Grelhas de
o Software auviliar, de sons em diferentes formatos. interesses dos alunos, registos da
= Converter formatos de ficheiros. observagdo
» Capturar, editar & gravar 50ns num suporte
aico.
» Aquisicio, edicao e reprodugio de » Capturar, editar e gravar um video num suporte
video atico.
» Lkilizar programas de edicdo de video e criagao
de CD efou DVD videa.
—Pianifteagio de Aptcagies Informatcas B orma t2e 1 20T 2013
Pagina 5de 6
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g Unieersidade de Minks

Introducdo & Programiagio

Sala de informatica com um computador
por cada dois alunos no maximo e um
computador para o r,

Projetor multimedia.

Os computadores deverdo ter instalados o
software necessario a pratica letiva:

o DBEV- C++

o Visual Studio

o Acesso & intemet

Plataforma moadle.

Fichas de trabalha.

Quadro branco com caneta e apagador,
Bibliografia espedfica disponivel na
biblioteca.

-

-

®

LR

Intreducdo & teoria da interatividade

» Sala de informatica com um computador
por cada deis alunos no maximeo e um
computador para o professor,

= Projetor multimedia.

= Oz computadores deverdo ter instalados o
software necessdrio & pratica letiva:
= Acesso 3 internet

= Plataforma moodle.

» Fichas de trabalho,

» Quadro branco com caneta e apagador.

» Bibliografia especifica disponivel na
biblicteca,

*

LI I

Conceitos bisicos mulimédia

Sala de informatica com um computader
por cada dois alunos no m&ximo e um
computador para o professor,

Projetor multimedia,

0= computadores deverdo ter instalades o
software necessario 3 pratica letiva:

= Acesso 3 imtemet

Plataforma moodle.

Fichas de trabalho.

Quadro branco com caneta e apagador.
Bibliografia espedfica disponivel na
biblioteca

Utilizagdio dos sistemas multimédia

@
Unidades Conteddos Objetivos Estratégias Avaliagio ; g
[
» Animacao 2D » Conhecer algumas técnicas de animac3o digital.
= Realizar um mini projeto de animacio digital com
software de animagao 2D
» Divulgacdc de videos e som via rede | » Reconhecer os métodes, as tecnologias e o
software necessario para a divulgagio de videos e
som 2 partir de um servidor de uma rede.
a7
aulas
Totak de 00
minutos
Recursos:
Unidade 1 Unidade 2 Unidade 3 Unidade 4

Sala de informatica com um computador
por cada dois alunos no maximo e um

computador para o professor,
Projetor multimedia,

Os computadores deverdo ter instalados o

software necessario & pratica letiva:
o Software de imagem - ex: Gimp

o Software de som - ex: Adadty

o Software de video - ex: videopad
o Software de animac3o 2D - Flash
= Acesso 3 intermet

Scanner de mesa,

Gravador de COYDVD.

Maquina fotografica digital.

Camara de video digital,

Plataforma moaodle.

Fichas de trabalho.

Quadro branco com caneta e apagador,

Bibliografia espedfica disponivel na
biblicteca.

Planificacdo de Aplicagies Informaticas B | turma 120 1E | 2012/2013
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Anexo 2 - Plano de aula: 2 de Abril



* - |~ LN Estagico
" Avelar Brotero Mestrade em Ensine da Infermatica
u [T — Ane letive 201272013
Plano de Aula | 11 de Abril | Aplicagdes Informaticas B | Turma 12° 1E | 2012/2013
Unidade 3- Conceitos basicos de multimédia
Sumario: Conceito de Multimédia. Sala de aula: A34

Tipos de media.

Modos de divulgacdo de contelidos multimédia.
Linearidade e ndo-linearidade.

Actividade #01.

Inicio: 12:00 Fim: 13:30
Duragdo: 90 minutos

Conteddos

Objetivos

Estratégias

Tempo previsto

» Conceito de multimédia

# Tipos de media
= Quanto & natureza espdcio-temporal
= Quanto & sua origem

# Modos de divulgacdo de conteddos
multimédia
= Online
o Offline

# Linearidade & ndo-linearidade

Compreender o conceito da
multimédia.

Identificar os diferentes tipos de
media axistentes.

Diferenciar as modos de divulgacdo
dos diferentes tipos de produtos
multimédia.

Distinguir aplicacdes lineares de ndo
lineares.

Distinguir os diferentes tipos de
produtos multimedia.

s Abordar o conceito de Multimédia e
as carackteristicas que lhes s3o
adjacentes com recurso a
apresentacio criada para o efeito:

- Clarificar o conceite de
multimédia;
- Diferenciar os tipos de media e
os modos de divulgacio;
- Diferenciar produtos lineares de
nao-lineares;
- Apresantar exemplos praticos
para ilustrar os conteddos
tedricos;
- Promover a troca de ideias.

# Realizar um exercicio pratico em
grupo (Actividade #01);

* Corrigir a Atividade #01.

Aproximadamente 30min;

Aproximadamente 40min;

Aproximadaments 10min;

Plano de Aula | 11 de Abril | Aplicagdes Informaticas B | Turma 12° 1E | 2012/2013

Estagiano: Sérgic Tiage Silva Ferreira

Orientador Cooperante: Jodo Miguel Pinto de S3
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Avaliagdo:

Sera efetuado registo de observacies efou de ocormréncias se se justificar.

Recursos:

Recursos gerais descritos na planificagdo anual.
Recursos especificos: Actividade #01 em PDF disponibilizade através do moedle; proposta de correcdo da Actividade #01 a ser

disponibilizada apos a corregdo.

Contextualizagdo
da aula:

A presente aula surge no seguimento da planificacdo do programa de Aplicacfes Informaticas B, contextualizada 3 turma 129 1F,
relativamente a unidade 3: Conceitos basicos de multimadia.

Na aula anterior os alunos conduiram a unidade 2: Inbroducdo a teoria da interactividade, que culminou nas apresentacdes de trabalho de
grupo utilizando a ferramenta Prazi.

Pretende-se com esta aula iniciar a unidade 3: Conceitos basicos de multimeédia com recurse a uma apresentagdo criada em PowerPoint,
empregando a mesma linha grafica ja utilizada na unidade 1, ndo quebrande o dinamismo que a ferramenta Prezzi ajuda a criar, mas
dinamizande a aula utilizando outra ferramenta que apenas suporta, muito sinteticamente, os conteddes a abordar oralmente.

Meste sentido, a presente aula serg destinada a apresentagdo e clarificacdo do conceito multimedia e as suas caracteristicas, servindo de
base para a unidade 4: Utilizacdo do sistema multimadia.

Descrigdo da aula:

No inicio da aula serdo preparados os recursos a utilizar na apresantacdo dos trabalhos de grupe, procedendo-se ao registo do sumario no
livro de ponto eletronico e a realizagdo da chamada/marcagio de faltas.

Posteriormente dar-se-3 inicio 4 apresentacdo do conceito multimédia e 3 explicitacio das suas caracteristicas com recurso 3 apresentagdo
construida em PowerPoint, recorrendo sempre que pertinente a exemplos praticos, procurando estimular o diglogo e a troca de ideias com
os alunos.

De seguida o= alunos realizardo a Actividade #01, de consolidagdo de conhecimentos, disponivel no moodie.

Na final sera realizada a comrecdo da Actividade #01, qua sera executada nos 10 minutos finais da aula.

Fano de Aula | 11 de Abril | Aplicagdes Informaticas B | Turma 120 1E | 2012/2013

Estagiaro: Sergio Tiago Silva Ferreira
Orientador Cooperante: Jod3o Miguel Pinto de 53
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Anexo 3 — Suporte da apresentacao tedrica da aula de 11 de abril



Aplicacoes Informaticas B

Unidade 3
Conceitos basicos de multimédia

Sumario

Aula41

. Conceito de Multimedia.
. Tipos de media.
. Modos de divulgagao de conteddos multimédia.

. Linearidade e ndo-linearidade.

// Conceito de multimédia

Comunicagéo
EHiSSeR

RECEPTOR

Utilizag3o diversificada de meios entre o emissor e o receptor,

Conceito

édiadesignaa inag3o, c lada por de texto, graficos,
imagens, video, dudio, animag3o e qualquer outro meio, pelo qual a informagio
possa ser rep) ar d: iti processada sob a forma digital,
em que existe pelo menos um tipo de media estatico (texto, graficos ou imagens) e
um tipo de media dinamico (video, udio ou animag3o).”

Fluckiger, 1995 e Chapman & Chapman, 2000

“Multimédia ndo pode ser experimentada sem a tecnologia,
pois é a tecnologia que cria a experiéncia - multimédia, ndo
se limita a mensagem, mas € igualmente uma fungdo do
meio, isto é, da tecnologia.”

para a divulgagdo da mensagem. Gonzalez, 2000
Tipos de media
Quantoa sua natureza espaciotemporal
// Tl pOS de mE‘dIa Estaticos Dinamicos
Textos Audio
Imagens Video

Animagoes

59




Tipos de media

Tipos de media

Qua suc
Estaticos
Os tipos de media estaticos, discretos ou espaciais, agrupam elementos de
informagdo i 1tes do tempo, apenas a sua dil 30 no espago.

Dirio de Cuimhnﬁ

Dinamicos

Os tipos de media dinamicos, continuos ou temporais, agrupam elementos de
informagdo dependentes do tempo.

Tipos de media

Tipos de media

Quantoa sua origem

Capturados
Resultam de umarecolhado exterior para o
computador, através da utilizagdo de hardware e

software especifico.

Sintetizados

Produzidos pelo préprio ¢

atravésda

utilizagdo de hardware e software especificos.

Ouantod <t
Quantoa sua

Capturados ou sintetizado?

~

// Modos de divulgagdo

Modos de divulgagdo

Online

Divulgacdo online significa ter disponibilidade de uso imediato dos produtos
multimédia através da utilizagdo de redes informaticas.

Modos de divulgagéo

Offline

Divulgacdo offline de contetidos multimédia é efectuada através da utilizacdo
de suportes de armazenamento.

Linearidade e ndo-linearidade

Passagem de contetudos multimédia...

Linearidade

... através de accdes pré-programadas.

Néo-linearidade
... através de uma interacgdo com o utilizador, em

que este define o desenrolar da acgdo.
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Avelar Brotero

[rmrT—T

»

MINISTERIO DA EDUCACAD

ESCOLA SECUNDARIA DE AVELAR BROTERO

20122013

-

AREA CURRICULAR de INFORMATICA

Unidade 2 — Introdugéo a teoria da interactividade
Unidade 3 — Conceitos basicos de multimédia

Matriz da Prova de Avaliacio
Tipo: Tedrica

Duragdo: 90 minutos

Curso: Cientifico-Humanistico de Ciéncias e Tecnologias

Disciplina: Aplicacdes Informaticas B

ars

= Baseados em paginas
» Baseados no tempo

Tecnologias multimédia
» Representacio digital
» Recursos necessarios

Conteddos Recursos Estrutura da Prova Critérios gerais de correcgdo Cotagdes
1. Do GUT aos ambientes imersivos
= Os ambientes grificos actuais, ergonomia
sentidos
2. Realidade virtual
~ = Conceito ) 10 valores
% . Eﬁéi?:iﬁ:gﬂéd:dﬁﬁu imersiva distribuidos
) - . . - A avaliacio decorre de acordo com o umnifoermemente
E 3.0 cc»'.-ce.'m ﬂfe interactividads _ B = A prova divide-se em duas definido nos critérios de avaliagio da pelas questies da
5 | 4 Corecteristicas ou componentes da interactividade partes, ponderadas com igual disciplina, considerando: Unidade 2.
5. Miveis e tipos de interactividade = o
peso na avaliagio. » Estrutu da
= Niveis segundo a ralacdo homem-maguina; 3 & organizagen oss
* Miveis segundo 3 accio sensorial; . respostas
» Tipos de interactividade. Esferografica d ) + Rigor da linguagem e
6. Avaliacio e desenho de solugdes interactivas azul ou preta + Tratz—ss da uma = i .
P Sr—— Enundiads da constituida nas duas partes tarminologia téenica
. Tipos de média - « Objectivi
. Euanln a natureza espado-temporal prova porqu d: mldade = clarez2 das
* Quanto 3 sua origem Folha de teste - Resposta curta respostas
2. Conceitn de multimédia - Resposta :Izerzdh » Espirito critico face 3s questBes
— Resposta [ a .
en | 3 Modos de divulgacio de conteddos multimédia miltipla de desenvolviments 1_[' vdnres
@ » Online - Resposta de » Articulag3o entre a teoriae a distribuidos
B = Offline correspendéncia licabilidade pritica unifermemente
2 | 4. Linearidade e nio-linearidade - Resposta de RS fes d
5 5. Tipos de produtos multiméd; Verdsdeira/Falo peias auesiies 2
pos de p mul s Unidade 3.

MNotas: Cada grupo de questies pode envolver a mobilizag3o de aprendizagens relativas a mais do que um contedd

valores, sendo as cotagdes distribuidas uniformemente pelas questies que integram a prova.

Piginaide 1

0. A Prova de Avaliacio é avaliada na escala de 02 20




Anexo 5 - Prova de avaliacao



Prova de avaliagéo

‘5 Unidade 2 - Introducéo a teoria da interactividade
. . Unidade 3 - Conceitos basicos de multimédia
Aplicagdes Informaticas B // 12° Ano

:
Ayelar Brotero

L Cursos Clantifico- Humanisticos

Eléncias o Tecnologins

Ano lective 2012/2013

121E

Parte 1
Unidade 2 = Introdugdo a teoria da interactividade

1. India quatro dispositivos que podem ser usados por utilizadores, para aumentar a sensacio de

imersividade num joge digital. 10
2. De entre as seguintes afirmagfes, assinala as verdadeiras (V) e as falsas (F), corrigindo as falsas,
a. Nodesenho de um produto interactive a definicio prévia de objectivos nao é relevante,
k. Segundo a acgio sensorial, num produto interactive classificado com nivel baixe, o utilizador
sente-se pl imerse no ambient:
¢ Aevolugio dainterface homem-maquina & o resultade de diversos desenvolvimentos 15
verificados em diferentes dominios ao longo dos anos.
d. O desenho de solugBes interactivas deve ser precedido de todos os requisitos envolvidos.
e A manipulagio de um sistema que permita ac utilizader ter contrelo apenas sobre os conteddos
& classificad o, segunde os niveis de relagio hemem-maguina de proactive,
3. Define sucintamente virtual e refere doi los da sua aplicabili 15
4. Distingue realidade virtual imersiva de realidade virtual ndoimersiva, 15
5. Deentre as afirmacBes seguintes, completa de modo a tornd-las afirmacBes verdadeiras.
a. Mum sistema interactive o utilizader controla di ente od |
do ambiente virtual,
b, Adaptabilidade, controlo e resposta, sH0as cinco
caracteristicas da interactivid ade,
©  As solugies interactivas tém come objective principal o dos utilizadores. E
d A o8, ea 580 aspectos a

ter em conta no processe de avaliagio de selugbes interactivas.

e, Asimulagioc de um ambiente virtual permite tempo, dinheire e atingir
muitas vezes dificeis de alcangar,

6. Estabelecea ligacio entre os tipos de interactividade e a correspondente descrigio.

Tiposde

interactividade Descricio

O sistema efectua perguntas que o utilizador responde, Este pode
De suporte « # 1 | comparar as suas respostas com as de outros utilizadores ou com
as de especialistas.

O utilizador navega pelo sistema através de um conjunto

Li 2 )
inears * | predefinide de opgies, pedende selecionar um trajecto.

O utilizador recebe do sistema apoio sobre o seu desempenho

De actualiz 0 e *3 N
acd através de simples mensagens de ajuda a complexos manuais,

O utilizador activa objectos atraves de um dispositivo apontador
Hierarquica » ® 4 | paracbier respostas do sistema, Estes objectos alteram o seu
funci de acordo com determinados fadores.

O utilizador pode definir o sentido da sequénciadas acghes
De hiperligagio » * 5 | desenvolvidas no ambiente virtual, mas apenas acedendo &
seguinte ou & precedenta.

O utilizader constréi um modelo a partir do manuseamento de

Reflexiva o *6 objectos componentes deste, atingindo um objectivo especifico.
Alnteractividade entre o sistema e o utilizador permite gerar
Sobre ohjectos ¢ LR idos act @ em refiosta i acches
do utilizador,
O sistema define as ligagbes necessarias para garantir que o
Construtiva e .8 acesso aos seus elementos, por parte do utilizador, seja

assegurado por todos os trajectos possiveis ou relevantes,
criande um ambi flexivel.

7. Assinalaa opcio verdadeira.
Num sistema de realidade virtual linear imersivo o utilizador...

a. ..tem total controlo da sequéncia das acges, apesar do sistema se desenvolver de forma
reactiva

b. ..ndotem gualquertipo de controlo da sequéncia das acges porgue @ um sistema que se
desenvolve de forma reactiva,

¢ ..temum controlo limitado na sequéncia das acgBes sendo um sistema que se desenvolve de
forma reactiva.

d. ...ndc tem qualquer tipo de controlo da sequénda das awbes, apesar de ser um sistema que se
desenvolve de forma coactiva,

15
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Parte 2

Unidade 3 — Conceitos basicos de multimédia

8. Os dispesitivos de armazenamento mais utilizades actualmente pedem ser classificados em
magnéticos, semicond utores e Gpticos. Menciona um dispositivo de cada ategoria e refere em que 10
situagies sio habitualmente utilizad os.

9, Consideras o web site da rede social focebook um sistema multimédia? Fundamenta a tua resposta, 15

10. De entre as afirmaces seguintes, completa de modo a tornd-las afirmacBes verdadeiras.

a. Quanto a origem, os tipos de media resultam de uma recolha do exterior para o
wmputador e os tipos de media S80 pr idos pelo o tad

b A &0 prosso que permite a retengiio de um wnjunte finito de valores discretos
dos sinais analdgicos.

15
c.  Autilizagio de software especifico permite armazenar, modificar e/ou combinar diferentes
tposde __ representades por sinais digitais.
d. Deacordo com o modo de divulgacdio, os produtos multimédia podem classifiar-se em
e
&, s dispositives de permitem guardar permanentements ou temporariamente,
11. Classifica os tipos de media de acordo com a natureza espaciotemporal e indica um exemplo para 15

cada tipo.

12, De entre as seguintes afirmagBes, assinala as verdadeiras (V) e as falsas (F), corrigindo as falsas.
a. 0éudio corresponde a reproducio eledronica do som nos formatos analégico ou digital

b, Aconversio de um sinal analdgico em digital envolve trés fases denominadas: amostragem,
quantizagdo, e codificacio

©. 0s tipos de media estaticos, continuos ou temporals, agrupam el deinformagio 15
dependentes dotempo, alterando apenas a sua dimensio no espaco.

d. Um som capturado per um microfone e guardade num dispositivo de armazenamento para
posterior divulgagio, pode ser considerado um produto multimédia,

e Um tipo de produte multimédia baseado em paginas ¢ desenvelvido tendo por base uma légica
temporal,

13. Assinala a opgiio verdadeira.
Um ficheiro de dudio & considerado sintetizado quando..
a. .. capturade de uma fonte exterior para o computador e posteriermente armazenado,
b. ..é produzido directamente pelo computador através de hardware e saftware espedficos. 15

€. ..capturado de uma fonte exterior para o computador e posteriormente editado com recurso a
softwore espedfic.

d. .. & convertido de analdgico para digital.

14, Estabelece aligagio entre os diferentes di itivos, a corresp

te descrigio e os exemplos

praficos.
Dispositivos | | Desaigio | ‘ Exemplos
® |mpressordi
multifungGes
Saida e . Permuten:acomumca;a_ #0 no sentidodo . o Scanner
© para o utilizader

Entrada e salda Fermitem a comunicagic no sentido do

utilizader para o comg i

Permitem a comunicagio em ambos os

Entrada *| centidos

® Projectorde
video

* Webcam
* Monitor touch
* Auscultadores

® Pen drive
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