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Audiovideografia e cultura audiovisual: um estudo de caso com alunos do 9° ano do
Ensino Basico, em Educacao Visual, no ambito do Projeto Curricular de Turma.

Palavras Chave: Cinema educativo, video-educativo, podcast video, cultura

audiovisual, educacao para os media, motivacao.

Resumo

A criacdo, pelos alunos, de pequenos filmes sobre a realidade escolar, a cidade onde
habitam, os problemas que os preocupam, contribui, de forma significativa, na educacéo para a
cidadania, para a promocao das artes, da criatividade, e para o desenvolvimento da cultura
audiovisual na escola? Qual é a importancia dos jovens “fazerem” e discutirem comunicacao?
Serd que estes alunos serdo os mesmos depois de dominarem esta tecnologia, depois de
passarem de consumidores a produtores?

Para tentar responder a estas questdes desenvolveu-se um estudo de caso qualitativo, em
ambiente de investigacao-acédo-critica, na disciplina de Educacao Visual, com alunos do 9° ano
de escolaridade. Tentando incrementar a cultura audiovisual na escola, perseguiram-se 0s
seguintes objectivos: que os alunos adquirissem competéncias de uso das tecnologias video; que
desenvolvessem um olhar critico e reflexivo sobre factos e acontecimentos, desenvolvessem a
criatividade e a capacidade comunicativa.

Foi possivel verificar que estes jovens realizadores de narrativas audiovisuais
desenvolveram competéncias no ambito das tecnologias, no ambito da forma como lidam com
os elementos das linguagens, no dialogo que estabelecem com o imaginario, no modo de
falarem de si e das suas questdes, em suma, no modo de interagirem com o mundo.

Se dotarmos os jovens de conhecimentos sobre a linguagem audiovisual e os
sensibilizarmos para o0 seu poder, se o0s incentivarmos a usa-la, se lhes dermos espaco e
liberdade para produzirem as suas préprias narrativas, estamos a contribuir para a formacao de

cidadaos mais interventivos, mais civicos e mais criativos.
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Audiovisual education: a case study with year 9 students from a junior school within
the scope of Visual Education discipline

Keywords: educational cinema, educational films, pod-cast video, culture, audiovisual, media

education, motivation.

Abstract

The creation of short movies, by the students, about the reality of school, the city they
inhabit, the problems that trouble them, does it contribute, in a significant way, for an education
towards citizenship, promotion of arts and creativity and an audiovisual culture in school? What is
the importance of having these youngsters doing and discussing communication? Will these
students be the same after they master such technology such is, after they change from
consumers to producers?

To address these issues a qualitative case study was held in an environment of critical
action-research, in the discipline of Visual Education with ninth-grade students. In order to
increment audiovisual culture at school the following goals were targeted: the mastery of skills in
video technologies; the development of a reflexive and critical overview towards facts and events;
the development of creativity and communication capacity.

It was possible to detect that these young directors of audiovisual narratives had acquired
skills in the spectrum of technologies namely, the way they deal with language elements, the way
dialog is established between themselves and the imaginary, the way they address themselves
and their questions and in sum: the way they interact with the world.

If youngsters are presented with knowledge over audiovisual language and if we make
them sensitive to its use, if we give them incentive to use it and allow space and freedom to
produce their own narratives, we are contributing to raising citizens who are more interventive,

more civic and also more creative.
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1. Introducao

O interesse pelos filmes e pela narrativa audiovisual (video) em geral tem vindo a
apresentar um crescimento notavel: as salas de cinema enchem e em websites como o Youtube
ou o Vimeo proliferam videos de inimeros estilos e origens. A industria cinematografica continua
forte e o facil acesso aos instrumentos necessarios a realizacdo e difusdo domeésticas de
audiovisual contribui fortemente para a sua popularidade, sobretudo entre os jovens. Este
interesse e a facilidade com que os jovens em idade escolar lidam com estas ferramentas
constituem um campo de possibilidades que a escola ndo pode ignorar e que deve ser explorado

para atingir os seus objetivos pedagdgicos.
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1 - Introducdo

O estudo que realizamos decorre do nosso interesse pessoal pela cultura audiovisual e
literacia mediatica dos jovens adolescentes. Ao longo dos anos, leccionando a disciplina de
Educacéo Visual, pudemos perceber que esta literacia € minima e que os jovens, salvo raras
excecdes, estdo pouco conscientes das implicacées das mensagens audiovisuais em que vivem
mergulhados (televisao, publicidade, jogos electrénicos, internet). Ndo so ndo estdo conscientes
destas mensagens, a maior parte das vezes subliminares, como as tomam como ‘naturais’,
desenvolvendo ‘naturalmente’ um senso comum pouco informado, rocando muitas vezes a
alienacdo. Enquanto educadores/as, a melhor forma de os protegermos contra 0s excessos
desta mediatizacdo, pensamos, ¢ dota-los de competéncias que lhes permitam a descodificacao
destas mensagens.

Assim, a importancia deste estudo, do nosso ponto de vista, reside, fundamentalmente,
na “educacao para os media com os media” (Oliveira, 2009, p. 5575) que possibilita.

O audiovisual integra varias linguagens e esta sintese faz dele uma forma de expressao
Unica e poderosa que obriga a uma educacao para o olhar, a um conhecimento dos modos de
leitura e a uma aprendizagem dos modos de producao.

0 trabalho aqui relatado pretende desenvolver atividades que ajudem os alunos a usar a
tecnologia audiovisual digital de forma Util e consciente, a lutar contra a passividade critica, a
desenvolver a criatividade e a capacidade interventiva. Pretende também avaliar qual o impacto
destas atividades na educacdo para a Cidadania, para a Arte e no desenvolvimento da cultura
audiovisual na escola.

A sociedade de hoje necessita, cada vez mais, de um maior numero de trabalhadores
criativos, adaptaveis e inovadores e a escola tem de evoluir de acordo com as novas
necessidades. As novas tecnologias digitais, se devidamente enquadradas e apresentadas de
forma estruturada, podem contribuir para dotar os educandos destas capacidades, habilitando-
0S a exprimir-se, avaliar criticamente o mundo que os rodeia e participar ativamente nos varios
aspectos da existéncia humana.

Surge a necessidade de dominar mais metodologias e linguagens, fazer uso de todos os
recursos e criar oportunidades de trabalho com diferentes programas e materiais informaticos.
Todos pretendemos uma sociedade mais justa e equitativa, mais criativa e culturalmente
consciente. Ha que promover um consenso, na comunidade educativa e na sociedade, quanto a

importancia da cultura audiovisual na construcao dessa mesma sociedade.
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1 - Introducdo

Assim, torna-se necessario contribuir para esse fim, estudando o contributo da tecnologia
video/cinema na educacdo para a cidadania, na promocao das artes e da criatividade, e para o
desenvolvimento da cultura audiovisual na escola.

Apesar da inovacao e investimento tecnoldgicos que se tém vindo a verificar bem como do
sucesso inquestionavel da imagem, do video e do cinema junto dos jovens em idade escolar,
este potencial educativo dos meios de comunicacao, em especial dos audiovisuais, pelo que &
possivel perceber pela observacdo da pratica educativa, € ainda pouco explorado.

O trabalho pretende desenvolver propostas pedagogico-didaticas que ajudem os alunos a
usar a tecnologia video de forma util e consciente, procurando uma aproximacdo critica aos
meios audiovisuais. Propomo-nos observar se a criacao, pelos alunos, de pequenos filmes sobre
a realidade escolar, a cidade onde habitam, os problemas que os preocupam, contribui para a
educacdo para a cidadania, para a promocdo das artes, da criatividade, e para o
desenvolvimento da cultura audiovisual na escola. Pretendemos avaliar a importancia dos jovens
“fazerem” e discutirem comunicacao.

Sera que estes alunos serdo os mesmos depois de dominarem esta tecnologia, depois de
passarem de consumidores a produtores?

A hipotese de trabalho que formulamos é que estes alunos, apds a experiéncia de criacao
de videogramas (pequenos filmes), ficardo mais sensibilizados para o mundo audiovisual que 0s
rodeia, ganharao consciéncia da sua importancia nas suas vidas e aperceber-se-a0 das suas
possibilidades de participacao.

A dissertacao encontra-se estruturada do modo que passamos a apresentar.

Nesta primeira seccao enunciamos a atualidade e a relevancia do tema, expressamos as
motivacoes que estdo na origem do estudo, bem como as questdes e objetivos do trabalho.

Na segunda seccao, abordamos os tépicos tematicos relacionados com o estudo e as
nossas intencdes, tentando construir um quadro tedrico de referéncia que nos permita discutir
os resultados obtidos.

Na terceira seccdo, apresentamos a metodologia adotada e seguida, justificando as
opcdes, descrevendo o estudo, dando conta do contexto e dos participantes, das técnicas e
instrumentos de recolha de dados, dos procedimentos, bem como da abordagem pedagodgica

estabelecida.
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1 - Introducdo

Na quarta seccao, apresentam-se e analisam-se os resultados obtidos por ordem temporal
de aplicacao dos instrumentos, culminando com a analise dos videos/videogramas realizados
pelos alunos.

Na quinta seccdo, sdo apresentadas as principais conclusdes fazendo uma breve
retrospectiva do trabalho desenvolvido retomando as questdes orientadoras e dando-lhes

resposta. Finalizamos com algumas sugestdes para trabalhos futuros.
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2. Problematica

Nesta seccao, abordamos os topicos tematicos relacionados com o estudo e as nossas
intencdes, tentando construir um quadro teorico de referéncia: Comunicacdo e linguagem
audiovisual; O poder da imagem na formacdo de jovens adolescentes; O cinema como
instrumento de aprendizagem de valores; Formacdo de espetadores; Jovens produtores de

comunicacao; A disciplina de Educacéo Visual e o Curriculo.
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2 - Problemadtica

2.1. Comunicacao e linguagem audiovisual

Vivemos numa civilizacdo da imagem (Debray, 1992). No entanto, a cultura televisiva
dominante assenta em formatos que insistem na miséria cultural e em formas de diverséo
empobrecedoras, na promocdo de contravalores e na exaltacdo da passividade (Ambros e Breu,
2007). Esta cultura televisiva ndo facilita o conhecimento do mundo e perpetua uma cultura
audiovisual ndo estruturada e nao sistematizada.

Na sociedade da informacdo todos estamos a reaprender a conhecer, a comunicar, a
ensinar e a aprender, a integrar o humano e o tecnolodgico. Ha um convite a inovacao, a praticas
educativas mais atrativas e motivadoras e que se pretendem mais eficazes (Moran, 2000). O
cinema e 0 video surgem como importantes recursos para uma aprendizagem significativa.
Segundo Moraes (2001 citado por Silbiger, 2005) quer o cinema quer o video podem estimular
uma forma de conhecimento ao espoletarem operacdes articuladas de memodria, atencao,
raciocinio e imaginacao.

A imagem, seja ela fixa ou movel, permite-nos sonhar e vivenciar experiéncias através da
imaginacao, contextualiza-nos. Permite-nos amar, odiar, temer, desejar, conhecer, possibilita-nos
0 conhecimento de lugares e pessoas que, de outro modo, seria dificil. No entanto, ndo basta
reconhecer uma imagem, € necessario relaciona-la no seu contexto especifico e saber interpretar
as suas representacoes estéticas, simbolicas. Para que assim aconteca, é fundamental o
conhecimento de codigos que regem a leitura de imagens e a linguagem audiovisual, s6 assim
se pode usufruir em plenitude e consciéncia de todo o potencial da imagem. O intenso contacto
com as imagens que nos rodeiam em todos os espacos e momentos do quotidiano,
proporcionadas pela imprensa, computadores, cinema, televisdo, fotografia, obrigam-nos ao uso
da linguagem audiovisual para conhecer e entender o mundo em gue vivemos.

O encanto caracteristico da imagem provém, como diz Gutierrez (1978), do seu
imediatismo. Ainda para este autor, o poder da linguagem audiovisual assenta no facto de
transmitir muito mais do que intercetamos, de nos chegar por muitos mais caminhos do que
conscientemente percebemos e de encontrar eco em imagens basicas, centrais, simbdlicas,

com as quais nos identificamos, ou estdo relacionadas connosco de algum modo. Estas
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potencialidades do audiovisual permitem a sua utilizacdo com recurso ao afectivo, ao sensorial
para transmitir e difundir ideias.

A linguagem audiovisual, com o seu poder de comunicacdo, favorece a aprendizagem
mas, é relacionando os conhecimentos adquiridos, comparando-os com a realidade e com
conhecimentos pré-existentes, discutindo-os com os colegas, professores, amigos, familiares,
gue se geram novos conhecimentos, que possibilitam confrontar e reavaliar o mundo em que
vivemos. O importante é o habito de estabelecer uma relacdo dialética, que permita o
enriquecimento do individuo através do confronto constante entre a ficcdo e a realidade (Ferrés,

1996).

2.2. 0 poder da imagem na formacao de jovens adolescentes

A influéncia das imagens, sobretudo das veiculadas pelos programas de televisdo, comeca
desde cedo, na infancia. As historias infantis outrora contadas pelos pais e pelos avds séo
substituidas por largas horas de desenhos animados, narrativas muito mais atrativas que as
narrativas tradicionais. Este convivio quotidiano com a linguagem audiovisual, quase sempre
sem filtro ou acompanhamento por parte dos pais e familiares, envolvidos nas suas vidas
dedicadas ao trabalho, acaba por influenciar o comportamento e formacdo dos jovens. Acresce
que este “abandono” familiar leva a crianca ou o jovem a uma desadequacdo dos consumos
televisivos como o aumento de numero de horas frente ao ecrd, contetdos programaticos
desadequamos a idade, uma vez que decidem o que ver, em que momento e por quanto tempo.

Desde o aparecimento da televisdo que lhe associamos uma triplice funcdo: “informar,
divertir e educar”. No entanto, pelo que temos vindo a observar nas ultimas décadas, sao varios
os criticos que referem que tal ndo tem vindo a acontecer. Para eles, a televisdo abdicou da sua
funcdo de educar, cada vez informa menos e limita-se a divertir, ou mesmo, a alienar as pessoas
(Pinto, 2002).

O descontentamento dos jovens com o proprio corpo e com a sua condicdo social
demonstra ser um sentimento crescente, que os media acabam por aproveitar de forma
verdadeiramente eficaz para vender os seus produtos. O culto da imagem, a necessidade do ter
e do ser (pelo menos parecer) para fazer parte de um determinado grupo ou ideia, formada na

cabeca dos jovens pelos media, e por amigos, também eles sob a mesma influéncia, levam-nos

19



2 - Problemadtica

a refletir sobre o poder dos media e 0 sobre o que deve ser feito para resistir e combater este
dominio sobre uma setor da populacao tao exposta e vulneravel. Identificamos, frequentemente,
sobretudo nestas camadas mais jovens, a busca por uma posicao de destaque, de
superioridade, de ser conhecido/famoso, necessidade criada pelos media, através dos
esteredtipos criados e apresentados diariamente (o cantor famoso, a modelo magrissima, o
futebolista ao volante do seu carro potente, as festas da moda), ou seja, modelos para “ser
feliz". Os media, sobretudo a televisdo, sabem aproveitar este mecanismo (que ajudaram a
montar) de forma muito eficaz, para vender os seus produtos. Vemos proliferar programas
televisivos, em quase todos os canais portugueses e nao portugueses, que incentivam a esta
cultura do ter e do parecer (mesmo nado o sendo, o que importa é parecer), onde a prioridade ¢
0 sucesso, o poder, o dinheiro, sendo a forma mais facil de |4 chegar o ser famoso. Seguindo
este conceito, para ser famoso basta aparecer na imprensa, ndo importa o caminho ou a razao,
o importante é aparecer, mesmo que 0s custos sejam a perda da privacidade e, frequentemente,
dos familiares e amigos. SO assim se justifica o sucesso dos chamados reality show, por
exemplo, que conquistam grandes audiéncias (e. g. Big Brother e outros) e nos quais todo o
programa assenta na exposicao pessoal e no constante apelo a devassa da intimidade.
Os conteudos programaticos televisivos obedecem as regras impostas pelas audiéncias,
ou melhor, as regras impostas pela triangulacdo das audiéncias com a programacao e com a
publicidade, sendo esta Ultima a fonte de rendimento do negdcio Televisdo. Assim sendo, para
gue tenhamos uma sociedade mais equilibrada, mais consciente, menos alienada e consumista,
parece-nos premente uma alteracao dos gostos e habitos dos espectadores que sao, como
sabemos, consumidores ou potenciais consumidores.
Como Diego Machado (sd), defendemos também a necessidade do comportamento critico.
Este autor cita Rosa Fischer (2001, p.45), quando esta narra a palestra do escritor José

Saramago:

em sua Aula Magna na Universidade Federal do Rio Grande do Sul, quando
recebeu o titulo de Professor Honoris Causa, dia 26 de abril de 1999, referindo-se
aos modos pelos quais social e historicamente vimos sendo ‘amputados’,

impedidos de ser, propds que nossa resisténcia talvez seja imaginar que cada um
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de nos tem, na verdade, ‘trés metros de altura’, que podemos desejar mais, ir

além; que, afinal ha algo acima, além, dé-se a isso 0 nome que se quiser dar.

2.3. 0 cinema como instrumento da aprendizagem de valores

E na fase da adolescéncia que o desenvolvimento moral se encontra em pleno processo
de formacdo e de consolidacdo de valores e normas de conduta. Momento crucial, portanto,
para nos direcionarmos, enquanto atores do processo educativo, para a orientacdo dos
adolescentes, tendo em vista a sua autonomia intelectual e moral. A educacao para os valores
sempre esteve presente na lei de bases do sistema educativo portugués e na organizacao
curricular, mediante orientacbes e propostas transversais que garantam a aprendizagem de
normas de conduta moral que possibilitem viver e conviver democraticamente. A inclusdo no
curriculo da area curricular nao disciplinar de formacéo civica veio intensificar a educacdo em
valores e o desenvolvimento da personalidade e da cidadania dos alunos. Nomeadamente,
respeitar o0 ambiente e tudo o que nos rodeia, pensar nos outros, aceitar diferentes pontos de
vista, saber escutar, saber intervir, etc. Sdo valores desde sempre trabalhados na escola e que
nela encontram mais um espaco de acao.

Todos sabemos que a familia, a escola e as instituicdes religiosas procuraram, desde ha
muito tempo, ser os principais atores na educacao das criancas e jovens. No momento atual,
vivemos uma transformacdo nos valores tradicionais e a sua substituicdo por outros que
emergem desta sociedade contemporanea. Neste contexto, coincidimos com Alba Ambros e
Ramon Breu (2007), quando apontam como motor para toda esta mudanca os meios de
comunicacdo de massas e a publicidade, que acabam por influenciar e orientar, assumindo o
papel de educadores, de forma constante e ininterrupta. As mensagens veiculadas por estes
meios, aliadas a internet e ao telefone mdvel, sdo um apelo persistente e direto as nossas
emocoes, que, muitas vezes, desconhecemos e nao sabemos como gerir. Neste contexto,
também concordamos com estes mesmos autores quando realcam as palavras de Eva Bach Y
Pere Darder (2007, pag. 26) “Los valores son el norte de las emociones y por tanto del

comportamiento humano”. Torna-se premente, assim, formar os jovens para a cidadania e dota-
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los de instrumentos que Ihes permitam analisar e refletir sobre as proprias emocdes e sobre o
mundo em que vivem.

0 cinema tem uma inegavel influéncia nos valores da sociedade e, desde a sua origem,
tem sido um transmissor de conceitos, valores e normas de conduta. Reveste-se mesmo de uma
dimensdo interventiva e &, por vezes, uma poderosa ferramenta de propaganda, que também
pode ser usada de forma errdnea, sobretudo quando encontra plateias pouco habituadas ao
pensamento critico e a reflexdo. O cinema permite a abordagem de aspetos culturais, historicos,
literarios e politicos e, neste contexto, torna-se num meio educativo cheio de potencialidades ao
constituir-se numa via para a mudanca social de maneira reflexiva e critica.

Pelo que temos vindo a apresentar, o cinema merece um espaco formativo onde
possamos aproveitar todo o seu potencial pedagogico e, sobretudo, o seu ascendente sobre os
jovens. Em questao de valores sabemos que nao podemos agir com os adolescentes como se
Ilhes estivéssemos a ensinar normas ou formulas, eles tém de acreditar nesses valores. O
cinema aparece aqui como um elemento de certa maneira “neutro”, ndo sendo o pai, a mae,
nem o professor. Retomando o pensamento de Alba Ambros e Ramon Breu (2007), o cinema é
uma narrativa com personagens que tém contradicoes, problemas e conflitos que podem ajudar
a recolher elementos para reflexdo pessoal. Permite também observar e analisar experiéncias de

vida, dependendo das propostas do

Los valores no pueden “ensefiarse” apoyados en el criterio de autoridade
del educador. Los jovenes de hoy solo aceptan aquello que ellos mismos
descubren y comprueban. Cualquier ensefianza que no les llegue a través de su
propia experiencia la sienten como un atentado a su libertad y la rechazan de

inmediato (Almacellas, 2004).

Reforcamos a ideia de o cinema dever ocupar nas escolas o lugar que lhe corresponde
como feito cultural de qualidade, destacando os seus valores educativos e culturais, ndo so
como objeto de analise e visualizacdo mas, também, enquanto inspiracdo/incentivo/ motivacao

para que os alunos desenvolvam as suas proprias narrativas audiovisuais.
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2.4. Formacao de espetadores

Habra que explicar al alumnado que sentarse ante una pelicula o cualquier
produccion audiovisual es un hecho transcendente que merece hacerse con
toda la atencion del mundo; que no se puede mirar y comer, o mirar y hablar,
0 mirar e ir al lavabo. Quiza hay que ver menos cosas, pero miralas con mucha
mas conciencia y atencién para entenderlas, para disfrutarlas, para profundizar

en su significado (Ambros e Breu, 2007).

Ao trabalharmos a linguagem cinematografica com os alunos estamos a proporcionar-
lhes o contacto com uma diversidade de linguagens, de imagens, e de filmes
diferenciados, levando-os a identificacdo de outras realidades, ao debate e a reflexdo. Com
estas acOes o aluno vai apurando a sua sensibilidade, o seu sentido critico e a sua
capacidade de autodefesa contra a alienacdo e influéncia dos media, que, como ja
apresentamos anteriormente, tm um enorme ascendente sobre 0s jovens.

Para os autores Alba Ambros e Ramon Breu (2007), o analfabetismo mediatico é o
analfabetismo dos nossos tempos, incompreensivel em plena sociedade da informacao.
Segundo estes autores, por cada ano que passa sem que a cultura audiovisual se ensine
nas escolas, sem que se reflita sobre as producdes audiovisuais e sem que os alunos
tenham a possibilidade de se exprimirem através de imagens e do audiovisual, agravam-se
0s problemas de interpretacdo e analise da sociedade contemporanea. Nesta linha, nao se
formam espetadores criticos sem que se conheca a linguagem audiovisual e a producao do
objeto audiovisual- A formacao de uma plateia critica e exigente estard sempre relacionada
com o seu nivel de conhecimento da linguagem e dos mecanismos de producado
audiovisual. Ainda Ambroés e Breu (2007), quando se referem a formacdo de espectadores,
apontam os seguintes objectivos: 1) Educar para tornar possivel a visualizacdo de filmes
em toda a extensdo da palavra. No sentido de romper com o habito de “devorar” filmes
sem 0s pensar, sem 0s apreciar tranquilamente e desfrutar das imagens, das propostas
visuais, das suas ideias e observacoes; 2) Formar espectadores mais conscientes e civicos,
com comportamentos perante o cinema como: a) respeitar o siléncio e abster-se de comer

nas salas de projecdo, b) respeitar e ler os titulos dos créditos - em primeiro lugar porque
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assim se respeita o trabalho profissional dos autores do filme, em segundo lugar, porque
desta forma o espectador dispde de mais informacao para valorizar o filme que acabou de
ver; 3) Independentemente do género, ndo podemos esquecer as habilidades
comunicativas do audiovisual que podem ser reduzidas da seguinte forma: a) desenvolver
a capacidade de observacdo, b) trabalhar a compreensdo da historia argumental, c)
aprofundar a leitura do filme (o0 que nos disse, como nos disse e porque nos disse), d)
olhar para os detalhes que formam um plano, e) ter consciéncia de como se movem o0s
personagens e das expressdes que adotam, f) analisar e acompanhar a evolucdo e
movimentos da camara, g) aprender como nos podemos expressar através da imagem.

Recuperando o pensamento sobre a influéncia dos média e o modelo dominante da
televisao em que a programacao se desenha, estrategicamente, para inserir publicidade
com a maxima eficacia e rentabilidade, concluimos que é a publicidade o elemento
dominante, é ela que comanda, que unifica a programacao e que esta presente em todos
0s momentos, no inicio, durante e no fim do programa. Temos uma televisdo que é um
negocio, no qual o cliente é o anunciante e nao o espetador.

Ha muito que se aspira a um novo modelo de televisao e se acredita que tal é possivel,
sobretudo com a formacdo de espectadores. Surge agora uma nova oportunidade com a
decadéncia, cada vez mais visivel, dos canais televisivos generalistas. O espetador, com o
desenvolvimento da tecnologia e com a multiplicidade de canais, tem agora a possibilidade
de escolher o que ver, com que sequéncia e em que momento. Os visionamentos estao a
ser escolhidos terminando com o ritual unidirecional do visionamento passivo, frente ao
televisor. Esta oportunidade de renovacdo, obriga-nos a refletir/agir, de forma mais
premente, na necessidade de educar e formar os nossos jovens para que se transformem
em utilizadores e espectadores/consumidores exigentes e criticos.

A possibilidade de o modelo televisivo dominante estar a mudar, ou de nao haver
modelo dominante, pode ser um bom principio para o futuro, sobretudo se investirmos na

formacéao dos jovens espetadores.
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2.5. Jovens produtores de comunicacao

A relevancia da utilizacado de meios audiovisuais para comunicacao na sala de aula,
como recursos educativos que auxiliam e apoiam a abordagem a diferentes tematicas e no
incentivo e adesao dos alunos a aprendizagem, tem vindo a ser reconhecida nos inumeros
estudos que tém sido realizados, desde ha varios anos. Do mesmo modo, embora mais recente
e em menor numero, a producao de comunicacao pelos proprios jovens/alunos, particularmente
no ambito da linguagem audiovisual, tem vindo a ser objecto de varios estudos (e. g. Costa,
2011; Ferreira, 2011; Nogueira e Oliveira, 2009). O uso dos meios audiovisuais no espaco
educativo, para producdo de comunicacao, aponta para aspetos relacionados com a
transversalidade na aquisicdo de competéncias, um estimulo/desafio para a escola, professores
e alunos. O processo de producdo audiovisual inserido no contexto “sala de aula” obriga a
alteracdes na dinamica e gestdo da aula, provoca alteracées na postura dos alunos resultantes
do seu interesse pelo novo, pelas novas solicitacdes e responsabilidades a que este trabalho
obriga. A postura do professor também nao é imune a estas alteracdes, o ambiente de
aprendizagem e clima de aula adquire uma dindmica completamente nova, repleta de
movimento, de intervencdes/acoes que revolucionam a estrutura “normal” da aula, 0 que pode

levar a sua renovacao/inovacao.

Para Martim-Barbero (2000), a relacdo dos jovens com o audiovisual &€ uma relacao de
cumplicidade cognitiva e expressiva, uma vez que é nos sons, na velocidade, nas imagens e
segmentacoes, que encontram o seu ritmo e o seu idioma. A producao audiovisual nos espacos
escolares, remete-nos para uma dimensdo emotiva, criativa, reflexiva, ligada a valores
generalizados que podem levar o aluno, ndo sé a preocupar-se com os aspetos praticos da
realizacao do seu trabalho em video, mas também com a mensagem que quer transmitir, como
a quer transmitir, que efeito pretende nos recetores e se foi eficaz na acdo que desenvolveu. O
aluno, enquanto produtor de comunicacao, obriga-se, simultaneamente, ao papel do observador
do trabalho que produz. Segundo Benjamin (1996), o produtor de uma obra de cinegrafia

penetra a realidade, adquire novos conhecimentos e novas formas de expressar o imaginario.

Os jovens, nas suas producdes videograficas, refletem os valores de uma realidade

concreta, conhecida, sensivel, numa unido de valores e memorias. Esta pratica amplia a
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possibilidade destes jovens/produtores/comunicadores olharem e refletirem sobre esses
mesmos valores. Acresce ainda que a realizacao videografica promove o trabalho de grupo e as
relacbes interpessoais, gera visualizacbes do seu proprio grupo, das suas proprias historias,
como forma de definir identidades e de melhorar a autoestima. Buckingham (2005) sublinha a
diferenca entre educar e aprender sobre os médias e ensinar através de ou com 0s médias. Este
autor considera essencial uma educacao que possibilite aos jovens uma visao alargada deste
universo mediatico que faz parte do seu quotidiano, que lhes da acesso a “recursos simbdlicos”
e que lhes permite analisar e interpretar as suas relacdes e definir as suas identidades. Para o
mesmo autor, a leitura e a escrita dos média desenvolve nos jovens uma visao e analise criticas,
bem como uma inferéncia, que os obriga a fazer os seus proprios julgamentos enquanto

consumidores e exploradores da linguagem mediatica, das suas proprias producoes.

Enquanto realizadores e produtores de audiovideografias, os alunos descobrem fazendo.
Aprendem que o sucesso das suas producdes videograficas obriga a um trabalho faseado,
planificado, de equipa. Descobrem que tém de elaborar roteiros, definir lugares para as
filmagens, estudar o guido para rentabilizar o tempo disponivel, estudar as funcdes necessarias
a producdo do video, ultrapassar obstaculos, encontrar solucdes, gerir eventuais conflitos
inerentes ao trabalho em equipa. Esta producdo de comunicacdo e educacao mediatica
desenvolve nos jovens a compreensao e consciéncia social, bem como o sentimento de pertenca
dentro de um universo cultural. Nesta linha, as producdes dos jovens revestem-se de
importancia significativa, uma vez que sao o instrumento com que se fazem ouvir (Buckingham,
2005). Ainda para este autor, ao professor/educador ndo cabe o papel de ditar leis ou
condicionar os jovens produtores, impondo valores e normas vigentes, devem ser eles, dentro da
sociedade a que pertencem, cada vez mais heterogénea, multicultural e com diferentes
concecdes de moral e tradicdo, que devem encontrar as suas préprias regras, fazer as suas
interpretacdes, questionar-se e dar a sua opinido sobre o que observam e sentem, de forma
criativa, muitas vezes com recurso a arte. Assim, 0s jovens apropriam-se da linguagem mediatica
para expressar ideias e analisar sentimentos, formas de estar e valores e usam este meio para
comunicar sem limitar ou reduzir essa acao a um trabalho apenas técnico. Neste contexto, o
aluno emerge como um sujeito social, cultural, criativo e transformador: “A consciéncia é uma
totalidade complexa formada por cognicdo, motivacdes e sentimentos emocionais” (Vygotsky,

1996)
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2.6. A disciplina de Educacao Visual o Curriculo

O Curriculo Nacional do Ensino Basico, nas competéncias Essenciais da Educacao
Artistica, comeca por enquadrar as artes como elementos indispensaveis ao crescimento
harmonioso do aluno, ao nivel da expressao pessoal, social e cultural. Reconhece que estas sao
forma de saber que articulam imaginacéo, razdo e emocdo. Aponta ainda que a vivéncia artistica
influencia o modo como se aprende, como se comunica e como se interpretam os significados
do quotidiano, contribuindo para o desenvolvimento de diferentes competéncias e espelhando-se
no que pensamos, COMo pensamos e interagimos com o mundo.

No Ensino Basico, a educacao artistica desenvolve-se, sobretudo, através de quatro
areas artisticas, presentes ao longo dos trés ciclos. Sdo elas: Expressao Plastica e Educacao
Visual, Expressao e Educacdo Musical, Expressdo Dramatica/Teatro e Expressao Fisico
Motora/Danca. No ciclo, onde incide este estudo, 3° ciclo, o leque de escolhas a disposicao do
aluno é apresentado no curriculo nacional como “alargado” , com a permanéncia obrigatdria da
disciplina de Educacédo visual e a introducdo de outra area artistica opcional, de carater
obrigatorio, de acordo com a oferta de cada escola (Educacdo Musical, Oficina de Teatro, Danca
ou outra). Pelo que podemos observar no terreno, esta oferta de escola esta mais dependente do
quadro de professores da escola/agrupamento de escolas do que da escolha dos alunos.
Resumindo, no 3° Ciclo e para a educacéo artistica, os alunos tém uma carga horaria de dois
blocos de noventa minutos, no 7° e 8° anos: noventa minutos para a Educacao Visual e noventa
minutos para a(s) disciplina(s) de oferta. No 9° ano apenas tém uma disciplina com a carga de
um bloco e meio (noventa mais quarenta e cinco minutos), escolhida por eles, de entre aquelas
gue tiveram nos dois anos anteriores. Aqui, a disciplina de Educacado Visual passa a opcional.
Em suma, se considerarmos que nas realizacdes plasticas que envolvam, por exemplo, a
pintura, numa turma de vinte e oito alunos, sera facil imaginar o tempo que é gasto s6 para a
organizacao e limpeza do material utilizado e, consequentemente, o tempo disponivel para
desenvolver as muitas competéncias que se pretendem ver desenvolvidas nesta area do saber.

A Educacéo Visual é apontada como uma area do saber, que se situa na interface da
comunicacao e da cultura dos individuos, tornando-se necessaria a organizacao de
aprendizagens, formais e ndo formais, para apreensdo dos elementos disponiveis do universo

visual (Ministério da Educacao, 2011).
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A relacado entre o universo visual/audiovisual, os contetdos (programaticos definidos
para a Educacdo Visual e os constrangimentos de tempo e espaco, obrigam a implementacao de
dindmicas pedagodgicas de acordo com a realidade da comunidade onde se inserem, com o
Projeto Educativo do Agrupamento e com o perfil dos alunos. Foi esta a dindmica que
procuramos para a implementacao da experiéncia pedagogica, onde assenta o nosso estudo.
Toda a articulacdo que desenvolvemos foi concretizada a partir de diferentes ambitos de decisao,
nomeadamente no Conselho Pedagbgico, no Departamento/Secéo disciplinar e nos Conselhos
de Docentes das turmas envolvidas, Foi assim possivel articular a acdo dos diversos professores,
sobretudo dos conselhos de turma das turmas envolvidas, para a elaboracdo do Projeto
Curricular de Turma. Este documento tem como principal objetivo adequar o curriculo definido
para o Agrupamento ao contexto de cada turma, tendo como base a interdisciplinaridade e a
operacionalizacdo das estratégias educativas mais adequadas as carateristicas da turma, a fim

de dar resposta as especificidades de cada aluno.
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3. Metodologia

Nesta seccdo, apresentamos a metodologia adotada e seguida, justificando as opcdes,
descrevendo o estudo, dando conta do objeto de estudo, questoes e objetivos, do contexto e dos
participantes, das técnicas e instrumentos de recolha de dados, dos procedimentos, bem como

da abordagem pedagogica estabelecida.
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3.1. Opcoes Metodologicas e descricao global do estudo

Esta pesquisa situa-se numa perspectiva qualitativa, no quadro do paradigma de
investigacao interpretativo e constitui um estudo de caso, com tipologia de caso Unico de
caracteristicas descritivas (Coutinho, 2005). Desenrola-se em ambiente de investigacdo acao
critica (Kincheloe, 2008) dada a motivacdo do estudo, que assenta numa lacuna identificada
pela investigadora, durante o seu percurso profissional: leccionando a disciplina de Educacao
Visual, apercebeu-se que a literacia audiovisual dos alunos/as era minima e que 0s/as jovens,
salvo raras excecoes, estavam pouco conscientes das implicacbes das mensagens audiovisuais
em que vivem mergulhados (televisao, publicidade, jogos electrénicos, internet). Sentiu, portanto,
a necessidade de proceder ao presente estudo, no intuito de promover uma “educacao para os
media com os media” (Oliveira, 2009, p. 5575), dando voz aos/as alunos/as com quem
trabalha.

Foi escolhida esta metodologia, entao, por se considerar a mais adequada ao assunto em
estudo que pretende descrever, analisar e refletir sobre uma experiencia pedagogica realizada
com alunos do 9 ano de escolaridade (adiante explicitada). A preferéncia pelo uso de estudo de
caso deve acontecer no estudo de eventos contemporaneos, em situacdes onde
comportamentos relevantes nao podem ser manipulados, mas onde é possivel a observacao
direta e a realizacao de entrevistas sistematicas. Acrescenta-se, ainda, a capacidade de lidar
com uma completa variedade de evidéncias - documentos, artefactos, entrevistas e
observacdes, (Yin, 1989).

Os métodos qualitativos, de acordo com Bogdan e Taylor (1986), obrigam o investigador a
um profundo envolvimento no campo de acdo dos investigados, uma vez que este método de
investigacao assenta, principalmente, em conversar, ouvir e permitir a expressao livre dos
participantes. Estes mesmos autores referem ainda que a investigacdo qualitativa, por permitir a
subjetividade do investigador na procura do conhecimento, obriga a uma maior diversidade nos
procedimentos utilizados na investigacao. Nestes métodos de investigacao, o estudo de caso €
frequentemente utilizado quando ndo ¢é possivel controlar os acontecimentos e,

consequentemente, nao é possivel controlar as causas do comportamento dos investigados
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(Yin,1994). Por outro lado, segundo Merriam (1998), um estudo de caso deve utilizar-se quando
se pretende observar e descrever com detalhe o fenomeno em estudo.

Temos vindo a assistir a uma crescente utilizacado das abordagens de natureza qualitativa
na investigacao em educacdo. A esta opcdo nao sera alheia a natureza da propria investigacao
que, segundo Bogdan e Biklen (1994), apresenta as seguintes caracteristicas: - a fonte direta
dos dados é o ambiente natural e o investigador é o principal agente na recolha desses mesmos
dados; - os dados que o investigador recolhe sdo essencialmente de caracter descritivo; - 0s
investigadores que utilizam metodologias qualitativas interessam-se mais pelo processo em si do
que propriamente pelos resultados; - a analise dos dados ¢ feita de forma indutiva; e, finalmente,
o0 investigador interessa-se, acima de tudo, por tentar compreender o significado que os
participantes atribuem as suas experiéncias. Ainda para estes autores, na investigacdo
qualitativa em educacao o investigador utiliza principalmente metodologias que possam criar
dados descritivos que lhe permitira observar o modo de pensar dos participantes.

Merriam (1998) caracteriza o estudo de caso qualitativo da seguinte forma: “O estudo de
caso qualitativo caracteriza-se pelo seu caracter descritivo, indutivo, particular e a sua natureza
heuristica pode levar a compreensao do proprio estudo”.

Assim, o estudo realizado envolveu trés turmas do 9° ano de escolaridade, na disciplina
de Educacdo Visual, no ambito do Projeto Curricular das Turmas. Todo o trabalho desenvolvido
com os alunos, em Educacao Visual, teve o apoio do Conselho de Turma, uma vez que foram
delineadas atividades nos PCT (Projeto Curricular de Turma) e PAA (Plano Anual de Atividades),
gue complementaram esta investigacao.

Este estudo consistiu no uso da linguagem cinematografica e da tecnologia video, em
contexto sala de aula, e atividades escolares de enriquecimento do curriculo. Os alunos
realizaram pequenos videos sobre temas diversos e participaram em atividades ligadas ao
cinema, a imagem e a comunicacdo. As atividades foram desenhadas de acordo com as areas
tematicas da disciplina de Educacao Visual, de modo a servirem como complemento as aulas
desta disciplina, e em conformidade com os objetivos do Projeto Educativo do Agrupamento de

Escolas (PEAE), onde decorreu o estudo.
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3.2. Objeto do estudo, intencao, questoes e objetivos

O estudo debruca-se sobre a utilizacdo da audiovideografia em contexto escolar, em
Educacéo Visual, no ambito do Projeto Curricular de Turma, ou seja, o seu objeto de estudo é o
uso da linguagem cinematografica e da tecnologia video, pelos préprios alunos/as, em contexto
de sala de aula e de atividades escolares de enriquecimento do curriculo.

A sua intencdo é observar se a criacdo de pequenos filmes, pelos/as alunos/as, sobre a
realidade escolar, a cidade onde habitam, os problemas que os/as preocupam, contribuem para
a educacao para a cidadania, para a promocao das artes, da criatividade, e para o
desenvolvimento da cultura audiovisual na escola. Pretendemos avaliar a importancia dos jovens
‘fazerem’ e discutirem comunicacdo. Neste entendimento, o trabalho concebe e coloca em
pratica propostas pedagogico-didaticas que ajudam os alunos a usar a tecnologia video de forma
util e consciente, procurando uma aproximacao critica aos meios audiovisuais.

As questdes orientadoras do estudo sao as seguintes:

— A criacdo, pelos alunos, de pequenos filmes sobre a realidade escolar, a cidade onde
habitam, os problemas que os preocupam, contribui, de forma significativa, na educacéo para a
cidadania, para a promocao das artes, da criatividade, e para o desenvolvimento da cultura
audiovisual na escola?

— Qual é a importancia dos/das jovens “fazerem” e discutirem comunicacdo? Sera que
estes alunos e alunas serdao os mesmos depois de dominarem esta tecnologia, depois de
passarem de consumidores a produtores?

A hipotese de trabalho que formulamos é que estes alunos, apds a experiéncia de criacédo
de videogramas (pequenos filmes), ficardo mais sensibilizados para a natureza de ‘artefacto’ do
universo audiovisual.

Para tentar dar resposta a estas questdes formulamos os seguintes objetivos:

1) dotar os alunos de conhecimentos sobre o codigo audiovisual (competéncias de uso,
literacia audiovisual) que permitam uma leitura critica dos produtos videograficos, procurando
que se tornem recetores mais sensiveis, reflexivos e criticos;

2) promover o olhar critico e reflexivo sobre os factos e acontecimentos;
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3) incentivar os alunos a usarem a tecnologia audiovisual digital como meio de
transmissdo das suas proprias mensagens e ideias, procurando contribuir para a formacdo de
cidadaos/comunicadores mais interventivos e mais criativos;

4) contribuir para o desenvolvimento da cultura audiovisual na escola, evidenciando a
linguagem audiovisual, tao presente na sociedade contemporanea, como forma de expresséo, de

producao e veiculacao do saber.

3.3. Contexto e participantes

O estudo decorreu numa escola da periferia urbana da cidade de Braga, sendo sede de
um Agrupamento de Escolas. Este Agrupamento abrange estabelecimentos do Pré-escolar, 1°,
2°, e 3 Ciclos, com um projeto pedagogico comum, favorecendo um percurso sequencial e
articulado dos alunos abrangidos pela escolaridade obrigatéria. Os alunos e alunas que
frequentam a escola vivem em alguma das oito freguesias que o Agrupamento agrega. Estas
freguesias, embora localizadas na periferia da cidade, apresentam, ainda algumas
caracteristicas de ruralidade. Praticamente todos os alunos e alunas completam a escolaridade
basica e, nao obstante parte da populacdo escolar revelar algumas caréncias, a avaliar pelos
alunos subsidiados, quase todos, apds a conclusao do 9° ano, se inscrevem no ensino
secundario para prosseguimento de estudos.

Os participantes no estudo foram, para além da professora/investigadora, alunos e alunas
de trés turmas do 9° ano de escolaridade do Ensino Basico (3° ciclo). Destas trés turmas, duas
delas tinham 25 alunos e uns 28 alunos, correspondendo, portanto, o nimero total de alunos
envolvidos a 78. Destes, 35 eram meninas e 43 meninos.

A selecdo das turmas prendeu-se com o facto de a investigadora ter um conhecimento
aprofundado destes alunos e dos conselhos de docentes de cada uma delas, uma vez que
leccionava estas turmas desde o 7° ano de escolaridade. Pesou ainda, na opcao, o ano de
escolaridade, pois a carga horaria da disciplina de Educacao Visual é ligeiramente superior no 9°

ano (mais quarenta e cinco minutos).
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3.4. Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Todas as etapas do projeto foram monitorizadas por recurso a diferentes técnicas e
instrumentos de recolha de dados.

Privilegiamos a observacao, o que nao excluiu outras técnicas, uma vez que a utilizacao
de multiplas fontes de dados na construcdo de um estudo de caso permite-nos considerar um
conjunto mais diversificado de tdpicos de analise e, em simultaneo, permite corroborar o mesmo
fenomeno (Yin, 1994). Foram considerados trés principios para a recolha de dados segundo Yin
(1994): usar multiplas fontes de evidéncias, (validacdo das conclusdes); construir, ao longo do
estudo, uma base de dados (no estudo de caso a separacdo entre a base de dados e o relato
nao € comum, no entanto, essa separacao, garante a legitimidade do estudo, uma vez que 0s
dados encontrados ao longo do estudo sao armazenados, possibilitando o acesso de outros
investigadores); formar uma cadeia de evidéncias.

Assim, para a recolha de dados foram usadas as seguintes técnicas e respetivos
instrumentos: observacéo participante com registo em diario de bordo; inquérito por questionario
e analise documental (ficheiros do diretor de turma e filmes produzidos).

Os dados recolhidos foram tratados por analise de conteudo (Bardin, 1994) tendo-se
recorrido a alguma estatistica descritiva nos casos em que a apresentacdo se tornava mais
evidente.

Numa fase inicial, foi consultada a ficha de caracterizacdo de turma, constante no PCT
(Projeto Curricular de Turma) de cada uma delas, onde foi possivel a recolha de dados
relativamente a situacdo familiar, economica, passado escolar, aspiracdes futuras, dificuldades e
preferéncias nas matérias escolares (ver anexo A).

Ainda para caracterizar o perfil dos alunos envolvidos, foi aplicado um questionario
contemplando a idade, género, posse, frequéncia e utilizacdo de equipamentos informaticos
(computador, camara fotografica digital, camara de video digital, iPod, Mp3 e ligacao a Internet).
Este questionario serviu ainda para conhecer: a) se os alunos ja tinham alguma pratica na
realizacdo de filmagens ou videos; b) quais 0s equipamentos que tinham usado para filmar; c)
com que objectivo/finalidade tinha sido feito o video; d) quais os softwares de edicdo de video
gue conheciam e quais os que tinham usado, e ainda e) avaliar as suas preferéncias e habitos

cinematograficos (ver anexo B).
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As atividades foram monitorizadas através do registo permanente das reacdes,
participacdo e interesses dos alunos, sob a forma de notas de campo. Estes registos decorreram
de uma observacdo participante, recurso utilizado pela investigadora e professora das turmas
envolvidas, uma vez que grande parte das atividades foram desenvolvidas em contexto de sala
de aula. A observacao participante é caracterizada por interacbes sociais intensas entre
investigador e sujeitos, no meio destes, sendo um processo durante o qual sdo recolhidos dados
de forma sistematica, Bogdan e Taylor (1975).

Apds a experiéncia pedagogica foi aplicado um questionario de opinido para avaliar as
percecbes dos alunos sobre a) o uso da tecnologia video; b) a estratégia pedagogica
implementada; e c) eventuais alteracdes de sensibilidade ou de relacdo face ao visionamento de
videos ou filmes (ver anexo C).

Finalmente, os videos realizados foram apresentados em sala de aula e feita a sua
avaliacdo pelos autores e restantes colegas (auto e heteroavaliacdo). Os videos foram ainda
analisados pela professora e investigadora com recurso a uma grelha construida para o efeito
(Oliveira, 2010) e que se anexa ao trabalho (anexo D),

A tabela seguinte (tabela 1) sintetiza as técnicas e instrumentos de recolha de dados

usados para dar conta dos objetivos tracados.

1) dotar os alunos de conhecimentos sobre o codigo
audiovisual (competéncias de uso, literacia audiovisual) que
permitam uma leitura critica dos produtos videograficos,
procurando que se tornem recetores mais sensiveis, reflexivos
e criticos;

2) promover o olhar critico e reflexivo sobre os factos e
acontecimentos

3) incentivar os alunos a usarem a tecnologia audiovisual
digital como meio de transmissdo das suas proprias
mensagens e ideias, procurando contribuir para a formacao
de cidaddos/comunicadores mais interventivos e mais
criativos

4) contribuir para o desenvolvimento da cultura audiovisual na
escola, evidenciando a linguagem audiovisual, tdo presente na
sociedade contemporanea, como forma de expressdo, de
producao e veiculacdo do saber.

Observacao participante com registo em diario
de bordo (notas de campo ao longo de todo o
processo).

Inquérito por questionario (questionario final).

Observacao participante com registo em diario
de bordo (notas de campo).

Inquérito por questionario e por entrevista.
Anadlise documental (videos realizados).
Observacao participante com registo em diario

de bordo (notas de campo).

Analise documental.

Observacao participante com registo em diario
de bordo (notas de campo).

Tabela 1 - Sintese das técnicas e instrumentos usados.
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3.5. Abordagem Pedagégica

No sentido de educar para a capacidade de “olhar para ver e para reparar” (Saramago,
1995) e usufruir de um filme, contrariando a rececdo passiva e rompendo o habito de ‘consumir
sem pensar’, a estratégia pedagdgica consiste, numa primeira fase e em interdisciplinaridade,
numa sensibilizacdo dos alunos para o visionamento de filmes previamente selecionados de
acordo com o PCT, que foram objeto de debate e andlise na aula de Formacéao Civica. Os alunos
também participaram em eventos relacionados com cinema e video.

Na aula de Educacdo Visual, onde foi implementado o projeto, foi realizada uma breve
introducdo ao cinema, com a disponibilizacdo de um curso sobre realizacdo cinematografica em
formato de objeto de aprendizagem (Oliveira, 2008). Foram realizados pequenos filmes pelos
alunos, para os quais foi feita uma preparacdo prévia, através de pesquisa de elementos,
elaboracao de sinopse e argumento, de storyboard e construcao de varias planificacdes técnicas.
A rodagem e montagem também foram da responsabilidade de cada grupo de alunos, bem
como a organizacdo das exibicdes e debates. Os filmes realizados foram exibidos a comunidade
educativa e foi ponderada a possibilidade de difusdo na internet (YouTube) se fossem concedidas
as autorizacdes necessarias da parte da escola e dos encarregados de educacao.

Para a consecucdo deste estudo, foi criado um conjunto de atividades que foram
desenvolvidas ao longo do ano na disciplina de Educacao Visual, abordando contetdos
especificos desta disciplina, em conformidade com o Projeto Curricular de Turma e com os
documentos orientadores do agrupamento, Projeto Educativo e Plano Anual de Atividades.

Todo o trabalho desenvolvido com os alunos foi do conhecimento dos respetivos
conselhos de turma, que colaboraram na planificacdo e dinamizacdo de algumas atividades
propostas para este projeto, designadamente, nas de enriquecimento do curriculo, realizadas
para a promocao e desenvolvimento da cultura visual e audiovisual dos educandos. Estas
atividades desenvolveram-se ao longo de todo o ano lectivo e, algumas delas, em simultaneo
com o trabalho de realizacdo dos videos/videogramas. Passamos a descrever essas atividades
(quatro atividades).

A primeira atividade a ser realizada, foi uma visita de estudo ao 32° Festival Internacional
de Cinema de Animacdo, em Espinho. Os alunos assistiram a filmes de animacao, destinados

aos alunos do 2° e 3° ciclos. Para esta atividade, foi feita uma preparacdo e sensibilizacao
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prévias para o cinema de animacao e distribuido um guido com informacdes sobre o festival e
sobre alguns conceitos relacionados com a linguagem cinematografica. Posteriormente, em sala
de aula, foi feita a avaliacdo da visita aproveitando a visualizacdo do video-clipe do “Sexto
Andar”, musica da banda portuguesa Os Cla. Criou-se assim a oportunidade para discussdo e
reflexdo sobre as percecdes e sensibilidades geradas pela participacdo no festival. Este video-
clipe de animacao, dirigido pelo francés Laurie Thinot, foi um dos visionados no Festival de
Animacao.

A segunda atividade integrou-se na comemoracao da Declaracdo Universal dos Direitos
Humanos. Para esta atividade os alunos desenvolveram trabalhos individuais de expressao
plastica alusivos ao tema dos direitos humanos. Muitos destes trabalhos foram desenvolvidos a
partir de imagens da imprensa, pinturas emblematicas, ilustracao de alguns artigos da carta dos
direitos humanos. Os trabalhos foram expostos no atrio da escola, na semana em que se
assinala a data da comemoracao da Declaracao dos Direitos Humanos. Nesta mesma semana,
foram projetados na sala do aluno video-clipes de animacao sobre o tema, selecionados de entre
0s muitos que estao disponibilizados no Youtube . Foi também elaborada uma lista com
sugestdes de filmes, no ambito desta comemoracéo. Esta lista foi divulgada junto dos diretores
de turma, no caso de quererem trabalhar o tema com os alunos, com recurso a ‘peliculas’. Esta
lista de sugestdes também foi divulgada junto dos alunos.

A terceira atividade consistiu na participacdo no Concurso Portugal Visto por Nos. Esta
participacdo foi uma oportunidade de aceder a plataforma do concurso e consultar toda a
informacdo e sugestdes ai disponibilizadas. Serviu para iniciar os alunos na formacdo sobre
realizacdo cinematografica, de uma forma auténoma.

A quarta atividade socorreu-se do Concurso de Fotografia Braga a Minha Cidade. Este
desafio, lancado a todos os alunos do 9° ano da escola, foi mais um recurso para que os alunos
envolvidos neste estudo usassem a imagem fotografica para desenvolver a criatividade, a
capacidade de comunicacdo, de percepcdo do mundo e de si mesmos. Os alunos, apos as
unidades tematicas do papel da imagem na comunicacdao e os elementos da linguagem
fotografica, foram orientados para, de forma autdonoma e nos momentos que considerassem
oportunos, procurarem descobrir a cidade onde habitam através da objectiva da maquina

fotografica.
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A tabela 2 descreve muito sucintamente as diferentes atividades implementadas para

promocao da cultura visual e audiovisual na escola.

Atividade Recursos e Areas de Exploracio Calendarizacao
1 -Visita de Estudo ao Festival Internacional Guido de apoio a atividade, com breve introducdo  Novembro
de Cinema de Animacio sobre a historia do cinema de animacao e alguns

conceitos sobre cinema;
visualizacao de filmes, debate e reflexdo.

2 - Comemoracao da Declaracdo Universal Exposicdo de trabalhos realizados pelos alunos Dezembro
dos Direitos Humanos (ilustracao de alguns artigos da Carta da
Declaracao dos Direitos Humanos, releituras de
pinturas emblematicas e de imagens de
imprensa).
Observacao de pequenos filmes de animacao e a
divulgacao/visualizacado  de  alguns  filmes
tematicos: A Lista de Schindler do realizador
Steven Spielberg;
0 Pianista do realizador Roman Polanski;
Capitaes de Abril - Maria de Medeiros.

3 - Participacao no Concurso Portugal Visto Acesso & plataforma do concurso para consultar a  Dezembro a Abril
por Nés informacdo e sugestoes ai disponibilizadas

(formacdo sobre realizacdo cinematogréfica,

sugestoes de temas e de links para pesquisa).

Envio de dois videos para concurso.

4 - Concurso de Fotografia — Braga a Minha Visualizacio e leitura de imagens fixas. Recolha  Abril/Maio/Junho
Cidade livre de imagens da cidade. Avaliacao, edicdo e
selecdo de imagens para concurso, exposicao de
fotografia para toda a comunidade educativa.
Tabela 2 - Atividades incrementadas no ambito do PCT para promocao da cultura visual audiovisual

Para a realizacdo dos videogramas, as atividades pedagogicas foram desenvolvidas
durante o 2° e 3° periodos e as sessOes de trabalho decorreram entre Fevereiro e Junho, tal

como ilustra o quadro seguinte (Tabela 3).

Descricao das Atividades Calendarizacao

Apresentacao do trabalho a desenvolver e objectivos a atingir Fevereiro

Formacéo dos grupos de trabalho
Preenchimento de um questionario relativo ao perfil tecnolégico dos alunos.

Linguagem cinematografica Marco

- Introducao a linguagem audiovisual através da apresentacdo/discussao de alguns
conceitos basicos- planos, angulos, enquadramentos, movimentos de camara, composicao
som, luz/cor;
- Visionamento de pequenos filmes para reconhecimento da linguagem audiovisual
apresentada e recapitular algumas nogoes sobre comunicacao e imagem- O papel da imagem
na comunicacao. Relacdo ente imagem e som, Imagem fixa/imagem em movimento,
fotografia.

Formacao sobre realizacao cinematografica Marco/ Abril

- Acesso a Plataforma Kall para exploracdo do conteido “Realizacao
Cinematografica” (Portal Pedagogico)
- Acesso a pagina “Portugal Visto por nés” para consulta de informacéo sobre a
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realizacdo de um video e pesquisa através dos links sugeridos na pagina para apoio ao
trabalho de realizag@o.

Abril
Continuacao da formacao sobre realizacao cinematografica e inicio da redacio do Guido bri

- As varias fases da construcido de um Guiao.

- Apresentacao e discussao das ideias/temas para o trabalho
- Inicio da redacéo dos guides (sinopse).

- Filmagens de treino

Mai
Redacao do Guido, realizacido cinematografica e execucao dos trabalhos de ao

video/videograma
- Conclusao dos guioes
- Escolha dos cenarios
- Realizagao das filmagens

Formacao sobre edicao de video Maio
- Apresentacao e exploracao do software Windows Media Player (nocdes gerais de
funcionamento).

Montagens dos videos/ videogramas

Junh
Divulgacao/avaliacao unno

- Visionamento em turma dos trabalhos produzidos
- Avaliagdo pelos autores e restantes colegas (auto e heteroavaliacéo)

Preenchimento do questionario de opiniao sobre o trabalho realizado Junho

Tabela 3 - Atividades desenvolvidas para a realizacao dos videos/videogramas
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4. Apresentacao e analise dos resultados

Nesta seccao sao apresentados e analisados os dados recolhidos, por ordem de

desenvolvimento do estudo.
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4 - Apresentacéo e andlise dos resultados

4.1. Caracterizacao socioeconémica das turmas envolvidas

0 nosso caso abrange trés turmas, uma com 28 elementos (turma X) e duas com 25
elementos (turma Y e Z), num total de 78 sujeitos envolvidos no estudo. Para a caracterizacéo
socioecondmica das turmas/alunos envolvidos consultdamos a ficha de caracterizacdo de turma
usada na escola, constante no PCT (Projeto Curricular de Turma) de cada uma delas.

Como exposto na tabela 4, verificamos que na turma X, com 28 alunos, 54% dos alunos
sd0 do sexo masculino e 46% do sexo feminino. Relativamente as idades, apuramos que 4% dos
alunos tinham 13 anos, 89% 14 anos e 7% tinham 15anos.

Relativamente a turma Y, com 25 alunos, 52% sdo do sexo masculino e 48% do sexo
feminino. Quanto as idades dos alunos, das trés turmas que compdem a amostra, é aquela que
apresenta maior discrepancia relativamente as idades que oscilam entre os 14 e os 18 anos.
Assim, 40% dos alunos tinham 14 anos, 56% 15anos e 4% 18 anos. E de realcar que a aluna
com 18 anos veio de outra escola onde frequentava um curso profissional.

A turma Z, também com 25 alunos, 60% do sexo masculino e 40% do sexo feminino. No
que respeita as idades dos alunos desta turma, 24% tinham 13 anos, 68% 14 anos e 8% tinham
15 anos.

Em resumo, temos um total de 78 suijeitos, 43 rapazes (55%) e 35 raparigas (45%), 7 com

13 anos (9%), 52 com 14 (67%), 18 com 15 (23%) e 1 com 18 anos (1%).

Dados Biograficos (turma X — 28 alunos

Idade 13 14 15
Numero de alunos 1 25 2

Percentagem 4% 89% 7%
Género Masculino Feminino

Numero de alunos 15 13

Percentagem 54% 46%

Idade 14 15 18
Numero de alunos 10 14 1

Percentagem 40% 56% 4%
Género Masculino Feminino

Numero de alunos 13 12

Percentagem 52% 48%

Idade 13 14 15
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Numero de alunos 6 17 2
Percentagem 24% 68% 8%
Género Masculino Feminino

Numero de alunos 15 10

Percentagem 60% 40%

Tabela 4 — Dados Biograficos

Em relacdo aos auxilios economicos, verificamos que a turma com maior percentagem de
alunos subsidiados é a turma Z com 16% de alunos com escalao A e 32% com escaldo B, num
total de 48% de alunos subsidiados. Seguida da turma Y também com 16% se alunos com
escalao A e 28% com escaldo B, o que perfaz 44% de alunos com escaldo. Por fim, temos a
turma X com 28% dos alunos subsidiados, distribuidos equitativamente pelos escaldes A e B, o
gue resulta em 72% dos alunos sem escalao.

Em resumo, temos 12 sujeitos subsidiados no escaldo A (15%) e 19 no escaldo B (24%).

Relativamente ao meio sociocultural dos alunos envolvidos, a generalidade dos alunos €
oriunda de familias pertencentes a classe média/média baixa. Quanto & escolaridade dos pais, a
maioria tem o0 6° ou 0 9° ano de escolaridade e apenas 13% concluiram o Ensino Secundario ou
Ensino Superior. Profissionalmente, a maioria dos pais e maes exerce uma profissdo que se

insere nos quadros do setor secundario.

Auxilios Econémicos (turma X- 28 alunos)

Escalao A B Sem escalao
Numero de alunos 4 4 20
Percentagem 14% 14% 71%
Escalao A B Sem escalao
Numero de alunos 4 7 14
Percentagem 16% 28% 56%
Escalao A B Sem escalao
Numero de alunos 4 8 13
Percentagem 16% 32% 52%

Tabela 5 - Auxilios Economicos
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4.2. Questionario inicial

O questionario foi aplicado no sentido de caracterizar o perfil dos alunos envolvidos,
contemplando a idade, género, posse, frequéncia e utilizacdo de equipamentos informaticos.
Serviu ainda para conhecer: a) se 0s alunos ja tinham alguma pratica na realizacdo de filmagens
ou videos; b) quais os equipamentos que tinham usado para filmar; ¢) com que
objectivo/finalidade tinha sido feito o video; d) quais os softwares de edicdo de video que
conheciam e quais os que tinham usado, e ainda e) avaliar as suas preferéncias e habitos

cinematograficos.

4.2.1. Perfil tecnolégico dos alunos

Em relacdo a posse de equipamentos tecnologicos, 100% dos inquiridos tem telemdvel.

Quanto a posse de computador, 82% alunos da turma X tem computar portatil e 65% tem
computador de mesa. Na turma Y, a percentagem de alunos que tem computador de mesa é de
80% a dos que tém computador portatil 72%. Na turma Z, 80% dos alunos tém computador
portatil e 64% computador de mesa. Das trés turmas, apenas um aluno da turma Z nao referiu a
posse de computador (portatil ou de mesa).

Em resumo, 69% tem computador de mesa e 78% tem computador portatil, entendendo-
se aqui que ter computador portatil significa ter um computador mais recente e atualizado.

No que respeita a ligacdo de internet, 100% dos alunos da turma X tém ligacao a internet,
naY 96% e na Z 92%. Ou seja, temos uma média de acesso a Internet de 96%.

Relativamente a posse de maquina fotografica digital, 75% dos inquiridos da turma X tém
este equipamento. Na turma Y sdo 76% os alunos com maquina fotografica digital e na turma Z
apenas 52%.

Quanto a camara de video os valores de posse relativamente a outros equipamentos,
descem significativamente em todas as turmas, 40% na turma Z, 35% na Turma X e 16% na
turma Y.

Em relacdo a posse de leitor de DVD, 96% dos inquiridos da turma Y tém este

equipamento, seguindo-se a turma Z com 88% e a turma X com 86%.
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E de realcar que, & excecdo do telemovel e de quase todas as situacdes relativas aos
aparelhos iPod ou Mp3, os alunos partilham estes equipamentos com familiares.

A tabela 6 e os graficos seguintes ilustram estas informacoes.

Equipamento tecnolégico - (turma X- 28 alunos)

N
Computador de Mesa 18 65 10 35
Computador Portatil 23 82 5 18
Ligacao a Internet 28 100 0 0
Impressora 23 82 5 18
Digitalizador 19 68 9 32
Camara Fotografica Digital 21 75 7 25
Camara de Video Digital 10 35 18 65
Leitor de DVD 24 86 4 14
Aparelhagem de Musica 22 79 6 21
Televisao Digital 15 54 13 46
Playstation 17 61 11 59
iPod ou Mp3 25 89 3 11
Telemovel 28 100 0 0
Equipamento tecnolégico - (turma Y- 25 alunos) Na
N

Computador de Mesa 20 80 5 20
Computador Portatil 18 72 7 28
Ligacao a Internet 24 96 1 4
Impressora 22 88 3 12
Digitalizador 16 64 9 36
Camara Fotografica Digital 19 76 6 24
Camara de Video Digital 4 16 21 81
Leitor de DVD 24 96 1 4
Aparelhagem de Musica 22 88 3 12
Televisao Digital 17 68 8 32
Playstation 20 80 5 20
iPod ou Mp3 21 84 4 16
Telemovel 25 100 0 0

Equipamento tecnolégico - (turma Z- 25 alunos)

N % N %
Computador de Mesa 16 64 9 36
Computador Portatil 20 80 5 20
Ligacao a Internet 23 92 2 8
Impressora 22 88 3 12
Digitalizador 18 72 7 28
Camara Fotografica Digital 13 52 12 48
Camara de Video Digital 10 40 15 60
Leitor de DVD 22 88 3 12
Aparelhagem de Musica 20 80 5 20
Televisao Digital 18 72 7 28
Playstation 16 64 9 36
iPod ou Mp3 17 68 8 32
Telemovel 25 100 0 0

Tabela 6 - Equipamento tecnolégico
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Grafico 1 - Turma X - Equipamento tecnolégico
Turma Y

Grafico 2 - Turma Y - Equipamento tecnolégico
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Grafico 3 - Turma Z - Equipamento tecnolégico

Quando questionados sobre o uso da internet, 100% dos alunos referiram usa-a. Quanto a
regularidade de acesso, 61% dos alunos da turma X usa a internet todos os dias, seguindo-se a

turma Y com 56% e a turma Z com 36% dos alunos a aceder diariamente a internet (Cf. Tabela

7).

Uso da Internet - (turma X— 28 alunos) Sim Nao

N % N %
Usas a internet? 28 100 0 0
Costumas aceder a internet todos os dias? 17 61 11 39
Uso da Internet - (turma Y- 25 alunos) Sim Nao

N % N %
Usas a internet? 25 100 0 0
Costumas aceder a internet todos os dias? 14 56 11 44
Uso da Internet - (turma Z- 25 alunos) Sim Nao

N % N %
Usas a internet? 25 100 0 0
Costumas aceder a internet todos os dias? 9 36 16 64

Tabela 7 - Uso da Internet e regularidade de acesso

Sobre 0 uso que fazem do acesso a internet, o inquérito revelou que o0 MSN messenger é

0 mais utilizado por estes alunos, com 93% dos alunos da turma X, 88% da turma Y seguindo-se
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80% da turma Z. O uso do e-mail vem imediatamente a seguir com 75% de utilizadores
frequentes na turma X, 72% na turma Y e 64% na turma Z.

Quanto aos valores de frequéncia e utilizacdo da internet para ouvir musica e ver videos,
temos, respectivamente, 71% e 64% na turma X, 76% e 68% na turma Y e 76% de utilizadores
frequentes nas duas opcdes na turma Z.

O uso da internet para pesquisas gerais e de apoio a trabalhos escolares também
apresenta valores de utilizacao significativos nas trés turmas em estudo. Nas pesquisas gerais,
os valores apresentados sado préximos nas trés turmas, 68% na turma X, 60% na turma Y e 56%
na turma Z. A utilizacdo da internet para apoio a trabalhos escolares desce significativamente,
guando comparamos com as pesquisas gerais, na turma Y, 20% e turma Z com 24%. Tal nao
acontece na turma X que tem um valor de utilizacdo de apoio a trabalhos escolares de 61%,
proximo da utilizacao para pesquisas gerais.

Verificamos ainda que a internet é pouco utilizada por estes alunos para compra de
produtos, usar o MY Space, Participar em foruns/ grupos de discussdo e criar paginas Web,
(gréficos 4, 5 e 6).

Ou seja, neste grupo de alunos (as 3 turmas), 87% usa o MSN Messenger, 74% usa a
internet para ouvir musica e 69% para ver videos, das pesquisas que realizam na internet, 36% é
para apoio as tarefas escolares. Nao a usam, significativamente, para fazer compras online nem

para usar féruns nem para alojar paginas pessoais.
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Grafico 4 - Turma X — Usos da Internet e regularidade de acesso
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Grafico 5 - Turma Y — Usos da Internet e regularidade de acesso
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Grafico 6 - Turma Z — Usos da Internet e regularidade de acesso

Quando se pergunta se ja realizaram filmagens, respondem afirmativamente 54% dos

alunos da turma X, 84% da turma Y e 76% da turma Z. Quando inquiridos se ja editaram algum
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video, apenas 18% respondeu afirmativamente na turma X. Nas outras turmas, a percentagem
de respostas afirmativas ¢ muito mais elevada, 64% na turma Y e 60% na turma Z.
Ou seja, 71% destes alunos ja tinham realizado algum tipo de filmagens e 46% ja tinham

editado algum video.

Realizacao e edicao de video - (turma X- 28 alunos)

N
Ja fizeste filmagens? 15 54 13 46
Ja editaste algum video? 5 18 23 82
Realizacao e edicao de video - (turma Y- 25 alunos)

N % N %
Ja fizeste filmagens? 21 84 4 16
Ja editaste algum video? 16 64 9 36

Realizacido e edicdo de video - (turma Z— 25 alunos)

N % N %

Ja fizeste filmagens? 19 76 6

Ja editaste algum video? 15 60 10 40
Tabela 8 - Experiéncia na realizacao e edicao de video

4.2.2. Habitos Cinéfilos

Questionados sobre o costume de ir ao cinema, 79% dos alunos da turma X responderam
que sim, na turma Y foram 84% as respostas positivas e na turma Z 96%. Quanto aos habitos de
ver cinema em casa, 100% dos alunos das turmas Y e Z responderam afirmativamente, assim
como 93% da turma X (apenas um aluno desta turma respondeu negativamente). Temos,

portanto, 86% de alunos que costumam ir ao cinema e 97% que costumam ver filmes em casa.

Habitos cinéfilos - (turma X- 28 alunos)

N % N % N
Costumas ir ao cinema? 22 79 119 1
Costumas ver filmes em casa? 26 93 1 4 1
Habitos cinéfilos - (turma Y- 25 alunos) ()

N % N % N
Costumas ir ao cinema? 21 84 4 16 0
Costumas ver filmes em casa? 25 100 0 0 0

Habitos cinéfilos - (turma Z- 25 alunos)

N % N % N
Costumas ir ao cinema? 24 96 1 4 0
Costumas ver filmes em casa? 25 100 0 0 0

Tabela 9 - Habitos cinéfilos
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Sobre a leitura da ficha técnica do filme, apenas 29% dos alunos da turma X o costuma
fazer, seguidos de 20% da turma Z e de 16% da turma Y. J& no que diz respeito ao habito de
discutir os assuntos abordados no filme, a situacdo inverte-se uma vez que é na turma Y onde
temos maior percentagem de respostas positivas, 84%, seguida ta turma X com 64% e da turma
Z com 60%.

Ou seja, temos apenas 22% de alunos que tem por habito ler a ficha técnica dos filmes e

69% de alunos que costuma discutir os filmes a que assiste.

Habitos cinéfilos - (turma X- 28 alunos)

29 20 71

Ler a ficha técnica do filme
Discussao com colegas, amigos ou familiares sobre a 18 64 10 36
assuntos abordados no filme

Habitos cinéfilos - (turma Y- 25 alunos) ()

N % N % N
Ler a ficha técnica do filme 4 16 21 84 0
Discussao com colegas, amigos ou familiares sobre a 21 84 4 16 0

assuntos abordados no filme

Habitos cinéfilos - (turma Z- 25 alunos) ()

N % N % N
Ler a ficha técnica do filme 5 20 20 80 0
Discussao com colegas, amigos ou familiares sobre a 15 60 10 40 0

assuntos abordados no filme
Tabela 10 - Habitos cinéfilos - analise e discussao

Quanto a periodicidade de assisténcia a filmes em casa, 29% referem uma assisténcia
entre uma a duas vezes por semana e 27% referem uma assisténcia semanal ente duas a trés
vezes, 17% assinalaram a opcao entre trés a quatro vezes semanais.

Relativamente a periodicidade de ida ao cinema, 31% assinalaram a opcao entre uma a
duas vezes mensais, 24% vao ao cinema até uma vez por més, 17% referem uma ida de duas a

trés vezes, tal como é apresentados pelos graficos 7, 8 e 9.
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Da andlise destas informacdes podemos concluir que a maioria dos alunos tem
equipamentos informaticos e utiliza-os com regularidade, a maior parte utiliza-os diariamente.
Idénticas conclusdes podemos tirar no que respeita a ligacdo a internet. A camara de filmar é
dos equipamentos que os alunos menos possuem, salientamos este facto porque se trata de um
dos equipamentos necessarios para a realizacdo de videos. Observamos também, nos
resultados obtidos, a elevada utilizacdo de ferramentas como o e-mail, 0 MSN Messenger e o
hib.

Relativamente a pratica com filmagens e edicao de video, esta analise leva-nos a concluir
gue nao é uma experiéncia nova para mais de metade dos alunos que participaram neste
estudo. A maioria utilizou o telemdvel, seguindo-se a camara de video para a sua realizacao.
Quanto a edicao de videos, constatamos que é uma experiéncia nova para a maioria dos alunos
de uma das turmas e para um numero significativo dos das restantes.

Quanto aos habitos cinéfilos dos alunos e atitudes em relacdo a aspectos relacionados
com a visualizacdo de filmes, podemos concluir que a grande maioria dos inquiridos frequenta
as salas de cinema, com regularidade, e é espectador de cinema em casa. A visualizacdo de
filmes, através da internet, também é uma pratica por parte dos alunos do estudo. Concluimos
também, que, apesar de serem espectadores assiduos, a maioria destes alunos ignora a ficha

técnica do filme. No entanto, tém por habito discutir assuntos relacionados com os filmes.

4.3. Diario de Bordo/ notas de campo

Uma vez que este estudo foi desenvolvido na pratica pedagogica, recorreu-se a um diario
de bordo para registo de notas relativas as reacdes, interesse e participacdo dos alunos no
decurso do projeto.

Na aula de apresentacao do projeto, a maioria dos alunos revelou grande curiosidade,
questionando a professora sobre as atividades que iriam desenvolver. Esta reacéo foi semelhante

nas trés turmas envolvidas no estudo.
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4.3.1. Atividades para a promocido e desenvolvimento da cultura visual e

audiovisual

Tendo em conta os objectivos deste estudo, foram desenvolvidas ao longo do ano letivo
atividades no ambito da Educacéo Visual para desenvolvimento da cultura visual e audiovisual (ja
referidas no capitulo anterior) que serviram de complemento as aulas da disciplina, uma vez que
abordavam conteudos do programa. Passamos a apresentar o desenvolvimento das atividades,
seguindo a ordem de realizacdo, bem como os resultados e o empenho e reacdes dos alunos

envolvidos.

4.3.1.1. Visita ao 32° Festival Internacional de Cinema de Animacao

A Visita ao 32° Festival Internacional de Cinema de Animacao teve como principal objetivo
0 contacto com o cinema de animacao, num contexto de grande projecdo mediatica como é um
festival internacional. Na selecdo desta atividade pesou muito o facto de o festival apresentar
uma oferta de filmes de animacao destinados(a) e selecionados(a), em especifico para alunos do
2° e 3° ciclos. Para preparacdo da visita, foi explicado aos alunos a atuacdo deste tipo de
eventos culturais e realizada uma sensibilizacao sobre cinema de animacao onde se incluiram
alguns conceitos sobre linguagem cinematografica. No dia da atividade, foi distribuido um guido
orientador para complemento da preparacdo da visita e apoio a visualizacdo de filmes. Foi
notdrio o entusiasmo dos alunos. Os filmes visualizados “sairam da tela” e acompanharam-nos
durante a viagem de regresso, nas conversas entre eles. Ndo ficaram indiferentes. Falaram dos
temas abordados, do tipo de desenho (depreciando ou elogiando), das nacionalidades dos
autores. O filme que reuniu mais reacdes foi, sem duvida, o video-clipe de “Sexto andar”, musica
da banda portuguesa Os Cla. Por este facto, na aula de avaliacdo da atividade, foi novamente
visionado para abertura da discussao e reflexdo sobre as percecdes e sensibilidades geradas
pela participacao no festival. Em suma, os alunos gostaram de participar no evento que foi uma
forma ludica de os estimular para uma nova postura, enquanto espectadores, face ao

audiovisual.
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4.3.1.2. Comemoracao da Declaracao Universal dos Direitos Humanos

Para esta atividade, os alunos deste estudo desenvolveram, nas aulas de Educacao Visual,
trabalhos individuais de expressdo plastica, explorando varias técnicas e materiais. Imagens
retiradas da imprensa, que ilustravam temas alusivos aos direitos humanos, foram a base de
inspiracao para muitos dos trabalhos desenvolvidos, a ilustracao de artigos da carta dos Direitos
Humanos e a releitura de obras como Guernica de Picasso, um dos quadros que melhor
transmite todo o desespero advindo da guerra, ou as Meninas de Avignon, do mesmo autor, que
aborda a exploracdo feminina, sdo exemplos trabalhados. Com os trabalhos concebidos, foi
realizada uma exposicao, na escola, durante a semana em que se comemorou a efeméride. Esta
exposicao tornou visivel todo o trabalho que foi desenvolvido, a pretexto desta comemoracao, e
de como se pode ensinar cidadania através da arte. De um modo geral, todos os trabalhos
revelaram alunos/autores com sensibilidade, sentido estético, criatividade, espirito critico e
vontade de intervir, de mudar o mundo! As reacOes a esta exposicao, por parte da comunidade
educativa, foram as melhores, com efeito verdadeiramente motivador nos alunos.

Para concluir esta comemoracdo, durante a semana, foram projetados na sala do aluno
video-clipes de animacdo sobre o tema, selecionados de entre os muitos que estado
disponibilizados no Youtube. Esta selecdo foi realizada com o apoio dos alunos envolvidos no
estudo, alguns dos quais também colaboraram, de forma muito empenhada e responsavel, no
apoio a projecdo dos videos na sala dos aluno. Este recurso ao audiovisual foi outra forma de
alertar para o tema, de uma forma leve e subtil, quase como entretenimento. Confirmamos que
‘a mensagem passou’, pelas abordagens dos alunos nas aulas seguintes. Foi ainda sugerido o
visionamento de alguns filmes como A Lista de Schindler, O Pianista, Capitaes de Abril, entre
outros. Estas sugestdes foram dadas aos alunos, mas também aos diretores de turma, no caso
de quererem trabalhar o tema em Formacao Civica, com recurso a peliculas. Estas sugestdes
foram aceites por alguns alunos, que levantaram os filmes na Biblioteca da Escola, que tinham o
filme em casa mas que nunca tinham sentido o apelo de o(s) ver, ou que 0s conseguiram junto
de amigos ou familiares. Quanto aos diretores de turma, apenas podemos confirmar o

visionamento de um dos filmes, numa das turmas envolvidas no estudo.
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4.3.1.3. Participacao no Concurso Portugal Visto por Nos

As trés turmas envolvidas neste estudo foram inscritas no concurso, através da internet.
Neste concurso era pedido aos alunos que fizessem um pequeno video (de cerca de 1 minuto e
30 segundos) onde abordassem um tema a escolha com o objectivo de mostrarem o seu ponto
de vista sobre determinado aspecto verificado no nosso pais. Para concorrerem, os alunos
formaram grupos de trabalho, tal como era pedido no regulamento. O concurso foi apoiado por
uma pagina na internet, divulgada pela professora em Educacdo Visual, onde estava
disponibilizada informacado sobre realizacdo cinematografica, de uma forma muito simples,
apelativa e acessivel a estes alunos, que, também, assim o consideraram na aula de
apresentacdo. Este facto, permitiu que os alunos iniciassem a formacdo sobre realizacdo
cinematografica, de uma forma autdbnoma, nos momentos que consideraram mais adequados.

Compromissos com outros trabalhos e atividades letivas refletiram-se no baixo nivel de
participacao dos alunos no concurso, apenas dois grupos concluiram o trabalho dentro do prazo
para envio. Porém, este concurso acabou por orientar/influenciar a realizacdo e os temas dos
videos desenvolvidos mais tarde, durante as aulas, no ambito deste estudo, bem como a

formacéao dos grupos de trabalho para os realizar.

4.3.1.4. Concurso de Fotografia - Braga a Minha Cidade

Esta atividade interna foi proposta a todos os alunos que frequentavam o 9°ano, contudo,
foi mais um recurso para que os alunos envolvidos neste estudo atingissem os objetivos do
projeto. A professora, nas aulas de Educacao Visual, desenvolveu as unidades tematicas sobre o
papel da imagem na comunicacdo e os elementos da linguagem fotografica. Apresentou o
concurso de fotografia e, como motivacdo, apresentou varias imagens, ente elas algumas
fotografias de fotdgrafos conceituados e, para finalizar, fotografias realizadas por alunos, em
anos anteriores. Foi visivel o impacto que as fotografias realizadas por alunos causaram nas
turmas. De repente, estava tudo ao alcance deles! As perguntas sucederam-se em catadupa, em
todas as turmas, sem excecdo. Qual o tema, o que fotografar, que maquina podiam usar, quanto
tempo tinham, se podiam usar Photoshop, com quantas fotografias podiam concorrer, etc., etc.

Esclarecidas todas as duvidas e apresentado o regulamento do concurso, os alunos foram
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orientados para que, de forma autdnoma, se aventurassem na cidade com a maquina
fotografica, procurando registar tudo o que considerassem belo ou interessante.

Esta atividade decorreu em simultdneo com a realizacdo dos videos. Muitas fotografias
foram tiradas durante as filmagens que se realizaram na cidade, outras durante passeios
familiares, durante a participacdo da escola em atividades, como o desfile Braga Romana, ou
visitas a museus. Foram reservados alguns momentos em aulas de Educacao Visual para que a
professora acompanhasse o trabalho que ia sendo realizado pelos alunos, como a edicdo e
selecdo das imagens para concurso. Momentos que serviram para sugestdes e criticas ao
trabalho que ia sendo desenvolvido pelos alunos, e que eles muito apreciaram.

A adesao dos alunos e a qualidade dos trabalhos apresentados excedeu as expectativas.
Nunca uma exposicdo de fotografia na escola teve tanta qualidade. Acreditdmos que esta
qualidade resultou de todo o trabalho realizado ao longo do ano no ambito da cultura visual e do
audiovisual, e foi com satisfacdo que vimos a atribuicdo dos dois primeiros prémios a alunos

envolvidos neste estudo.

4.3.2. Atividades desenvolvidas para a realizacao dos videos/videogramas

Nas aulas de apresentacdao do projeto para realizacdo dos videos/videogramas, a
preocupacao dos alunos prendeu-se com aspectos praticos, tais como, organizacao dos grupos
para a realizacdo dos trabalhos, transporte, tempo. J& tinham sentido essa dificuldade em
atividades anteriores, sobretudo nos trabalhos de grupo. A turma Y foi a que maior preocupacao

‘

revelou: “Fazer um video é dificil”, “ ndo tenho maquina de filmar”, “ninguém da turma mora
perto de mim”.

Procurou-se atenuar as preocupacdes e elevar o quanto iriam aprender com a realizacao
do trabalho. A formacao de grupos teve o cuidado de juntar alunos que vivessem préximo uns
dos outros, que tivessem afinidades e interesses comuns.

A introducdo a linguagem cinematografica revelou-se facil, ja lhes era familiar, resultado
de atividades anteriores. Tinha muitas semelhancas com a linguagem fotografica (planos,

enquadramentos, composicdo luz/cor), de que também ja tinham ouvido falar. Os alunos

envolveram-se nesta fase do trabalho, colocando questdes, pesquisando, fazendo referéncias a
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situacdes que ja tinham reparado em filmes e discutindo/comparando o que iam observando
nos pequenos filmes projetados como exemplos.

Na altura em que iniciamos as aulas para a formacao sobre realizacdo cinematografica,
verificou-se um problema no sinal de rede de internet em alguns espacos da escola, onde se
incluia a sala de Educacdo Visual (EV). Ponderou-se o uso da sala de TIC, mas esta encontrava-
se indisponivel nos horarios em que as turmas tinham a disciplina de EV, impossibilitando assim
0 recurso a internet diretamente e pelos alunos, em sala de aula. Para contornar esta situacao, a
professora, através do seu computador com acesso a internet movel, acedia as paginas com os
contetdos sobre realizacdo cinematografica e projetava-as em tela para toda a turma.
Incentivava os alunos a que, autonomamente, pesquisassem em casa, na sala de TIC ou
biblioteca da escola.

Foi na fase de construcdo do guido, que os elementos dos grupos que se formaram para
este projeto, comecaram a reunir e a trabalhar em conjunto. Cada grupo escolheu um porta-voz
que seria o responsavel por fazer o ponto de situacdo junto da professora.

Comecaram a aparecer as primeiras ideias e temas para os filmes, tendo sido dada
liberdade total de escolha. Esta escolha ndo se revelou facil. Para ajudar, a professora sugeriu
que fossem anotadas todas as propostas que surgissem em cada grupo, e escolhida aquela que
reunisse maior aprovacao entre eles. Todos tinham de sentir que estavam perante uma atividade
coletiva, com o mesmo objetivo, com cedéncias e responsabilidades.

Os alunos foram-se apercebendo que o produto final do trabalho (video), seria
determinado por esta fase do trabalho. O documento que estavam a elaborar seria, tal como o
seu nome indica, o “guia” de todo o trabalho, tinha de ser bem pormenorizado. Para facilitar
estas tarefas foram elaboradas fichas de apoio ao desenvolvimento do trabalho. (anexo E, anexo
F).

A medida que foram construindo o guio, surgia a necessidade de se ir pensando na
realizacdo dos videos em termos mais concretos e funcionais, como o momento e local das
filmagens, conseguir uma maquina de filmar, distribuicdo de tarefas entre os varios elementos
dos grupos, etc. Alguns grupos iniciaram, nesta fase, filmagens de treino. Estas filmagens foram
partilhadas com o grupo turma e permitiram alertar para erros mais comuns, como a imagem
na horizontal, imagens muito tremidas, filmagens em zonas barulhentas com demasiados ruidos

de fundo.
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Terminados os guides, seguiu-se a recolha de imagens o que aconteceu com alguma
dificuldade devido as atividades letivas e extracurriculares dos alunos que lhes deixavam muito
pouco tempo livre, comum aos elementos dos grupos. As imagens recolhidas eram
apresentadas na aula, onde se ia fazendo o acompanhamento dos trabalhos que estavam a ser
desenvolvidos por cada grupo. Nesta fase de filmagens foi notoria a evolucdo dos alunos
relativamente ao “aprender a ver” e a forma como se iam disciplinando.

A partilha de experiéncias foi uma constante em todas as aulas, ndo so6 a nivel técnico,
mas também no relato de episddios que surgiram durante as filmagens. O mais comum era
relacionado com 0 receio que as pessoas tinham em ser filmadas, porque receavam o0 uso
indevido das imagens. Esta situacao foi uma oportunidade de debater e refletir sobre o direito a
imagem e privacidade de cada um / pessoa, imagens autorizadas e nao autorizadas.

Na fase de edicdo/montagem dos videos/videogramas, em que quase todos optaram pelo
Windows Movie Maker, verificamos como os alunos interiorizaram a ideia de que ao realizarem
um video estavam a “construir realidades”. O cuidado na selecdo das imagens e na escolha da
musica, ou auséncia dela, foram exemplos reveladores do quanto os alunos estavam
conscientes que estavam a produzir algo com uma intencionalidade: seduzir o espectador.

A conclusao dos trabalhos coincidiu com o final de periodo, momento muito complicado
para estes alunos: comecou com as visitas de estudo as escolas secundarias da cidade, no
ambito da orientacdo vocacional e profissional, a preparacdo para os exames nacionais de
Lingua Portuguesa e Matematica, final de ciclo, preparacdo para mudarem de escola, de deixar
o0s colegas de muitos anos, preparar a festa e livros de finalistas. Enfim, ndo conseguimos deixar
de admitir que todo este quadro acabou por influenciar o desenvolvimento e acompanhamento
dos trabalhos, bem como a sua finalizacdo. Verificamos a substituicdo de filmagens por
associacdo de imagens fixas (tipo diaporama) e o incumprimento de entrega de alguns. Nao
obstante estes casos, foi com agrado que verificamos o esforco e o trabalho da maioria dos
alunos para cumprirem o compromisso que tinham assumido, enquanto grupo, uma vez que se
tratava de uma atividade que obriga ao trabalho de grupo.

Apesar de toda a agitacdo de final do ano, o momento de apresentacdo dos filmes a
turma foi vivido com intensidade e emocéo por todos, mesmo por aqueles que ndo conseguiram

terminar o trabalho. A sala de aula transformou-se num mundo onde coexistiam realizadores,
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criticos, espectadores, comunicadores. Os papéis invertiam-se a medida que se sucediam as
apresentacdes, por vezes coincidiam no mesmo aluno/grupo.

De uma maneira geral, os alunos foram tolerantes com as falhas técnicas dos filmes dos
colegas, porque todos tinham passado pela experiéncia da realizacdo do filme. Sabiam muito
bem como é dificil conseguir um som de voz audivel que nao estivesse “abafado” pelos ruidos
de fundo, como custava segurar uma maquina de filmar com méao firme, unir na perfeicdo a
imagem e o som. Aprenderam através da pratica. Tinham vivido as mesmas emocoes e as
mesmas dificuldades. Quando estavam perante um filme com alguma qualidade técnica,
reconheciam-no, reagindo positivamente e com admiracdo. Contudo, em varias situacdes,
quando se tratava do filme deles eram menos tolerantes, ndo se sentiam tdo confortaveis,
sentiam-se expostos, acrescentavam desculpas para explicar o que estava menos conseguido.
Neste ponto, foram mais criticos e exigentes na autoavaliacdo.

Foram varios os episddios durante as apresentacdes/avaliacées dos filmes que nos
permitiram observar o quanto este alunos cresceram em autonomia, sentido critico, em
conhecimento do codigo audiovisual, em exigéncia. Desses episddios destacamos dois exemplos
que passamos a apresentar.

Um dos grupos, formado apenas por rapazes, na sua maioria bons alunos e em cujo
trabalho tinhamos grandes expectativas, desde que apresentou as primeiras ideias e comecou a
fazer o guido, este foi um dos grupos que nao conseguiu gerir toda a pressao e trabalho que se
verificou no final do ano e ndo conseguiu realizar o video, cujo tema era o “desenrascanco” e
que abordava a capacidade de contornar situacdées do povo portugués. O grupo, fazendo jus ao
tema, contornou a situacdao com a realizacdao, em tempo record, de um diaporama com o
mesmo tema, usando imagens retiradas da Web. A professora teve um breve contacto com o
trabalho antes da apresentacao: tratava-se de um conjunto de imagens ilustrando situacdes de
improviso e algo caricatas, como uma maquina velha adaptada a churrasqueira, um cartoon de
um casal, num quarto, em que a mulher olha muito espantada para uma meia a servir de
preservativo, uma viga a servir de macaco de automovel, entre varias. As imagens eram
acompanhadas de comentarios de cariz pretensamente humoristico mas, numa ou outra
situacao, acabavam por ser um pouco grosseiras/brejeiras e de mau gosto. Foi ponderada a nao
apresentacdo em turma mas, apos a hesitacao inicial, entendemos que o melhor seria ver a

reacao dos alunos, eles seriam os criticos.
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A reacao da turma foi, inicialmente, de alguma inquietacdo, ndo sabiam muito bem como
reagir. Com o decorrer da projecado foram adotando uma postura fria, ausente de comentarios,
algo reprovadora. Esta reacdo da turma teve efeitos imediatos nos autores, o desconforto foi
comum a todos os elementos do grupo, ndo so6 porque o trabalho ndo tinha tido o efeito
pretendido, no publico, mas também neles mesmos. O que lhes pareceu boa ideia no calor da
decisdo e da galhofa do grupo, ali, naqguele contexto, ndo se adequava. Nao foi necessaria
grande intervencao critica da professora (para além da ‘cara de poucos amigos’ demonstrada).

0 segundo exemplo que apresentamos resultou de um trabalho individual, inicialmente
pedido pelo professor de Educacdo Moral Religiosa Catdlica (EMRC) aos alunos, para que
realizassem um trabalho em que se identificassem e apresentassem o seu projeto de vida. Uma
vez que alunos deste estudo estavam inscritos na disciplina, alguns deles decidiram utilizar o
video como meio para realizar o trabalho. Um desses videos, apresentado na aula de Educacao
Visual a toda a turma, composto por imagens que respeitaram a linha de vida da aluna, foi
daqueles que mais cativou. A autora seduziu completamente toda a turma com o video que
apresentou. A escolha das imagens, dos efeitos, da musica tinham uma intencionalidade, criar
uma imagem, a imagem que ela queria que tivessem dela e que, muito provavelmente, seria
coincidente com a percecdo que tinha de si mesma. Ao escolher algumas imagens dos
momentos da sua vida, ao selecionar, ela ja estava a construir a realidade que pretendia dar a
conhecer. A escolha da musica “Quem és Tu Miuda?”, do grupo Os Azeitonas, uma musica do
momento, muito popular entre os jovens e com um titulo que encaixa perfeitamente na tematica

do video, foi feliz, mas também reveladora do quanto tudo foi pensado e intencional no trabalho.

4.4. Questionario final

O questionario final procurava averiguar da reacédo e percecoes dos alunos sobre o uso da
tecnologia video, sobre a estratégia pedagogica implementada e eventuais alteracdes de
sensibilidade ou de relacdo face ao visionamento de videos ou filmes. (ver anexo C).

A primeira questao perguntava aos alunos se tinham gostado do trabalho de realizacéo do
video, pedindo uma justificacdo sobre a resposta dada. 97% (tenho de confirmar) dos alunos do
estudo afirmaram ter gostado da experiéncia. Quando solicitada uma justificacdo para a

afirmacéo anterior, o adjetivo “divertido” foi o mais utilizado, seguido de “interessante”. Por
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vezes, apareciam na mesma frase sendo o exemplo mais comum “foi um trabalho muito
interessante, divertido e aprendemos muitas coisas”. No geral, usaram frases curtas: “divertido,
aprendemos muito, interessante”; “engracado e original”; “gostei de fazer entrevistas”; “fiquei a

‘

conhecer melhor a turma”; “aprendemos muito”; “ aprendi muito e tive a sorte de trabalhar com
guem gosto”; “porqgue é bom ter experiéncias novas”. Trés alunos responderam negativamente a
questdo, na justificacdo da sua resposta, dois referiram que “da muito trabalho” e outro
“tinhamos muitos trabalhos e foi dificil arranjar tempo para nos envolvermos ao maximo”.

Na segunda questdo, pediamos que indicassem dois aspetos negativos e dois aspectos
positivos na realizacdo do trabalho de video. Foram varios os alunos que apenas responderam a
qguestdo dos aspectos positivos, onde a resposta mais comum era relativa a aprendizagem
realizada, relativamente ao(s) programas de edicdo de video, ao manuseamento da maquina de
filmar, e ao assunto relacionado com o tema do video, bem como o convivio proporcionado:
“Deu-nos imensa piada realizar o video”; “estavamos em grupo, a conviver”; “perdemos a
timidez para falarmos com as pessoas desconhecidas que queriamos entrevistar”; "ficamos a
saber a opinido de algumas pessoas”; “o contacto com as pessoas”; “ficamos a perceber os
pormenores da realizacdo de um filme, ficamos mais atentos aos seus defeitos e qualidades”;
“foi dos trabalhos mais originais e divertidos que fizemos”; “permitiu aprender de forma
divertida”.

Relativamente aos aspectos negativos na realizacao deste trabalho, a grande maioria dos
alunos nao respondeu, ou respondeu “nao houve”. Aqueles que responderam, indicaram
aspectos como: 0 mau tempo; a falta de tempo; “pessoas que recusaram ser entrevistadas”;
problemas técnicos com o material (um grupo); problemas com o som do video (indicado por
quatro alunos que pertenciam a grupos diferentes).

Na questdo seguinte, perguntando se gostariam de desenvolver mais projetos na escola
com recurso a tecnologia video, 97% dos alunos responde afirmativamente. Quando solicitada
uma justificacdo para esta afirmacéo, obtemos respostas como: “porque posso melhorar e isso
sera bom para mim”; “projetos destes sdo necessarios”; “porque posso melhorar a minha forma
de trabalho”; “porque é uma boa forma de aprender”; “porque sao inovadores e € uma matéria

que os alunos gostam”; “ porque este tipo de trabalho é muito fixe e importante para os nossos

conhecimentos”; “porque gostei bastante desta primeira experiéncia”; “Porque adoro as
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tecnologias, principalmente de fazer videos”; “é trabalhoso”; “porque gostei da experiéncia”;
“porque gosto de computadores e de fazer video”.
Em suma, os alunos gostaram da experiencia, consideram-na atrativa e um bom método

de aprendizagem, como se pode ver na tabela 11.

Alunos Sim Nao Nao/R
N % N % N
Turma X - 28 alunos 27 96 1 4 0
Turma Y - 25 alunos 24 96 0 0 1
Turma Z - 25 alunos 25 100 0 0 0
Total 76 97 1 1 —

Tabela 11 - Interesse em realizar mais trabalhos na escola com recurso a tecnologia video.

Quando se perguntava se pretendiam realizar, futuramente, filmes noutros
contextos/situacdes, obtivemos 68% de respostas afirmativas, este valor descendo relativamente
ao interesse de usar o video em projetos da escola. Nesta questdo, foi pedida justificacdo no
caso da resposta ser afirmativa. A maioria dos alunos que justificaram a resposta, referiram
apenas o interesse da sua utilizacao fora do contexto escolar, nos chamados “filmes caseiros”,
nas brincadeiras com os amigos, acontecimentos festivos, sobretudo durante as férias, por

terem muito mais tempo livre.

Alunos Sim L ET Nao/R
N % N % N
Turma X - 28 alunos 21 75 4 14 3
Turma Y - 25 alunos 15 60 10 40 0
Turma Z - 25 alunos 17 68 7 28 1
Total 53 68 21 27 4

Tabela 12 - Interesse em realizar trabalhos com recurso a tecnologia video, fora do contexto escolar.

Na questdo seguinte inquiriamos se gostariam de criar filmes para publicar e serem
apreciados por um grande publico. Responderam afirmativamente 64% dos inquiridos e 29%
respondeu negativamente a questdo (tabela 13). Obtivemos muito poucas respostas ao pedido
de justificacdo nesta questdo. Os alunos que responderam afirmativamente referiram, sobretudo,
0 interesse pela tecnologia video, o gostar de agradar ao publico, o prestigio e o beneficio
financeiro que esta atividade poderia proporcionar. Os que justificaram a resposta negativa

referiram, quase todos, o receio em expor-se para um grande publico, o receio de falhar.
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Alunos Sim Nao Nao/R
N % N % N
Turma X - 28 alunos 18 64 7 25 3
Turma Y - 25 alunos 15 60 10 40 0
Turma Z - 25 alunos 17 68 6 24 2
Total 50 64 23 29 5

Tabela 13 - Interesse em realizar filmes para um grande piblico

Quando se perguntava se os pais/familiares tinham apoiado o trabalho realizado, todos os
alunos responderam afirmativamente. No que diz respeito a entraves ou condicionantes
colocados pelos pais, apenas foi dada uma resposta positiva indicando a condicionante do
transporte/deslocacdo. Estamos em condicbes de afirmar que este trabalho teve o apoio e
aprovacao dos familiares.

A questao seguinte questionava sobre o momento de realizacao de videos que mais
gostaram. Nesta questdo ndo foi dado limite para o nimero de respostas a assinalar. Pela
andlise da tabela 14 podemos verificar que a fase que os alunos mais apreciaram foi a
montagem e edicao de video com 65% dos alunos a assinalar esta opcdo, seguida da recolha de
imagens com 49%. A opcdo menos escolhida foi a fase de planificacdo. Assim, as fases mais

praticas e que envolvem diretamente os meios tecnoldgicos, foram as preferidas pelos alunos.

N %
Planificacdo (presentacéo de ideias, pesquisa, elaboracao de guides) 7 9
Recolha de imagens 38 49
Montagem/edicao de video 51 65
Do resultado 31 40
De todas as fases 22 28

Tabela 14 - Atividade do trabalho de video que mais gostaram.

De seguida, perguntava-se se depois da realizacao deste trabalho, se sentiam mais
sensiveis e atentos ao visionamento de videos/cinema. 97% dos alunos respondem que sim. Um
aluno assinalou a resposta nao e outro nao respondeu.

Na questao seguinte perguntavamos aos alunos se consideravam o video um bom recurso

para apresentar ideias e trabalhos. 100% dos inquiridos respondeu que sim.
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Em suma, os alunos apreciaram muito o trabalho de realizacdo de video, consideraram-no
interessante, consideraram que favorece o trabalho de grupo, as relacées de amizade e que
obriga ao contato com outras pessoas. Consideram ainda que é um método de trabalho atrativo,
uma experiéncia nova e necessaria. Uma boa forma de aprender e de fazer valer as suas ideias.
Quase todos os alunos pretendem dar continuidade a este tipo de trabalho na escola.
Concluimos também que foi um projeto que teve o apoio e concordancia dos pais. Podemos
ainda concluir, que depois de realizado este projeto, os alunos reconhecem estar mais sensiveis

e atentos face ao visionamento de videos/filmes.

4.5. Analise dos videos/videogramas

Foram analisados catorze videos (tabela 15), dos dezasseis inicialmente previstos. Dois
grupos ndo conseguiram concluir o trabalho em tempo util (O Conceito de Beleza e A Minha
Geracao). Foi feita a apreciacao critica de todos os trabalhos, com auxilio de uma grelha de
analise que prevé o tipo de abordagem, os aspectos evidenciados, os media usados e o tipo de

audiovisual (em Oliveira, 2010).

Grupo Titulo do Filme

Grupo 1X Vitérias e Derrotas

Grupo 2X Gangues de Rua

Grupo 3X Futebol

Grupo 4X Pessoas que Dao a Sua Vida Pelos Outros
Grupo 5X Desenrascanco

Grupo 6X Sem Cenas

Grupo 1Y Alcoolismo na Adolescéncia

Grupo 2Y Os Jovens de Hoje e de Antigamente

Grupo 3Y Diferencas Entre os Fins de Semana de Hoje e de Antigamente
Grupo 4Y A Margem da Sociedade

Grupo 17 Os Fins de Semana no Passado e no Presente
Grupo 27 Arte Urbana

Grupo 3Z Rap

Grupo 47 Relagdes Entre Pais e Filhos

Tabela 15 - Filmes realizados
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4.5.1. Tipo de abordagem

Os videos analisados exibem diferentes tipos de abordagem como o documentario
descritivo/expositivo, a ficcdo inspirada em programa televisivo, ficcdo e encenacao de situacoes
e a reportagem com entrevista/depoimento. A opcdo por estas abordagens resultou, julgamos,
da inspiracao na experiéncia televisiva, a experiéncia de audiovisual mais quotidiana e regular,

como ¢é sabido. A tabela 16 da conta destas abordagens por video realizado.

Grupo Titulo do Filme Tipo de abordagem

Grupo 1X Vitorias e Derrotas Ficcao
Grupo 2X Gangues de Rua Reportagem/entrevista | Estilo formal humoristico
Grupo 3X Futebol Documentario/Entrevista
Grupo 4X Pessoas que Do a Sua Vida Pelos Outros Documentario/ Descritivo expositivo
Grupo 5X Desenrascanco Descritivo/Humoristico
Grupo 6X Sem Cenas Ficcao /inspiracao televisiva | abordagem humoristica
Grupo 1Y Alcoolismo na Adolescéncia Documentario
Grupo 2Y Os Jovens de Hoje e de Antigamente Reportagem /entrevista
Grupo 3Y Diferencas Entre os Fins de Semana de Hoje e de Antigamente Reportagem/entrevista
Grupo 4Y A Margem da Sociedade Reportagem /entrevista
Grupo 1Z Os Fins de Semana no Passado e no Presente Documentario /entrevista /depoimento
Grupo 2Z Arte Urbana Documentario/entrevista
Grupo 3Z Rap Documentario/descritivo
Grupo 4Z Relacdes Entre Pais e Filhos Documentario/descritivo

Tabela 16 - Tipo de abordagem

4.5.2. Aspectos evidenciados

Os filmes realizados apresentam um leque variado de temas, evidenciando aspetos que
vao desde o conflito/diferenca geracional, as questdes sociais e humanitarias, comportamento
social, arte, passando por comportamentos de risco e outros problemas relacionados com a
adolescéncia.

Nos videos que abordam aspectos geracionais, os autores incidem, sobretudo, nas
transformacbdes relativas ao vestuario e ocupacao de tempos livres. A abordagem deste tema foi
influenciada, em algumas situacdes, pelo concurso televisivo “Portugal Visto Por Nos”, os alunos
acabaram por nao se “desligar” dos temas que pensaram/trabalharam nessa atividade. Foi
relevante a preocupacao em procurar testemunhos/depoimentos de pessoas mais velhas,
transeuntes, vizinhos, familiares e amigos, das geracdes envolvidas, bem como o uso de fotos e
filmagens de arquivo. Pela analise de algumas entrevistas realizadas aos mais velhos, também

verificdmos a preocupacdo destes alunos em saber qual a opinido dos adultos sobre estas
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transformacdes e, sobretudo, a opinido que tém dos jovens de hoje, dos seus comportamentos e
da sua vida.

Nos trabalhos que abordam a questdo social e humanitaria, evidenciam aspectos
relacionados como o voluntariado, a preocupac¢ao com o proximo e um olhar sobre os problemas
do mundo. Aqui os alunos recorreram a entrevistas, reportagens e dados estatisticos para
informar e alertar sobre estes temas. Outro aspecto que nos pareceu interessante, foi o retratado
no video “Gangues da Ribeira”, em que o lider do gangue, em entrevista, assumia ter um
comportamento aparentemente violento, como defesa. Ou seja, a ideia de que muitas vezes
aparentamos ser aquilo que ndo somos para melhor nos defendermos dos outros.

As questdes relacionadas com a adolescéncia e os problemas dos jovens adolescentes,
como comportamentos de risco/consumo de substancias nocivas para a saude, a violéncia
exercida entre jovens, a pressdo do grupo e a indisciplina, os sonhos dos futuro, o culto da
imagem e a influéncia dos media, foram abordadas em alguns trabalhos, através de
encenacdes/ficcdo e de parodia a programa de televisao.

Finalmente, estes jovens, através do seu trabalho, revelaram preocupacdo com causas
como o ambiente, a exclusao social, a pobreza, a opinido dos adultos sobre os jovens e a
violéncia. Revelaram ainda estar conscientes das suas fragilidades enquanto jovens e dos
problemas que os afectam. Tém uma visdo do mundo e descobriram meios criativos para a dar
a conhecer.

A tabela seguinte apresenta, por video, os aspectos evidenciados, complementados por

algumas observacdes.

Titulo do Filme Vitorias e Derrotas

Aspetos Comportamentos desviantes, indisciplina em sala de aula, Bullying, relacées de grupo, a

evidenciados coragem de resistir e dizer nao.

Observacoes Grupo formado apenas por meninas, algumas com comportamento muito timido e
reservado. Surpreendente a sua postura como atrizes, e a escolha que fizeram dos
aspetos/temas abordados no filme. Filme um pouco curto, as cenas em que abordam as
diferentes situacdes sdo demasiado ‘rapidas’, poderiam ter explorado mais alguns dos
aspectos evidenciados. Bom

Titulo do Filme Gangues de Rua

Aspetos 0 mundo do crime.

LRI Numa edicdo especial, um jornalista faz um entrevista a um lider de um gangue de rua, que

acaba por ter respostas inesperadas. Abordado o aspecto de se fazer passar por mau ou
aquilo que nao se &, como defesa.
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Observacoes A ideia é interessante, ha cuidado no grafismo e ficha técnica. Imagem muito escura, nota-se
que queriam dar um ar de mistério e secretismo com a diminuicao da luz, mas acabou por
comprometer toda a imagem/trabalho. O som é pouco percetivel.

Titulo do Filme Futebol

Aspetos Futebol - O desporto preferido

CObEIERLES 0 sonho de muitos jovens em tornarem-se estrelas / Mundo do futebol / as claques e a

violéncia
Observacoes Grupo s6 de rapazes, nunca ponderaram outro tema. Muitas imagens retiradas da Web,
poderiam ter explorado mais o aspeto da violéncia no desporto/futebol.

Titulo do Filme Pessoas que Dao a Sua Vida Pelos Outros

Aspetos A relevancia do papel dos bombeiros ao servico da comunidade

CORETERLS Historia do quartel do bombeiro de Barcelos (imagens de arquivo e imagens recolhidas pelas

alunas). Visita guiada por todo o quartel através de imagem
Observacoes Trabalho de grupo que que teve por base um trabalho individual pedido na disciplina de
EMRC com o tema “Projeto de Vida” - uma aluna do grupo que sonha ser Bombeira.

Titulo do Filme Desenrascanco

Aspetos A capacidade em contornar situacdes do povo portugués.
evidenciados

Observacoes O grupo (s6 rapazes) nao conseguiu cumprir com o que tinha proposto no guido inicial.
Alegando falta de tempo, contornou a situacédo realizando um diaporama, com o mesmo
tema inicial, usado imagens retiradas da Web. Bom

Titulo do Filme Sem Cenas

Aspetos A adolescéncia, os problemas com a imagem e a influéncia dos media.

evidenciados

Observacoes Grupo misto. Uma parddia a um programa de televisdo “Doutor Preciso de Ajuda” - muito
bom

Titulo do Filme Alcoolismo na Adolescéncia

Aspetos A adolescéncia e os problemas com o alcool - consequéncias do excesso de consumo de

evidenciados alcool e o que leva os jovens ao seu consumo. Apresentacdo de alguns dados estatisticos
relacionados com seu consumo.

Observacoes Grupo que também teve dificuldade em gerir o tempo para poder cumprir o guido inicial.
Realizou uma reportagem com imagens de videos, na maioria retirados da Web. A selecdo e
sequéncia dada as imagens, a locucdo com dados estatisticos e informacdes sobre o
consumo do alcool por adolescentes... a musica, resultaram num trabalho bastante
interessante e educativo.

Titulo do Filme Os Jovens de Hoje e de Antigamente

Aspetos Algumas diferencas geracionais, sobretudo na forma de vestir. Entrevistas a adultos sobre o
evidenciados

que pensam dos jovens de hoje.

Fotos de arquivo evidenciando habitos e formas de vestir dos mais velhos, quando jovens,
fotos publicitarias, entrevistas

Observacoes Fraca gestdo do tempo na apresentacdo das imagens fixas /muito demorado, acaba por
cansar. Algumas entrevistas interessantes. Satisfatorio

Titulo do Filme Diferencas Entre os Fins de Semana de Hoje e de Antigamente
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Novamente as diferencas geracionais, sobre atividades de fim de semana/ tempos
livres/quais as suas brincadeiras. Entrevistas a adultos e jovens.

Utilizacdo de imagens video e fotos de arquivo.
Grupo so6 de rapazes. Utilizacdo de legendas para solucionar problemas de som.
Interessantes algumas entrevistas.

Titulo do Filme A Margem da Sociedade

Aspetos
evidenciados

Observacoes

Os sem abrigo. Reportagem de rua, orientada com perguntas sobre o que fazemos e
sentimos pelos sem abrigo. Fotos como base de texto informativo sobre os sem abrigo em
Portugal.

(Grupo s6 com raparigas) Trabalho muito assente na reportagem/entrevista. Perguntas
muito interessantes, a montagem do video respeita a sequéncia das perguntas. Muito Bom

Titulo do Filme Os Fins de Semana no Passado e no Presente

Aspetos
evidenciados

Observacoes

As diferencas entre geracdes. Ocupacao de tempos livres

Depoimentos de transeuntes adultos, familiares (pais), colegas

(Grupo de raparigas, mas com colegas rapazes participar no filme) Trabalho bem
estruturado. Fotos documentais a ilustrar o tempo passado com musica da mesma época.
Muito interessantes a opcdo de recolher o depoimento de uma mae de um elemento do
grupo. Algumas imagens recolhidas com criatividade. Recurso pontual a legendas para
solucionar problemas de som. Muito Bom

Titulo do Filme Arte Urbana

Aspetos
evidenciados

Observacoes

O graffiti. Arte ou vandalismo. Imagens de grafites nas cidades, com destaque para a cidade
de Braga. Espacos autorizados e ndo autorizados

Entrevista — opinido sobre o graffiti

Imagens interessantes. Apenas uma entrevista, apesar de interessante, foi muito tempo com
a mesma pessoa e opinido. O grupo referiu ter tido muita dificuldade para conseguir as
entrevistas. As pessoas tinham receio do uso da sua imagem para fins nao autorizados

Titulo do Filme Rap

Aspetos
evidenciados

Observacoes

Musica de intervencao, opcao de vida, o grupo, direito a diferenca e de opinido.

Descritivo, apoiado em muitas imagens recolhidas da web. Recurso ao género de musica
tratado no tema.

Titulo do Fime Relagdes Entre Pais e Filhos

Aspetos
evidenciados

Observacoes

Conflito geracional, a importancia do apoio familiar e o desejo de independéncia.
Trabalho bastante assente em imagens fixas mas muito criativo e original. Utilizacao de

imagens interessantes e bem enquadradas. Bom
Tabela 17 - Aspectos evidenciados e observacdes.
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4.5.3. Media usados

A forte ligacdo destes jovens a musica e o ‘vigor’ que ela parece imprimir as suas vidas
determinaram a sua utilizacdo em quase todos os trabalhos, a excecao de um. A escolha da
musica obedeceu ao gosto dos jovens e tendéncias do momento, mas também obedeceu a
relevancia dos temas (letras) das musicas e a sua identificacdo com o trabalho que iam integrar.
De um modo geral, a utilizacdo deste media obedeceu a critérios de selecao pensados para o
trabalho.

A utilizacdo de fotografias, recolhidas no momento de realizacdo dos trabalhos ou
recolhidas da Web, imprensa ou arquivos pessoais, constituiu importante meio de ilustracao de
factos e acontecimentos. Muitas vezes, foram um importante recurso para solucionar problemas
de substituicao de imagens de video que nao houve tempo para recolher.

Outro meio utilizado em quase todos os trabalhos foi as legendas, como complemento de
informacdo, como rodapé para simular um programa televisivo, como solucdo para resolver
problemas de som, sobretudo nas entrevistas de rua em que o som da voz era imperceptivel. A
locucdo também foi outro dos recursos utilizados em alguns trabalhos, sobretudo nas
reportagens e documentarios. Relativamente a utilizacdo de ruidos intencionais nos trabalhos
apenas identificdmos a sua utilizacdo num trabalho de género humoristico. Podemos concluir
que foram varios os media utilizados nos trabalhos e a sua utilizacdo obedeceu a critérios como

a estética, criatividade, funcionalidade e solucdo de problemas praticos.

4.5.4. Tipo de audiovisual

O tipo de audiovisual mais usado na realizacdo dos trabalhos foi o misto, ou seja, a
associacdo de imagem em movimento (video) com imagem fixa (fotografia) seguido do
videograma (apenas video ou imagem em movimento na integra). Foram ainda realizados dois
trabalhos em formato diaporama (imagens fixas associadas a som e legendas), um deles em
alternativa a um trabalho que, inicialmente, estava previsto ser videograma.

Sendo nossa intencdo proporcionar a estes jovens a experiéncia de criacdo de
documentos audiovisuais, o facto de terem sido criados documentos audiovisuais de variados
tipos e ndo apenas ‘videogramas’ ndo afecta essa intencao. Pelo contrario, concordamos com a

observacao de Oliveira (2010, p. 280) a propdsito do podcasting e do podcasting video:
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E de realcar que a facilidade de manuseio e de integracao de ficheiros de media diversos,
que a digitalizacao permite, desafia e amplifica a discussdo sobre o que define o video, enquanto
linguagem e formato. Em ultima instancia, o podcasting, em sentido lato e enquanto tecnologia
nova, enforma documentos que podem ser classificados como audio-scripto-visuais na

terminologia criada por Jean Cloutier (1975, 2001).
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5. Conclusao

Nesta seccédo apresentamos uma sintese conclusiva de todo o trabalho desenvolvido para
este estudo, bem como recomendacdes sobre a utilizacdo da tecnologia video na aprendizagem
e formacdo dos jovens. Também sao discutidas as dificuldades encontradas no decurso deste
projeto, as implicacbes dos resultados obtidos e apresentadas perspectivas para trabalhos

futuros.
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5.1. Retrospectiva do trabalho desenvolvido

O estudo apresentado pretende ser um exemplo de utilizacdo do audiovisual, da
linguagem cinematografica e da audiovideografia para aprender a interpretar e usufruir com
autonomia e consciéncia as mensagens audiovisuais. Para tal sendo necessario dotar os alunos
de conhecimentos sobre o codigo audiovisual (competéncias de uso, literacia audiovisual) que
lhes permitam uma leitura critica dos produtos videograficos, procurando que se tornem
recetores mais sensiveis, reflexivos e criticos.

O consumo massificado de mensagens audiovisuais gera um impacto enorme na
sociedade, sobretudo nos jovens, populacdo mais sensivel e mais receptiva ao audiovisual.
Enquanto educadores, acreditamos que a melhor forma de os protegermos contra os excessos
provocados por este consumo, quase sempre sem controlo/filtro, é dota-los de competéncias
que lhes permitam a descodificacdo dessas mensagens.

Os nossos objetivos eram os seguintes e foram atingidos:

1) dotar os alunos de conhecimentos sobre o codigo audiovisual (competéncias de uso,
literacia audiovisual) que permitam uma leitura critica dos produtos videograficos, procurando
que se tornem recetores mais sensiveis, reflexivos e criticos;

2) promover o olhar critico e reflexivo sobre os factos e acontecimentos;

3) incentivar os alunos a usarem a tecnologia audiovisual digital como meio de
transmissdo das suas proprias mensagens e ideias, procurando contribuir para a formacdo de
cidadaos/comunicadores mais interventivos e mais criativos;

4) contribuir para o desenvolvimento da cultura audiovisual na escola, evidenciando a
linguagem audiovisual, tao presente na sociedade contemporanea, como forma de expressao, de
producao e veiculacao do saber.

Os resultados obtidos pela observacdo direta da investigadora, pela analise do
questionario final e pela andlise dos videogramas realizados pelos alunos, advogam a favor do
uso e sucesso desta estratégia pedagogica.

Os conhecimentos e conceitos adquiridos pelos alunos no ambito da linguagem
cinematografica e audiovisual, da leitura e interpretacdo de imagens, potenciaram uma nova

postura face ao audiovisual. Assistimos, nos momentos de visualizacdo de imagens/videos, a
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alunos verdadeiramente interessados e entusiastas, colocando questdes, com referéncias a
situacdes que ja tinham observado noutros contextos, discutindo e comparando. Uma postura de
“conhecedores”, “de entendidos” de quem esta a refletir e questionar.

A realizacdo de pequenos videos/videogramas pelos alunos, o passar de consumidor a
produtor/construtor de comunicacao, o contacto com a tecnologia, com o mundo da realizacao,
o sentir as dificuldades do trabalhar em grupo, de depender dos outros, de ter de encontrar
consensos, do tempo, dos ruidos, da tecnologia disponivel, de todas as condicionantes que um
trabalho destes proporciona, permitiram uma aprendizagem enriquecedora. Foi notoéria a
evolucdo dos alunos quanto a forma como se iam disciplinando, como iam ultrapassando
obstaculos e como também evoluiam relativamente ao “aprender a ver” e a aplicacao do
codigo/linguagem audiovisual.

Este aprender fazendo, permitiu-lhes “desmontar” o objeto audiovisual, perceber que ha
uma distancia entre o que é projetado na tela e a realidade, saber por experiéncia - eles mesmos
aprenderam a “construir realidades” através do uso dos mesmos meios tecnoldgicos e dos
mesmos codigos. A partir do momento em que conhecem o0 processo da
edicao/montagem/criacao do objeto audiovisual, o olhar sobre ele muda e surge uma relacao
mais equilibrada, em que o espectador/receptor tem a capacidade de ler ativa e criticamente, de
perceber as mensagens, de refletir sobre elas e de as avaliar.

Os filmes realizados pelos alunos abordam um conjunto variado de temas, escolhidos
livremente por eles mesmos, que evidenciam a sua preocupa¢ao com causas como o ambiente,
a exclusao social, a pobreza, e a violéncia. Revelam também o conhecimento que tém de si, das
suas fragilidades, dos problemas que os afetam. Estes alunos usaram a tecnologia audiovisual
digital como meio de transmissao das suas proprias mensagens e ideias, transmitiram-nas de
forma criativa, utilizando os media com critérios de selecdo pensados para o trabalho. E de uma
maneira geral, com intencionalidade e eficacia. Revelaram que tém ideias sobre si proprios e
sobre 0 mundo, que tém preocupacdes, sonhos, vontade de intervir, de ter voz. A tecnologia
audiovisual surge como um meio privilegiado e atrativo para os alunos, um meio de comunicar e
interagir com o mundo. S&o os proprios que o reconhecem através dos testemunhos deixados no
inquérito final.

Para complementar a aprendizagem da linguagem cinematografica e do audiovisual, o

estudo promoveu a participacdo em eventos culturais (festival de cinema de animacao e sessoes
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de cinema na escola), incentivou o uso de filmes em contexto de sala de aula, sugeriu filmes
para serem vistos em familia. Alguns alunos elegeram mesmo a tecnologia audiovisual para a
apresentacdo de trabalhos noutras disciplinas (EMRC). Estes sdo exemplos que defendem o
contributo deste projeto para o desenvolvimento da cultura audiovisual na escola, evidenciando a
linguagem audiovisual, tdo presente na sociedade contemporanea, como forma de expressao, de
producao e veiculacao do saber.

As nossas questoes orientadoras eram estas:

— A criacdo, pelos alunos, de pequenos filmes sobre a realidade escolar, a cidade onde
habitam, os problemas que os preocupam, contribui, de forma significativa, na educacéo para a
cidadania, para a promocao das artes, da criatividade, e para o desenvolvimento da cultura
audiovisual na escola?

— Qual é a importancia dos jovens “fazerem” e discutirem comunicacao?

— Sera que estes alunos serdo os mesmos depois de dominarem esta tecnologia, depois
de passarem de consumidores a produtores?

Confirma-se, assim, a hipdtese de trabalho que formulamos inicialmente, relembrando:
estes alunos, apos a experiéncia de criacdo de videogramas (pequenos filmes), ficardo mais
sensibilizados para a natureza de ‘artefacto’ do universo audiovisual. Ou seja, estes alunos e
alunas, apos a realizacdo das atividades propostas, demonstraram, efetivamente, estar mais
sensibilizados para a leitura e uso do audiovisual, numa perspectiva mais consciente e
conhecedora da sua natureza “construida”. Dificilmente aceitardo passivamente ideias ou
mensagens sem as questionarem, sem as desmontarem e refletirem sobre qual o seu objetivo e
qgue realidade representam. Aprenderam que podem utilizar tecnologia audiovisual para
apresentar e defender as suas ideias, que também eles podem ser criadores de realidades,

inspiradores, sedutores/manipuladores, comunicadores.

5.2. Sintese conclusiva

Foi possivel verificar que estes jovens realizadores de narrativas audiovisuais
desenvolveram competéncias no ambito das tecnologias, no ambito da forma como lidam com

os elementos das linguagens, no dialogo que estabelecem com o imaginario, no modo de
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falarem de si e das suas questdes, em suma, no modo de interagirem com o mundo. Pudemos
verificar um aumento da sensibilidade destes jovens para usufruirem da producdo audiovisual e
para uma selecao criteriosa dos produtos a visionar, rompendo com o habito de consumir sem
pensar, sem desfrutar das imagens nem questionar as ideias.

Se dotarmos os jovens de conhecimentos sobre a linguagem audiovisual e o0s
sensibilizarmos para o seu poder, estamos a contribuir para que se tornem recetores mais
conscientes, mais criticos, mais reflexivos e mais sensiveis. Se os incentivarmos a usarem a
tecnologia audiovisual digital como meio de transmissao das suas proprias mensagens e ideias,
estamos a contribuir para a formacao de comunicadores mais interventivos, mais civicos e mais
criativos. Se dermos espaco e liberdade aos alunos para a producdo das suas proprias narrativas
audiovisuais e as tornarmos visiveis, o impacto na comunidade escolar sera muito positivo, quer

pelo dialogo que podem gerar, quer pela promocéo da linguagem audiovisual na escola.

5.3. Trabalhos futuros e consequéncias do estudo

O estudo nao esteve isento de dificuldades, a conclusdo dos trabalhos coincidiu com o
final de periodo, momento muito complicado para os alunos envolvidos no projeto, como ja
tivemos oportunidade de referir anteriormente, com a preparacdo para exames nacionais de
Lingua Portuguesa e Matematica e todas as atividades e emocoes de despedida inerentes ao
final do ano letivo e de final de ciclo. Este cenario acabou por ter alguma influéncia no
desenvolvimento e conclusdo de alguns trabalhos, mas também foi uma oportunidade de criar
novas solucbes e encontrar novas respostas, que também ja tivemos oportunidade de
apresentar.

No que diz respeito a trabalhos futuros, seria pertinente investigar a evolucéo da literacia
audiovisual de alunos envolvidos neste estudo, uma vez que temos conhecimento da utilizacao
da tecnologia audiovisual por parte de alguns destes alunos, agora no secundario, para
responder a solicitacdes de trabalho no ambito de disciplinas do curriculo.

Também seria interessante investigar o interesse/visdo dos professores sobre o ensino-
aprendizagem do cinema e da linguagem cinematografica e audiovisual nas nossas escolas, a

semelhanca do que acontece em escolas de outros paises.
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Mais centrado no ambiente familiar e no envolvimento dos pais e encarregados na
educacdo/formacao dos seus educandos, seria importante termos uma visdo mais detalhada
dos consumos audiovisuais dos jovens, se o fazem ou ndo com conhecimento e
acompanhamento dos pais e se estes tém consciéncia das influéncias (positivas ou negativas)

gue os media podem ter nos seus filhos.
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Anexo A - ficha de caracterizacdo da turma, constante no PCT (Projeto Curricular de Turma)

Habilitacoes Disciplina
Profissao Pré Ajuda Retencoes

Profissao
pretendida Primaria TPC

. Data
Apoio Idade | Freguesia | Ne Irmios

SASE Nasc.to

Mae Preferida C/dificuldade

Aluno
Pai Mae Pai

Turma

Obs.

soxauy
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Anexo B — Analise dos Videos / Videogramas

Grelha de Analise de Videos (Oliveira, 2010)
Ano Lectivo 2008/2009

Explicacao da grelha
0 tipo de abordagem refere-se ao género (cinematografico, quando identificavel). Inclui o estilo (formal, informal, humoristico, etc.).
Os aspectos evidenciados referem-se ao contetido propriamente dito, ou seja, aos aspectos da tematica (ou da biografia) que foram selecionados para integrar o filme.
Os media usados referem-se aos recursos usados e o tipo de audiovisual caracteriza os filmes do ponto de vista dos media usados. Assinala-se apenas a presenca (x).

Nas observacdes devem ser anotados os aspectos nao previstos na grelha. Pode aqui ser anotada uma apreciacado qualitativa da qualidade final do filme (excelente,

muito bom, bom, satisfatorio, precisa de...).

L] Grupo/Nomes: 1X

Tema/Titulo:
Tipo de Abordagem Aspectos evidenciados Media Usados Tipo de audiovisual
Foto Desenho Video Musica Locugéo Legenda  Ruidos Diaporama  pgrama Misto
Observacoes:
L Grupo/Nomes: 2X
Tema/Titulo:
Tipo de Abordagem Aspectos evidenciados Media Usados Tipo de audiovisual

Foto Desenho Video Musica Locugéo Legenda  Ruidos Diaporama  pgrama Misto

Observacoes:

soxauy



Anexos

Anexo C - Inquérito por questionario

INQUERITO POR QUESTIONARIO

OBJECTIVOS

A tua professora estd a estudar na universidade (curso de mestrado, especializacdo em Tecnologia
Educativa).

Para o seu trabalho de investigacdo precisa da tua colaboracdao, com o preenchimento de um
questionario que tem por objectivo fazer a tua caracterizacdo enquanto utilizador de servicos e
equipamentos electrénicos.

As respostas serdo posteriormente analisadas e deves, portanto, ser sincero.

Os dados recolhidos neste questionario permanecerao totalmente confidenciais. Desse modo, o teu nome
nunca sera referido nem o da tua escola. Mesmo assim, se nao quiseres responder, podes deixar em

branco.

DADOS PESSOAIS

Nome:

0o

Sexo: Idade: Ano de Escolaridade:

[ Masculino Ano lectivo: 200 200

] Feminino - Escola:

Da lista que se segue, indica quais os equipamentos a que tens acesso em casa:

Nao Sim  Partilho com:
Computador de mesa
Computador portatil
Ligacao a Internet
Impressora
Digitalizador (scanner)
Camara fotografica digital
Camara de video digital

Leitor de DVD
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Aparelhagem de misica
Televisao digital

Play station

iPod ou Mp3

Telemovel

Outro/outros Qual/quais:

Sim Nao
2- Usas a Internet?

2.1 Porqué?

Sim Nao
3- Costumas aceder a internet todos os dias?
4- Em média, quantas vezes por semana costumas aceder a Internet?

Nenhuma vez Entre 1 a Entre 2 a Entre 3 a Entre 4 a Entre 5 a Entre 6 a Maisde 7
2 vezes 3 vezes 4 vezes 5 vezes 6 vezes 7 vezes vezes

5- Utilizas a internet com:

Muita facilidade Facilidade Alguma Alguma Dificuldade Muita
facilidade dificuldade dificuldade

6- Utilizas a internet principalmente para:

. Nun
Muitas Algumas unca
vezes vezes ou quase

nunca

Pesquisar em motores de busca ( ex: google, sapo, clix...)
Consultar a wikipédia

Procurar informacdes para fazer trabalhos escolares
Usar o e-mail

Usar o MSN messenger

Participar em foruns/grupos de discussao
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Usar o Hi5

Usar o My Space

Fazer o "download" de jogos, videos ou de software
Encomendar ou comprar produtos

Criar paginas Web

Jogar online individualmente

Jogar online com outros utilizadores da Internet
Ouvir misica

Ver videos

Usar outra plataforma? Qual?

Outros:

Sim Nao
7- Tens um site pessoal?
Sim Nao
8- Tens um blogue?
Sim Nao

9- Quando fazes pesquisas na Internet qual é o motor de busca que mais utilizas?

9.1 Porqué?

Sim Nao
10- Tens uma conta de e-mail?
10.1 Porqué?
11- Em média, quantas vezes por semana cosultas o teu e-mail?
Até 1 vez Entre 1 a Entre 2 a Entre 3 a Entre 4 a Entre 5 a Entre 6 a Mais de 7
2 vezes 3 vezes 4 vezes 5 vezes 6 vezes 7 vezes vezes
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12- Utilizas o e-mail principalmente para

Nunca ou

Muitas vezes = Algumas vezes
quase nunca

Comunicar com amigos
Fazer trabalhos da escola
Contactar os professores

Outros:

Sim Nao
13- Ja alguma vez fizeste filmagens/video?

14- Em caso de resposta afirmativa a questio anterior, que equipamento utilizaste para fazer as
filmagens/video?
Camara de video Camara fotografica digital Telemovel

Sim Nao
15- Fizeste a edicao do video?

Sim Nao
16- 0 video que fizeste foi para algum trabalho da escola?

17- Quais os softwares de tratamento e ediciao de video que conheces?

Sim Nao Ja usei

Windows Movie Maker
Adobe Premiére
Pinnacle studio Plus

Avid Xpress

CyberLink PowerDirector
VirtualDub

Outro. Qual:

Sim Nao
18 - Costumas ir ao cinema?
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18.1. - Em caso de resposta afirmativa a questao anterior, que género gostas mais:

Aventura/romance Drama Comeédia Outros:

18.2. - Em média, quantas vezes por més vais ao cinema?

Até 1 vez Entre 1 a 2 Entre 2 a 3 Entre 3 a 4 Entre 4 a 5
vezes vezes vezes vezes
Sim

18.3. - Costumas assistir a filmes em casa?

18.4. - Em média, quantas vezes por semana?

Até 1 vez Entre 1 a 2 Entre 2 a 3 Entre 3 a 4 Entre 4 a 5
vezes vezes vezes vezes
Sim

19 - Tens por habito ler a ficha técnica do filme?

Sim
20 - Costumas discutir com os teus colegas, amigos ou familiares assuntos
abordados no filme?

Anexos

mais de 5
vezes

Nao

mais de 5
vezes

Obrigada pela tua colaboracao
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Anexo D — Questionario sobre o trabalho de video realizado

Questionario sobre o trabalho de video realizado

OBJECTIVOS: Levantamento das dificuldades/satisfacao e sugestoes sobre o trabalho de video
realizado.

Nome do video: grupo

Nome: Turma

Sim Nao
1 - Gostaste do trabalho de video que realizaste?

1.1 Porqué?

2- Na realizacao do trabalho de video indica:

2.1 dois aspectos positivos
A

2.2 dois aspectos negativos:
A
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Sim
3- Gostarias de desenvolver mais projetos na Escola om recurso a
tecnologia video?
3.1 Porqué?

Sim
4- Tencionas vir a fazer filmes noutros contextos/situacoes?
4.1 Se deste resposta afirmativa, da exemplos:

Sim
5 - gostarias de criar filmes para publicar e serem apreciados por um
grande publico?
5.1 Porqué?

Sim
6- Os teus pais/familiares apoiaram o trabalho que fizeste?

Sim

6.1 Puseram algum entrave?

7- Durante a realizacao do video gostaste mais:

Da planificacdo (apresentacao de ideias, pesquisa, elaboraciao de
guioes)

Da recolha de imagens

Da montagem do video

Do resultado

De todas as fases
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Outro. Quais?

Sim Nao
8 — Com a realizacao deste trabalho consideras estar mais sensivel e
atento ao visionares um video/cinema? ( mais atento aos pormenores
técnicos, como enquadramento, cenario, som, luz, efeitos especiais)

Sim Nao
9- Consideras o video como um bom recurso para apresentares as tuas
ideias/trabalhos?

Obrigada
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Anexo E - Ficha de Apresentacao de Ideias

FICHA DE APRESENTA(:I-\O DE IDEIAS
Anexo E

Nome do Grupo:

N° Nome Endereco electronico

Temas sugeridos pelo grupo

Desenvolvimento de algumas das ideias apresentadas
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