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Resumo

Pretende-se analisar a problemaética da informatica educativa na sua inser¢éo cotidiana na sala
de aula, onde o planejamento e disseminacdo de projetos de aulas usando softwares
educativos e informatica em geral com “exemplos” possam ser refeitos e adaptados as mais
diversas condi¢Bes pelos proprios professores. Num primeiro momento, relatamos os
resultados do levantamento da formacgéo e conhecimentos prévios sobre a informéatica em geral
dos alunos do curso de Pedagogia do Centro de Ensino Superior de Juiz de Fora (CES/JF). Em
seguida, abordamos aspectos relevantes e possiveis que podem contribuir para a formacéo
dos alunos de um curso de pedagogia e reciclagem de professores atuantes. Seguindo nesta
linha, ressaltamos que no ambiente escolar publico sdo adquiridos laboratérios e montadas
salas de informatica, mas que ha pouca preocupacdo com a opinido do professor, sua
preparacgdo e do uso diario que este faz da informatica. Também, o reduzido enfoque que os
cursos de pedagogia, voltados para a formacao do professor de ensino fundamental, dedicam
a informatica em geral e educativa, suas caréncias académicas e de formacéo, e propomos,
preliminarmente, alguns aspectos a serem considerados e exploragdes que deveriam nortear a
formacao do professor e do pedagogo no que tange a informatica em geral e a informatica
educativa.

Introducao

O homem é o Unico animal sem nenhuma especializagdo que garante a sua propria
sobrevivéncia e por esta razdo necessita desenvolver uma série de atitudes, visando a sua
continuidade e existéncia. O homem, por meio da sua capacidade de inovacédo, desenvolveu uma
série de operacdes de “poder” sobre a Natureza, ou de mutacdes desta, visando atender as suas
necessidades. Essas inovagOes/invengbes sdo transmitidas pela cultura. O resultado de suas

acOes gera transformacdes que nos tornam de fato serem humanos.



E papel da educacéo escolar capacitar o individuo para a vida. A escola deve preparar o ser
humano para a sobrevivéncia, para viver e trabalhar dignamente, tomar decisdes fundamentadas
e estar apto a aprender continuamente.

E possivel saber o qudo necessério se faz que a educacio escolar se efetue de forma
dindmica, envolvendo agentes livres para propor solugcdes — professores, alunos, corpo
administrativo desprovido da casca escravizadora da passividade -, e seja permeada por
procedimentos que tornem o descobrir uma atividade presente e constante no viver de todo
individuo. Como é possivel admitir que a escola, em sua pratica cotidiana, negligencie a
necessidade de sobrevivéncia do ser humano e a real situacdo do mundo fora de seus muros?

Sobreviver implica em ser capaz de interagir com o meio e com o semelhante. Por sua vez,
a interacdo com o entorno e com o préximo exige do ser humano a capacidade de interpretar a
realidade que o cerca e dela extrair os elementos que garantam seu sustento fisico e psicoldgico.

Peruzzo (2000:661) destaca que “... a participacdo na comunicacdo € um mecanismo
facilitador da ampliacdo da cidadania, uma vez que possibilita que a pessoa se torne sujeito de

atividades de acdo comunitaria e dos meios de comunicacdo ali forjados...”, e que “..a pessoa
inserida nesse processo tende a mudar o seu modo de ver o mundo e de relacionar-se com ele....”

Sabendo que a realidade a qual o homem precisa interpretar € continuamente construida e
reconstruida, é valido ressaltar que o refazer permanente deve ser capacidade fundamental e
indispensavel do homem de todos os tempos, moderno ou ndo. Peruzzo (2000:663) pondera que
“...0 potencial educativo envolto nos veiculos de comunicagéo, sejam eles de pequeno ou grande
alcance, é muito significativo...” e “...representam uma conquista da humanidade enquanto
instrumentos capazes de democratizar, de forma Aagil, interessante e com fidedignidade, a
informacao, a cultura e o conhecimento, do senso comum ao cientifico...”.

Assim, da necessidade de tornar o homem capaz de fazer oportunidade, fazer-se
oportunidade e refazer continuamente surge o conceito de cidadania. Aqui, considera-se cidadania
a capacidade humana de interagir com os elementos do entorno de forma ativa. Ser cidadao é
despertar da condicdo de usufrutuario manobrado, é descobrir-se artifice do meio em que
vivemos, é perceber-se capaz de conquistar o bem-estar almejado.

Na pratica educacional escolar, significativas mudancas fazem-se necessarias, pois o
continuo desenvolvimento da vida em sociedade exige que todo ser humano, do cidaddo comum
as pretensas estrelas, descubram-se capazes de fazer ciéncia, de questionar a vida para viver
melhor.

Na implantac&o da informatica na educacdo néo é diferente. E preciso que todos os agentes
escolares envolvidos assumam uma postura critica para que possam deliberar o melhor para a
escola.

Assim sendo, é indubitavel a necessidade de acurada analise critica no processo de
implantagdo da informatica nas atividades da educacdo escolar que nao pode ser efetuada de
maneira aleat6ria. Faz-se necessario buscar estabelecer estratégias bem estruturadas para néo

incorrer em erros vultosos e, infelizmente, comuns como a sub-utilizagcdo de recursos
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computacionais ou a superestima desses processos, infelizmente, comuns em nossas escolas
nestes tempos de mudanga.

Os computadores sao, sem duavida alguma, velozes e confidveis depositarios de
informac8es e sucesso mundial ja ha varias décadas como fator de otimizacdo, eficacia e
produtividade. Atualmente se observa que a exploracdo dos recursos da informética encontra-se
sem fronteiras. Em todos os campos de agcdo humana os computadores avangam, assumindo as
mais diversas func¢des. E, apesar do nosso poder aquisitivo individual, ao primeiro momento assim
ndo nos indicar, até mesmo os computadores podem ser considerados baratos. Com o advento da
Internet, tornando insignificante o custo da informag&o em relagdo ao “mundo do papel” de apenas
alguns anos atras, a escola e 0 ensino ndo podem passar ao largo da realidade. No entanto, para
gue essas “frutifiguem” em conhecimentos e/ou competéncias, os computadores precisam ser
criteriosamente explorados no ambiente escolar e, é claro, na formacgéo dos professores.

O uso da informatica na educacdo implica inUmeros requisitos como, por exemplo,
dispéndios econbmicos para aquisicdo dos equipamentos e programas, assim como para
montagem dos laboratérios; capacitagdo dos professores para 0 manuseio das maquinas;
elaboracdo de estratégia para utilizacdo dos recursos disponibilizados, dentre outros.

Para que os recursos de informatica sejam, efetivamente, dispostos no ambiente
educacional escolar e usados intensivamente, é absolutamente necessario avaliar se esse
proceder pode contribuir para a melhoria da qualidade das atividades desenvolvidas na escola e,
principalmente, colocar para o professor, dentro do processo normal de formacao e atualizacéo, a
necessidade, vantagens e desvantagens de sua insercdo nas salas de aula.

Dessa forma, é inquestionavel a necessidade de treinamento do uso dos computadores em
sala de aula pelos professores, para avaliar se 0os beneficios resultantes desta pratica fazem jus
aos esforgos exigidos, principalmente quando tratamos de escolas publicas, carentes em todos os
aspectos.

Vale ressaltar que as possiveis vantagens de uso dos computadores na educacdo escolar
ndo sdo garantidas pela simples chegada de maquinas e programas as salas de aula, séo frutos
da utilizacdo consciente e criteriosa da informatica na escola, papel exclusivo do professor, no
qual sua participagdo é imprescindivel.

Fino (2003:691), avaliando os critérios de uso e avaliacdo do software educativo pelo
professor, destaca que “...a responsabilidade pela definicdo desses critérios pertence, em

ambiente escolar, ao professor, que decidira de acordo com a maneira que interpreta o seu

i

papel...”.
assunto, impondo critérios e grelhas [fichas] de avaliacéo, pela via oficial”.

Ressalta, enfaticamente, que ninguém de 6rgdos de governo deve “... se meter no

Desse modo, a adogcdo dos recursos da informatica na pratica de sala de aula pode
provocar importantes mudancas no processo de educacdo nas escolas, ao estimular a revisdo das
acOes dos agentes escolares, mas sempre deve passar pelo professor e da sua constante

reciclagem.
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Paralelamente a busca da informatica por compreender os métodos e processo de ensino-
aprendizagem para melhor servir aos objetivos destes, h4 uma necessaria revisdo e avaliacdo dos
embasamentos tedrico-praticos que alicergcam as atividades escolares.

Dessa revisdo e avaliacdo surge a proposta da educacdo integral, que consiste em
desenvolver no educando, dentre outras coisas, a criatividade, autonomia, cooperacao, criticidade,
competéncias, cidadania, qualidades inerentes ao cidaddo consciente e, também, fator de
empregabilidade amplamente perseguido pelas melhores empresas — e os melhores salarios - nos
dias de hoje.

Vale ressaltar que, como a necessidade de reconstru¢do da escola pode ser vislumbrada
com base no planejamento acurado de insercdo dos computadores em sala de aula, a informética
ja pode receber o mérito de contribuir, 0 minimo que seja, com o desenvolvimento da cidadania e,
apesar de o referido vislumbre poder acontecer independentemente da chegada dos recursos
informaticos na educacdao. Nao podemos, referindo-se especificamente ao Brasil, que apos
décadas tentando extinguir o analfabetismo no pais, governo apés governo, deixemos criar neste
século XXI uma nova “categoria” de cidaddos excluidos, os analfabetos digitais.

Assim, a informética deve favorecer — e favorece - o desenvolvimento da cidadania, desde
que bem explorados pelos agentes escolares com vistas a construgcdo da escola ativa e cidada.

Dessa forma, no curriculo dos cidaddos da modernidade, conhecimentos bésicos em
informatica sdo extremamente indispensaveis. Saber em que 0s recursos computacionais podem
contribuir para o desempenho das acGes humanas, ser capaz de explorar programas de
computadores com base nas instru¢cées presentes no préprio produto, conhecer os elementos
componentes dos sistemas computacionais e entender o emprego e funcionamento desses
elementos sdo requisitos minimos que todos devem dominar para corresponder as exigéncias do

mundo do trabalho atual.

A formacé&o do professor e a informética

O corpo docente da escola que se prepara para ser repensada e para implantar a
informética educativa em sua pratica educacional precisa de capacitacdo para bem explorar os
novos ambientes de trabalho e para contribuir com o processo de reformulacao.

O professor é peca chave na estrutura de transformacdo da escola desencadeada pelos
guestionamentos levantados no estudo de inser¢do dos equipamentos de informatica no ambiente
escolar, pois é o fomentador natural da mudanca na pratica educacional.

E para fomentar mudancas o professor precisa rever suas posturas, reavaliar seus
propésitos, remodelar as ferramentas; o docente precisa reestruturar-se, o que requer estudo,
analise e esforco, isto é, preparacao.

Freire (2000) suscita o questionamento da necessidade de a escola repensada construir
espaco para a capacitacdo continuada dos professores, promovendo eventos, reservando horario
e adquirindo ou facilitando a aquisicdo de materiais de apoio.

Para adocdo dos instrumentos computacionais na pratica educacional escolar, inevitaveis

ajustes no funcionamento da escola sdo necessarios, como, a elaboracdo de horario de
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funcionamento dos laboratérios, definicdo de equipe responsavel pelo suporte técnico aos
usuérios dos equipamentos, provisdo de recursos para manutencdo das maquinas e material de
apoio.

E absolutamente necesséario que a administracdo da escola tenha flexibilidade e tolerancia
para abracar um novo projeto pedagdégico que certamente provocara um periodo de instabilidade.
S&do0 necessarios ajustes de todo tipo como grade curricular, horario de aulas, planejamento,
reunifes, uso do laboratério em horario extra-classe e outros. A viabilizagdo do trabalho de
informatica na Educacgédo requer um bom planejamento organizacional, adequado as necessidades
e as condi¢des da instituicdo, onde questées como manutencdo dos equipamentos e compra de
materiais de consumo para o laboratério precisam estar previstas, para que ndo se transformem
em empecilhos para a pratica do mesmo.

Outro ajuste de grande importancia para 0 sucesso ha implantacdo dos recursos da
informética em sala de aula e para o repensar da escola é definir a estratégia de entrosamento da
equipe de suporte técnico com o corpo docente, pois seus trabalhos complementam-se
mutuamente. Pensar que os proprios pofessores se encarreguem do suporte técnico € uma
falacia, e resulta em computadores com defeitos e laboratérios fechados.

Neste sentido, resultado preliminar de pesquisa de campo junto aos alunos do primeiro
periodo de Pedagogia do CES/JF (2002/2004), envolvendo sete turmas semestrais consecutivas,
com 392 alunos, rigorosamente, somente um aluno se declarou capaz de resolver problemas
simples de hardware e software basicos., tais como instalacdo de Windows, montagem de externa
de um computador, ou configuracdo adequada de uma “Caixa de Entrada” em um software de
correio eletrénico. A excegdo, confirmando a regra, foi um aluno que elaborava profissionalmente
“vinhetas eletrénicas”, chamadas sonoras para radio-difusao.

Pensar em transformar professores ou pedagogos em “técnicos de suporte” de laboratérios
de informética educativa se mostra improvavel. Em analise de curriculos de cursos técnicos de
suporte basico, - “Montagem de computadores”, “Instalacdo de Windows”, ou outras
denominacdes semelhantes - presenciais ou a distancia anunciados na Internet, estes demandam,
via de regra, 4 a 6 meses de estudo, com carga horéria beirando a 100 horas. Em que se pese a
clara desvirtuacao do objetivo basico da formacéo de professores e pedagogos, esta carga horéaria
equivaleria a cerca de 5% do curriculo oferecido nos cursos de pedagogia no Brasil, e inviavel de
ser implementado. Portanto, para manter funcionando laboratérios de informatica educativa em
escolas é imprescindivel o concurso de técnicos de manutengdo de computadores e suporte
basico. Sublinhamos que estes técnicos ndo necessariamente seriam exclusivos de uma escola.
Pela média do nimero de equipamentos nas escolas em nossa regido (Juiz de Fora, Minas
Gerais, Brasil), e em consonancia com informacées oriundas de firmas de manutencédo e suporte,
também de nossa regido, consolidadas pela prépria estrutura que temos na nossa faculdade, uma
visita semanal por escola manteria 0os equipamentos em razoavel disponibilidade, implicando que
um técnico atenderia 5 escolas.

Em um segundo grupo de conhecimento, quando os alunos no inicio do primeiro semestre

do nosso curso de Pedagogia foram inquiridos sobre como fazer um “download” via Internet e
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instalacdo de um software educativo, ou configuragdo de um e-mail, somente 18% e 28%
respectivamente dos alunos declararam capazes de executar as tarefas adequadamente.

Considerando que este grupo de conhecimento é imprescindivel para o bom andamento
futuro das praticas de informatica educativa nas escolas, visto que, softwares educativos séo
lancados continuamente e que a principal midia de distribuicdo hoje € a Internet, o professor deve
ser preparado para utilizé-los e assim avalid-los. O contetdo proposto, principalmente nos tépicos
“download” e instalacdo de software educativo, e configuracdo de um e-mail, pode ser ministrado
em cerca de 12 horas/aula, em uma disciplina afeita a “informatica na educacéo” ou “introducéo a
informética”, sem prejuizos para outros contelidos.

No nosso caso, em disciplina ministrada no primeiro semestre do curso de Pedagogia do
CES/JF, denominada “Educac¢édo e novas tecnologias”, com 80 horas/aula, utilizamos 8 horas/aula
em laboratério para o primeiro tépico e 4 horas para o segundo, com um aluno por equipamento, e
ao fim do semestre, em prova préatica de avaliacao final da disciplina 81% dos alunos conseguiram
instalar um software educativo simples e 92% dos mesmos, criar, configurar e enviar um e-mail em
servidor gratis.

Ja no conhecimento prévio demonstrado para o topico denominado "Pesquisa na Intemet”,
com “Google” principalmente, 52% dos alunos se declararam capazes. Neste tépico, em 3
semestres ndo consecutivos, efetuamos uma avaliagdo da relacdo dos que se “declararam
capazes” e dos que efetivamente “demonstraram ser capazes”. Em duas questdes simples,
aplicadas nas primeiras aulas do semestre, no horario da disciplina “Educacdo e novas
tecnologias” do curso de Pedagogia do CES/JF, com tempo de 30 minutos, de surpresa e sem
aviso, foi solicitado informar, na primeira questdo, dado um endereco WWW, uma informagéo que
constava na pagina principal do mesmo e, em seguida, foi solicitado que os alunos localizassem
para compra um determinado livro e informassem o prego e a livraria. Satisfatoriamente, 54% dos
alunos informaram o solicitado na primeira questdo e 42% dos alunos a segunda, configurando
com boa margem, a consonancia entre os que declaram e demonstraram serem capazes.

Ainda quanto ao tépico "Pesquisa na Internet”, durante o semestre, foram dedicadas 20
horas/aula de prética de laboratério na disciplina, sendo que 12 horas/aula para pesquisa de itens
relativos a outras disciplinas do mesmo semestre, ou a pedido do professor responsavel, ou a
pedido dos proprios alunos. Em avaliagdo final da disciplina, a questdo "Pesquisa na Internet”
resultou em acerto médio de 82%. Destaco que, em observacéo ndo sistematizada, que a principal
causa de ocorréncia de erro se deveu mais a dificuldade de determinagdo das palavras-chave de
busca pelos alunos, do que ao manuseio do “Google” propriamente dito.

Dos tépicos “Editor de Texto - Word” e “Apresentac@o Eletrénica - PowerPoint”, também
objetos da disciplina citada, ambos com trabalho em laboratério de 8 horas/aula, inicialmente 62%
dos alunos se declararam capazes de produzir um texto em Word e 16% em utilizar o PowerPoint.
Da mesma forma dos topicos anteriores, em avaliagdo final da disciplina, 96% foram capazes de
trabalhar com o Word e 94% com o PowerPoint. E relevante destacar que, para estes topicos, foi
incentivado o auto-estudo, utilizando-se da propria “Ajuda” do software, bem com a contribuicdo de

“treinamentos apostilados” na area da disciplina no site do CES/JF. O conhecimento dos topicos
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também, durante o semestre, foi continuamente solicitado para a confeccdo de trabalhos de outros
contetdos, mais afeitos & informética na educacéo.

Ja o trabalho com o tépico “correio eletrdnico”, implicando em recebimento e envio de e
mails, onde inicialmente 53% dos alunos se declararam capazes, quando questionados sobre
“Anexos”, este percentual reduziu-se para 32%. Da mesma forma que o uso do Word e
PowerPoint, o uso do email foi intensamente cobrado durante o semestre, visto que todos o0s
trabalhos e avaliagBes da disciplina sdo entregues por via eletrénica, com e-mail individual para
cada aluno no servidor do CES/JF. Assim, ndo é com surpresa, que na avaliagdo final, individual e
em laboratério da disciplina no semestre, 98% dos alunos conseguiram enviar ao professor um e
mail com anexo.

Salientamos que este trabalho tem continuidade com a andlise e as possibilidades do que
consideramos a parte “nobre” do uso da informatica na sala de aula, que é o uso dos softwares
educativos e da informatica no dia-a-dia dos professores. Planejar aulas usando softwares
educativos e disseminar estes planejamentos, estes exemplos, para que possam ser refeitos e
adaptados as mais diversas condicBes pelos proprios professores continua sendo nosso foco

principal de pesquisa.

Consideracg0es finais

A capacitacdo dos professores € requisito indispensavel de toda construcdo e/ou
reconstrucdo do processo educacional escolar, pois 0 docente, em conjunto com o aluno, constitui
a instancia escolar mais préxima da formacédo propriamente dita do ser humano, objetivo-fim
primordial da educacéo: a formacdo do homem.

O professor, para atender as exigéncias da implantacdo da informatica em sua pratica
profissional, deve apresentar disposicdo para estudar, pois precisa ter conhecimento sobre, dentre
outras coisas, 0 que a informéatica pode oferecer ao processo educacional escolar, como as
ferramentas computacionais podem ser usadas de forma que atendam aos objetivos da educacao
e por que usar os instrumentos da informatica e/ou determinado instrumento da computacao.

Assim, a implantacdo dos recursos computacionais na educacao escolar, inevitavelmente,
demandara necessidade de leitura, interpretacdo, dialogo e questionamentos pelo professor.
Exigira, portanto, que o professor apresente disposicao para estudar.

De uma forma geral, podemos afirmar que a capacidade de intervir sobre o meio é
caracteristica indispensavel para a sobrevivéncia e evolugdo da humanidade: intervindo sobre a
natureza, o homem pode angariar 0 necessario para seu sustento fisico e mental e conquistar o
bem-estar que almeja.

O mesmo acontece quando se considera a insercdo dos computadores na pratica
educacional escolar. A capacidade de intervencdo dos agentes educacionais, em especial dos
professores, € indispensavel para a execucao e éxito do processo.

No entanto, para intervir, 0 homem precisa dispor de conhecimentos e habilidades. Precisa

conhecer, por exemplo, 0os objetos sobre o0s quais exercera suas acdes, como proceder para
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alcancar os objetivos que apresenta e quais as competéncias possivelmente indispensaveis a
execuc¢do dos procedimentos necessarios ao alcance das metas estabelecidas.

Para intervir, os professores, assim como os outros agentes educacionais, precisam dispor
de conhecimentos e habilidades especificas. Precisam, dentre outras coisas, conhecer as
ferramentas computacionais que podem ter serventia a sua pratica educacional escolar e saber
explorar os instrumentos da informatica de forma que atendam aos objetivos educacionais.

O uso da informatica, comumente dito “de escritério”, compreendendo a Internet, o editor de
texto, o editor de apresentacdes e correio eletrdnico, € em nossos dias obrigatéria condicdo de
empregabilidade e imprescindivel para a formagéo do cidadao e, para o professor, é base para o
uso da informética com fins educacionais.

Esta formacdo é possivel de ser ministrada em nossas faculdades, mesmo a titulo de
nivelamento. Hoje, turmas de primeiros periodos dos cursos de formacdo de professores e
pedagogos apresentam-se extremamente dispares, onde temos um pequeno grupo de alunos,
talvez com condi¢gBes socio-econbmicas mais privilegiadas que ja se apresenta com um bom
dominio da informatica, e, em contrapartida, um imenso contingente que mau sabe utilizar um
editor de texto.

Questdes como o uso do software educacional, uso da Internet como fonte de informacdes
e biblioteca para a escola, planejamento de aulas com o0 uso da informética, ndo podem ser
desenvolvidos a contento se os nossos professores nao dominarem a “base”, que é 0 uso
profissional e cotidiano do computador.

E importante também que o professor apresente uma visdo sobria da informética, ou seja,
uma visdo que nao atribua aos computadores o papel de alienadores ou de vildes da educagéo
escolar, tampouco o de salvadores da escola. E importante que o professor saiba que nio é a
informética a vild ou salvadora, mas que 0 uso que se faz dela é que pode ser maléfico ou
benéfico & educacgéo escolar.

Por outro lado, ndo é necessario que o professor seja um informata completo, que seja
analista de sistemas ou programador, nem um técnico de suporte; para o docente, basta dominar
0 assento de “usuario” critico e consciente dos recursos da informética.

Ao assumir a postura cotidiana critica questionadora, o professor infalivelmente percebe-se
capaz de criar e recriar continuamente e, possivelmente, capacita-se para intervir no processo de
insercdo da informatica em sala de aula como sujeito competente e criador. Entédo, é possivel que
se liberte da ilusdo das verdades absolutas e do engessamento da cépia e da reproducao.

O professor pode, entéo, levar o homem a saber pensar e, conseqiientemente, a aprender a
aprender, e é disso que o professor precisa nesse momento de adocdo dos recursos da
informatica na educacéo escolar.

Dessa forma, a educacdo continuada, impreterivel a formacdo docente, em virtude da
necessidade de se acompanhar a dindmica caracteristica da area de informética, pode ser
promovida e/ou favorecida.

A ousadia é ingrediente indispensavel ao processo de implantagdo dos recursos

computacionais na educag¢do escolar, principalmente publica, pois a necessidade de estudar
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informética exigira que os professores avancem além dos limites da sua area de conhecimento, o
que ndo se constitui tarefa facil, principalmente ao se considerarem as especificidades das
formacgbes docentes.

Ter iniciativa, acreditar em seu potencial criador, desvencilhar-se das amarras de sua
formacédo castradora sdo passos fundamentais no caminhar de toda pessoa rumo a efetivacao de
qualquer fazer e/ou refazer. Ndo ha diferencas quando a pessoa € um professor e o fazer, ou o
refazer, é de natureza profissional, educacional.

Dessa explorag do surgem inimeras formas da informética em sala de aula e suas possiveis
vantagens, entretanto, nada é garantido pela simples chegada das maquinas e softwares as salas
de aulas: é indispensavel a utilizacdo consciente e criteriosa dessas maquinas nas praticas
educacionais escolares.

O professor precisa romper as amarras do comodismo, da espera interminavel pelas
decisGes administrativas e politicas, e avancar em seus propésitos de construcéo e fazeres em

nome da educacéo escolar. O professor precisa ousar.
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