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Resumo: “SimSafety: simulador de navegacgéo para a seguranca na Internet” é um projeto
cofinanciado pela Unido Europeia, direcionado para pais, professores e alunos que, através de
uma abordagem de colaboragcdo entre adultos e criangas, promove a literacia para uma
utilizacdo saudavel e responsavel da Internet. O Instituto de Educacdo da Universidade do
Minho liderou o projeto em Portugal, implementando-o em quatro escolas do norte do pais.
Este texto tem como objetivo descrever, de modo sucinto, o estudo da implementacdo do
projeto em Portugal: iniciativas, estratégias, metodologias e resultados aferidos ao longo de um
ano de sessOes experimentais de aprendizagem, em ambiente simulado, que envolveram
adultos e criangas, numa relagdo dindmica do conhecimento, pelo objetivo comum de
aproximar imigrantes e nativos digitais.

Palavras-chave: SimSafety, Internet, criancas, pais, professores.

Abstract: "SimSafety: flight simulator for Internet Safety” is an European Union cofinanced
project addressing parents, teachers and pupils adopting a collaborative approach between
adults and children, in order to promote literacy for a healthy and responsible use of the Internet.
The University of of Education led the project in Portugal, implementing it in
four schools in the north of the country. This text aims to make a brief description of the study of
the implementation of the project in Portugal: initiatives, strategies, methodologies and results
measured over a year of experimental learning sessions in a simulated environment, which
involved adults and children in a dynamic relationship of knowledge for the common goal of
bringing together immigrants and digital natives.

Keywords: SimSafety, Internet, children, parents, teachers.

Com o objetivo de apresentar o estudo em Portugal, da implementacdo do projeto europeu
conducente a concecao e desenvolvimento de um simulador de navegacao para a seguranca
na Internet (a que partir de agora nos referiremos por SimSafety), iniciamos este texto com
uma breve contextualizagcdo da relacdo das criangas com o contexto digital em que vivemos,
apos o que apresentaremos 0 ambiente SimSafety e a sua fundamentagdo. Explicitaremos,
depois, os destinatarios e os objetivos do projeto, bem como a respetiva metodologia de

implementacdo e abordagem. Apresentaremos as escolas envolvidas no projeto e
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descreveremos a implementagédo do SimSafety nessas escolas, designadamente no contexto
da sala de aula. Finalmente, procederemos a analise de todo o0 processo e a sua avaliagéao,
apos o que sintetizaremos algumas das principais conclusdes deste estudo, nomeadamente as

impressdes dos alunos relativamente ao SimSafety.

1. As criangas e o universo digital

Num universo saturado de tecnologia, € por intermédio dos progenitores que as criangcas se
iniciam no mundo desterritorializado da rede, feito por adultos, mas que passado pouco tempo,
passa a ser um recreio para experiéncias destes nativos digitais que aprendem a usar as novas
tecnologias “por conta prépria” (Ponte, Férin, Carvalho, Brites e Oliveira, 2008: 180-185), mal

aprendem a andar (Findahl, 2009:s/p).

O modo como as criangas se relacionam com o mundo tecnolégico tornou-se tdo natural que

‘eite ou ¢ tomate” (Arwireoli, 2007:23). De facio, 0 modo cxmo as afangas sbsoveran: a cliliirs
tecnoldgica esta transformar o modo de ser crianca, bem como o papel e estatuto da infancia
nas sociedades contemporaneas, desafiando principios e pressupostos tidos como evidentes e
garantidos outrora. E, consequentemente, estes novos processos de socializacdo, face as
tecnologias de informagédo e comunicagdo, denunciam uma acentuada clivagem geracional,
qgue aparece bem representada nas estatisticas nacionais, nas quais se identifica que, desde
cedo (9-11 anos), as criangas se assumem como ‘o membro da familia que sabe mais de
computadores em casa”, em relacdo aos irmédos mais velhos e aos pais, (Ponte, Férin,
Carvalho, Brites e Oliveira, 2008: 180-185).

E este denunciado olhar das criangas sobre o conhecimento dos mais velhos neste dominio
qgue reforga a diferenca geracional entre filhos, pais e professores que, destronados da outrora
posicdo privilegiada de detentores absolutos do conhecimento, se vém confrontados com o
desconhecido, complexo e multifacetado universo da Internet Generation (Findahl, 2009), cujos

contornos e consequéncias séo ainda uma incognita para nos.

2. SimSafety, um simulador de navegacao para a seguranca na Internet

E com base nesta mudanca de paradigmas e na assertividade com que, cada vez mais jovens,
as criancas usam e manipulam as tecnologias, que surge o SimSafety. Trata-se de um projeto
cofinanciado pela Unido Europeia (Atividade 3: TIC - Comisséo Europeia, EACEA), direcionado
para pais, professores e alunos, que foca a questdo da utilizagdo segura da Internet, por
intermédio de uma abordagem que assenta num principio de colaboracdo entre adultos e
criangas, cujo objetivo é criar um entendimento comum sobre o uso da Internet, promovendo

estratégias e boas praticas para lidar com os riscos e perigos associados a rede.
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Para o efeito, e porque esta € uma questéo internacional, uma equipa de especialistas oriundos
de varias universidades europeias (Grécia, Chipre, Finlandia, Portugal, Roménia e Reino
Unido), da qual o Instituto de Educacao da Universidade do Minho é parceiro Unico em Portugal,
concentrou competéncias e experiéncias no sentido de desenvolver um jogo (RPG) L de
Ambiente Virtual Online? em que, através de uma exposicéo “controlada” aos perigos da rede,
adultos (pais e/ou professores) e criancas experienciam situacdes reais simuladas e aprendem

a reconhecer e lidar com as armadilhas e perigos reais existentes na Internet, tais como:

O impacto que determinadas fotografias podem ter online (pensar antes de postar);
e Redes sociais;
Roubo de identidade online;
e Aceitar pedidos de amizade na rede;
Como lidar com a informacao pessoal que se encontra/coloca online;
e Aimportancia e responsabilidade no uso de uma password;
Bullying/Cyberbullying;
e Perigos na rede;

¢ Como denunciar comportamentos inadequados na Web.

Pretende-se que, com este ambiente simulado, as criangas (sob a orientacdo dos adultos)
sejam capazes de desenvolver o pensamento critico, ampliando em simultaneo, competéncias
e habilidades que Ihes permita identificar e defenderem-se de possiveis perigos existentes no
ciberespaco, promovendo-se, desta forma, o desenvolvimento de uma cultura de utilizagdo

segura e responsavel da Internet.

3. Fundamentacéao

E um facto que o uso da Internet se popularizou e democratizou pela sociedade em geral, ndo
sendo, por isso, de estranhar que criangas de 9-10 anos tenham um acesso regular a Internet
em casa e na escola. Este é, sem davida, um fenémeno cujo registo é verificavel nos diferentes
paises da Europa e, para explicar esta tendéncia, sdo apontadas algumas razdes que

justificam a popularidade da Internet junto dos mais jovens, ja que a Web:

e E uma fonte de entretenimento e lazer (jogos, féruns, chats);
¢ Auxilia na elaboracgéo dos trabalhos escolares e na busca de informacéo;
e Permite a comunicagédo instantdnea com conhecidos e desconhecidos;

e Permite a partilha e troca de informagéo, documentos, fotografias, musicas, etc.

! Role-Playing Game (Através de uma abordagem de Role-Playing Game (RPG) espera-se que as
criancas desenvolvam uma atitude critica, de questionamento constante e criatividade face as questdes

de seguranga online).

2 hitp://opensimulator.org/wiki/Main_Page
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No entanto, é por causa do tempo que passam a “surfar’ na internet que varias pesquisas,
levadas a cabo em projetos como EU KIDS ONLINE e o SimSafety: Flight Simulator for Internet
Safety, alertam para os perigos que tal atividade “aparentemente inofensiva” pode ter para as
criangas e as suas familias. Deste modo, apesar da confianga que, por vezes, 0s pais possam
depositar nas escolhas seguras dos seus petizes, € um facto que as criancas adotam
comportamentos mais arriscados do que se possa pensar a primeira vista. Deste modo, apesar
dos mecanismos ja existentes e acessiveis no mercado, a tecnologia de filtragem néo pode ser
a Unica solucdo preventiva a apresentar como método de protecdo e prevencao neste novo

espaco de convivio social 2.0.

O carater inovador e aliciante da Internet prende-se com as oportunidades que oferece aos
mais jovens, proporcionando um espago privilegiado para a interagdo social: manter velhos
amigos e conhecer novos amigos. Mais do que um canal de comunicacdo, a Internet € um
espaco que proporciona a atividade social. Mas, tal como todos os espacos sociais, a Internet é

um sitio que expde também ao risco, ao perigo.

Por todas estas razdes, é necessario criar uma "cultura" para uma utilizagao segura da Internet
gue promova boas praticas de aprendizagem, utilizacéo e circulagéo no ciberespaco de modo a
permitir que os atuais e futuros utilizadores da Internet tirem um melhor partido das suas

potencialidades, sem correr riscos desnecessarios.

A este respeito é importante ressalvar que ndo € intencdo deste projeto sugerir que 0s
possiveis riscos oprimem os possiveis beneficios que o uso da Internet pode ter na vida dos
mais jovens. Pelo contrario, este projeto pretende apoiar os seus participantes a
compreenderem o0s riscos da Internet numa dimensdo holistica, realista e proactiva,
promovendo a participacdo dos pais e professores, envolvendo-os e aproximando-os das

questdes que dizem respeito as criangas e/ou alunos.

4. Destinatarios

O “SimSafety: Simulador de navegacao para a seguranca na Internet” dirige-se a criangas com
idades compreendidas entre os 9-12 anos (podendo ser alargado a outras faixas etarias).

Criangas, pais e professores foram convidados a jogar o SimSafety em casa e/ou na escola.

Um ndmero alargado de paises europeus participou nas atividades educativas do jogo,
trocando, entre si, experiéncias e pontos de vista que nos deram uma percecdo de valor
acrescentado do SimSafety do ponto de vista pedagdgico, como também em relagdo ao que o

jogo oferece para lidar com as questdes relacionadas com a (in)seguranca na Internet.

5. Objetivos

Este projeto tem como principais objetivos:
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1. Estudar uma faixa etaria pouco investigada (crian¢as entre os 9-12 anos);
2. Avaliar o nivel de sensibilizacao para a seguranca da Internet dos intervenientes;
3. Alertar pais, professores e criangas para as questdes da (in)seguranga na Internet;

4. Eliminar a distancia geracional digital entre imigrantes e nativos digitais (pais/filhos,

professores/alunos);

5. Promover a literacia da Internet através de uma cultura de utilizacdo responsavel e

esclarecida.

6. Metodologia

A fase de implementagéo do projeto SimSafety nas escolas portuguesas decorreu entre janeiro
de 2010 e janeiro de 2011.

Depois de aprovado pelos respetivos 6rgdos diretivos, o SimSafety foi apresentado e
implementado em quatro escolas: Centro Escolar da Lixa; Agrupamento de Escolas de
Mosteiro e Cavado (Braga); Agrupamento de Escolas Egas Moniz (Guimaraes); Agrupamento
de Escolas de Palmeira (Braga). No total, verificou-se a participacdo de 60 alunos, com idades

compreendidas entre os 9 e 0os 11 anos, 16 professores e 32 pais (ver tabela 1).

Ao longo deste processo, foram realizadas sessfes de informacéo e formagédo com 0s agentes
na escola e pais envolvidos no projeto. A participagdo dos alunos careceu de autorizagéo
parental prévia assinada, consentindo o envolvimento do respetivo aluno neste projeto de

investigacao.

No decurso da fase de implementagédo e utilizagdo do jogo SimSafety foi fornecido material
tutorial de apoio a pais, professores e alunos traduzido para Portugués com instru¢cdes e guides

de cenarios de jogo para serem utilizados em contexto de aula.

Para além do material de apoio em suporte digital e papel, existe o portal do projeto3 gque tem o
duplo objetivo de apoiar o trabalho parceiro do projeto e da comunidade online de professores,
pais e alunos, bem como divulgar os produtos e resultados do projeto. Este portal serve, ainda,

para aceder ao jogo.

3 http://www.simsafety.eu
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Figura 2. Entrada para o jogo SimSafety

7. Escolas envolvidas

Tabela 1. Dados sobre os participantes

Escola 1 Escola 2 Escola 3 Escola 4 Totais
Escola Centro Escolar Agrupamento de Agrupament | Agrupamento de

da Lixa Escolas de Mosteiro | o de Escolas | Escolas de

e Cavado Egas Moniz Palmeira

Numero de alunos 15 13 15 18 60
envolvidos
Idade dos alunos 9 —10 anos 10 11 anos 9 - 10 anos 10 - 11 anos
Numero de 3 3 6 4 16
professores
Numero de pais 3 1 15 13 32
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8. Implementacéo do SimSafety nas escolas

A implementacdo do SimSafety nas escolas contou com trés fases distintas: fase de contacto
com as escolas; fase de sessdes SimSafety; fase de avaliagdo. Esquematizando, apresentam-
se as fases e tarefas desenvolvidas na gestdo do projeto nas escolas:

a. Contacto com as escolas;
Apresentacgéo do projeto a professores, pais e alunos
- Instalagédo técnica
Sessdes de esclarecimento (pais, professores, alunos)
Formacgéao de professores
Fornecimento de material de divulgacéo
Fornecimento de material de apoio (manuais)
b. Sessbes SimSafety
Questionarios pré-implementacao a alunos, pais e professores4
SessOes de esclarecimento
Sessdes de formagéo
Sessdes SimSafety com alunos, pais e professores
Questionarios pds-implementacgéo
~  Entrevistas
c. Analise e avaliacdo da fase de implementacédo do SimSafety em Portugal
e Recolha e andlise dos dados recolhidos (questionarios, entrevistas, videos,

fotografias)

A reacdo das escolas e seus agentes ao projeto SimSafety foi entusidstica envolvida, ao
mesmo tempo, em grande expectativa, ja que estas sdo questdes que suscitam a preocupacao

de pais, professores e da prépria escola.

Durante as sessbes de formacdo, por vezes, foram discutidas algumas duavidas e
preocupacfes no sentido de preparar estratégias pedagdgicas para testar o jogo na sala de
aula, j& que este é um conceito inovador e informal de aprendizagem que tivemos o privilégio
de testar. Aferimos, ao longo destas sessfes, que este recurso exige da parte do professor
uma maior flexibilidade, imaginacéo e criatividade, uma vez que as atividades propostas sao
muito diferentes do habitual e o préprio jogo é feito de percursos aleatérios, o que pode

dificultar a planificacdo e gestdo das sessoes.

Ao longo das sessdes de trabalho com os professores foram discutidas varias questdes éticas

e pedagdgicas sobre a utilizacdo do SimSafety em contexto de sala de aula.

A nivel ético ficou salvaguardado que a participagdo dos alunos é opcional e carece

obrigatoriamente de autorizacdo do encarregado de educacéo e foi obtida a devida autorizacao

4 Estes questionarios desenhados para o projeto, foram aplicados no sentido de aferir o nivel de utilizagdo da Internet
dos envolvidos.
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para fotografar e filmar durante as sessdes. Mais se garantiu que seria salvaguardada a

identidade e integridade dos alunos intervenientes no processo.

A nivel pedagdégico seguiram-se alguns tépicos para debate: como incentivar os alunos a falar
sobre os problemas que os inquietam no que diz respeito a Web; como abordar os assuntos
propostos num ambiente novo e informal como o SimSafety e, a0 mesmo tempo, tirar partido
desse ambiente virtual de aprendizagem aleatéria; o que se pode aprender com esta

experiéncia...

Apesar das nossas ddvidas e perguntas, nas nossas salas de aula optdmos por valorizar a
experimentacdo, promovendo a capacidade de escolher e incentivando a exploracdo. Esta
metodologia enfatizou o "pensamento critico” através de um trabalho colaborativo e cooperativo

assente numa aprendizagem explorativa no que tocou a:

Visitar os diferentes espagos dentro do SimSafety;

Exploracdo do Mapa;

Personalizagédo do avatar;

Exploracdo dos movimentos do avatar (voar, teletransportar, sentar, andar, saltar...);

Experimentagéo das atividades individuais e de grupo.

Figura 3. Personalizacdo do avatar
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Figura 4. Avatar a voar pelo ambiente SimSafety

A abordagem de questbes mais delicadas sobre a Internet requer que professores, pais e
alunos se dispam de preconceitos e estejam empenhados em trabalhar e aprender juntos.
Professores e pais devem partilhar uma responsabilidade comum neste processo e ter um
papel ativo no processo de ensino e aprendizagem, apoiando o esfor¢co dos alunos. Houve um
equilibrio entre liberdade e orientagcao na aprendizagem, que foi continuamente renegociado, e,
como resultado final, nativos e imigrantes trabalharam juntos, partilhando interesses, anguistias

e histérias, o que Ihes permitiu aprender uns com 0s outros.

Da nossa experiéncia concluimos que os alunos precisam de tempo para explorar o que
podem fazer no SimSafety, o que podem fazer com o SimSafety e como devem usar essa
ferramenta para atingir objetivos sociais e intelectuais. Quando pedimos aos alunos para
explorar o ambiente SimSafety, tivemos que aceitar que a aleatoriedade que 0 jogo permite 0s
podia levar a escolher caminhos diferentes dos que poderiamos ter planificado inicialmente.
Face a isto, decidimos adaptar as nossas metas. Alunos e professores podem e devem
aprender uns com o0s outros a utilizar as novas tecnologias. A figura do professor como
detentor exclusivo do conhecimento estd mais do que ultrapassada e desenquadrada nos
tempos que correm, pelo que, sé quando estamos preparados para fazer perguntas, podemos

perceber que estamos no caminho para nos tornarmos melhores professores.

9. As sessdes SimSafety em contexto de sala de aula

Durante a primeira sessdo SimSafety foi explicado aos alunos em que consistia o projeto. De
seguida, foi feita uma demonstracdo com o SimSafety na qual se procedeu a uma exploracao

da interface do jogo, localizacdo geografica dos espacos, explicagdo dos menus e como obter
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e personalizar o avatar. Durante as primeiras sessdes foi dada aos alunos a possibilidade de
explorar livremente o espaco, bem como os movimento do avatar, sua personalizacédo e
interacdo com outros jogadores, sempre sob a supervisdo de adultos. Nas sessdes seguintes,
os alunos foram convidados a explorar alguns espacos como o Shopping Center, o Centro de
Informacao e o Departamento para Denuncia de Bullying e, mais tarde, iniciAmos com sessdes

mais complexas como é o caso da exploracdo dos mini-jogos tematicos disponiveis no

SimSafety®.

Eis 0 exemplo de uma estratégia para utilizar com sucesso os cenarios de mini-jogo propostos

para sala de aula:

No inicio de cada atividade o professor deve informar os alunos do que vai acontecer e
qual o objetivo especifico da atividade;

Antes da atividade iniciar, os alunos devem receber instru¢fes sobre o que se espera
deles e como sera avaliado o seu desempenho (critérios de pontuacao).

Pode ser util o exercicio de experimentar os papéis na sala de aula, sem o recurso dos
computadores, através da aplicacdo de um exemplo simples.

~  Exemplo: pedir aos alunos que ajam como "atores" e participem num jogo. Situagao:
Um aluno envia um spam via e-mail a dois outros alunos (o remetente deste e-mail é
desconhecido e o assunto é "estranho"). Os dois alunos devem discutir o episddio
entre si: um deles é a favor da abertura do e-mail e o outro é contra a abertura do e-
mail. Ambos argumentam nesse sentido. No final, todos os alunos discutem sobre o
gue viram e trocam opinides sobre 0 que se deve fazer no caso de receber um email
de spam. A discusséo acontece sob a coordenagéo do professor.

e Serd muito Util se o professor também participar no mini-jogo. Pode participar das
seguintes formas: 1. como um "avatar"; 2. como um dos cinco jogadores necessarios
para o mini-jogo; 3. apenas como testemunha, enquanto 0s outros avatares jogam; 4.
agindo como o "advogado do diabo", provocando perguntas, afirmacgbes e

comportamentos de modo a promover o debate.

No final de cada sessao tematica, eram debatidos e refletidos os comportamentos, dindmicas e
pontuacdo de cada jogador. Desta forma, comecaram a ser explorados e discutidos alguns
temas mais delicados sobre os perigos que emergem na Web, assim como as potencialidades

da rede.

° Alguns deste jogos necessitam de um niimero minimo de elementos para poderem ser jogados.
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Figura 5. Espaco de debate e reflex&o no final de uma sesséo SimSafety

Em paralelo, foram realizadas algumas sessfes de esclarecimento, formacdo e debate,
dirigidas a pais, alunos e professores, que abordaram os riscos/perigos da Internet e em que se
discutiram algumas preocupacgdes, anglstias e medos partilhados por pais que ainda tém

alguma dificuldade em abordar estes assuntos com os filhos.

Assim, neste contexto, verificamos que nem sempre o0s pais estao cientes do que os seus filhos
fazem na rede quando estéo online, no entanto, foi possivel apurar que partilham e comungam

de preocupacdes idénticas:

Encontro com desconhecidos;

- Fornecimento de demasiada informagé&o pessoal;
Pornografia;

- Acreditar em conteldo falso;
Virus;

- Compras com o cartdo de crédito.

947



VII Conferéncia Internacional de TIC na Educacéo

Figura 6. Sessédo de apresentacdo do SimSafety

10. Anédlise e avaliacéo da fase de implementacdo do SimSafety em Portugal

Pelo que nos foi possivel averiguar, através dos momentos de observacéo, dos questionarios e
das entrevistas finais, os alunos reagiram positivamente a participacdo neste projeto e ao
SimSafety como recurso para a aprendizagem. As razdes mais frequentemente apontadas

foram as seguintes:

¢ interface e graficos apelativos;

e simula o mundo real;

e estimula a interacdo com os colegas e permite conhecer outras criancas europeias
envolvidas no projeto;

e estimula a uma aprendizagem informal centrada numa dinamica do “nés”.

Do que nos foi possivel apurar da observacao presencial das sessbes, bem como dos
questionarios e entrevistas realizadas, os alunos responderam positivamente a experiéncia
SimSafety, porque este ambiente informal, permitiu-lhes desfrutar da aprendizagem em
contexto escolar. Eles valorizam o fato deste recurso lhes dar uma sensacéo de “vida real”,
quer pelos graficos, quer pela interacao que proporciona com os seus pares e pela extensdo da
sua pessoa através do avatar que se movimenta, fala e se diverte! Os alunos sentem que,

através do SimSafety, ttm um papel ativo na sua aprendizagem.
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No que toca a opinido que tém sobre o jogo, ndo sé gostaram muito de experimentar o
SimSafety, como o acharam muito facil de utilizar. Ressalve-se, ainda, que a maioria gostaria

de poder usar este recurso noutras disciplinas.

Relativamente as sessfes SimSafety realizadas, os alunos sdo da opinido que as atividades
foram muito interessantes, porque podiam expressar livremente a sua opinido sobre os
assuntos tratados e que os debates, realizados no final das sessdes, eram muito
esclarecedores, permitindo partilhar e esclarecer pontos de vista diferentes, bem como tirar

duvidas.

No que diz respeito a opinido dos alunos sobre o que aprenderam com o SimSafety, a grande
maioria dos alunos considera que este ambiente simulado foi muito Gtil e estimulante, no
sentido de perceberem o que pode ser considerado um bom/mau comportamento na Internet.
O SimSafety ensinou os alunos ndo s6 a estar mais alerta e identificar potenciais riscos, como

também a denunciar e a utilizar a Internet de forma segura e responsavel.

Mais se averiguou que, na sua maioria, os alunos tém computador em casa e que em média

navegam na Internet entre 1 a 5 horas por semana.

11. Conclusdes

Ao longo deste Ultimo ano, foi-nos possivel inferir que o SimSafety se revelou uma ferramenta
poderosa nas escolas, com um valioso potencial no ensino/aprendizagem, que permitiu a
desmistificacdo de alguns assuntos-tabu. Em sessdes agendadas, adultos e criangas puderam
expressar opinides e falar sobre as suas preocupacdes e aprender mais sobre como usar a

Internet de forma saudéavel e responsavel sem lamentagdes e sem arrependimentos.

A experiéncia portuguesa com o SimSafety permite-nos sistematizar algumas reflexdes

interessantes:

Os alunos enfatizaram e relevaram o carater informal que o SimSafety confere a
aprendizagem, onde podem aprender sobre coisas reais do dia a dia;
- O SimSafety proporcionou uma abertura ao debate dentro da comunidade escolar;

O SimSafety promoveu o compromisso dos agentes educativos para as questdes
inerentes a utilizacdo da Internet;

O SimSafety promoveu o compromisso dos pais no sentido de abertura ao didlogo e de
aprenderem com 0S mais novos;

O SimSafety trouxe um valor acrescentado, porque traz uma nova abordagem a temas

que preocupam a sociedade civil e académica.

Em jeito de conclusao, podemos ainda acrescentar que é verdade que é impossivel proteger as

criangcas de acederem a coisas que podem ser considerados indesejaveis ou perigosas. Até
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agora, podemos afirmar com total seguranca que nenhuma estratégia pode garantir que as
criangcas ndo esbarrem na internet com conteddos inadequados, ofensivos ou perigosos para
sua idade. Os pais podem tentar restringir 0 acesso, mas as criangas provavelmente seréo
capazes de encontrar alternativas, ja que como sabemos tém uma maior competéncia

tecnoldgica.

Desta forma, ndo sendo, contudo, panaceia para todos os males, o SimSafety oferece um
potencial no que toca a transmissdo de boas praticas para uma utilizacdo e circulagdo no
ciberespaco sadia, permitindo aos usuarios tirar melhor partido das suas potencialidades, sem

correr riscos desnecessarios ou por desconhecimento.
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