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Resumo

As TIC sao ferramentas chave da sociedade em que vivemos, a
Sociedade de Informagao. Embora a sua utilizacdo nos mais diversos sectores
da sociedade seja ja uma realidade, nas salas de aula € ainda um privilégio de
alguns docentes e alunos (Miranda, 2007). O computador, enquanto ferramenta
multifuncional, pode promover ambientes educativos mais enriquecedores nas
diferentes areas curriculares, quando incluidos nas actividades lectivas pelos
professores.

Todavia, apesar desta relagdo confundir muitos pais (Papert, 1997), é
sabido que o computador é alvo da curiosidade das criancas desde tenra
idade, e que estas véem nele uma fonte inesgotavel de diversdo e prazer. E no
computador que as criangas procuram a resposta para as suas necessidades e
uma ocupacao para os tempos livres. Porém, o uso excessivo do computador
(ou a sua utilizagdo sem vigilancia por parte dos adultos) pode trazer riscos
para as criancas (Ponte e Vieira, 2007).

Neste contexto, este estudo aborda a tematica da integracéo das TIC no
curriculo escolar, tendo como objectivo fazer um levantamento dos interesses
das criancas na utilizagdo autbnoma do computador, quer em contexto escolar
quer familiar. Estudamos o caso de duas turmas do 3.° ano de escolaridade,
uma turma oriunda da cidade e outra da aldeia.

Os resultados deste estudo sugerem que, ao nivel da utilizagdo do
computador, a discrepancia entre a cidade e a aldeia é muito ténue, na medida
em que esta somente assenta nos recursos disponiveis. De igual modo, os
resultados evidenciam que os principais objectivos das criangas quando
utilizam o computador sdo os jogos. A procura do divertimento e a ocupagao
dos tempos livres, através de jogos quer ludicos quer didacticos, suscitam
nelas o interesse pela descoberta e conhecimento, na utilizacdo das diversas
ferramentas. A chegada do computador Magalhaes fomentou este interesse, no

entanto, ainda nao interferiu nos ambientes educativos.

Palavras-chave: Computador; Crianga; Educacéo; Familia.




Abstract

The TIC represents some key instruments in nowadays society — the
Society of Information. Although its use in various sectors of society is already
real, in our school classes it is still a privilege to some teachers and students
(Miranda, 2007). As a multifunctional tool, the computer may provide richer
educative ambiances at the different curricular areas, when included in the
scholar activities by teachers.

Even though parents get usually confused by this idea (Papert, 1997), it
is recognised that the computer rises the children’s curiosity from an early age
and that they see it as an amazing source of fun and pleasure. It is actually in
the computer that children seek for some answers for their needs and also for
leisure. However, the massive use of computers (or its use without adult
supervision) may be armful for children (Ponte e Vieira, 2007).

In this context, this study addresses the issue of TIC integration to the
scholar curriculum, aiming to do a research on the interests of autonomous use
of computers by children in both scholar and family contexts. Two third grade
classes were studied: a group coming from the city and another from the village.

The results suggest that, concerning the computer use, the differences
between city and village children are very slight, relying only on the available
resources. The results also point out that the main purpose for children to use
the computer is for games playing. The children’s search for fun and leisure,
either through games or playful learning, raises their interest for research and
knowledge, by using the many available tools. The arrival of the Magalhaes
computer seems to have fostered this interest, without interfering on the

previous ambiance on the classroom.

Keywords: Computer; Child; Education; Family.
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A sociedade actual apresenta caracteristicas sem precedentes. “As
mudancgas velozes, quase instantaneas, as revolugbes tecnolbgicas, as novas
crengas, as mudancgas de valores, a sociedade de consumo, a globalizagdo do
mundo e da cultura” (Barra, 2004, p.14) fazem com que tudo esteja em
constante transformacao/adaptacdo. Cabe a Educacao formar cidadaos livres e
autébnomos de modo a poderem participar activamente na sociedade em que
vivem.

A disseminacdo das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
transformou a nossa sociedade numa sociedade de informacgéo, onde toda a
gente pode ter acesso a qualquer informagdo em qualquer momento. Esta
disseminagao deu-se na maioria dos lares familiares e na totalidade das
escolas portuguesas, onde existem computadores ligados a Internet.

As TIC sao ferramentas chave da sociedade em que vivemos, a
Sociedade de Informacdo. A sua utilizacdo nos mais diversos sectores da
sociedade é ja uma realidade. No entanto, “has salas de aula e no
desenvolvimento de ambientes virtuais de aprendizagem, é ainda um privilégio
de alguns docentes e alunos” (Miranda, 2007, p.44).

O Estado Portugués ao langar, em 2007, o Plano Tecnoldgico da
Educacao estabeleceu como meta “colocar Portugal entre os cinco paises
Europeus mais avangados ao nivel de modernizagdo tecnolégica do ensino”.
Segundo o mesmo Plano, em 2007 existia um computador com ligacdo a
Internet para cada treze alunos e pretende que, em 2010, esta relacéo seja
reduzida de um computador com ligagéo a Internet para cada dois alunos.

Apesar desta relacdo confundir muitos pais (Papert, 1997), é sabido que
o computador é alvo da curiosidade das criangcas desde tenra idade, e que
estas véem nele uma fonte inesgotavel de divers&o e prazer. E no computador
que as criangas procuram a resposta para as suas necessidades e uma
ocupacao para os tempos livres. Porém, o uso excessivo do computador (ou a
sua utilizagao sem vigilancia por parte dos adultos) pode trazer riscos para as

criancas (Ponte e Vieira, 2007).

“Conscientes da importancia que as novas Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (TIC) desempenham no nosso

quotidiano sé&o varios os autores a sugerir que cada vez se revela
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mais necessario possibilitar o contacto dos alunos, ao longo de
todo o processo de ensino-aprendizagem, com o mundo das
novas tecnologias em geral, e com o computador, em particular”
(Santos, 2006, p. 15).

Neste sentido, e como refere Valente ‘[pJara a implantacdo do
computador na educagédo sdo necessarios basicamente quatro ingredientes: o
computador, o software educativo, o professor capacitado para usar o
computador como meio educacional e o aluno” (Valente, s.d., p.1).

Nas escolas portuguesas as bases estdo langadas, isto é, as escolas
estdo actualmente equipadas com computadores ligados a Internet. Segundo a
Ministra da Educacido, Doutora Maria de Lurdes Rodrigues, através da
implementagdo do Plano Tecnoldgico da Educagdo nos ultimos dois anos,
conseguiu-se atribuir “um computador por cada cinco alunos em todas as
escolas do ensino publico, um computador por cada quatro alunos nas escolas
PTE (2° e 3° ciclo e ensino secundario), um quadro interactivo por cada trés
salas de aula e um videoprojector por sala de aula”.

Todavia a sua utilizacdo ainda é escassa, devido ao facto do professor
nao rentabilizar os recursos que dispde. Muitos professores consideram que “o
computador ou tem um papel secundario e simplesmente mecanico ou é ainda
um ilustre desconhecido, se ndo em termos técnicos, pelo menos em termos da
Sua utilizagdo pedagogico-didactica” (Ramos, 2005, p.6). No entanto, tal como
afirma Ferreira e Machado (2009) “aos pouco os professores vao percebendo
que a utilizacdo dos recursos computacionais disponibilizados pelo computador
trar&o mais beneficios do que duvidas e problemas” (p.5).

Contudo, com a implementacdo do computador na sala de aula, muitos
sdo os autores que acreditam que ‘as tecnologias da informagdo e
comunicagdo podem potencializar algumas mudangas que resultem numa
educacédo de qualidade, porque elas possibilitam para professores e alunos o
desafio de enfrentar o novo, em contextos que sugerem alternativas as
presentes formas de actuagéo.” (Gomes, 2002, p. 3)

Para Papert, as tecnologias s6 serdo totalmente implementadas nas
salas de aula, quando os profissionais da educacio deixarem de pensar “que o

computador é optimo para modernizar o sistema educativo sem que, para isso,
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seja preciso alterar muito profundamente os objectivos e o processo de ensino-
aprendizagem” (1997, p. 11). Apesar das mais-valias que as TIC podem
proporcionar aos contextos educativos, estes ndo serdo alterados enquanto
nao houver uma efectiva integragcao da tecnologia nas salas de aula.

Daqui surge o nosso interesse pela tematica. Importa conhecer quais as
necessidades, interesses e preferéncias das criangas, bem como saber o que
estas fazem no computador quando o utilizam livremente. A semelhanca dos
outros conhecimentos, os profissionais de educagao devem seguir uma teoria
construtivista e partir dos conhecimentos prévios das criangas e desenvolver
novas competéncias. Segundo Coll et al (1999) a concepgédo construtivista
assume a existéncia dos conhecimentos prévios como elemento principal na
explicacdo de alguns processos de aprendizagem na sala de aula. Neste
sentido, o professor deve procurar saber quais 0s programas que estas
exploram, com mais ou menos facilidade, e mobilizar esses conhecimentos
para novas aprendizagens. De igual modo, numa época de alguns excessos,
torna-se imperativo controlar o uso e abuso do computador no sentido de evitar
situagdes de risco por parte das criangas. Por estas razdes, a nossa questao
de investigagdo: “Interesses das criangas na utilizagdo autonoma do
computador, em contexto escolar e familiar”.

Deste modo, propomo-nos atingir os seguintes objectivos:

- identificar as ferramentas computacionais mais usadas pelas criancas
em contexto familiar;

- identificar as ferramentas computacionais mais usadas pelas criangas
em contexto escolar;

- avaliar a capacidade das criangas utilizarem o0s seus programas
preferidos e fazer um levantamento dos motivos dessa preferéncia;

- ilustrar os objectivos do uso de tais ferramentas;

- assinalar as possibilidades de integragcdo das TIC nas actividades
escolares, enquanto promotora de aprendizagens nas diferentes areas de
estudo;

- avaliar a aceitabilidade das criangas sobre a implementacéo das TIC
no dia-a-dia.

Para realizar este estudo, e tendo em conta que sou professora do 1.°

ciclo do Ensino Basico, pretendemos trabalhar com duas turmas do 3.° ano de
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escolaridade (cujas idades estdo compreendidas entre os 8 e 9 anos), uma
turma oriunda da cidade e outra da aldeia, no sentido de possibilitar uma maior
representatividade dos resultados. Uma vez que no ano lectivo de 2008/2009
me encontro a leccionar no concelho de Esposende, e por uma questdo de
conveniéncia, as turmas objectos do nosso estudo sao deste concelho.

Ap6s uma breve contextualizacdo e apresentacdo da problematica a
estudar, apresentamos a estrutura deste trabalho que é desenvolvido em duas
partes.

Na primeira parte é feito um enquadramento tedrico, focando alguns
pontos fundamentais que sdo importantes para a compreensao do estudo: a
justificagcdo do paradigma social que estamos a viver (l), a integragéo curricular
das TIC (ll), a relagado entre as criangas e as TIC (lll) e a mediagao realizada no
contexto escolar (V).

Na segunda parte é apresentada a metodologia (V), os resultados (VI)
bem como a sua analise (VII).

Este trabalho termina com algumas conclusdes (VIII) do estudo

apresentado, tendo como referéncia os seus objectivos e resultados obtidos.
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17



Capitulo | — Sociedade: que paradigma?

A Sociedade actual, comummente denominada de Sociedade do
Conhecimento e da Informacéo, vive ja ha alguns anos profundas e velozes
transformacdes sociais e tecnolégicas. Mudancas que afectam a forma como
nos trabalhamos, como nos relacionamos uns com os outros, como ocupamos
os tempos livres e como adquirimos conhecimento do que se passa no mundo.
A cada dia que passa surgem novas areas do conhecimento, novos materiais,
produtos, instrumentos, novas profissbes e novas formas de organizacao
laboral (Ponte, 1996). Estas constantes mutagdes colidem com as formas de
pensar e agir, assim como com 0s valores nos quais assentam os mais antigos
valores da sociedade.

Estas inumeras alteragdes sentidas ocorrem nao apenas no nosso dia-a-
dia, mas também na prépria sociedade e nas correntes filosoéficas e cientificas.
Torna-se, entdo, importante caracterizar a sociedade em que vivemos e como
foi a transicéo ao longo do ultimo século.

Alguns autores defendem que nos encontramos num periodo posterior a
Modernidade, ou seja, a Pds-Modernidade. A Modernidade, que se localizou
nos séculos XIX e XX, ou tal como refere Rifkin (2001), desde o século das
Luzes (XVIIl) até ao final da Segunda Guerra Mundial. Esta sociedade foi
caracterizada pelo seu forte impacto industrial e mecanico (época em que
despoletou a Revolugao Industrial) na qual o objectivo principal se concentrava
no resultado obtido (o produto) e ndo no processo de fabrico. Centrava-se a
atencdo na eficacia e eficiéncia dos trabalhadores e n&o nas suas
potencialidades ou conhecimentos. Tal como refere Russel, citado por Castro
(2006, pp.23), “a ciéncia acabaria por produzir uma matematica do
comportamento humano (4o exacta como a analise matematica do
funcionamento das maquinas”. Pensava-se, entdo, que o ser humano podia ser
comparado a uma maquina de modo a que o seu comportamento pudesse ser
totalmente estudado, compreendido e decifrado segundo as teorias ja
existentes de autores como Francis Bacon, Descartes e Newton. Esqueciam-
se, no entanto, que o comportamento humano esta sujeito a inUmeras variaveis

psicoldgicas, emocionais e fisicas as quais as maquinas, por se tratarem de
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objectos inanimados, estdo imunes. A tentativa de explicar tudo objectivamente
e a luz da ciéncia n&o poderia ser aplicavel, por exemplo, aos seres humanos.

Seguidamente, e posterior a este paradigma técnico (caracterizado pela
exactiddao e maxima rentabilidade), surgiu o paradigma tecnoldgico que teve
inicio aquando da aurora das Tecnologias da Informacéao e Comunicacéao (TIC).
A mao-de-obra humana foi substituida pela tecnologia que executava a mesma
tarefa de forma mais rapida e eficaz. Sobre esta tematica, Boaventura de
Sousa Santos citado por Castro (2006) defende que “a época em que vivemos
deve ser uma época de transigdo entre o paradigma da ciéncia moderna e um
novo paradigma, de cuja emergéncia se vdo acumulando os sinais, e a que, a
falta de melhor designacdo, chamo de ciéncia pés-moderna” (Castro, 2006,
p.24).

Esta nova sociedade € para uns autores ndo mais do que a continuidade
dos tempos modernos (Giddens, 1997), enquanto que para outros ela se
diferencia da Era moderna e de todos os seus principios (Castells, 1999; Rifkin,
2001). Esta nova sociedade, Pds-Moderna, traz consigo um novo conceito:
capitalismo. A nova sociedade capitalista torna-se mais subjectiva, na medida
em que o poder das imagens se sobrepde ao poder das palavras e onde a
linguagem pode assumir diferentes interpretagcbes quando abordada por
diferentes sujeitos. Uma sociedade fortemente caracterizada pela globalizagcéo
da informagéao e do lazer, e pela nova forma de viver e agir, caracterizada pela
espontaneidade e pelo momento que se vive. Tal como refere Rifkin citado por
Castro (2006, p.25) ‘0 mundo é um palco e a existéncia uma sucessao de
representagcbes’.

Esta sociedade da informagado é oposta a sociedade moderna. “De um
estado de objectividade, projecto, ordem, caracteristico da Modernidade,
passa-se a uma nova fase aleatdria, paradoxal, irbnica e tecnolégica, num
universo “governado pelo jogo” onde o que interessa é viver as fantasias”
(Castro, 2006, p.25).

Na sociedade da informacdo, os meios de comunicagdo social

conquistam espaco e, de igual modo, alteram a forma de pensar e agir.

“Neste sentido, assistimos a uma metamorfose: a natureza linear

passa a ser natureza cibernética, ideias de sequencialidade e de
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causalidade s&o agora ideias de actividades integradas e
totalizadoras. Os conceitos de sujeito e de objecto sdo
substituidos por né e rede e os de estrutura e fungédo pela nogao
de processo. Em suma, o campo de informagdo fechado passa,
agora, a aberto, flexivel, abrangente e relacional. Assistimos a
uma nova forma de consciéncia: pretende-se atingir um
pensamento sistémico, o trabalho de equipa, formas de
comportamentos mais participantes — ética das redes” (Castro,
2006, p.25).

Nesta nova sociedade intensificaram-se, a escala planetaria, as
interacgdes econdmicas, sociais, politicas e culturais. Este fendmeno ficou
conhecido como “globalizagdo” (Santos, 2001). Para Gongalves citado por
Barra (2004, p.20)

‘As teorias avangadas na reflexdo sociologica sobre a
globalizagdo variam de acordo com a identificagcdo das forgas de
mudancga. Constituirdo a “sociedade pds-industrial e da
informac&o” para autores como Bell (1976), Masuda (1981) e Pool
(1983), a “sociedade do conhecimento” para Drucker (1993), a
“sociedade pdés-moderna” para Lyotard (1989), “sociedade de
risco” para Beck (1999) e Giddens (1998), ou a “sociedade global”
para Waters (1999) e Robertson (1997).”

Assim sendo, podemos constatar que o conceito de globalizacdo n&o
reune o consenso entre a comunidade cientifica. Segundo Waters (1999) as
assergoes teoricas, podem distinguir-se em trés campos essenciais nos quais o
fendmeno da globalizacao surgiu e se desenvolveu: na economia, onde se deu
uma liberalizacdo do mercado; na politica pela descentralizacdo e
democratizacdo do poder; e na cultura onde se abriram portas a uma maior
diferenciagao cultural.

No entanto, ha ainda outros, que defendem que o fendmeno da
globalizacdo aliado ao crescimento das novas tecnologias de informagao e

comunicagcdo resultaram numa ‘nova revolu¢gdo mundial que néo teve
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ideologias na sua génese e é constantemente moldada por factores sociais,
culturais, éticos e tecnolégicos” (Barra, 2004, p.32).

A proliferacdo das novas tecnologias de informagdo e comunicagao
intensificou as relagbes sociais, politicas, econdmicas e culturais entre os
paises. Como consequéncia de avancgos tecnoldgicos, vivemos hoje uma
economia, na qual a informagcao e o conhecimento sao considerados matérias-
primas de muitos processos produtivos.

Esta hegemonia de informacdo, que ainda hoje se verifica, é
responsavel pelo progresso dos paises desenvolvidos (Hemisfério Norte) e
também uma questéo de sobrevivéncia a conjuntura internacional (Silva, 2004).
Ha 100 anos, ninguém imaginava que o desenvolvimento tecnoldgico nos daria
a alcunha de Sociedade da Informagdo. Agora temos uma infinidade de
solucdes digitais cada dia mais surpreendentes e avangadas.

Conceitualmente, sociedade da informagao € um sistema sécio-politico e
econdmico em que o conhecimento e a informacdo constituem fontes
fundamentais de bem-estar e progresso. Mas, para melhor definir este tipo de
sociedade, recorremos ao Livro Verde para a Sociedade da Informacdo em

Portugal, que defende que a expressao Sociedade da Informacao refere-se a

“um modo de desenvolvimento social e econdmico em que a
aquisicdo,  armazenamento,  processamento,  transmissao,
distribuicdo e disseminagédo de informagédo conducente a criagdo
de conhecimento e a satisfagdo das necessidades dos cidadaos e
das empresas, desempenham um papel central na actividade
econoémica, na criagdo de riqueza, na definicdo da qualidade de
vida dos cidaddos e das suas praticas culturais. A sociedade da
informagdo correspondera, por consequinte, a uma sociedade
cujo funcionamento recorre crescentemente a redes digitais de
informag¢&o” (MSI, 1997, p.9).

A sociedade da informag&o é uma forma de organizacao social moderna,
na qual as redes de comunicagdes e 0s recursos de tecnologia de informagao
sao altamente desenvolvidos, o acesso equitativo e omnipresente as

informacgdes, o conteudo apropriado, em formatos acessiveis e comunicagao
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eficiente que devem possibilitar que todas as pessoas alcancem o seu
potencial pleno.

Marshall McLuhan, na década de 60, introduziu a imagem de uma
“aldeia global” para dar conta do complexo panorama das telecomunicagdes
internacionais existente. Esta nogao foi desenvolvida aquando da proliferagcao
da televisao, pois foi através deste media que a populagéo teve “conhecimento
de que existiam varias nagbes na Terra” (Kerckhove, 1997, p.243).

Segundo Kerckhove (1997), o computador cresce ndo em oposi¢cao a
televisao ja disseminada por todo o mundo, mas antes na sua continuidade. O
computador assenta em si uma nova capacidade: a capacidade de se ligar em
rede. “De facto, os computadores ligados através dos telefones herdam o
legado mais precioso da TV, o acesso a um grande numero de pessoas ao
mesmo tempo, em tempo real” (Kerckhove, 1997, p.89). Além da facilidade de
comunicagédo, o computador também encerra em si a facilidade de acesso a
informacgéo através da Internet. Segundo o mesmo autor, a Internet € o melhor
exemplo actual da “auto-estrada da informag&o”.

O aparecimento do computador e a sua posterior ligagcdo em rede sao
caracteristicas fundamentais da sociedade digital. A dependéncia do Homem
em relagdo as maquinas é tal que Terceiro faz a seguinte previsdo: “no ano
2000 o homem comecgara a deixar de ser homo sapiens. Os antropdlogos do
ano 3000 classifica-lo-4o como homo digitalis” (1997, p. 37).

Nicolas Negroponte (1996, p.173), aponta, no entanto, que “a transicdo
de uma era industrial para uma era pds-industrial ou da informagéo tem sido
téo discutida e durante tanto tempo que talvez ndo nos tenhamos dado conta
de que estamos a passar para uma era pos-informagéao.”

Enquanto que na Era da informagdo dispunhamos de meios de
comunicacdo em massa, que entravam pelas casas das pessoas em canal
aberto, na Era da pés-informacéo, os media estdo direccionados para cada
individuo na sua singularidade (por exemplo, o computador).

O emergente crescimento das TIC deu lugar a uma verdadeira revolugao
tecnoldgica, onde as redes digitais se multiplicam e o acesso ao conhecimento
€ muito mais rapido e seguro.

O desenvolvimento de uma sociedade esta directamente dependente do

conhecimento que ela detém. Por sua vez, o conhecimento é o resultado da
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informacao disponivel e da sua utilizagdo. Numa sociedade onde imperam as
fontes de informagédo, o conhecimento deixa de ser exclusivo das classes
socialmente superiores e dos intelectuais, para estar ao alcance de qualquer
pessoa, de qualquer idade. Esta é uma nova sociedade, a sociedade do
conhecimento, onde os que utilizam estes recursos sao os incluidos. As TIC
levaram a uma democratizagdo do acesso ao conhecimento e a informacgéao.

Poucas inovagdes tecnoldgicas provocaram tantas mudangas, e em tao
pouco tempo, na sociedade como as novas tecnologias de informacédo e
comunicacado. Dentro dessas mudangas esta incluida a educagdo. Novas
maneiras de pensar e conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
telecomunicacdes e da informatica (Lévy, 2000).

No que se refere a importancia do uso das TIC, Ponte, Oliveira e

Varandas (s.d., p.2), afirmam:

“estas tecnologias (i) constituem um meio privilegiado de acesso
a informacéo, (ii) sGo um instrumento fundamental para pensar,
criar, comunicar e intervir sobre numerosas situagées, (iii)
constituem uma ferramenta de grande utilidade para o trabalho
colaborativo e (iv) representam um suporte do desenvolvimento
humano nas dimensées pessoal, social, cultural, ludica, civica e

profissional.”

Tal como refere Ponte (1996), directa ou indirectamente o computador
esta presente em todas as esferas da actividade social: “no trabalho da
administragdo publica e das empresas, na actividade comercial e bancaria, na
industria, no tratamento de doengas, no controlo dos mais variados sistemas de
transporte, no treino e reciclagem de muitos profissionais, tendo acabado por
invadir a nossa vida de todos os dias” (Ponte, 1996, p.17). Assim sendo,
podemos referir que as TIC sdo um importante veiculo de informacéao aplicavel
aos mais vaiados sectores e por isso interdisciplinar.

As TIC englobam assim trés componentes: informatica, comunicagéo e
tecnologia. Mas, das tecnologias de informagdo ressalta um dos seus
instrumentos curiosos, quer pelas potencialidades, quer pelos meios humanos

— 0 computador.
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O computador, segundo Lévy (s.d.),

‘ndo é mais que um centro, e sim um nd, um terminal, um
componente da rede universal calculante. Em certo sentido, ha
apenas um unico computador, mas é impossivel tracar seus
limites, definir seu contorno. E um computador cujo centro esté
em toda parte e a circunferéncia em lugar algum, um computador
hipertextual, disperso, vivo, fervilhante, inacabado: o ciberespago
em si. O computador evoluiu em sua capacidade de
armazenamento de informagbes, que é cada vez maior, 0 que
possibilita a todos um acesso cada vez maior a informagé&o. Isto
significa que o computador agora representa apenas um ponto de
um novo espacgo, o ciberespacgo. Essas informagbes contidas em
computadores de todo mundo e presentes no ciberespaco,
possibilitam aos usuarios um acesso a novos mundos, novas

culturas, sem a locomocgéo fisica” (Wikipédia).

No entanto, ndo podemos nem devemos esquecer as pessoas que
cresceram e se formaram numa Era em que as TIC ainda nao estavam
disseminadas. Estas pessoas apelidadas de “imigrantes digitais” (Prensky,
2001) sentem necessidade de obter formacao qualificada para que se possam
adaptar a esta nova realidade e a possam usar no seu dia a dia. Por outro lado,
temos os ‘nativos digitais” (Prensky, 2001), “que passaram toda a sua vida
rodeados por e usando computadores, videojogos, leitores de musica digital,
camaras de video, telemoveis e todos os outros brinquedos e ferramentas da
era digital“ (Prensky, 2001, p.1).

As TIC, especialmente a Internet, ampliaram o conceito de alfabetizacao
para muito além do aprender a ler e escrever. Cada vez mais, o cidadao se vé
diante da necessidade de conhecer novos modos de representacdo do
conhecimento, modelos de processamento simbodlico e estruturas de
linguagens que v&o além do texto impresso, exigindo competéncias de
hierarquia superior ao antigo conceito de alfabetizagéo.

No entanto, ha autores que por serem mais criticos, consideram que as

TIC vao trazer mais prejuizos que beneficios, e outros por serem mais
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utopicos, acreditam essencialmente nos seus beneficios (Papert, 1997; Ponte,
1996). Para Papert (1997), os primeiros sdo chamados de “cibercriticos” e os
segundos de “ciberutépicos”. Para o mesmo autor, “o efeito positivo ou
negativo das tecnologias € uma questdo em aberto, dependendo muito da
acgdo consciente e critica que venha a ser feita pelos seus utilizadores” (p.8).
Para Ponte (1996), o computador “é um instrumento, cuja utilizagdo pode ser
bem ou mal conduzida, dependendo isso essencialmente, ndo dele, mas de
nos proprios” (p.20). Para o mesmo autor, a sua utilizagdo massiva pode
causar novos problemas sociais que se prendem com o0 mau uso da
informagédo armazenada que conduz a varios tipos de fraude. A nivel individual,
o computador também pode conduzir a alguns problemas que serdo abordados
num capitulo posterior.
Tal como Buckingham (1993) e Pinto (1995) referiram

“Parece existir o fenébmeno da recorréncia. Os argumentos que
foram dados nos anos 90, sdo eco daqueles que foram sendo
feitos ao longo da histéria em relagdo ao aparecimento de novos
meios e técnicas de difusdo, tais como o teatro, a imprensa, a

literatura popular, o cinema e a radio.”

Apesar dos autores se terem referido a televisao, esta teoria também é
aplicavel ao computador. Cada vez mais crescem as desigualdades entre os
que utilizam e ndo utilizam um computador. Deste modo, os que tém acesso as
tecnologias sao diariamente bombardeados por informagdes, através de
imagens, sons, textos e sao colocados diante de um desafio: o de receber
muita informag¢do em pouco tempo e ainda ter que descodifica-la em funcéo do
que vé e das suas proprias experiéncias. Por seu lado, os que ndo tém acesso
nao apenas ao computador mas também a outras tecnologias, sdo desafiados
a lutar por uma sociedade justa e igualitaria que lhes garanta o acesso ao

conhecimento.
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Capitulo |l

As TIC no curriculo escolar
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Capitulo Il — As TIC no curriculo escolar

"Espalhado pelo mundo, existe um apaixonado
caso de amor entre criangas e computadores.”
(Papert, 1997, p.21)

Neste capitulo € apresentada uma breve resenha da evolugdo da
integracao das TIC no ensino em Portugal, e, seguidamente, uma abordagem
da integracao das TIC no curriculo escolar, nomeadamente ao nivel do 1.° ciclo

do Ensino Basico.

1. Evolugao das TIC no ensino em Portugal

Nos ultimos anos, “[a] escola deixou de ser o lugar privilegiado onde o
acesso a técnicas, instrumentos e experiéncias unicas eram possiveis,
aparecendo antes como um local conservador e que ndo acompanhou a
incrivel evolugéo tecnologica” (Silva, 2004, p.9). Para contrariar esta tendéncia,
“Educar com os media e educar para os media [passaram a ser] principios
orientadores adjacentes a qualquer reforma educativa com a fundamentagéo
de aproximar 0S universos comunicativos social e escolar dos alunos”
(Pacheco, Paraskeva & Silva, 1998, p.202).

No decorrer do tempo, foram varias as medidas legislativas conducentes
a introdugédo das TIC no sistema de ensino. Na década de 80, o nosso pais
assumiu, com alguma intensidade, o enfoque tecnoldgico, criando novos e
pequenos espagos de aprendizagem numa légica de renovagdao do proprio
sistema educativo.

Os primeiros esforcos desenvolvidos pelo Governo consistiram na
criacdo do projecto nacional MINERVA (Meios Informaticos No Ensino —
Racionalizacdo, Valorizagdo, Actualizagdo) que operou entre 1985 e 1994.
Com uma duragédo de quase uma década, este programa pretendia introduzir o
computador no sistema de ensino ndo superior com o objectivo de incluir o
ensino das TIC nos planos curriculares, promover o uso das TIC como meios
auxiliares de ensino das outras disciplinas escolares e formar orientadores,

formadores e professores. Para Ponte (1994, pp.44), este projecto, entre
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diversos sucessos, ‘encorajou o desenvolvimento de praticas de projecto
dentro das escolas, contribuindo fortemente para o estabelecimento duma nova
cultura pedagdgica, baseada numa relagdo professor/aluno mais proxima e
colaborativa”.

No entanto, relativamente ao apetrechamento das escolas com meios
informaticos, este projecto ficou aquém do esperado, pelo que se tornou
imperativo encontrar uma nova solugao.

No final da década de 90, foram criados dois novos projectos com o
unico objectivo de instaurar a Sociedade da Informagao: o Programa Noénio
Século XXI (1996-2002) e o Programa Internet na Escola (1997-2003).

O Programa Noénio Século XXI, criado pelo Ministério da Educacgéao,
visava “a melhoria das condigcbes em que funciona a escola e o sucesso do
processo ensino-aprendizagem; a qualidade e a modernizagdo da
administragcdo do sistema educativo; o desenvolvimento do mercado nacional
de criagdo de software para educagdo com finalidades pedagdgicas e de
gestéo; a contribuigdo do sistema educativo para o desenvolvimento de uma
sociedade de informagcdo mais reflexiva e participada” (Despacho
N°232/ME/96).

Criados por este programa, surgem os chamados Centros de
Competéncia que visavam essencialmente apoiar as escolas e 0s seus
projectos nesta area, bem como proporcionar acgbes de formagao continua
para os professores das escolas abrangidas por este programa, numa
perspectiva de integragéo curricular das TIC.

Este programa acabou por se revelar um exemplo de boas praticas, na
medida em que o seu impacto nas comunidades educativas abrangidas foi
bastante notério, fomentando, deste modo, um grande interesse da parte de
outras instituicbes de ensino.

O Programa Internet na Escola, coordenado pelo Ministério da Ciéncia e
da Tecnologia, teve como objectivo principal a colocagdo de um computador
multimédia ligado a Internet através da Rede Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
(RCTS), em todas as escolas, nomeadamente as escolas do 1.° ciclo do
Ensino Basico. Inserida neste programa, foi criada a Unidade de Apoio a Rede

Telematica Educativa (UARTE) no sentido de apoiar o desenvolvimento da
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rede comunicativa e educativa, através de actividades desenvolvidas e dos
conteudos propostos no seu Web Site.

O grande impacto deste programa acabou por ser sentido nas escolas
do 1.° CEB, pois foi aquele que mais contribuiu para o seu apetrechamento em
meios informaticos.

Mais tarde, foi criada a ECRIE (Equipa de Computadores, Rede e
Internet nas Escolas) a quem, de acordo com o Despacho N°15 322/2007,
competia “genericamente conceber, desenvolver, concretizar e avaliar
iniciativas mobilizadoras e integradoras no dominio do uso dos computadores,
redes e Internet nas escolas e nos processos de ensino-aprendizagem’.

Actualmente, assistimos a implementagcdo do Plano Tecnoldgico da
Educacao (com inicio em 2007) que, de acordo com o site oficial, tem como
ambicao “colocar Portugal entre os cinco paises Europeus mais avangados ao
nivel de modernizagdo tecnolégica do ensino” e € composto por 3 eixos de
actuagdo — Tecnologia, Conteudos e Formagdo —, que abrangem (de forma
integrada e transversal) todos os dominios relacionados com a modernizagao
do sistema educativo portugués.

Este programa tem como medida muito visivel a distribuicdo de
computadores portateis, através dos programas: “e-escola”, "e-escolinha’”, “e-
professor” e “e-oportunidades”. Segundo o respectivo site oficial, o primeiro
abrange todos os “alunos que se inscrevam do 5.° ao 12.° ano de
escolaridade”, o segundo abrange “os alunos do 1.° ciclo do ensino basico”,
sendo que neste caso trata-se de um computador distinto, denominado
“Magalhdes”; o terceiro contempla os “docentes que exercam a sua actividade
profissional na educagdo pré-escolar, no ensino basico e secundario”, e o
ultimo, abrange os ‘trabalhadores em formacgéo, inscritos na iniciativa Novas
Oportunidades’.

Resumindo, podemos constatar que muito se tem feito para equipar as
nossas escolas e fazé-las rumar ao futuro onde as TIC surgem de forma
incontornavel e incontestavel. No entanto, ainda ha muito a fazer. E
imprescindivel continuar a dotar as escolas de infra-estruturas capazes de
responder a este desafio da tecnologia, ressaltando o facto desta dotacéo ter
de ser, impreterivelmente, acompanhada por politicas de incentivo a formacgéao

nesta area, que permitam aos professores fazer um uso eficaz das TIC. Para
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Silva (2004), “[ulma das principais razbes para a dificuldade de integragéo das
TIC (...) prende-se com o facto de estas tecnologias terem uma penetragdo
social facilitada e rapida, enquanto as alteragbes curriculares necessitam de

alguns anos para serem implementadas” (p. 35).

2. O lugar das TIC no curriculo do 1.° ciclo do Ensino Basico

Varios organismos internacionais, entre eles a UNESCO, “tém chamado
a atencdo para o impacto que as TIC podem ter na renovagdo do Sistema
Educativo, bem como para a resposta que devem dar aos multiplos desafios
das sociedades da informacdo” (Silva e Silva, 2002, p.8).

Vivemos numa sociedade em constante mudanca, e € neste contexto
que surgem de uma forma cada vez mais incontornavel as TIC na sala de aula.
E importante realcar que a integracéo das TIC n&o surge de uma necessidade
premente do professor, mas de uma quase imposigdo da sociedade digital, da
qual os mais novos, os verdadeiros “nativos digitais”, (Prensky, 2001) sdo os
principais admiradores.

A interaccdo das criangas com as TIC permanece, ainda hoje, uma
relagdo que levanta muitos receios e inquietacbes a maioria das pessoas. Na
vida familiar, as criangas utilizam o computador com grande autonomia e
avidez sendo que, muitas vezes, o fazem com mais competéncia que os
adultos. Segundo alguns autores, “existe a impressdo de sentimentos de
desconfianga, inércia, ou medo por parte dos mais velhos (...) frente ao novo
mundo tecnolbgico, enquanto as criangas se mostram cumplices na aventura
de descobrir as tecnologias de informagdo e comunicagé&o” (Barra, 2004, p.13).

Papert (1997, p.21) chega mesmo a falar “[nJum apaixonado caso de
amor entre criangas e computadores”, enquanto que outros autores acreditam
‘que as criangas sdo atraidas pelas novas tecnologias de uma forma quase
impulsiva, embora esse aspecto nem sempre seja aproveitado pela escola para
integrar outras aprendizagens” (Valente e Osério, 2007, p.29).

Ao contrario do que se passa no 3.° ciclo e no Ensino Secundario, no 1.°
ciclo, as TIC nao apresentam um estatuto disciplinar, ou seja, ndo constituem
uma area curricular disciplinar. Tém um caracter transversal ao curriculo, pelo

que os professores devem promover a sua utilizacdo de modo integrado e em
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articulagdo com as diferentes areas curriculares. O Ministério da Educacéo,
com a introdug¢do da disciplina obrigatoria no curriculo nacional no 9.° ano de
escolaridade, pretende “assegurar a todos os jovens o acesso as tecnologias
da informagdo e comunicagdo como condigdo indispensavel para a melhoria da
qualidade e da eficacia da educacdo e formagédo a luz das exigéncias da
sociedade do conhecimento” (Ministério da Educacéo, 2003, p.3).

Neste contexto, e segundo Belchior e colaboradores (1993), os

objectivos gerais da utilizagao das TIC na Educagao sao:

- Enriquecer e aprofundar a aprendizagem ao longo do curriculo
usando as TIC como suporte no trabalho de grupo, no trabalho
individual e no reforgo da aprendizagem de todos os alunos;

- Adquirir confianga e prazer no uso das TIC, familiarizando-se
com as aplicagbes do dia-a-dia, sendo capazes de avaliar as
potencialidades e as limitagbes das mesmas;

- Encorajar a flexibilidade e a abertura necessarias para aproveitar
e tirar partido das mudangas tecnologicas e, ao mesmo tempo,
alertar para as implicagbes/consequéncias éticas quer para o
individuo quer para a sociedade;

- Criar nos alunos autonomia e responsabilidade pela sua propria
aprendizagem e dar-lhes oportunidade de decidirem da
pertinéncia, ou ndo, da utilizagdo das TIC na realizagdo dos seus
projectos;

- Apoiar os alunos com necessidades educativas especiais para
que se tornem independentes e desenvolvam interesses e
aptidées;

- Proporcionar aos alunos interessados o estudo da computagéo e

de sistemas informaticos para a resolucdo de problemas.

Além dos objectivos atras descritos, e segundo 0os mesmos autores,

também estao definidos os seguintes objectivos especificos para o 1.° ciclo:

- Comunicar ideias e informagbées através do processador de

texto;
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- Manusear informagéo pesquisando, seleccionando, analisando e
interpretando dados;

- Efectuar investigagbes matematicas ou explorar representagbes
de situagbes reais ou imaginarias baseadas no computador;

- Explorar as TIC tendo em vista o desenvolvimento de aspectos
criativos e estéticos;

- Projectar, fazer, medir e controlar no ambiente fisico, utilizando
varias ferramentas, materiais, sensores, interruptores e
computadores, na ciéncia, matematica, arte e estudos ambientais;
- Identificar algumas consequéncias das TIC na sociedade e nos

individuos.

Segundo o Ministério da Educagao, estes objectivos devem ser
desenvolvidos ‘huma sequéncia progressiva de aprendizagem ao longo da
escolaridade basica, tendo como referéncia o pensamento e a acgéo
perspectivando o acesso a cultura tecnologica” (Ministério da Educacgao, 2001,
p.191).

Seguidamente, fazemos uma abordagem acerca destas potencialidades
das TIC nas diferentes areas curriculares disciplinares no 1.° ciclo do Ensino

Basico.

Lingua Portuguesa:

&

Ao nivel da expressao oral, tal como refere Amante (2007), ‘o
computador nédo inibe o desenvolvimento da linguagem” (p.52), antes a
estimula se forem utilizados programas flexiveis que sirvam varios propdsitos
(Belchior e colaboradores, 1993). De igual modo, também devem ser utilizados
programas que encorajem a fantasia e a exploragdo, para que as criangas
sejam estimuladas a usar a linguagem (Clements e Nastasi, citados por
Amante, 2007). Alguns programas sao mais indicados para o desenvolvimento
de competéncias linguisticas: processador de texto, jogos de aventura e
programas de desenho - nestes casos as criangas verbalizam o que
desenham, contam histérias a partir de desenhos por si realizados ou dados

previamente (Clements e Nastasi, referidos por Amante, 2007).
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Na expressdo escrita, o computador transforma-se no ‘papel, lapis e
borracha” dos alunos e é o processador de texto que mais permite criar novas
situagbes de aprendizagem da escrita. Através desta ferramenta, a crianga
pode alterar parte do seu texto repetidas vezes, sem prejuizo do todo, o que
lhe facilita uma maior interacgao entre a crianga e o texto escrito. De igual
modo, o aluno tem a mao uma série de aplicacbes que pode usar: dicionario,
corrector ortografico e outros. Nado podemos, no entanto, esquecer que as
criangas tém igualmente a oportunidade de redigir e enviar mensagens por
correio electréonico bem como receber as respostas quase de imediato, assim
como procurar informacao de forma instantanea, possibilidade que “se revela
altamente motivadora para as criangas e estimuladora da comunicagdo e

descoberta da linguagem escrita.” (Amante, 2007)

Matematica

Nesta area é imperativa a manipulacdo de diferentes materiais na
abordagem de certas nogbes matematicas. As criangas necessitam de
concretizar algumas nogbes para que as aprendizagens sejam mais
significativas, como referem Clements e Nastasi, citados por Amante (2007):
“as criangas que tém a possibilidade de associar experiéncias manipulativas
directas a utilizagdo de um programa de computador, demonstraram maior
competéncia em operagbes de classificagdo e pensamento légico do que
aquelas que apenas tiveram acesso a experiéncia manipulativa concreta” (p.
53).

De igual modo, Belchior e colaboradores (1993) também defendem que
a ‘utilizagcdo de programas relacionados com a Matematica pode estimular a
abordagem de conceitos varios desta area do conhecimento, tais como o
reconhecimento de formas, a contagem e a numeragdo, a classificagdo, o

padréo, a ordenacéo, a transformacéo...” (p.31).

Estudo do Meio

Nesta area, tal como na Matematica, as criangas tém uma enorme
necessidade de visualizar e vivenciar algumas das situagbes para que os
conceitos sejam mais facilmente apreendidos. Tal como Belchior e

colaboradores (1993, p.32) referem,
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“a maioria destas criangas encontra-se numa fase de
desenvolvimento em que 0S seus processos mentais s6 podem
crescer e desenvolver-se através de experiéncias concretas. E
muito importante que, sempre que possivel, todas as actividades
que fazem uso do computador sejam uma consequéncia natural

de experiéncias concretas anteriormente realizadas.”

Actividades de Expressao

Nas actividades de Expressdo, nomeadamente Expressao Plastica, as
TIC tém a capacidade de contribuir para desenvolver o sentido estético e
criativo nas criangas. Os programas utilizados nesta area propiciam um enorme
leque de formas e efeitos visuais que podem ser explorados (Belchior e

colaboradores, 1993)

3. Potencialidades e constrangimentos das TIC no ensino

E ainda frequente olharmos para as TIC e ndo nos apercebermos dos
contributos destas ferramentas para um maior enriquecimento dos contextos de
aprendizagem (Amante, Ramos et al., citados por Amante, 2007).

No entanto, e segundo Santos (2006) “a correcta utilizagdo do
computador e a consequente exploragdo do diversificado software educativo de
que actualmente se dispée podem revelar-se instrumentos muito eficazes para
aperfeicoar e melhorar o processo de ensino-aprendizagem em diferentes
areas curriculares” (p.16).

Importa, contudo, ressalvar que o recurso as TIC jamais podera ser
entendido como a panaceia para ultrapassar todos os problemas inerentes as
dificuldades no processo ensino-aprendizagem.

Por estes motivos, cabe-nos a nos, agentes educativos, mobilizar estas
tecnologias no sentido de as rentabilizar no processo ensino aprendizagem,
fazendo com que haja um equilibrio entre estes recursos e todos os outros ja
existentes nas escolas. A este respeito, Belchior e colaboradores (1993)
mencionaram que “a utilizagdo de computadores no 1.° Ciclo tem que estar de

acordo com 0s objectivos educativos gerais da escola, e as actividades

34



desenvolvidas devem estar integradas na planificagdo e reflexdo geral

efectuada a par das outras actividades curriculares” (p.12).

4. Espaco fisico da sala de aula

Importa, pois, que nos debrucemos sobre a localizacdo mais adequada
para o computador, pois s6 deste modo podera haver uma efectiva integracéo
deste recurso. Papert (2001) considera a localizacdo de computadores em
salas especificas, do tipo “laboratério de computadores”, como uma resposta
“imunolégica” da escola para “neutralizar’ esse “corpo estranho”. Esta atitude,
nao tdo rara quanto o desejado, remete 0o uso do computador para fora dos
ambientes de aprendizagem em sala de aula o que dificulta o seu uso
educativo.

Os computadores, tal como referem Haugland e Wright, citados por
Amante (2007), devem estar incluidos na sala de actividades, a par de todos os
recursos presentes uma sala de aula, e o seu uso devera fazer parte do dia-a-
dia das criangas. Cada computador deve ser usado em pequeno grupo, de
modo que cada crianga possa colaborar com os seus pares e, acima de tudo,
aprender a construir o seu saber num processo interactivo de ajuda mutua e de
percepcao partilhada de problemas e necessidades. Também Freitas e Freitas,
citados por Ramos (2005) partiiham desta ideia pois consideram que o
computador contribui para criar um ambiente propicio na sala de aula para que
os alunos aprendam uns com os outros, ‘na medida em que dois ou mais
alunos a volta de um computador podem facilmente discutir ideias e procurar
objectivos comuns... [o computador pode] favorecer a interacg¢éo face a face, a

discusséo, enfim a aprendizagem” (pp. 112-113).

5. Um novo paradigma pedagoégico

Para que haja uma efectiva integragao curricular das TIC, é necessaria a
criacdo de ‘“ambientes educativos mais ricos que promovam uma
aprendizagem de natureza construtivista” (Amante, 2007, p.55). Com base
neste pressuposto, toda a estrutura de ensino se altera, uma vez que o aluno

deixa de ser um agente passivo e passa a ser um agente activo na construgao
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do seu proprio saber, como defendem Piaget, Bruner, Vigotsky, Papert e outros
autores de inspiracao construtivista.

As TIC devem ser introduzidas nos contextos educativos de modo que
os alunos possam construir activamente o seu proprio conhecimento, sem que
estas assumam apenas um papel de complementaridade das outras
actividades. Devem propiciar uma “transformagao constante dos esquemas de
conhecimento que integram as novas experiéncias e continuamente as
reconstroem” (Coll, citado por Amante, 2007, p.55).

Também Jonassen et al., citados por Amante (2007), ddo o seu
contributo relativamente a esta mudanga educativa, dando énfase as
“aprendizagens significativas” que deverao estabelecer relagbes entre as novas
e as antigas aprendizagens, sem esquecer os reais interesses dos alunos e
valorizando as aprendizagens funcionais.

De igual modo, os professores ndo devem descurar o ambiente social
em que as criangas se inserem, uma vez que “a aprendizagem né&o decorre de
forma isolada, nem compartimentada, sendo um processo eminentemente
social” (Coll & Crook, citados por Amante, 2007, p.55).

Através desta nova perspectiva pedagogica, o aluno desenvolvera
aprendizagens operadas na “Zona de Desenvolvimento Proximo” (Vigotsky,
1989), “a disténcia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solugcdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugdo de problemas sob
a orientagcdo de um adulto ou em colaboragdo de companheiro mais capazes”
(Vigotsky, citado por Valente e Osorio, 2007, p.30).

Para desenvolver estas competéncias, e segundo Wood, Bruner & Ross,
citados por Amante (2007), o professor desempenhara um papel de extrema
importancia, na medida em que deve estar atento para intervir adequadamente
e adoptar comportamentos de “scaffolding”, (Bruner, 1984; Vigotsky, 1979)
para que o aluno seja capaz de progredir na sua aprendizagem.

O computador € uma mais-valia que pode ser utilizada para desenvolver
competéncias de uma forma quase que natural, cabendo ao professor essa
tarefa de quebrar o hiato entre o computador e o curriculo. Para Jonassen,

citado por Costa (2007), “ndo se trata de a tecnologia ser ou ndo ser uma
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ferramenta cognitiva, mas sim a forma como ela €& pedagogicamente
mobilizada e utilizada” (p.281).

Verificamos, pois, que, para que a utilizacdo do computador seja eficaz
do ponto de vista educativo, € necessaria a criagcdo de ambientes de
aprendizagem estimulantes e enriquecedores, nos quais, o computador é
apenas um instrumento. No entanto, também, o espaco fisico € importante pelo
que algumas mudancas terdo de ser implementadas, entre elas o efectivo

apetrechamento e a organizagao do parque escolar

6. Sintese

O uso dos computadores por parte das criangcas € cada vez mais uma
constante. A escola deve direccionar os seus objectivos, de modo a dar
resposta a este crescimento das TIC na sociedade enquanto instrumento de
apropriacao de saberes e de comunicagdes.

Para tal, os professores precisam de alterar os seus habitos, os seus
métodos e a sua pedagogia. A sua fungao, neste novo modelo integrador das
TIC, é crucial na medida em que este “precisa langar desafios e ser facilitador,
por vezes tem que encorajar a perseveranga, outras vezes deve responder a
uma pergunta com outra pergunta, outras vezes ainda tentar clarificar como 0s
projectos/trabalhos podem ser levados adiante” (Belchior, 1993, p.14).

Vivendo a escola um momento de transformag&o organizacional e
estando a tentar dar a sociedade respostas mais eficientes, a mudanca tera de
ser no sentido de formar os alunos para uma realidade exigente.

A escola tem como principal fungdo preparar os alunos para o seu
futuro, de modo que deve estar preparada para dar respostas adequadas ao
contexto em que se insere, devendo até antecipar-se as mudancas
tecnologicas e sociais no sentido de se tornar uma verdadeira Escola do

Futuro.
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Capitulo Il

Relacao criangca — computador
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Capitulo Ill - Relagao crianga — computador

O conceito de familia tem sofrido varias mutacées nas ultimas décadas.
Desde a emancipagao da mulher, o desfasamento da tradicional imagem da
familia (familia alargada/familia nuclear), a lideranca da figura paterna e a
submissdo das criancas a este quadro. Livingstone e Bovill (2001) falam
mesmo da imagem tradicional da familia reunida a volta da televisdo, em que o
pai assume o poder sobre o comando e a escolha dos programas televisivos,
enquanto as criangas obedecem sem questionar a autoridade paterna e sem
qualquer poder interventivo para opinar.

Hoje em dia, devido a massificagcdo dos media, disponiveis para todos
os elementos da familia, da-se aquilo que Livingstone e Bovill (2001) designam
por “living together separately”' Enquanto os mais velhos disputam pelos
media mais antigos (por exemplo a televisdo), os mais novos deliciam-se com
as novas tecnologias digitais (por exemplo o computador e a playstation) que
0s seus progenitores ndo dominam. Estas tecnologias, que surgiram apos o
seu tempo, desenvolvem-se no quotidiano das criangas, a chamada “geracdo
do computador’ (Papert, 1997), as quais elas se adaptam facilmente. Tal como
refere Greenfield citado por Silva (2004), “enquanto que os adultos se
esforcavam para se adaptarem a introdugédo destas novas tecnologias, para os
Jjovens a acomodacgéo social era visivel na facilidade com que experimentavam
e utilizavam todas as potencialidades destas tecnologias e na auséncia de
receio perante elas” (p.57).

As tecnologias desempenham um papel cada vez mais importante no
dia-a-dia das criangas, nomeadamente na ocupacgao dos seus tempos livres.

A interaccado das criangas com as TIC permanece, ainda hoje, uma
relagdo que levanta muitos receios e inquietacbes a maioria das pessoas. Na
vida familiar, as criangas utilizam o computador com grande autonomia e
avidez sendo que, muitas vezes, o fazem com mais competéncia que os
adultos. Segundo Ponte (1996) “[aJs criangas véem o computador com
curiosidade e naturalidade sendo com verdadeiro entusiasmo. Os adultos, em
especial aqueles que raramente ou nunca utilizam, tendem em geral a vé-lo

com cepticismo, receio e desconfianga” (p.19).

! “Viverem acompanhados, mas afastados”
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Segundo Ponte (1996),

‘[pJara explicar a grande facilidade com que as criangcas
aprendem a trabalhar com o computador, e que contrasta
fortemente com as dificuldades evidenciadas por muitos adultos,
fala-se muito da sua ‘plasticidade mental”. Esta plasticidade
certamente existe e desempenha o seu papel, mas ha boas
razées para crer que ndo explica completamente o que se passa.
Os bloqueios e as sintonias que se estabelecem com o

computador tém uma origem muito mais afectiva do que cognitiva”
(p.20).

Trata-se de uma relagcdo de proximidade, a qual € importante estarmos

atentos a alguns riscos que o computador pode acarretar.

1. Riscos de utilizagao das TIC

Para Turkle, citado por Ponte (1996), “o computador provoca fortes
reacgbes positivas ou negativas, atrai irresistivelmente todos os que de alguma
forma contactam com ele” (p.49). Igualmente, para Papert citado por
Negroponte (Papert, 1997), “o efeito positivo ou negativo das tecnologias é
uma questdo em aberto, dependendo muito da ac¢do consciente e critica que
venha a ser feita pelos seus utilizadores” (p.8).

O “love affair’ referido por Papert, faz com que as criangas gastem cada
vez mais tempo com o computador do que com os seus familiares ou amigos.
Este distanciamento faz com que as criangas deixem de conviver com o0s
pares, para estar mais em contacto com o mundo virtual, e a sua vida social
deixa de depender unicamente do contacto humano para qualquer tipo de
relacionamento.

Além deste isolamento social, o elevado tempo dispendido com estes
recursos, ‘pode ter um forte impacto sobre a vida emocional e fisica de
criangas e jovens” (Ponte e Vieira, 2007, p.13).

Ao nivel das consequéncias fisicas podemos referir algumas patologias

que podem surgir ocasionalmente, devido ao facto do corpo nao estar
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preparado para suportar o excessivo uso das tecnologias, nomeadamente o
computador. Segundo Santos et al (2008) surgem problemas de coluna,
disturbios osteomusculares, problemas visuais e o vicio da Internet. No que diz
respeito a este ultimo ponto, Ponte e Vieira (2007) dividem os riscos da Internet
em trés categorias: riscos associados aos conteudos, riscos relacionados com
a participacdo em servigos interactivos e riscos ligados ao excesso de tempo
de utilizacado. Para Tito Morais (2006), estes riscos reflectem-se nos “cinco C”:
Conteudos (legais e ilegais), Contactos, Comércio (publicidade enganosa),
Comportamentos (que podem levar a dependéncia) e Copyright (plagios e
downloads ilegais).

Além destes problemas fisicos, podemos acrescentar o sedentarismo,
uma vez que as criangas passam cada vez mais tempo dentro de casa, em
actividades que exigem pouco esforgo fisico, do que a praticar actividades ao
ar livre. Concomitantemente, a utilizagdo excessiva dos jogos pode conduzir ao
vicio, que inibira que os seus utilizadores exercam outras actividades mais
vantajosas.

Por outro lado, e contrariando as opinides dos criticos, os utopicos
enumeram algumas vantagens do uso das tecnologias.

Para Silva (2004),

“[a] utilizagdo das TIC contribui para se atingirem as denominadas
“aprendizagens significativas” ao propiciar a utilizagdo de recursos
variados que permitem uma pluralidade de enfoques dos
conteudos abordados. Contribuem ainda para diversificar as
modalidades de trabalho escolar e as formas de comunicagéo e a

troca de conhecimentos adquiridos” (p.40).

Por sua vez, os jogos educativos que tanto aliciam as nossas criangas,
podem ser importantes veiculos que mobilizam os esquemas mentais
(estimulam o pensamento, a ordenacado de tempo e espacgo), integram varias
dimensdes da personalidade (afectiva, social, motora e cognitiva) e, também,
favorecem a aquisicdo de condutas cognitivas e desenvolvimento de
habilidades como coordenacédo, destreza, rapidez, forga e concentragcao
(Passerino, 1999).
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Segundo Grando, citado por Moratori (2003), os jogos propiciam o
relacionamento entre as diferentes areas curriculares (interdisciplinaridade), a
tomada de decisbes e sua posterior avaliacdo por parte dos alunos e o
desenvolvimento de estratégias de resolugao de problemas (desafio dos jogos).

Valente e Osorio (2007) consideram que “as criangas séo atraidas pelas
novas tecnologias de uma forma quase impulsiva, embora esse aspecto nem
sempre seja aproveitado pela escola para integrar outras aprendizagens”
(p.29). No proximo capitulo iremos abordar precisamente a mediagédo feita

pelos professores entre as tecnologias e as criangas.

2. Sintese

A crescente utilizagdo do computador pelas criangas esta longe de ser
uma questdo consensual. Se por um lado encontramos vozes favoraveis ao
Seu uso e as suas vantagens, tal como a de Valente (s.d.) que observa que “o
uso inteligente do computador na educagdo € justamente aquele que tenta
provocar mudangas na abordagem pedagdgica vigente “(p.20), por outro lado,
ha vozes dissonantes que focam alguns aspectos que nao podem ser
esquecidos, Oppenheimer, citado por Ramos (2005), diz mesmo que ‘ndo ha
evidéncia que, de um modo geral, o uso de computadores melhore
significativamente o ensino e a aprendizagem” (p. 21).

Tal como noutros temas e noutras épocas (por exemplo a televisdo), é
importante encontrar um equilibrio na utilizacdo do computador, de modo a que
a sua correcta e orientada utilizagdo nao possa acarretar riscos
desnecessarios. O computador por si mesmo, ndo € um risco para 0S Seus
utilizadores, apenas o uso que se faz dele é que pode ser nefasto.

As criangas véem o computador como algo aliciante, que satisfaz as
suas necessidades. O importante €& saber canalizar esta motivacdo pelo

computador para fins didacticos.
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Capitulo IV

Mediacao em contexto escolar
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Capitulo IV — Mediagao em contexto escolar

Hoje em dia, existe um “abismo entre o mundo fora da escola e o interior
da mesma” (Pretto e Serpa, s.d.). A escola tem-se mantido imune as profundas
alteracdes vividas na sociedade e continuado a operar segundo metodologias e
fundamentos de ha duas décadas atras.

Apesar dos equipamentos informaticos existentes nas escolas e da
recém chegada dos computadores Magalhdes, as tecnologias continuam a
desempenhar um papel passivo no processo ensino-aprendizagem dos alunos.
Ca fora, nos seus tempos livres, as criangas usam de uma forma entusiastica
as tecnologias, nomeadamente o computador, tecnologias essas que
permanecem do lado exterior da escola sem permissao para entrar. Para Costa
(2004) permanece a duvida quanto a “saber até que ponto a escola esta
disposta a lidar também com estas aprendizagens e até que ponto esta
disposta — e sera capaz — de as assumir, de as promover e de liderar o proprio
processo de mudancga” (p.26).

Actualmente, os professores manifestam, comportamentos distintos em
relacado as tecnologias. Por um lado, assiste-se a professores verdadeiramente
motivados, assumindo-se como agentes de mudanga, empenhados em fazer
um uso pedagdgico das tecnologias e explorando as suas inumeras
potencialidades. Por outro lado, verificam-se, também, atitudes negativas pelas
mais variadas razodes, entre as quais, o0 ndo reconhecimento do papel das
tecnologias e da importancia da sua integragdo no processo de ensino-
aprendizagem.

A verdade é que as TIC tém vindo a desbravar terrenos dificeis —
barreiras humanas, financeiras, materiais, espaciais e, principalmente,
barreiras atitudinais — e a construir o seu préprio espago nas escolas.

Para colmatar este distanciamento, a formacéao inicial deveria, pois,
preparar o professor para o uso das TIC na sua pratica pedagdgica, assim
como ao longo da sua actividade docente beneficiar de ac¢des de formagéo

devidamente qualificadas.

‘O ritmo de produgdo de novos conhecimentos atingido pela

nossa sociedade desde ha muito que ja vinha pondo em causa a
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ideia de que um professor, com a sua formacéo inicial, ficava
devidamente preparado para leccionar até ao fim da carreira. A
aceleragcdo vertiginosa do processo de criagdo do novo saber,
para a qual muito contribuiu o proprio computador, torna evidente
a necessidade de actualizagdo e formagdo permanente do
professor. Isto significa que qualquer coisa de profundo esta em
vias de mudar nesta profissdo: para desempenhar coerentemente
as suas fungées, o professor passa a ter de assumir um processo

de aprendizagem continua” (Ponte, 1996, p.106).

De facto, o ponto de viragem nesta situagédo passa com certeza pela
correcta formagao dos professores, tanto inicial como continua, que os
preparara para se adaptarem a mudanca e aprenderem a lidar com o
inesperado. Estas transformacdes terdo de se reflectir essencialmente em trés
componentes: formacado cientifica, formacdo educacional e a pratica
pedagdgica (Ponte, 1996).

Por vezes, é colocada demasiada importdncia ‘nas capacidades
técnicas inerentes a nova tecnologia, nos seus atributos e no que ela consegue
fazer, e ndo nas suas potencialidades pedagdgicas e didacticas, ou seja, o que
com ela alunos e professores podem realizar, 0 que com ela se pode aprender
e como” (Costa, 2004, p.24).

A formacéo inicial ou continua deveria, pois, preparar o professor para o
uso das TIC na sua pratica pedagogica. Segundo Ponte, Oliveira e Varandas
(s.d.),

“a formacao inicial de professores deve proporcionar o contacto
com aplicagbes como o processamento de texto, sistemas de
gestéo de bases de dados, programas de tratamento de imagem,
folhas de calculo, programas de estatistica, programas de
apresentagdo (como o Powerpoint), correio electréonico, bem como
software educativo orientado para a aprendizagem de disciplinas
especificas (...) a Internet, tanto na vertente de consulta como na

vertente de produgdo” (p.2).
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Como refere Ponte (1996) “[njeste aspecto o professor aproxima-se dos
seus alunos: tal como eles, tem de estar sempre a aprender’ (p.106).

No que concerne a formagao continua, tem-se assistido a um numero
consideravel de accdes de formagao promovidas pelos Centros de Formacéao
nesta area em particular. Os professores, neste sentido, tém sido receptivos a
esta medida, no entanto, ndo perceberam que ndao é o somatoério destas
acgoes que os fara agentes de mudancga, pois, se delas ndo for retirado o
devido proveito, se nao forem encaradas com a seriedade que se impde, e se 0
objectivo principal continuar a ser tdo-somente a obtencdo de um certificado
com um determinado numero de créditos, estas formag¢des ndo tém qualquer
valor pois ndo operaram transformagdes nos professores e nao houve
aprendizagem.

O computador veio alterar a relagao entre o professor e os alunos, os
alunos e o conhecimento e o professor e as suas praticas. Neste sentido, torna-
se imperativa a necessidade da escola dar resposta a estas questdes, ainda
que, de forma gradual.

Importante sera que os professores encarem a formagao continua como
uma necessidade propria do ser humano, um desejo intrinseco de nao ficar
desactualizado, de se modernizar e de n&o se sentir e ser verdadeiramente
ultrapassado pelas mudangas que se vao operando, com maior ou menor
intensidade. “Qualquer professor é simultaneamente um individuo que precisa
de tempo para se adaptar aos impactos das inovagées tecnoldgicas, ao mesmo
tempo que a sociedade Ihe exige que seja um agente difusor dessas mesmas
inovagdes, o que resulta sobremaneira complicado!” (Machado e Freitas, 1999,
p.432).

Perante os desafios apresentados a educacéo do século XXI, a solugao
podera ser: aprender e ensinar com as TIC.

O processo de mediagao iminente nas salas de aula entre o professor e
o aluno, tera como consequéncia uma maior aproximagao na medida em que
‘professor e aluno passam a ser parceiros de um mesmo processo de
conhecimento” (Ponte, 2000, p.76).

Deste modo, “o professor deixa de ser o depositario incontestado do

saber para passar a ser quem menos sabe” (Ponte, 1996, p.107).
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Nesta nova perspectiva de partilha “ a escola tem que se constituir num
amplo espago de acesso a essas tecnologias uma vez que ela passa a assumir
também, a funcgao politica de possibilitadora da inclusdo” (Pretto e Serpa, s.d.).

O professor deixara definitivamente de assumir o papel do Uunico
transmissor do conhecimento e havera lugar a um novo paradigma pedagdgico:
o construtivismo. Este novo paradigma da énfase ao papel activo
desempenhado pelo aluno como construtor do seu proprio conhecimento.
Cabera, entdo, ao professor fornecer ao aluno todas as ferramentas
necessarias para o seu processo de ensino-aprendizagem. Tal como afirma
Lima (2006),

“a introdugdo e desenvolvimento das novas tecnologias e sua
aplicacdo ao ensino em nada diminuiu o papel do professor.
Modificou-o profundamente. O professor deixou de ser o Unico
detentor do saber e passou a ser um gestor das aprendizagens e
um parceiro de um saber colectivo. Ndo possui, sequramente, a
quantidade de conhecimentos que circulam hoje nas redes
telematicas. Mas possui uma experiéncia profunda e
insubstituivel, em termos de comunicagédo e relagbes humanas.
Deste modo, compete-lhe exercer toda a sua influéncia no sentido
de organizar o saber que, muitas vezes, é debitado de uma forma
caotica, sem espirito critico e sem eficacia. O novo perfil do
professor levara, decididamente, a situa-lo na vanguarda do
processo de mudanca que a Sociedade da Informagdo pés em

marcha.”

Ponte conclui,

‘l[e]stamos a caminho de novos modelos de relagbes educativas
e de novos significados do que é ser professor. O conhecimento,
tal como a sociedade, esta em permanente evolugdo. O professor
tem de estar constantemente a aprender e a renovar-se.” (Ponte,
1996, p.107).
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2. Sintese

Pelos varios motivos que ja foram enumerados, a educagdo ndo pode
continuar alienada ao que se passa na sociedade, isto é, aos avangos
tecnologicos e as necessidades dos préprios alunos. A sociedade exige
conhecimento na area, para nao serem excluidos, e premeia os seus melhores
utilizadores.

O aproveitamento dos recursos disponiveis, a correcta e efectiva
formacdao dos docentes e a democratizagdo dos instrumentos pedagdgicos
(entre eles os manuais, os instrumentos de avaliacdo e os cadernos) s&o

pontos-chave para uma nova escola, uma escola modernizada.
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Enquadramento empirico

Capitulo V
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Capitulo V — Metodologia

Neste capitulo, apresentamos a justificacdo metodoldgica do estudo (1),
a populagdo amostra (2), localizacdo geografica da amostra (3), critérios de
seleccao da amostra (4), os procedimentos (5), os questionarios e entrevistas

(6) e a conceptualizagdo dos questionarios e entrevistas (7).

1. Justificagdao metodoldégica do estudo

Para o desenvolvimento deste projecto, optamos pela metodologia
Estudo de Caso por considera-la a mais adequada. Tal como referem Cohen &
Manion (1990), “(...) el investigador de estudio de casos observa las
caracteristicas de una unidad individual, un nifio, una pandilla, una clase, una
escuela o una comunidad” (p. 164)?. Neste caso, pretendemos estudar duas
turmas do 3.° ano de escolaridade: uma citadina e outra aldea. A escolha por
este ano de escolaridade deve-se ao facto de ser nesta idade que as criancas
comecgam a utilizar com mais frequéncia o computador.

Segundo Ponte (2006), um estudo de caso,

“[é] uma investigagcdo que se assume como particularista, isto é,
que se debruga deliberadamente sobre uma situagdo especifica
que se supbe ser unica ou especial, pelo menos em certos
aspectos, procurando descobrir a que ha nela de mais essencial e
caracteristico e, desse modo, contribuir para a compreensdo

global de um certo fenébmeno de interesse” (p.2).

Benbasat et al (1987) consideram que um estudo de caso deve possuir
as seguintes caracteristicas:
- fendmeno observado no seu ambiente natural;
- dados recolhidos utilizando diversos meios (observagdes directas e indirectas,
entrevistas, questionarios, registos de audio e video, diarios, cartas, entre
outros);

- uma ou mais entidades (pessoa, grupo, organizagao) sao analisadas;

2 “[O] investigador de estudo de casos observa as caracteristicas de uma unidade individual, uma crianga, um grupo,

uma classe, uma escola ou uma comunidade.” Tradugao da responsabilidade da autora.
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- a complexidade da unidade é estudada aprofundadamente;

- 0 estudo procura responder as questdes: "como?" e "porqué?".

2. Amostra do estudo

A amostra para este estudo é constituida por vinte e oito alunos,
distribuidos por duas turmas do 3.° ano de escolaridade, os respectivos pais e
professores titulares de turma. Catorze alunos (cinco do sexo masculino e nove
do sexo feminino) residentes na freguesia de S. Bartolomeu do Mar, concelho
de Esposende, que frequentam a escola EB1 Cima-Mar, e os outros catorze
alunos (sete do sexo masculino e sete do sexo feminino) sdo oriundos da
cidade de Esposende e frequentam o Centro Escolar de Esposende.

A selecgao de duas escolas, de caracteristicas geograficas e soécio-
economicas distintas, foi feita de modo a conferir uma maior representatividade
e seguranga, aquando da analise e conclusdes retiradas a partir dos dados
obtidos.

Seguidamente fazemos uma contextualizacdo geografica e social das

duas localidades.

S. Bartolomeu do Mar:

A localidade de S. Bartolomeu do Mar é uma das quinze freguesias que
compde o concelho de Esposende. Pequena aldeia situada na costa Atlantica é
atravessada pela Estrada Nacional N.° 13 que liga Valenga ao Porto. Os
habitantes dividem-se pelos lugares de Cima e Baixo, sendo o lugar de Cima o
mais populoso. A maior parte dos habitantes da freguesia sdo operarios da
construcéao civil (sexo masculino) e operarios da industria téxtil (sexo feminino).
Na maior parte dos lares, ambos os membros do casal tém profissdes
remuneradas. No que respeita a servigos sociais, existe o Centro Social de
Juventude de Mar, que para além de proporcionar o convivio entre jovens, tem
uma creche, jardim infantii e ATL. Esta instituicdo € apoiada pelo Centro
Regional de Seguranca Social de Braga. Foi criado recentemente o Centro

Civico para apoio ao grupo de escuteiros e a terceira idade.
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Esposende:

Esposende é a freguesia sede do concelho homénimo. Localiza-se no
Norte de Portugal, provincia do Minho, distrito de Braga, na foz do rio Cavado.
Este concelho é atravessado pelos rios Cavado e Neiva, tendo como limites a
Norte, o concelho de Viana do Castelo; a Este, o concelho de Barcelos; a Sul, o
de Pdovoa de Varzim e a Oeste € banhado pelo Oceano Atlantico. Trata-se de
uma pequena cidade que vive essencialmente do pequeno comércio, do
turismo e da industria. Como patriménio cultural e edificado, esta freguesia
possui a Igreja Matriz, a Igreja da Misericérdia e Capela do Senhor dos
Mareantes, a Capela do Senhor dos Aflitos, a Capela da Senhora da Saude, a
Capela de S. Jodo, os Pagos do Municipio, a Biblioteca Municipal, o Museu
Municipal, o hospital Valentim Ribeiro, o palacete Nélia (antiga moradia de

Valentim Ribeiro da Fonseca), o Pelourinho, entre outros.
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3. Localizagao geografica da amostra

Mapa 1: Mapa de Portugal, do distrito de Braga e concelho de Esposende.
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4. Critérios de selecgcao da amostra

A escolha dos participantes deste estudo teve em consideragdo a
situagao profissional da autora neste ano lectivo, bem como a disponibilidade
das criangas e das respectivas familias. Deste modo, e uma vez que a
aplicadora dos instrumentos de recolha dos dados, se encontrava a leccionar
na EB1 Cima-Mar, resolvemos que esta seria uma das escolas a implementar o
nosso estudo e, por Esposende ser a cidade mais proxima e sede do concelho
desta freguesia, seria a nossa segunda opgdo. A partida ndo surgiriam
entraves ao estudo devido as boas relagbes existentes entre as duas partes,
quer numa escola quer na outra.

Tal como ja foi referido, a nossa opgao recaiu no 3.° ano de escolaridade
por pensarmos, devido a nossa experiéncia pessoal e profissional, ser a idade

na qual as criangas comegam a usar com mais frequéncia o computador.

5. Procedimentos

Tal como acontece em qualquer projecto que exige recolha de dados,
torna-se imprescindivel a programagao do conjunto de acgdes a desenvolver.

Assim, foi solicitada a autorizacdo a Presidente do Conselho Executivo
do Agrupamento Vertical de Escolas das Marinhas e ao Presidente do
Conselho Executivo do Agrupamento de Escolas Anténio Correia de Oliveira
(ver anexo 1), no sentido de nos possibilitarem a realizacdo deste estudo. Além
deste requerimento, pedimos também autorizacdo aos Encarregados de
Educacao para que os seus educandos pudessem ser intervenientes do nosso

estudo (ver anexo 2).

6. Questionarios e entrevistas

A técnica que utilizamos para o nosso estudo consistiu na elaboracao de
dois inquéritos: um questionario, dirigido aos pais dos alunos, e uma entrevista
dirigida aos proprios alunos.

Tendo em conta que o questionario iria ser aplicado de forma indirecta,
no questionario, deu-se particular atengdo a organizagdo e extensio, assim
como a preparagdo de um layout leve e atractivo. No inicio do questionario,
colocamos uma breve introducdo onde se explicou a natureza e o objectivo do

projecto. Tivemos a preocupag¢ao de garantir desde logo o anonimato das
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respostas, de maneira a que os inquiridos respondessem o mais sinceramente
possivel. Preocupamo-nos ainda, em utilizar uma linguagem simples e
acessivel, que fosse facilmente compreendida por todos. Estamos, todavia,
conscientes das limitagdes que corremos com este tipo de recolha de dados,
uma vez que os inquiridos podem falsear os resultados, colocando as
chamadas respostas “politicamente correctas”. Organizamos o questionario em
cinco categorias, de modo a responder aos objectivos da investigagdo: dados
familiares, computador, Internet, computador Magalhdes e opinido pessoal.
Tratam-se de questdes fechadas, com excepcao da ultima categoria (opinido
pessoal) que era mais aberta e por isso flexivel. No final, inserimos uma nota
de agradecimento (ver anexo 3).

No que diz respeito a entrevista, esta foi aplicada aos alunos em horario
nao lectivo, ou seja, na aula de Apoio ao Estudo. Esta foi elaborada de modo a
que as informacdes recolhidas n&o coincidissem com as respostas dadas nos
questionarios pelos seus pais. Deste modo, optamos por questbes mais
pessoais, baseadas na informacado previamente recolhida nos questionarios
(ver anexo 4).

De igual modo, também os professores titulares das duas turmas foram
entrevistados, em horario compativel, para que pudéssemos obter informacdes
relevantes sobre a sua formacao, a forma como integram o computador nas

suas actividades lectivas e a sua visao geral sobre as TIC (ver anexo 5).

7. Conceptualizacao dos questionarios e entrevistas
Para facilitar a leitura do nosso projecto, organizamos os questionarios e

as entrevistas, com a configuragdo que a seguir esquematizamos:
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Quadro | — Esquematizagao do questionario aos pais

OBJECTIVOS INDICADORES PERGUNTAS
Idade 1
Caracterizar a | Habilitacbes académicas 2
amostra Profiss&o 3
parental Horario de chegada a casa 4
Composicao do agregado familiar 5
Computadores em casa 6
Descrever o tipo | Computador pessoal do aluno 7
de utilizagao do | Localizacdo do computador 8
computador | Ajuda inicial 9,10
efectuada pelos | Tempo médio 11
alunos Finalidade 12
Autonomia de uso 13
Descrever o tipo | Possui Internet 14
de utilizagao da
Internet
efectuada pelos Finalidade 19
alunos
Analisar a Dialogo sobre os perigos 16
supervisao dos
] Acompanhamento 17
pais
Identificar a Possui o Magalhaes 18
opinido relativa | Razao da aquisicao 19
ao computador | Uso na escola 20
Magalhaes Opini&o do seu uso na escola 21
llustrar a No rendimento escolar 22
opinido dos pais
relativa a
fuance do No desenvolvimento pessoal 23
computador
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Quadro Il — Esquematizacao da entrevista aos professores

OBJECTIVOS INDICADORES PERGUNTAS
Caracterizar Tempo de servigo 1
profissionalmente )
Formacao académica na area das TIC 2
o professor
Descrever o tipo | Uso do computador 3
de utilizagao do
Finalidade 3
computador
Computadores na sala de aula
Identificar os :
Ligacdo a Internet
recursos P —
) Computadores na escola para utilizagao dos
existentes na 5
alunos
escola
Outras TIC existentes
Avaliar o nivel de | Aulas direccionadas para o uso das TIC 6
integracdo do | Area(s) curricular(es) propicias 7
computador nas
Frequéncia 8
aulas
Integragao das TIC 9
. Aceitabilidade dos alunos 10
Referir a opiniao
Diversificagao dos recursos 11
dos professores
Favorecimento da aprendizagem 12
Preparacéo para a vida activa 13
Identificar o Frequéncia em acc¢bes de formacgao continua 14
interesse dos
professores na | Vantagens na vida profissional 14

formacgao
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Quadro Il — Esquematizagao da entrevista aos alunos

OBJECTIVOS INDICADORES PERGUNTAS
Caracterizar Idade 1
pessoalmente os Sexo
alunos Tempos livres 2
Programas mais usados 3
em . —
Motivo da preferéncia 3
casa
Finalidade 3
Descrever o Programas mais usados 4
tipo de - —
Motivo da preferéncia 4
utilizagao
Finalidade 4
do na
computador | gscola Autonomia de uso/permissao do 5
professor
Actividades pedidas pelo professor 5
Actividades autonomas 6
Actividades realizadas 7
Descrever o tipo de . - _
L Locais de utilizagédo 7
utilizagao da Internet
Finalidade 7
Na aprendizagem 8
llust iniao d
ustrara opintao dos No desenvolvimento pessoal 9
alunos relativa ao
Utilidade 9
computador
Aceitabilidade 10
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Capitulo VI

Apresentacao dos resultados

59



Capitulo VI — Apresentacao dos resultados

Tal como referido em capitulos anteriores, o estudo teve como amostra
os alunos de duas escolas, de diferentes localidades. Como tal, a Escola EB1
de Cima-Mar, oriunda de S. Bartolomeu do Mar sera, a partir de agora,
abreviada para Mar, e o Centro Escolar de Esposende mantera a sua
denominagédo, Esposende. Assim, na apresentacdo dos resultados estarédo
sempre visiveis os dados das duas escolas para melhor as analisarmos e
retirarmos conclusdes, contrapondo as duas realidades. Quando nos queremos
referir aos pais de Mar, identificdamo-los com um P seguido do respectivo
numero atribuido, para identificar os pais de Esposende fazemo-lo com um p
seguido, igualmente, do respectivo numero. Se igual modo, para nos referirmos
ao docente de Mar identificamo-lo como D _Mar e a docente de Esposende
como D_EPS.

Os dados serdo apresentados de acordo com os objectivos que
tracamos aquando da elaboragdo do questionario e das entrevistas.
Inicialmente iremos apresentar os resultados obtidos nos questionarios aos
pais, seguidos dos resultados obtidos nas entrevistas aos alunos e, por fim, das

entrevistas efectuadas aos professores.

1. Questionario aos pais

| — Caracterizar a amostra parental:

Média da idade dos pais Média da idade das méaes
40 - 38
37,5
39,5
§ O Mar § 37 O Mar
< W Esposende < B\ Esposende
39
36,5
38,5 36
Grafico 1: Média da idade dos pais. Grafico 2: Média da idade das maes.
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No questionario aos pais, fizemos algumas questdes de indole familiar.
No que diz respeito a idade dos pais, constatdmos que sao nascidos
essencialmente na década de 70. Década de profundas alteragbes a nivel
politico, social e cultural no nosso pais. Anos de mudangas devido a Revolugao
de Abril que permitiu as populagdes ter acesso a novas informagdes/conceitos
que prosperavam ha muito na velha Europa. Oriundos deste periodo de
transformacdes, estes adultos viveram ja numa época livre da opresséo do
regime, abertos a novas realidades, a inovagdes e a constantes mudancgas. Ao
nivel das habilitagcbes académicas, maioritariamente concluiram o 2.° ciclo do
Ensino Basico que, na altura, era o grau da escolaridade obrigatoria.

Nos graficos 1 e 2, podemos observar a média das idades dos pais e
das maes dos alunos. Em Mar, a média das idades é inferior a verificada em
Esposende e, de igual modo, a idade da méae é inferior a do pai. Por volta dos
39/40 anos para os pais e dos 37 para as mdes. E uma geracdo

maioritariamente do inicio da década de 70.

Habilitagoes académicas (pai)

O Mar

m Esposende

1°ciclo 2°ciclo 3.2ciclo Secundario Licenciatura Doutoramento N/R

Grafico 3: Habilitagoes académicas dos pais.
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Habilitagcoes académicas (mae)
5-
4,
O Mar
3 B Esposende
2,
1 i
O,
1°ciclo 2°ciclo 3.2ciclo Secundario Licenciatura Bacharelato N/R

Grafico 4: Habilitagoes académicas das maes.

No que diz respeito as habilitagcbes académicas (graficos 3 e 4),
enquanto que os pais (das duas localidades) tém essencialmente o mesmo
nivel de escolaridade, o 2.° ciclo, nas maes esta realidade € bem diferente. Em
Mar, as maes tém entre 0 2.° e 0 3.° ciclos e, em Esposende, estas possuem
na sua maioria uma licenciatura. As maes em Esposende apresentam um

maior nivel de escolaridade que os pais, cenario que ja se inverte em Mar.

Profissao (pai)

12+

10

0 Mar
m Esposende

o N B [o)] [ee]
| | | | |

Primario Secundario Terciario Desem- N/R
pregado

Sector

Grafico 5:Profissao dos pais.
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Profissao (mae)

O Mar
24 B Esposende

Priméario Secundario Terciario Desem- N/R
pregada

Sector

Grafico 6: Profissao das maes.

Neste parametro (grafico 5 e 6), relativo as profissées dos progenitores,
os resultados ndo sao diferentes das inferéncias que se podem fazer quando
se fala de uma aldeia e uma cidade. Enquanto que em Mar predomina o sector
primario (no caso das mées) e secundario (no caso dos pais), ou seja,
operarios da construgdo civil e dos téxteis, pedreiros, electricistas e
agricultores, em Esposende predominam as profissdes inseridas no sector

terciario, ou seja, empresarios, funcionarios do Estado e profissdes liberais.

Horario de chegada a casa (pai)

O Mar
W Esposende

17 18 19 20  Variavel

Grafico 7: Horario de regresso a casa dos pais.
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Horario de chegada a casa (mae)

O Mar
| Esposende

17 18 19 20 Variavel

Horas

Grafico 8: Horario de regresso a casa das maes.

Relativamente a hora de chegada a casa (graficos 7 e 8), esta varia
dependendo da profissdo. Em Mar, os pais regressam ao lar maioritariamente
pelas 19H, enquanto que em Esposende estes chegam entre as 18 e as 20H.
Por sua vez, as maes da aldeia regressam entre as 17 e as 20H enquanto que
as de Esposende regressam pelas 18H.

Por estes graficos, podemos concluir que exceptuando as maes da
aldeia que trabalham no campo por conta prépria, a maioria destes
progenitores ndo podem ir buscar os seus filhos a escola, que termina as
17:30H, tendo deste modo, que encontrar solugcbes para este problema. Pelo
que apuramos pelas entrevistas, os alunos no fim das aulas vao para o ATL ou

para casa de familiares que tém disponibilidade para tomar conta deles.

Composigao do agregado familiar

O Mar
W Esposende

O TNOHEFTPNR®O

3 4 5 6

N.° elementos

Grafico 9: Composicao do agregado familiar.
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Por ultimo, no que diz respeito aos dados familiares, também apuramos
que, quer em Mar quer em Esposende, o agregado familiar € maioritariamente
composto por quatro elementos: pai, mae, aluno(a) e irmao/irma (grafico 9).

Através dos dados familiares atras descritos, podemos melhor

contextualizar os dados referentes ao nosso projecto propriamente dito.

Il — Descrever o tipo de utilizagdo do computador efectuada pelos alunos:

Seguidamente, iremos apresentar os resultados referentes a categoria

dos computadores.

N.° de computadores em casa

5,
4
3
2 O Mar
W Esposende
14
0-

0 1 2 3 4 5

N.° de computadores

Grafico 10: Quantidade de computadores em casa.

Em casa, com a excepg¢ado de dois alunos de Mar, todos os alunos
possuem pelo menos um computador, sendo que a maioria tem dois a trés
computadores. Normalmente, um computador € do pai ou da mae (motivos
profissionais) e o outro é familiar. Nos casos em que ha trés computadores, o
terceiro é do(a) irmao/irma mais velho(a). Embora os dois alunos que referiram
nao possuir nenhum computador em casa, utilizam-no com alguma
regularidade, sendo que um o faz no local de trabalho da mae e o outro num
cibercafé.

Importa ainda referir que um dos computadores que compde 0s recursos

informaticos dos lares dos alunos, € o Magalhdes. Como iremos ver num
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capitulo mais adiante, o Magalhaes foi adquirido por um grande numero de

alunos das duas turmas.

O aluno tem computador pessoal?

O Mar
m Esposende

Sim Nao NR

Grafico 11: Computadores pessoais dos alunos.

Onde costuma usar o computador?

O Mar
W Esposende

Sala Quarto Escritério  Outra NR

Grafico 12: Local de utilizagao do computador.

(Gréaficos 11 e 12) Mais de metade dos alunos possui um computador
pessoal, que € o Magalhdes. Antes da chegada do portatil azul, ja as criangas
usavam o computador familiar que ja existia, mas s6 com a chegada do
Magalh&es € que a sua utilizagdo é mais autonoma.

Uma vez que o Magalhdes é de facil transporte, a utilizacdo do
computador pessoal é feita nas diversas divisdes da casa, no entanto, a maior

parte das criangas utiliza-o na sala.
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Com que idade comec¢ou a usar o
computador?

47 —1

3,

2,

0 Mar
14 m Esposende
0,
3 4 5 6 7 8 9 NR
Anos

Grafico 13: Utilizagao inicial — idade.

Quem o ensinou a usar o computador?

5.
4]
3

O Mar
2 m Esposende
14
0-

Pai Mée Irmdos Amigos Outra N/R

Grafico 14: Utilizagao inicial — ajuda.

Tal como podemos verificar através da analise ao grafico 13, os alunos
de Esposende comegaram a mexer no computador por volta dos 7 anos e, as
de Mar, por volta dos 8 anos.

Através do depoimento das criangas, pude constatar que, os alunos que
referiram que comegaram a mexer no computador por volta dos 8/9 anos, s6 o
fizeram aquando da chegada do Magalhaes.

Para os ensinar a utilizar, as criangas foram ajudadas por um dos

progenitores ou por um irmao/irma mais velho(a). De salientar que a maioria
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das criancas referiu que aprendeu a utilizar correctamente o computador,

visualizando um familiar quando este o utilizava.

Por semana, qual o tempo gasto no
computador?
10
8-
6
O Mar
4]
W Esposende
2|
0-
menos de 1 entre1e5 maisdeb NR
hora horas horas

Grafico 15: Tempo médio de utilizagao do computador.

O aluno tem autonomia para usar o
computador?

O Mar
W Esposende

Sim Nao N/R

Grafico 16:Autonomia do aluno face ao computador.

Relativamente ao tempo médio gasto por semana (grafico 15), os dados
recolhidos foram diferentes nas duas escolas. Enquanto que em Mar, as
criangas usam o computador menos de uma hora por semana, em Esposende
usam entre 1 a 5 horas. Esta diferenga acentuada pode justificar-se recorrendo
ao grafico 16, no qual traduz a autonomia do aluno face ao computador.
Enquanto que em Mar poucos alunos tém autonomia para utilizar o
computador, em Esposende, pelo contrario, a maioria dos alunos tém

autonomia para o fazer.
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Com que finalidade usa o computador?

12

10+

O Mar
W Esposende

Passatempo Divertimento Trabalho paraa  Aumentar
escola conhecimentos

Grafico 17: Finalidade de utilizagao.

(Grafico 17) Alguns pais referiram mais que uma resposta, quando
perguntamos porque os seus filhos usam o computador. Todas as hipoteses
foram seleccionadas, sendo que, maioritariamente, o computador € visto pela
sua vertente mais divertida. O computador € mais um elemento que promove a

brincadeira e a diversao.

[l — Descrever o tipo de utilizagao da Internet efectuada pelos alunos:

Neste capitulo, faremos a apresentacdo dos resultados relativos a

Internet.

Tem Internet em casa?

10

O Mar
4 | B Esposende

Sim Nao

Grafico 18: Ligagao a Internet.
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Através do grafico 18, podemos constatar que, mais uma vez, os
resultados séo diferentes. Em Mar, sé uma minoria possui ligagao a Internet em

casa, enquanto que em Esposende a maioria tem Internet.

Com que finalidade o seu educando usa a Internet?

O Mar

m Esposende

O 2MNWHARPN®O

Trabalhos Passatempo Falarcom Ajudanos Ouvirmusica Jogar
daescola os amigos  estudos

Grafico 19: Finalidade de utilizacao da Internet.

Os alunos tém consciéncia do que € a Internet, para que serve e como
se utiliza. Sentem-se a vontade para fazer pesquisas sobre temas escolares ou
do seu interesse e para jogar. Alguns ja utilizam a Internet como um meio de

comunicagao com o seus amigos e/ou familiares (Messenger, E-mail).

IV — Analisar a supervisao dos pais:

Costuma dialogar com o seu educando sobre
os perigos da Internet?

0 Mar
B Esposende

Grafico 20: Dialogo sobre os perigos da Internet.
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Costuma vigiar o seu educando quando ele
navega na Internet?

O Mar
m Esposende

o =~ N W A OO N

Sim Nao N/R

Grafico 21: Vigilancia do educando no uso da Internet.

(Grafico 20 e 21) Nas questbes de seguranga, a maioria dos pais ja
alertou os seus filhos para os cuidados a ter na utilizagao de certos programas
e impedem-nos de aceder a outros, cujos conteudos ndo se adequam a sua
idade. De igual modo, os pais costumam vigiar, ou pelo menos controlar, os

sites aos quais eles acedem.
V — Identificar a opiniao relativa ao computador Magalhaes:
Reportando-nos a uma nova categoria relativa ao computador

Magalhdes, quisemos saber qual a adesdo destas duas turmas ao programa

governamental.

Adquiriu o computador Magalhaes?

O Mar
W Esposende

Sim Nao

Grafico 22: Aquisicdao do computador Magalhaes.
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Magalhaes?

Qual a principal razdo que o levou a adquirir o

Prego
baixo

Insisténcia
do aluno

Todos os
colegas
aderiram

M ais-valia

N/R

O Mar
W Esposende

Grafico 23: Motivos da aquisicao do computador Magalhaes.

Tal como podemos visualizar no grafico 22, a maioria dos pais aderiu ao

programa adquirindo o computador Magalhdes para os seus educandos.

Apenas cinco alunos nao possuem o dito computador, por opgdo dos seus

pais.

Entre as razbes apontadas para a sua aquisigao (grafico 23), a mais

referida esta relacionada com as potencialidades do computador.

Ja usou o Magalhaes na sala de aula?

Sim

Nao

W Esposende

O Mar

Grafico 24: Utilizagao do computador Magalhaes na sala de aula.
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Acha que o Magalhaes pode enriquecer o
espaco de aprendizagem?

12
10
8
6. O Mar
m Esposende
4 |
2]
04

Sim Nao N/R

Grafico 25: Relagao entre o computador Magalhaes e o
espaco de aprendizagem.

(Grafico 24 e 25) Por diversos motivos, e até a data do estudo, os
professores titulares de turma nao pediram para que os seus alunos levassem
o computador para a sala de aula. Os pais, por sua vez, reconhecem que 0
computador pode enriquecer o espago de aprendizagem bem como propiciar

novas aprendizagens aos alunos.

VI — llustrar a opiniao dos pais relativa a influéncia do computador:

Para os pais das criangas entrevistadas, a influéncia do computador no
aproveitamento escolar do aluno suscita algumas divergéncias. Para os pais de

Mar, os computadores:

(P5 e P6) — “ajudam nas pesquisas/trabalhos da escola”

(P3) — “tém programas enriquecedores”

(P9) — “ddo acesso a mais informagao”

(P7) — “aborda certas matérias de uma forma interessante e motivadora”

(P8) — “sdo uteis, desde que usado com a finalidade de aumentar os
conhecimentos”

(P1) — “s&o um desafio para o aluno”

(P4) — “bons a nivel ambiental, porque gasta menos papel”.

73



No entanto, também ha opinides contrarias, tais como:

(P12) — “as criangas estudam menos”
(P4) — ‘ja ndo ha tantas pessoas a fazer contas a mdo como antigamente”

(P10) — “ndo vejo grande necessidade de utilizagdo do mesmo”.

Por sua vez, em Esposende, também ha opinides antagonicas. Assim,

alguns pais, referiram algumas vantagens do computador:

(p3) — “é uma mais-valia, na medida em que o ajuda nas suas actividades”

(p4 e p8) — “é bom para os trabalhos escolares e pesquisas”

(p5) — “da acesso a um leque alargado de informagéo”

(p11) — “se os programas estiverem direitos, o aproveitamento escolar sera
bom”

(p9) — “vai melhorar a apresentagao dos trabalhos e criar melhores habitos de
estudo”

(p2) — “aumenta conhecimentos”

(p2) — “a execugdo de trabalhos no computador permite desenvolver outras
habilidades para alem da escrita ou desenho manual”

(p8) — “podera suscitar alguma disperséo se nao for requisitada a sua utilizagdo
pontual para fins escolares”

(p5 e p15) — “acompanhado de uma correcta orientagdo dos professores”.

Ha ainda outros pais, que reconhecem os aspectos positivos do

computador mas com algumas condi¢des:

(p2) — ‘pode ser uma mais-valia se usado de forma orientada”

(p6) — “considero precoce o efectivo aproveitamento do computador como
instrumento de aprendizagem de primeira linha, mas ndo posso deixar de
permitir, valorizar e incentivar a sua utilizagdo pois sei a sua importancia na
sociedade em que vivemos”

(p13) — “o computador e a televisdo sdo como uma faca que podem usar para

coisas boas ou mas”
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(p1) — “dado que o aluno s6 tem o computador ha trés semanas, ainda néo se
notou diferengas no aproveitamento escolar do aluno”

(p12) — “se tivessem aulas de informatica’.

E, por fim, algumas opinides que desvalorizam o computador:

(p14) — “ninguém me consegue convencer de quaisquer beneficios na
aprendizagem dos alunos”

(p14) — “acho que um bom manual e um bom professor fazem muito mais e
melhor”

(p7) — “ele so6 se diverte em casa com ele”.

Relativamente a influéncia do computador no desenvolvimento pessoal

do aluno, os pais de Mar referiram que:

(P9) — “prepara para alguns novos desafios que as novas tecnologias nos
apresentam”

(P10) — “talvez atinjam mais rapido as suas capacidades”

(P8 e P9) — “pode ser util uma vez que cada vez mais se utiliza este meio”

(P7) — “é bom no aspecto de ter programas bem desenvolvidos”

(P4) — “ bom porque hoje em dia nos empregos é tudo a base de
computadores”

(P3, P5 e P6) — “é bom para ter conhecimentos informaticos”

(P12) — “mais informagé&o e conhecimento”.

Também obtivemos duas respostas que assumem a influéncia positiva

do computador mas com algumas normas:

(P11) — “bom, mas deviam entrega-los sem jogos”

(P13) — “desde que usado com regras”.

Em Esposende, os pais referiram sobre este assunto que:
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(p8) — “a sua utilizagdo orientada e direccionada confere o desenvolvimento de
autonomia e gosto pela pesquisa e a eventual transmissao de informagéao”
(p15) — “bom”

(p8) — “potencia a adaptabilidade a novas tecnologias e futuras aprendizagens”
(p2) — “é um recurso facilmente acessivel”

(p2) — “é uma forma autbnoma de pesquisa”

(p3) — “ira criar habitos de utilizagdo do computador que nés sabemos ser cada
vez mais uma necessidade para hoje e amanha”

(p13) — “vivemos na Era da informagéo, € sempre bom que saibam manejar o
computador e aprender a usa-lo com consciéncia”

(p11 e p12) — “é bastante interessante”

(p5) — “a sua utilizagdo evita que exista aversdo ao uso da potente ferramenta
que pode ser o computador”

(p4 e p6) — “ajuda-o no seu processo de construgdo de conhecimento”.

Outros tém uma opinido mais negativa:

(p14) — “é datil quando precisamos de uma informagao rapidamente, mas nao
para o desenvolvimento pessoal do aluno”

(p14) — “nédo substitui as pessoas”.

2. Entrevista aos alunos

| — Caracterizar pessoalmente os alunos:

Os alunos entrevistados tém entre os 8 e os 9 anos de idade, sendo
doze do sexo masculino e dezasseis do sexo feminino. De destacar que muitas
destas criancas frequentam o ATL, pelo que o seu tempo livre é diminuto. As
restantes ocupam maioritariamente os seus tempos livres em actividades

autébnomas ou com 0s seus irmaos, no seu espaco familiar.
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Il — Descrever o tipo de utilizagao do computador: em casa/na escola:

Programas mais utilizados, em casa
14-
12
10
8,
O Mar
6] B Esposende
4,
2,
0,
M usica Maq. Internet  Escrita Jogos  Estudo
Fotografica

Grafico 26:Programas mais utilizados, em casa.

Utilizas o computador na escola?

O Mar
m Esposende

Sim Nao

Grafico 27: Utilizagao do computador na escola.

Em casa, as criangas utilizam o computador para realizar diversas
actividades, que se encontram representadas no grafico 26. Nas duas turmas,
a actividade que sobressai das outras € os jogos. Jogos didacticos, de
aventura, desportivos ou ludicos que ja vinham no computador quando
comprado ou que foram instalados por si, pelos pais ou irmaos mais velhos.

Na escola, e uma vez que os Magalhdes ainda nao entraram neste
espaco, ha apenas um unico computador fixo disponivel em cada sala. Apenas

sete alunos referiram que ja utilizaram o computador da sala de aula, dos quais
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um é de Esposende (usa o computador quando termina cedo os trabalhos
pedidos pela professora) e seis sdo de Mar (essencialmente alunos do sexo

masculino que usam o computador para jogar nos intervalos das aulas).

[l — Descrever o tipo de utilizagao da Internet:

Relativamente a este ponto, as respostas dadas pelos alunos foram de
encontro ao que o0s seus pais (certamente com a sua colaboragao)
responderam nos seus questionarios. Deste modo, importa relembrar o grafico
19, no qual estdo descritas as finalidades do uso da Internet, que evidencia
duas actividades principais: jogar e elaborar os trabalhos da escola. Através
destas respostas podemos uma vez mais inferir que a Internet, tal como o
computador, tem dois pressupostos distintos e ao mesmo tempo muito
interligados: o prazer do jogo (ludico) e o dever do estudo (formal).

Quanto ao local de utilizagdo da Internet, os alunos que ndo tém ligagcéo
a rede Web em casa, utilizam este servigo esporadicamente quando visitam

algum familiar, amigo ou algum cibercafé.

IV — llustrar a opinido dos alunos relativa a influéncia do computador:

O computador é importante na aprendizagem?

O Mar
W Esposende

Sim Nao

Grafico 28: Opiniao dos alunos sobre a importancia do
computador na aprendizagem.
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O computador sera importante no teu futuro?

O Mar
W Esposende

Sim Néao

Grafico 29: Opiniao dos alunos sobre a importancia do
computador

(Grafico 28 e 29) As criangas pensam que o computador pode
desempenhar um papel importante na constru¢cdo do seu conhecimento.
Todavia, alguns alunos de Mar, acham o contrario, pois para estes alunos, o
computador apenas serve para se divertirem e ocuparem o tempo livre.

Quanto ao seu futuro, quase a totalidade dos alunos refere que o
computador sera um recurso imprescindivel na sua actividade profissional.
Apenas um aluno de Mar referiu que o computador nio fara parte do seu futuro

profissional, porque quer ser jogador de futebol.

3. Entrevista aos professores

| — Caracterizar profissionalmente os professores:

Os dois professores entrevistados sao jovens na profissdo, sendo que a
professora de Esposende lecciona ha cinco anos e o de Esposende lecciona
ha nove anos. Ambos referiram que aquando da sua formacéo inicial, tiveram

disciplinas direccionadas para as TIC, nomeadamente o computador.

Il — Descrever o tipo de utilizagao do computador:
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Por se tratar de dois professores com idades a rondar os 30 anos de

idade, ambos convivem familiarmente com este recurso no seu dia a dia.

(D_Mar) — “fago pesquisas na Net sobre variadissimos temas, sobre as areas
todas, procuro fichas de trabalho e também lazer: MSN, Hi5, Youtube...”.

(D_EPS) — “procurar fichas”.

[l — Identificar os recursos existentes nas escolas:

(D_Mar) — “um computador com ligagao a Internet em cada uma das quatro
salas de aula, mais quatro também com ligacdo a Internet na sala dos
computadores e uma fotocopiadora’.

(D_EPS) —‘temos um quadro interactivo em cada sala de aula e um

computador com ligagdo a Internet, temos também um retroprojector’.

IV — Avaliar o nivel de integragao do computador nas aulas:

Quando perguntamos aos professores se costumam incluir as TIC nas
suas planificacbes diarias e com que frequéncia o faziam, estes responderam
que:

(D_Mar) — “ainda hoje estive a dar as espécies florestais dominantes e tive o
cuidado de fazer uma pesquisa na Internet antes e estivemos a ver um filme
feito pelo Departamento da UTAD e por acaso eles referiram a importancia da
floresta, etc. Sempre que posso, utilizo”.

(D_EPS) —“sempre que surge oportunidade. As vezes na aula surge uma
duvida ou uma coisa que eles queiram saber e entdo vamos ao computador, é
uma forma deles aprenderem mais. Também o que acontece é que quando

acabam os trabalhos vao para o computador”.

Relativamente a(s) area(s) curricular(es) mais propicia(s) a sua

utilizacao, estes responderam:

(D_Mar) — “Estudo do Meio”.
(D_EPS) — “Estudo do Meio e Area de Projecto”.
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V — Referir a opiniao dos professores:

Relativamente a sua integragcdo das TIC no curriculo do 1.° ciclo, estes

tém uma opinido:

(D_Mar) — “favoravel”.

(D_EPS) — “totalmente favoravel”.

Para os inquiridos, todos os alunos estao predispostos para o uso das
TIC.

(D_Mar) — “acho que todos tém interesse”.

(D_EPS) — “todos tém interesse”.

Os professores sdo da opinido de que a utilizagdo do computador
podera contribuir para que os conteudos disciplinares sejam abordados com

recurso a estratégias mais variadas:

(D_Mar) — “Claro que sim. O computador tem imensas ferramentas, a escola
tem é que ter condigbes para isso, tem que ter material: o retroprojector, por
exemplo. Tem que haver um investimento nessa area’.

(D_EPS) — “Acho que sim. Hoje em dia qualquer empresa exige que 0S

trabalhadores tenham conhecimentos nesta érea. E um requisito”.

Ambos os professores créem que o computador favorece a

aprendizagem:

(D_Mar) — “Claro, é uma forma ludica de tratar assuntos sérios. O computador
desperta-lhes a motivagao”.
(D_EPS) — “Sim”.

Tendo em vista o futuro das criangas, perguntdmos aos professores se

sdo da opinido que os alunos estardo mais preparados para a vida activa e/ou
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para a continuidade de estudos, se lhes forem desenvolvidas competéncias

neste ambito. Estes responderam que:

(D_Mar) — “Claro, sem duvida. Futuramente nem havera livros!”
(D_EPS) — “Acho que sim”.

VI — Identificar o interesse dos professores na formacgao:

Neste objectivo, questionamos os docentes se ja frequentaram alguma
accao de formacido nesta area e se consideram a sua frequéncia necessaria

com vista a uma melhor utilizacdo na sua vida profissional.

(D_Mar) — “Né&o, nunca fiz nenhuma acg¢ao de formagdo. Vou fazer este ano
pela primeira vez noutra area curricular. O que eu sei, para o 1.° ciclo, é
suficiente. Mas gostava de saber mais para mim”.

(D_EPS) — “Né&o, nesta area néo. Ja frequentei outras mas sobre esta area ndo”.
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Capitulo VII

Analise dos resultados
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Capitulo VIl — Analise dos resultados

Para uma melhor organizacdo desde capitulo, resolvemos fazé-lo

segundo os objectivos tragados no inicio deste projecto.

1) Ferramentas computacionais, em contexto familiar:

Neste ano lectivo, 2008/2009, foi um ano de muitas mudancgas, no que
diz respeito aos equipamentos informaticos. Com a implementacdo do
programa e-escolinhas, incluido no Plano Tecnologico, desenvolvido pelo
Estado Portugués, muitas foram as criangas que tiveram o seu primeiro
computador pessoal. O baixo preco, o facto dos alunos querem o computador
de que tanto se fala e que os seus amigos também vao ter, e, ainda, pelo facto
de ser considerado uma mais-valia pelos seus pais, foram os motivos que os
levaram a aderir de forma massiva ao programa. Apesar de, tal como
apresentado no capitulo anterior, a maior parte das familias ja possuir pelo
menos um computador, s6 com a chegada do Magalhdes € que os alunos
tiveram oportunidade de contacta-lo com mais afinco. Para nos, esta medida
governamental veio facilitar o nosso estudo, uma vez que foi um ano em que
muito se falou das TIC e se enunciaram de forma efusiva as suas vantagens.

Os programas que as criangas mais usam sao, sem duvida, os jogos.
Dentro destes programas obtivemos um leque alargado dos tipos de jogos mais
usados:

- carros;

- jogos didacticos;
- cartas;

- Super Mario;

- motas;

- futebol;

- Supertux;

- lutas;

- corridas;

- Pinball;

- Senhor Batata;
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- jogos 3D;
- vestir bonecas;
- cozinhar.

A maioria destes jogos foi instalada pelos seus pais, irmaos mais velhos
ou por eles proprios, quando possuem ligagao a Internet. Também, alguns séo
jogados directamente na Internet, ou seja, jogos online. Cada crianga, ao ligar o
computador, selecciona qual o jogo que lIhe apetece jogar no momento, e
executa-o.

De realgar que os jogos didacticos que muitos alunos referiram sao os
jogos do computador Magalhdes. Neste computador, ha uma série de jogos
das mais variadas areas disciplinares, com diferentes niveis de dificuldade.

Além dos jogos, também outros programas foram referidos, embora com
menor prevaléncia. Assim, os alunos também usam o computador para ouvir
musica, navegar na Internet, tirar fotografias, escrever textos e estudar
(Diciopédia). Os alunos cibernautas costumam fazer pesquisas sobre temas
que os seus respectivos professores indicam e sobre temas do seu proéprio
interesse (sites de histérias infantis, desenhos animados, confecg¢ao de bolos e
ciéncias). De igual modo, os alunos que costumam usar o processador de
texto, fazem-no tanto por indicagdo do professor (trabalhos de casa) ou por
iniciativa propria. O programa usado para tirar fotografias € o existente no
computador Magalhdes que, posteriormente, alguns alunos aproveitam para
fazer alguma aplicagbes e/ou transformacgdes na foto original.

Todos os alunos, referiram mais que um programa que costumam
utilizar, sendo que os jogos eram uma das hipoteses sempre consideradas.
Como tal, podemos afirmar que a principal utilidade do computador para estes
alunos é, sem duvida, divertirem-se com os jogos. Este tipo de programas
propicia momentos de desafio, encantamento e diversdo aos seus utilizadores,

motivos pelos quais sao tao apreciados nestas idades.

2) Ferramentas computacionais, em contexto escolar:

Na escola, os alunos nao tiveram muitas oportunidades de usar o

computador pois, segundo as proprias criangas, os respectivos professores, s6

deixariam usar o computador Magalhdes na sala de aula, quando todos os

85



alunos o recebessem. De acordo com as entrevistas efectuadas aos
professores titulares, a resposta foi exactamente a mesma dada pelas criangas.
Os professores s6 pedirdo aos alunos para levarem o computador Magalhaes
para a sala de aula, a fim de ser usado, quando todos os que pediram o
computador ao Ministério, o receberem. Na escola de Mar faltavam ser
entregues trés computadores e em Esposende faltava um. Os professores, tal
como 0s seus colegas de escola, acreditavam que ao usar o Magalhdes na
sala de aula, sem que todos o recebessem, os alunos que ainda ndo o
possuem ficassem ressentidos e desconsolados.

Relativamente aos computadores fixos existentes na sala de aula, um no
caso de Mar e dois no caso de Esposende, sdo usados principalmente pelo
professor. Trata-se de um numero reduzido de computadores tendo em conta o
numero de alunos da turma, que sao geridos pelo professor consoante a
actividade que pretende desenvolver. Segundo o professor de Mar, utiliza o
computador com alguma frequéncia, nomeadamente para procurar fichas de
trabalho ou qualquer outro ficheiro que se coadune com a matéria em estudo.
Concretamente, o professor costuma fazer pesquisas com alguma
antecedéncia sobre a tematica, investigando documentos interessantes que
possam ajudar os alunos a desenvolver as competéncias previstas. A area em
que mais promove esta integracao € a area disciplinar de Estudo do Meio e é
usado sempre que é oportuno e sempre que haja oportunidade. A professora
de Esposende, revelou que existem dois computadores na sala de aula, sendo
que um esta ligado a um quadro interactivo. A experiéncia com este novo
recurso, recentemente colocado ao dispor das actividades lectivas, € uma mais
valia as suas aulas. Esta professora também utiliza mais o computador na area
disciplinar de Estudo do Meio e, de igual modo, na area nao disciplinar de Area
de Projecto. Para facilitar a utilizagdo dos computadores, a professora opta por
pedir que os alunos fagam pesquisas em casa sobre determinado tema.

Os dois professores tém uma opinido favoravel relativamente a
integracdo do computador no curriculo do 1.° ciclo. Pensam que este recurso €
muito bem-vindo para as suas praticas pedagogicas, na medida em que
acrescenta informagcdo aos manuais adoptados e € de facil utilizacdo. No
entanto, apesar de reconhecerem a importadncia e as vantagens deste

equipamento, este ano lectivo ndo o utilizaram e ndo o colocaram a disposigao
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do processo de aprendizagem das criangas. Apenas o fizeram em algumas
situagdes pontuais: quando querem mostrar ao grande grupo (turma) alguma
imagem/texto/video para melhor ilustrar um determinado conteudo, pesquisar
alguma informagao ou quando um aluno termina os seus trabalhos mais cedo
que os colegas. Ainda de referir que na escola de Mar alguns alunos
(nomeadamente os rapazes) costumam pedir ao professor para jogar no

intervalo das aulas.

3) Uso dos programas preferidos e motivos de preferéncia:

Todas as criancas entrevistadas utilizam frequentemente o computador.
Tal como apresentado no capitulo anterior, muitos pais ndo tém disponibilidade
horaria para ir buscar os seus filhos a escola, pelo que muitas criangcas séo
obrigadas a frequentar um ATL ou a ir para casa de familiares. Nestes casos,
as criangas permanecem nesta instituicido ou na casa de familiares até um dos
pais as irem buscar. Assim, quando as criangas chegam a casa, no final do dia,
fazem os trabalhos de casa e s6 quando terminam é que vao para o
computador. Alguns pais n&do autorizam que os seus educandos vao para o
computador nos dias em que ha aulas, por considerarem que este |lhes retira
tempo de estudo e os cansa. Durante a semana, o pouco tempo livre que lhes
resta € para estudar, brincar e fazer outras actividades ludicas. Esta situacao
verifica-se mais em Mar, onde grande parte dos alunos apenas liga o
computador ao fim-de-semana. Para o fazer durante a semana necessitam de
pedir permissao aos seus pais que, normalmente, ndo é dada. Em Esposende,
pelo contrario, os alunos usam livremente o computador sem terem que pedir
autorizacdo aos pais, de forma que utilizam o computador todos os dias da
semana e ao fim de semana. Pelos motivos atras descritos, as criangas de Mar
passam muito menos tempo em frente ao computador que as criangas de
Esposende (grafico 15).

No que diz respeito a sua iniciagdo no computador, as criangas tiveram o
seu primeiro contacto muito cedo. Para algumas coincidiu com a entrada na
escola mas para outros este contacto foi efectuado ainda antes da idade de
entrada na escola do 1.° ciclo do Ensino Basico. Estas criangas foram

estimuladas pelos seus familiares a terem contacto com este recurso ainda de
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tenra idade. De realgar, que muitas criangas tiveram recentemente o seu
primeiro contacto, muito devido a proliferagdo dos meios informaticos,
nomeadamente do Magalhaes.

Hoje em dia, todas as criangas sabem ligar o computador, procurar o
programa que pretendem, executa-lo, mudar de programa e desliga-lo
correctamente. Para o fazer, aprenderam observando alguém (muitos referiram
0s seus pais, irmaos mais velhos ou outro familiar) ou pedindo directamente
algumas informagbes. Quando perguntamos se precisavam de algum tipo de
ajuda para utilizar os seus programas preferidos, todos responderam que nao,
ou seja, todas as criangas sabem usar plenamente os programas que mais
gostam. Quando descobrem um programa novo que lhes suscita curiosidade,
pedem ajuda a alguém com mais conhecimentos para o0s ensinar a
experimenta-lo. Esta ajuda é necessaria apenas na fase de exploragdo do
programa, passada a fase inicial as criangas usam-no correctamente de forma
auténoma.

Entre as respostas obtidas neste ponto, tivemos ainda duas criangas que
responderam que tinham sido elas proprias a ensinar os seus pais a usar o
computador. Nestes casos da-se uma troca de papéis em que 0s pais passam
a ser os aprendizes e os filhos os detentores do conhecimento. Duas geragdes
distintas que se entreajudam e partiiham o saber, separadas pela barreira do
digital e do analdgico. Na idade destas criangas, a novidade € vista como uma
aventura que pretendem viver, uma descoberta que pretendem desvendar. As
multiplas ferramentas existentes no computador, sdo caminhos que mais cedo
ou mais tarde, todas as criangas irdo percorrer. Enquanto que um adulto nao
mexe porque tem medo de fazer alguma accédo errada e nao solucionar o
problema, a crianca mexe e volta atras e recomeg¢a novamente até perceber
como funciona. A crianga experimenta, o adulto tem receio.

No que diz respeito aos motivos das suas preferéncias, as criangas, por
natureza, procuram ocupar os seus tempos livres de uma forma ludica,
interessante e divertida. Ao perguntarmos a uma crianga 0 que mais gosta na
escola, ela respondera que é o recreio. Um espaco partilhado por todos os
alunos, no qual se formam grupos para brincar as mais diversas brincadeiras.
Em casa, quando terminam as suas obrigacdes, e antes de ligar o computador

estas procuram outras alternativas: amigos ou irmaos com disponibilidade para
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brincar, andar de bicicleta ou até sair com alguém. Sé quando nenhuma destas
opcoes se verifica, € que vao, sozinhos, para o computador. Esta situacédo tem
uma grande prevaléncia devido ndo so a distancia fisica que os separam dos
seus amigos, mas também ao pouco tempo que as criangas passam em casa
durante a semana, e as restricdes que tém para poderem ausentar-se sozinhos
de casa. Cada crianga vive muito na sua individualidade, fechada na sua casa.
Poderia pensar-se que esta situacdo € mais visivel em Esposende por se tratar
de um meio urbano mas, na realidade, em Mar a situacao ¢é idéntica. Desde ha
uns anos que, nas aldeias se deixou de ver as criangas a brincar em grupos na
rua.

Devido a estes factores, as criancas procuram outras ferramentas que
Ihes déem prazer, e uma delas € o computador. Neste recurso, ha uma vasta
oferta de programas que sao seleccionados pelos seus utilizadores. Visto que
as criangas procuram o divertimento, elas optam principalmente pelos jogos.
Dentro do universo dos jogos, elas procuram aquele ou aqueles que mais se
coadunam com a maneira de ser, a sua personalidade. Assim, algumas
meninas preferem jogos de vestir as bonecas e cozinhar, enquanto que os
rapazes preferem os de lutas, corridas e futebol. Esta distingdo é natural e
intrinseca a cada género.

Além dos jogos, e tal como apresentado no grafico 26, os alunos que
tém em casa ligagao a Internet gostam de usar este recurso e prol dos seus
mais diversos interesses: pesquisas, jogos, estudo e, para uma minoria, uma
forma de comunicacgao. De salientar que, no que diz respeito a Internet, os pais
sao bastante zelosos pela seguranga dos seus educandos, na medida em que
dialogam e vigiam-nos. Dois dos exemplos referidos pelos pais séo
precisamente a proibicdo de acederem ao “Youtube” e fazerem parte do “Hi5".
Estes sitios, segundo estes, apresentam conteudos nocivos para estas idades.

Outras ferramentas muito apreciadas pelas criangas sao os programas
didacticos existentes no computador Magalhdes. Destes programas, as
criangas procuram aquele que esta de acordo com a area curricular que mais
gostam. Nas entrevistas, todos os programas foram focados como sendo o que
mais gostam, de modo que, todos os programas s&o interessantes e

apelativos.

89



Concluindo, as criangas seleccionam os programas pelo grau de
divertimento que lhes é propiciado. A maioria gosta mais dos jogos ludicos
porque sao estes que os distraem, envolvem, desafiam e fomentam o seu
interesse. Elas véem o computador como um passatempo, um brinquedo e um
modo de estarem ocupadas. No entanto, importa focar que apesar de algumas
criangas verem o Magalhdes como um brinquedo, este n&o é igual aos tantos
outros brinquedos que possuem. Este é diferente na medida em que lhes
possibilita inUumeras formas de se divertirem enquanto aprendem. Portanto,
nestes tempos livres, as criangas procuram entreter-se com os programas mais
divertidos e que lhes trazem algum prazer. Por seu lado, os motivos que levam

as criangas a usar o computador sdo motivos sociais e pessoais.

4) Objectivos do uso:

Como podemos constatar pelo grafico 17, quando as criangas vao para
o computador, fazem-no com o intuito de se divertirem, ocuparem o tempo
livre, efectuarem os trabalhos da escola e aumentarem conhecimentos. Nem
todas as criangas tém em mente todas estas finalidades quando vao para o
computador, mas a maioria tem pelo menos duas ou trés finalidades. No que
diz respeito a finalidade de utilizagdo da Internet, e segundo o mesmo grafico,
também sao diversos os motivos. Importa relembrar que, em Mar, apenas
quatro criangas dispdéem de Internet em casa, e em Esposende dez. Os
principais objectivos do seu uso sao: jogar jogos online, efectuar os trabalhos
de casa (acesso a nova informagao), ocupar tempo livre, falar com os amigos
(através do e-mail e do Messenger) e ouvir/descarregar musicas.

Quando as criangas vao para o computador jogar, os principais
objectivos sdo chegar ao nivel seguinte, estarem entretidos e divertidos. A
maioria das criangas referiu que s6 vai para o computador quando nao tem
mais nada para fazer e, por este motivo, vao mais ao fim-de-semana, libertos
dos trabalhos de casa.

Na escola, e tal como se pode verificar no grafico 27, e na analise ao
objectivo relativo aos programas mais usados na escola, a integragao das TIC
junto destas turmas ainda nao é efectiva. Os professores apenas recorrem ao

computador em situagdes pontuais: para uma ou duas areas curriculares ou,
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ainda, para os alunos mais rapidos na execucdo dos seus trabalhos se
manterem ocupados e silenciosos enquanto a docente presta um apoio mais
individualizado aos alunos com mais dificuldades (este ultimo caso é especifico
a Esposende.

Para os professores, apesar de ndo demonstrarem com muita frequéncia
na pratica, sdo favoraveis a integracdo das TIC na sala de aula. Véem no
computador um leque de oportunidades que os manuais n&do tém, uma vez que
tem imensas ferramentas. De igual modo, consideram que os alunos estado
predispostos e receptivos a essa integracdo, uma vez que todos sabem e
gostam de utilizar o computador, nem que seja para os seus jogos preferidos.

Contudo, consideram ainda, que apesar dos esforgos do Governo em
equipar as escolas de meios informaticos adequados, ainda ha lacunas por
preencher, por exemplo: uma correcta, efectiva e célere distribuicdo dos
Magalhées; a existéncia de pelo menos um Magalhdes na escola para que os
professores possam explorar, aprender e preparar as suas aulas com recurso a
este equipamento; um projector para que os alunos possam todos visualizar a
demonstracdo do professor; tomadas suficientes para ligar os cabos do
computador, se necessario; e, também, ligacéo a Internet para todos.

O computador Magalhdes ndo chegou a entrar na sala de aula, por
faltarem alunos recebé-lo. Todavia, € sabido que este pequeno portatil traz
instalado um conjunto de programas didacticos das diferentes areas
curriculares que podem ser colocados a favor da aprendizagem. S&o
programas adequados ao nivel de ensino em que se encontram, uma vez que
tém incluidos programas para os quatro anos de escolaridade e que, por sua
vez, tém igualmente diferentes graus de dificuldade, respeitando assim as
especificidades de cada aluno. A linguagem utilizada é de facil compreenséao
pelo que os alunos facilmente entendem a explicagdo de cada um dos
programas. Para a maioria dos pais, e de acordo com o grafico 25, o
computador Magalhdes pode enriquecer o espago de aprendizagem uma vez
que tem ‘programas enriquecedores”, de modo que “aborda certas matérias de
uma forma interessante e motivadora”. Alguns pais, porém, consideram que,
pelo contrario, o Magalhdes em nada pode enriquecer o0 espago de
aprendizagem, pois ndo estdo preparados para o usar, “se tivessem aulas de

informatica”, e s6 serve para se divertirem, “ele s6 se diverte em casa com ele”.
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Estes pais também consideram “que um bom manual e um bom professor
fazem muito mais e melhor” e que o computador leva os seus filhos “a estudar
menos”.

Opinides contrarias, que revelam alguma falta de conhecimento por
parte dos pais que n&o créem nas vantagens do Magalh&es ou qualquer outro
computador no processo de ensino-aprendizagem. As criangas que exploram
os programas do Magalhaes, estdo continuadamente a aprender pois estes séo
programas que se articulam com os programas curriculares desenvolvidos na
escola pelos professores e, pelos quais, os manuais sao elaborados. A
diferenca é que no Magalhdes a crianga aprende sozinha sem a ajuda ou
intervencdo de qualquer adulto. Os pais que revelaram que os seus filhos s6
jogam, esquecem-se que 0s proprios jogos sao desenhados de modo que os
seus utilizadores desenvolvam certas competéncias para chegaram ao
objectivo final, superando nivel apds nivel. A capacidade de orientagéo
espacial, raciocinio légico e concentragdo sdo, nos jogos, muito exploradas.

Além da existéncia dos computadores na escola (sendo que em Mar ha
um em cada uma das quatro salas de aula e quatro na sala de informatica que
podem ser usados pelos alunos quando acompanhados pelos respectivos
professores, e em Esposende ha dois em cada sala) ha também uma
fotocopiadora que esta ao servico de todo o corpo docente. Em Esposende ha
ainda um retroprojector que, devido a recente aquisicdo dos quadros
interactivos, deixou de ser utilizado. As duas escolas tém ainda a possibilidade

de requisitar no respectivo Agrupamento, o material que ai existir.

5) Possibilidades de integragao das TIC nas actividades escolares:

Pelo que atras foi dito, os professores, os alunos e os pais apresentam
algumas divergéncias neste ponto. Para os professores, as TIC desempenham
um papel unico e preponderante no desenvolvimento das competéncias
essenciais pelos alunos, acham inclusive que “no futuro nem havera manuais’.
Segundo estes, o computador é visto como uma mais valia que esta ao seu
dispor. O computador € usado no seu dia a dia, quer a nivel pessoal quer
profissional, nomeadamente nas planificagcoes diarias. Também foi referido que

apenas usam o computador quando pretendem mostrar algum site cuja
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tematica esta relacionada com a aula e que podera acrescentar alguma
informacdo ha ja existente nos manuais escolares. No entanto, ndo sabem
muito bem o que fazer nem como melhorar esta condi¢cao. Os dois professores
revelaram que nunca frequentaram nenhuma accédo de formagao nesta area
especifica. Provavelmente quando o fizerem sentir-se-d0 mais capazes e
seguros na utilizagdo desta ferramenta em contexto da sala de aula.

Os alunos sao, indubitavelmente, a parte mais interessada nesta
integracdo, pois véem no computador essencialmente a parte ludica, a
novidade e o desafio. Certamente, trata-se de fazer a ligagdo entre a parte
ludica que tanto os apraz, a parte pedagdgica que é o amago de todo o
processo. Em Mar, e como se pode verificar no grafico 28, ha quatro alunos
que consideram que o computador ndo é importante na aprendizagem. Pelo
que nos foi dito aquando da entrevista, estes alunos tém esta opinido porque
utilizam o computador apenas para jogos de carros, lutas e/ou futebol. Trata-se
de quatro alunos que nao revelam grande interesse pelas actividades escolares
e tudo o que concerne a escola. Devido a esta desmotivagao e a criacdo de um
hiato entre o computador e a escola, estas criangas nao vislumbram as
potencialidades do préprio computador, pois unicamente o usam para brincar.

Os pais, por sua vez, necessitam de alguns esclarecimentos sobre a
forma como esta integracdo sera feita, sendo que a maioria esta preparada
para esta inovagao no ensino. Os restantes, e como em todas as grandes
mudangas sentidas ao longo dos séculos (por exemplo, a televisdo), seréo
opositores que, com o tempo, reavaliardo a sua posi¢ao e aceitardo a evolugao

no sistema nacional de ensino.

6) Aceitabilidade das criangas na implementacgao das TIC:

Quando questionamos as criangas sobre a importancia do computador
no seu futuro, todas responderam que sera importante com a excepgao de um
aluno de Mar. Para este aluno, o computador ndo sera importante, pois quer
ser jogador de futebol profissional e ndo vé necessidade deste recurso. Apos
efectuarmos algumas consideragdes acerca da utilizagdo deste meio,
principalmente da Internet, por estes profissionais, o aluno ficou meditativo mas

nao convencido. Na sua opinido, para jogar futebol num estadio necessita-se
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de muita preparacao fisica e ndo de um computador. Exceptuando este caso,
os alunos acreditam que o computador terd um papel activo na sua vida
profissional, embora ndo saibam muito bem para que servira.

Para os pais, na sua generalidade, o computador tera uma influéncia
positiva no desenvolvimento pessoal das criangcas. Os pais tém consciéncia
que ‘ira criar habitos de utilizagdo do computador que nés sabemos ser cada
vez mais uma necessidade para hoje e amanha@” e que como “vivemos na Era
da Informagéo, € sempre bom que saibamos manejar o computador e aprender
a usa-lo com consciéncia”. Para os pais que sado discordantes na influéncia
positiva que o computador pode ter, também no que diz respeito ao futuro dos
seus filhos consideram que este “ndo substitui as pessoas”.

De igual modo, também os professores consideram que as
competéncias basicas que as criangas hoje adquirem, seréo uteis no seu futuro
pois, ‘hoje em dia qualquer empresa exige que os trabalhadores tenham
conhecimentos nesta area’.

Relativamente a outras tecnologias, certos alunos referiram que
possuem um MP3 ou MP4, uma Nintendo ou Playstation, I-Pod e um telemovel.
Objectos de uso corrente que cada vez mais fazem parte do dia a dia de

qualquer crianga e que atraem a sua curiosidade.
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Conclusao
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Neste estudo realizado ao longo do ano de 2009, procuramos respostas
para os objectivos tragados no inicio tarefa, e que ja foram apresentadas em
capitulos anteriores, assim como reunir elementos que nos permitam verificar
como as criangas estdo sedentas de conhecimento. Elas, nesta idade (8/9
anos) estdo avidas de desafios, novidades e oportunidades. Aprendem e
assimilam com bastante facilidade as novas informag¢des, usam com um certo a
vontade as tecnologias que possuem ou lhes estdo disponiveis: computador,

telemovel, leitores de musica e playstation.

Actualmente vivemos num mundo globalizado a escala mundial, em que
as trocas de informacdo sao constantes e permanentes. As TIC em muito
contribuiram para esta revolugdo ao nivel das comunicag¢des. Mas nao foi
apenas neste sector que as TIC interferiram e mudaram completamente o seu
curso, também no sector dos transportes, do trabalho, da seguranca, das
energias e da saude, a mudanca foi marcante.

Esta nova realidade, assente na presenca das tecnologias, tornou-se
condigao sine qua non para o progresso, o desenvolvimento e a rapidez. Todas
as grandes empresas e grandes descobertas cientificas tém por base
tecnologias sofisticadas que melhoram substancialmente os seus resultados.

Com estas mudancas, sentidas ao longo das ultimas décadas, a
sociedade deixou de ser considerada igualitaria ao nivel dos direitos e acesso a
informagédo. As novas geragbes acompanharam esta evolu¢cdo desenfreada,
enquanto as geragdes anteriores viveram estes tempos conturbados afastados
do seu epicentro e alheios ao que se passava em seu redor. Urge, por isso, a
necessidade de formar a nossa sociedade com estes novos conhecimentos
para que 0 nosso pais se desenvolva e consiga alcangar a linha da frente da
evolugdo tecnoldgica. Esta medida sera importante ndo s6 para o capital
intelectual das populagdes, mas também para o indice de produtividade
nacional. A tecnologia é fundamental para o desenvolvimento de um pais, mas
também nunca podemos esquecer que quem comanda a maquina € o Homem.

As nossas criangas, futuros homens e mulheres que governarao 0 nosso
pais, ja se familiarizaram e utilizam com certa regularidade estas tecnologias.
Sao educadas, ensinadas e criadas no meio de tecnologias que usam sem

receio e, que futuramente, lhes serdo muito uteis.
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A iniciagdo das criangas com estas tecnologias coincide, em muitos
casos, com a sua entrada na escola do 1.° CEB. E nesta fase de emancipacao,
autonomia e socializagdo que as criangcas despertam para o mundo que as
rodeia e se identificam com os seus pares. Com estes, trocam experiéncias,
conhecimentos, ideias, desejos e frustracbes que sado benéficas para o seu
desenvolvimento integral.

Estes pressupostos fundamentam o nosso estudo que agora chega ao

seu termo e se deve avaliar.

1. Limitagoes do estudo e auto-avaliagao

Ao longo da realizacdo deste estudo foram sentidas algumas
contrariedades, que conseguimos ultrapassar, e algumas limitagbes, que
apesar de termos consciéncia da sua existéncia, ndao pudemos desfazer-nos
delas.

Tal como em qualquer estudo que envolva instrumentos de recolha de
dados que nao sao aplicados directamente, as respostas podem ser falseadas.
O questionario aplicado aos pais das criangas estava organizado de forma
simples e de facil interpretagdo, ao mesmo tempo que era composto por
perguntas directas. Portanto, eles poderiam facilmente seleccionar a opcao
“politicamente correcta” e ndo a correspondente a sua opinido pessoal. Na
ultima categoria de questdes foi pedido para responderem de forma descritiva
as questdes apresentadas. Nestas duas ultimas questdes, alguns pais optaram
por ndo manifestar a sua opinidao deixando o espago em branco.

Todavia, e apesar deste método apresentar algumas limitagdes,
consideramos que as respostas obtidas ndo eram “forcadas” mas sinceras,
uma vez que eram muito directas, ndo exigiam a sua justificagdo e incidiam
sobre conteudos reais.

Relativamente as entrevistas realizadas aos alunos, estas foram
aplicadas nas suas respectivas escolas, de forma individual e num ambiente
informal. As entrevistas foram gravadas através de um pequeno gravador audio
que os alunos tinham conhecimento do porqué da sua existéncia. Os alunos
puderam falar a vontade sobre o tema em questdo, sem serem sujeitos a uma

entrevista completamente controlada pela entrevistadora. Neste ponto, as
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respostas dadas pelas criangas foram auténticas e, no caso das de Mar,
algumas foram comprovadas logo de seguida através do computador que
dispunhamos na sala onde as entrevistas foram realizadas.

De igual modo, para realizar a totalidade das entrevistas, tivemos que
encontrar horarios compativeis com as duas turmas de modo a nao prejudicar
as criangas. Assim, o unico horario disponivel era nos quarenta e cinco minutos
da aula de Apoio ao Estudo, na componente nao lectiva. Com algum esforgo,
conseguimos aproveitar a totalidade das aulas de Apoio ao Estudo durante um
més pelo que todos os alunos tiveram tempo suficiente para manifestar a sua
opinido e responder as questodes.

No que concerne as entrevistas realizadas aos professores titulares de
turma, tal como as das criangas, estas foram aplicadas num clima de amizade
e colegialidade. Estas foram programadas com tempo atendendo a
disponibilidade das duas partes envolvidas.

Em suma, apesar de algumas dificuldades sentidas, nomeadamente ao
nivel do tempo, o estudo foi realizado sem contrariedades que meregcam
destaque. Todos os intervenientes colaboraram e disponibilizaram-se
prontamente para a participagdo neste projecto. Para nds, tratou-se de uma

experiéncia impar, muito enriquecedora e certamente bastante positiva.

2. Sugestoes para investigagoes futuras

Este estudo é um ponto de partida para futuros estudos, uma vez que ha
algumas questdes que ainda nao foram esclarecidas neste projecto.

Devido a velocidade estonteante com que a sociedade evolui, para a
qual as tecnologias em muito contribuem, facilmente corremos o risco de ficar
desactualizados. Neste sentido, € importante continuar a acompanhar a forma
como a escola, e toda a comunidade educativa, lida com esta situagao.

Assim, de seguida, apontam-se algumas linhas orientadoras para
estudos vindouros:

- estudar a inclusdo/exclusdo do computador Magalhdes nas salas de
aula;

- ilustrar as potencialidades do Magalhdes no processo ensino-

aprendizagem;
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- apurar o impacto do Magalh&des no desenvolvimento pessoal e escolar
das criancas;

- sensibilizar os pais para um maior acompanhamento dos seus filhos na
utilizagdo do computador;

- averiguar se as criangas que utilizam frequentemente o computador
sdo mais ageis intelectualmente do que das criangas que n&o o utilizam;

- verificar a relagcdo entre o crescente uso do computador e o

decrescente contacto humano.

3. Conclusao global

Nesta fase, pretendemos fazer algumas inferéncias acerca dos

resultados obtidos a luz da teoria, dando relevo a dicotomia aldeia/cidade.

No que diz respeito as ferramentas computacionais mais usadas
pelas criangas em casa, tanto as de Mar como as de Esposende identificaram
sumariamente as mesmas: os jogos. As desigualdades sentidas neste ponto
debatem-se essencialmente com o facto de poucas criangas em Mar terem, em
casa, ligagdo a Internet, o que condiciona algumas actividades que, por
exemplo, as de Esposende fazem com grande destreza. Pelo que apuramos,
as familias de Mar nao tém ligacao em rede principalmente devido ao facto de
nao verem necessidade na mesma, uma vez que apenas detém os
conhecimentos basicos para trabalhar no computador, pelo facto, dos seus
filhos serem ainda muito novos, e também por motivos econémicos.

Neste parametro, apercebemo-nos igualmente que os jogos que mais
usam para ocupar o tempo livre, ora sao educacionais ora ndo. Para Ponte
(1996) “para que um jogo, ou qualquer outras actividade, seja considerada
educacional deve ter efeitos relevantes ao nivel da aprendizagem ou ao nivel
da motivacgo” (p.85).

Antes da chegada do computador Magalhaes, as criangas divertiam-se
com os jogos instalados no computador (que ja vinham no computador ou que
algum familiar instalou), cenario que tem vindo a ser alterado com a aquisigéo
do pequeno portatil. As criangas gostam imenso de usar 0 seu computador

pessoal e utilizar os jogos que ja vém instalados do fabricante. Entre estes
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jogos, as criangas optam pelo que mais as motiva e de acordo com a area
curricular que mais interesse lhes desperta.

Para os seus pais, nem sempre esta incessante procura pelo jogo os
tranquiliza. Eles véem o0 jogo como algo distinto da aprendizagem.
Contrariando esta perspectiva dos pais, Ponte (1996), referiu que se pode
“aprender muito através de um bom jogo. Para ter éxito é necessario estar de
alguma maneira activo, identificar e compreender o contexto, assumir um certo
grau de responsabilidade pelas consequéncias, conceber e testar estratégias e
modifica-las de acordo com as necessidades” (p.84).

A posicdo de desconfianga das brincadeiras das criangas nado é
especifica a esta geragao, pois foi necessario que houvesse uma profunda
mudanc¢a da imagem da crianga na sociedade para que se pudesse associar
uma visao positiva a suas actividades espontaneas, surgindo como decorréncia
a valorizagdo dos jogos e brinquedos. Salienta Almeida, citado por Bezerra
(2007), que cada época tem uma viséo diferente de infancia, mas a que mais
predominou foi a da crianga como ser inocente, inacabado, incompleto, um ser
em miniatura, dando a crianga uma visao negativa. Entretanto ja no século
XVIIlI, Rousseau preocupava-se em dar uma conotacdo diferente para a
infancia, mas as suas ideias s6 se afirmaram no inicio do século XX, quando
psicologos e professores comegaram a considerar a crianga como um ser
especial com especificidades, caracteristicas e necessidades proprias.

Tendo em conta que brincar € um direito fundamental de todas as
criangas do mundo inteiro, Bezerra (2007) referiu que “os jogos constituiram
sempre uma forma de actividade do ser humano, tanto no sentido de recrear e
de educar ao mesmo tempo”. Para o mesmo autor, 0s jogos cooperativos
“favorecem o desenvolvimento cognitivo (atengdo, memobria, raciocinio e
criatividade); afectivo-social (relagbes humanas) e o desenvolvimento motor
(aspectos biolégicos e a aprendizagem de actividades basicas e especificas)”.

Em relagao ao jogo, Piaget, citado por Bezerra (2007),

“acredita que ele é essencial na vida da crianga. Nos primeiros
anos, joga-se o jogo de exercicio que € aquele em que a crianga
repete uma determinada situacdo por puro prazer, por ter

apreciado seus efeitos. Mais tarde nota-se a ocorréncia dos jogos
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simbdlicos, que satisfazem a necessidade da criangca de n&ao
somente relembrar o mentalmente o acontecido, mas de executar
a representagcdo. Em periodo posterior surgem 0s jogos de regras,
que sédo transmitidos socialmente de crianga para crianga e por
consequéncia vdo aumentando de importancia de acordo com o

progresso de seu desenvolvimento social’.

Ja Vygotsky, citado mesmo autor,

“considera que o desenvolvimento ocorre ao longo da vida e que
as fungbes psicologicas superiores sdo construidas ao longo dela.
Ele néo estabelece fases para explicar o desenvolvimento como
Piaget e para ele o sujeito ndo é activo nem passivo: é interactivo.
Segundo ele, a crianga usa as interacgbes sociais como formas
privilegiadas de acesso a informagées: aprendem a regra do jogo,
por exemplo, através dos outros e ndo como o resultado de um
empenho individual na solugdo de problemas. Desta maneira,
aprende a regular seu comportamento pelas reacg¢bes, quer elas

parecam agradaveis ou ngo.”

Enquanto Vygotsky (1989), fala do faz-de-conta, Piaget (1998) fala do
jogo simbdlico. Para Vigotsky (1989), “o brinquedo cria uma Zona de
Desenvolvimento Proximo na crianga”, isto €, a aquisicao do conhecimento da-
se através das zonas de desenvolvimento: a real e a proxima. A zona de
desenvolvimento real é a do conhecimento ja adquirido, € o0 que a pessoa traz
consigo, ja a proxima, so6 é atingida sob a orientagdo de um adulto ou um
companheiro mais capaz, que ja tenha adquirido esse conhecimento.

Cada crianca deve ter condicbes de aproveitar as oportunidades
educativas de modo a satisfazer suas necessidades basicas de aprendizagem.
A escola deve oferecer oportunidades para a constru¢do do conhecimento
através da descoberta e da invencéao, elementos que sio indispensaveis para a
participacao activa da crianga no seu meio.

Relativamente ao uso do computador na escola, este poucas vezes

fez parte integrante das praticas pedagdgicas dos professores, sendo apenas
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usado em situacbes esporadicas em prol da aprendizagem (tirar duvidas,
mostrar algum documento a turma) e também, como um recurso para ocupar
aqueles alunos que terminam as suas tarefas antes da maioria dos seus
colegas. Neste ultimo caso, especifico a Esposende, o computador nao é visto
como um recurso presente na sala de aula que auxilia os alunos no seu
processo de ensino-aprendizagem, mas como um recurso que auxilia a
professora a manter os seus alunos ocupados sem perturbarem o bom
funcionamento da aula. Esta atitude é reveladora que o computador funciona
como um entretenimento pois os alunos podem seleccionar qual o programa
que desejam executar. Nesta situacdo, seria bem mais vantajoso se os alunos
pudessem jogar algum jogo relacionado com os conteudos que estdo a ser
trabalhados, de modo a consolida-los melhor e aproveitar o tempo de uma
forma enriquecedora.

Nestes tempos de mudangas educacionais, nés professores temos que
ser multifuncionais, ou seja, ndo apenas educadores, mas fildsofos, sociélogos,
psicélogos e muito mais para que possamos desenvolver as habilidades e a
confianga necessaria em nossos educandos, para que tenham sucesso no
processo de aprendizagem e na vida. Para os prepararmos para a sua vida
activa, temos que reorganizar e adaptar os métodos de ensino a nova realidade
e aos “novos” alunos mais exigentes.

Tal como refere Kami, citado por Bezerra (2007),

“educar ndo se limita a repassar informagées ou mostrar apenas
um caminho, aquele caminho que o professor considera o mais
correcto, mas € ajudar a pessoa a tomar consciéncia de si
mesma, dos outros e da sociedade. E aceitar-se como pessoa e
saber aceitar os outros. E oferecer vérias ferramentas para que a
pessoa possa escolher entre muitos caminhos, aquele que for
compativel com seus valores, sua visdo de mundo e com as
circunstancias adversas que cada um ira encontrar. Educar é

preparar para a vida”.

Um outro parametro a avaliar neste estudo prende-se com os motivos

das suas preferéncias aquando do uso dos seus programas preferidos bem
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como a definigdo dos principais objectivos que os levam a usar o
computador.

Também nesta questdo, ndo ha disparidade nas respostas obtidas. Os
motivos da preferéncia entre as diferentes ferramentas existentes no
computador e os seus objectivos de uso devem-se a factores pessoais e
intrinsecos como a motivagéo, interesse e apeténcia. As criangas ligam o
computador para se distrairem e divertirem, e buscam nos seus programas
predilectos a resposta que procuram em determinado momento. De realgar que
nos dois contextos, as criangas referiram que sé vao para o computador
quando nao tém nenhum amigo ou irmao para brincar, quando néo podem ir
para o exterior jogar a bola ou andar de bicicleta. O computador surge como a
unica alternativa a televisdo, sendo que sao estas duas actividades as mais
sugeridas para ocupar os tempos livres.

As criangas procuram, quer os jogos mais de divertimento, quer os mais
educativos, pelo seu caracter de aprazimento que os atrai e os desafiam
permanentemente, ou para ultrapassar o nivel, ou para acertar na resposta
correcta.

A ludicidade e a aprendizagem ndo podem ser consideradas como
acgbes com objectivos distintos. O jogo e a brincadeira s&o por si s6, uma
situagdo de aprendizagem. As regras e imaginagao favorecem a crianca
comportamentos além dos habituais. Nos jogos ou brincadeiras a crianga age
como se fosse maior que a realidade, e isto, inegavelmente, contribuem de
forma intensa e especial para o seu desenvolvimento (Rego, citado por
Bezerra, 2007). Brincar ajuda a crianga no seu desenvolvimento fisico, afectivo,
intelectual e social, pois, através das actividades ludicas, a crianga forma
conceitos, relaciona ideias, estabelece relagbes logicas, desenvolve a
expressao oral e corporal, refor¢a habilidades sociais, reduz a agressividade,
integra-se na sociedade e constroi seu proprio conhecimento.

Em Mar e em Esposende, o tempo de utilizacdo do computador é
discrepante, sendo que em Esposende os alunos passam mais tempo em
frente ao computador. Os alunos de Mar porque nao tém permissao para usar
o0 computador quando entendem, apenas ao fim-de-semana, acabam por

encontrar outras opg¢des além do computador.
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Um outro tépico abordado neste estudo, deteve-se com a integragao
das TIC nas actividades escolares.

E inegavel a concorréncia entre o mundo digital, do computador, e o
mundo tradicional, do manual e do lapis. Estes dois mundos Ilutam
sistematicamente pelo maior espago a ocupar nas salas de aula. No entanto, e
maioritariamente, nas escolas portuguesas ainda é o mundo tradicional que
tem maior prevaléncia apesar das muitas investidas do mundo digital. Os
manuais, os cadernos, o quadro preto, as fichas de avaliagao, o lapis e a
borracha sao os materiais indispensaveis para quase a totalidades dos
professores nos varios niveis de ensino. No 1.° ciclo, a chegada do Magalhaes
abalou algumas opinides mais acérrimas no que respeita a inclusdo do
computador nas actividades lectivas. Sera este um ponto de viragem?

No que se refere as criancas estas estabeleceram uma relagao intima e
natural com o computador e estdo preparados e ansiosos para utilizarem o
pequeno portatii na sala de aula e, inclusive, no recreio. Varios sdo os
programas que vém instalados do fabricante, sendo que a maioria sdo jogos
que coligam o seu grau de ludicidade com uma grande componente didactica.
Este é um exemplo de que a aprendizagem pode ser efectuada através de uma
forma ludica e prazerosa e ndo aborrecida e desmotivante. E um facto
consumado que o uso dos jogos se democratizou entre as criangas, e fazem
parte integrante do seu quotidiano.

Segundo a opinido dos pais e professores, o computador € um
instrumento de trabalho que pode desempenhar um papel preponderante no
processo ensino-aprendizagem dos alunos. Este € um meio alternativo e/ou
complementar aos manuais escolares. Quer o computador com todos os seus
programas educativos, quer a Internet sdo opgbes que cada vez mais 0s
alunos tém acesso, de forma a enriquecer o0s seus conhecimentos e
compreender melhor determinado conteudo programatico, através de uma
forma interactiva.

Os pais, tal como vimos na apresentacdo dos resultados,
maioritariamente assumem que o computador € uma influéncia positiva no
processo de aquisicdo de conhecimentos dos seus filhos. De igual modo, os

professores também partiiham desta opinido, nomeadamente na area de
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Estudo do Meio, mas enumeraram alguns problemas técnicos com que se
debatem no seu quotidiano profissional.

Por ultimo, no que concerne a aceitabilidade das criangas sobre a
integracao das TIC no seu dia a dia, de uma forma global, as criangas que
ainda numa fase embrionaria do seu conhecimento de utilizagdo de todas as
potencialidade do computador, apresentam desde ja uma grande apeténcia por
este recurso. As criangas encaram as tecnologias como algo natural sendo
parte integrante do seu mundo, por seu lado, os adultos reagem as tecnologias
com desconfianga e desconforto.

Muitas ja tém telemodvel, MP3, MP4, I-Pod, Playstation entre outros
aparelhos, além do afamado computador Magalhdes. Para muitas criangas, o
Magalhdes passou a ser o seu amigo inseparavel que lhe proporciona
momentos divertidos. Enquanto que para umas criangas o computador é visto
como um brinquedo, com o qual brincam e ocupam os seus tempos livres na
falta de outras oportunidades, para outras criancas € uma ferramenta que |lhes
possibilita inumeras possibilidades. Todas elas, no entanto, trabalham com
bastante autonomia e organizam-se autonomamente para utilizar este recurso.

As diferengas entre o espaco rural e o citadino tém vindo a desvanecer-
se com o decorrer do tempo. A melhoria dos acessos, a facilidade de
comunicagdo e o direito ao ensino gratuito sdo factores importantes que
resultaram na mudanga de mentalidade e na consequente aproximacgao as
cidades. Pelo apurado neste estudo, sdo poucas e liliputianas as diferencas
verificadas nestes dois contextos. As criancas tém maioritariamente as
mesmas oportunidades, os mesmos gostos e as mesmas ambigdes que

qualquer outra crianga da sua idade independentemente do local onde vivem.

No meu caso pessoal, enquanto professora do 1.° CEB, a leccionar ao
1.° ano de escolaridade, ou seja, criangas com 6/7 anos de idade, posso referir
que a chegada do Magalhaes nao foi pacifica. Entre alguns problemas na fase
de inscricdo e atrasos na sua entrega (no final do ano lectivo ainda faltava
entregar um Magalhdes), o facto de nem todos os alunos possuirem um
exemplar, manteve estes computadores afastados da minha sala de aula
durante quase todo o ano. Apenas no ultimo més, e apos muita insisténcia do

orientador deste estudo, € que pedi aos alunos para levarem o computador, a
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titulo experimental. A aula correu tdo bem, que os alunos passaram a levar o
Magalhdes com bastante regularidade. Exploramos grande parte dos jogos
adequados ao seu nivel de escolaridade, partimos para o processador de texto,
onde a partir desse momento as cépias comegcaram a ser feitas, para os
programas de desenho e até para o leitor de musica. Actividades muito
enriquecedoras, propiciadas por um excelente recurso, o qual nao manterei

mais afastado das minhas actividades lectivas devido ao meu cepticismo.
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Anexo 1

Pedido de autorizacao aos

Presidentes dos Conselhos Executivos
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Exma. Presidente do Conselho Executivo do:

Agrupamento Vertical de Escolas ...

REQUERIMENTO

Eu, Soénia Maria Barbosa Pires, professora do 1.° ciclo do Ensino Basico,
venho por este meio pedir a V.2 Ex.2 a colaboragcdo deste Agrupamento de
Escolas para a viabilizagdo da minha tese de Mestrado intitulada “Interesses
das criangas na utilizagdo autbnoma do computador, em contexto escolar e
familiar”.

Actualmente, encontro-me matriculada no 2.° ano do Curso de Mestrado
em Educagdo, area de especializacdo Tecnologias de Informacdo e
Comunicacao, promovido pela Universidade do Minho, tendo como orientador o
Professor Doutor Anténio Osorio.

Através deste projecto, proponho-me atingir os seguintes objectivos:

- ldentificar as ferramentas computacionais mais usadas pelas criancas em
contexto escolar;

- Identificar as ferramentas computacionais mais usadas pelas criangas em
contexto familiar;

- Avaliar a capacidade das criangas utilizarem os seus programas preferidos;

- Descrever os motivos das preferéncias das criangas entre as diferentes
ferramentas;

- llustrar os objectivos do uso de tais ferramentas;

- Avaliar a integragao das TIC na escola;

- Assinalar as possibilidades de integracdo das TIC nas actividades escolares,
enquanto promotora de aprendizagens nas diferentes areas de estudo;

- Avaliar a aceitabilidade das criangcas sobre a implementacéo das TIC no dia-
a-dia.

Para a concretizacdo deste projecto, terei por base duas turmas do 3.°
ano de escolaridade, uma turma oriunda da cidade e outra da aldeia. Para
recolher dados necessitarei de elaborar questionarios e fazer entrevistas com

os alunos, pais e professor titular da turma.
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Neste sentido, venho pedir autorizagdo a V.2 Ex.? para que o0s
intervenientes do meu estudo, oriundos da aldeia, sejam alunos do 3.° ano da

EB1 Cima-Mar, onde me encontro presentemente a leccionar.

Com os melhores cumprimentos,
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Pedido de autorizacao aos

Encarregados de Educacao
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Universidade do Minho
dl\ 8
Instituto de Estudos da Crianca

Solicitagao de autorizagao aos Encarregados de Educacao

Consciente da importancia que as tecnologias desempenham na
sociedade actual, eu, Prof.2 Sénia Pires, decidi frequentar o Curso de Mestrado
em Tecnologias de Informacdo e Comunicac¢do. Neste sentido, venho por este
meio pedir a V.2 Ex.2 a sua colaboracao para a realizagdo da minha dissertagcao
que pretende estudar os “Interesses das criangas na utilizagdo autonoma do
computador, em contexto escolar e familiar”.

Este projecto sera desenvolvido na turma do 3.° ano a cargo da
professora Andreia. A recolha de dados consiste na aplicagdo de um
questionario aos pais e a realizagdo de uma entrevista aos alunos e professor
titular de turma. Os dados recolhidos sao estritamente confidenciais, pelo que
ninguém tera acesso a eles, exceptuando a investigadora.

Assim, gostaria de saber se esta interessado em cooperar na presente
investigacao e solicitar-lhe a autorizacdo necessaria para a participagao do seu
educando na mesma. Neste sentido, peco-lhe para devolver o destacavel
assinado (por intermédio do seu educando), assinalando a opgédo que mais se
adequar a sua opgao.

Sem mais, de momento, desde ja agradeco a atengao dispensada.

Para mais informagdes:

A professoral/investigadora TLM: 9X XX XX XXX

O Sim, aceito colaborar e autorizo a participacdo do meu educando no
trabalho de investigacdo, desenvolvido no ambito do Curso de Mestrado em
TIC, da Universidade do Minho.

O Nao aceito colaborar, nem autorizo a participagdo do meu educando
no trabalho de investigacao, desenvolvido no ambito do Curso de Mestrado em
TIC, da Universidade do Minho.

Assinatura do Encarregado de Educacgao:
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QUESTIONARIO - PAIS

Este questionario, integrado num trabalho de investigacdo no ambito de uma tese de

mestrado, pretende recolher dados acerca das preferéncias das criangas na utilizagdo autdbnoma

do computador. Peco a sua colaboracdo no seu preenchimento. Tempo estimado de

preenchimento: 15 minutos. As informag¢des recolhidas sdo de caracter an6nimo, pelo que lhe

peco que ndo o assine.

|| I-DADOS FAMILIARES ||

/ Dados relativos ao pai:

1. Idadedopai:| | |anos

2. Habilita¢bes académicas:

1.°ciclo| | 2.°ciclo| | 3.°ciclo| | Secundario| | Licenciatura| |

Outra| | Qual?

3. Profissdo:

~

\4. A que horas costuma chegar a casa? |

| horas
/ Dados relativos a mae:
1.Idade damae:| | |anos
2. Habilita¢bes académicas:
1°ciclo| | 2.°ciclo| | 3.°ciclo| | Secundario| | Licenciatura| |
Outra| | Qual?
3. Profissdo:
\4. A que horas costuma chegar a casa? | horas
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5. Quantas pessoas compdem o agregado familiar? | | pessoas

Além do aluno, faz parte do agregado:

Pai| | mie| |avé| | avo| | irmdo| | irmd| | tioftia| | outro| |

10.

11.

12.

13.

|| IT- O COMPUTADOR ||

Quantos computadores existem em casa? | | computadores

O aluno tem computador pessoal? Sim| | Nao| |

Onde costuma usar o computador?

Sala | | Quarto | | Escritorio| | Outra| | Qual?

Com que idade comegou a usar o computador? | | anos

Quem ensinou o aluno a usar o computador?

Pai | | mae | | irmd3os | | amigos | | Outro | | Qual?

Por semana, em média, qual o tempo gasto do aluno em frente ao computador?

Menosde 1 hora| | entre 1 a5horas | | maisde 5 horas | |

Com que finalidade o seu educando usa o computador?

Passatempo | | Divertimento | | Trabalho para a escola | |

Aumentar conhecimentos | |

O aluno tem autonomia para usar o computador quando quer?

Sim | | Nao ||
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|| III - INTERNET ||

14. Em casa, o aluno tem acesso a Internet? Sim | | Nao| |
15. (Se respondeu ndo, passe para a pergunta nimero 18.)
Com que finalidade ele usa a Internet?
Trabalhos da escola | | Passatempo | | Falar com os amigos | |

Ajuda nos estudos | | Ouvirmusica || Jogar | |

16. Costuma dialogar com o seu educando sobre os perigos da Internet?

Sim || Nao || Serespondeu sim, quais os principais perigos que enuncia?

17. Costuma vigiar o aluno quando ele navega na Internet? Sim | | Ndo | |

|| IV - COMPUTADOR MAGALHAES ||

18. O aluno tem o computador Magalhdes? Sim | | Né&o ||

19. (Se respondeu ndo, passe para a pergunta nimero 22.)
Qual a raziio da sua aquisi¢cio?
Preco baixo | | Insisténcia do aluno | | Todos os colegas adquiriram | |
Mais valia | |

20. Ja levou o computador Magalhies para a sala de aula a fim de ser usado?

Sim | | Nao | |
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21. Acha que o computador Magalhées pode enriquecer o espaco de aprendizagem na

sala de aula? Sim | | Nao | |

| v-opmiio |

22. Qual a sua opinido sobre a influéncia do computador:

- no aproveitamento escolar do aluno?

- no desenvolvimento pessoal do aluno?

[ Por favor, verifique se respondeu a todas as questdes. OBRIGADA PELA SUA COLABORACAO!

— Soénia Maria Barbosa Pires —
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Anexo 4

Transcricao de uma entrevista (aluno)
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Entrevista_Esposende_aluna_12:

Quantos anos tens?
R: Tenho 8.

Neste questionario que os teus pais responderam, disseram que tens 2
computadores em casa. Um é o Magalhaes e o outro?

R: E o da minha irma.

O da tua irma também é um Magalh&es?

R: Nao, é dos outros.

E antes de mexer no teu Magalhaes ja usavas outro computador?
R: Sim.

Quem te ensinou?

R: A minha irma.

Quando sais da escola vais para o ATL ou vais para casa?

R: Tenho explicagao.

Entdo ndo mexes no computador todos os dias?
R: Mexo.

E precisas pedir autorizagao para ires para o computador ou nao?
R: N&o, ndo preciso. S6 que as vezes o0 mau irmao tira-me o computador

depois n&o posso ir.

Mas costumas mexer mais no Magalhaes ou no portatil?
R: Vou mais para o Magalhdes porque tem mais jogos. As vezes até a minha

irma me pede para ir para o Magalhaes jogar.

E entdo o que é que tu gostas mais de fazer no computador?

R: Gosto de ir jogar.
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Mas os jogos que ja vinham no computador ou outros que ja instalaste?

R: Os que ja vinham.

E que jogos gostas mais?

R: O Super Tux e os jogos de 3D.

Entdo quando vais para o computador é sé para jogar?

R: Nao, quando a professora manda fazer trabalhos eu faco.

E que mais?

R: Ouvir musica, tirar fotografias que depois apago.

E quando vais para o computador € porque nao tens mais nada para fazer ou
porque gostas muito e é uma actividade?

R: Porque ndo tenho mais nada para fazer.

E aqui na escola, costumas usar o computador?

R: Temos la o computador, mas ndo costumamos ir...

E achas que o computador € importante para a tua aprendizagem ou so6 para
brincar?

R: Qual o Magalhaes?

O Magalhaes ou o outro.

R: E importante para tudo.
E quando cresceres, achas que € importante no teu futuro saberes usar o
computador?

R: Acho que sim.

Aqui diz que ndo tens Internet, mas sabes o que é a Internet?

R: Sim, agora tenho no portatil.

E costumas ir para a Internet?
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R: Sim.

E que costumas fazer?

R: A minha irma deixa-me jogar jogos.

Terminaram as questdes, tens mais alguma coisa a dizer?
R: Nao.

Obrigada pela entrevista!
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Anexo 5

Transcricao de uma entrevista (professor)
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ENTREVISTA - Professor (Mar)

Ha quantos anos leccionas?

R: Ha 9 anos. Terminei em 1998 mas nao trabalhei logo.

Na tua formacao académica tiveste formacao na area das TIC?

R: Sim, claro.

Lembraste da duragao das aulas? O teu curso ja foi de 4 anos de duragao?
R: Sim, foi. Ja ndo me recordo muito bem mas acho que se nao foi no 1.° foi no

2.° ano.

Tiveste as nogdes basicas? Lembraste qual o programa? Eu lembro-me de ter
feito uma abordagem geral a Internet.

R: Eu trabalhei nas ferramentas do Office.

No dia a dia, costuma usar o computador a nivel pessoal?
R: Sim, fago pesquisas na Net sobre variadissimos temas, sobre as areas
todas, procuro fichas de trabalho e também lazer. MSN, e-mail, Hi5, musica,

Youtube, ...

Na sala de aula sei que tens um computador e temos também estes 4
computadores aqui na salinha que também podem ser usados em favor dos
alunos, quando acompanhados por nos. Todos estes computadores tém
ligacdo a Internet. Mais ca na escola acho que ndo temos mais nada a nivel
tecnologico.

R: Fotocopiadora.

Tens a preocupagao em planear actividades que permitam a utilizagdo das TIC
pelos alunos?

R: Sim, ainda hoje estive a dar as espécies florestais dominantes e tive o
cuidado de fazer uma pesquisa na Internet antes e estivemos a ver um filme
feito pelo Departamento da UTAD e por acaso eles referiram a importancia da

floresta, etc. Sempre que posso utilizo.
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Entdo usas mais o computador para mostrar mais alguma coisa que os livros
nao tém?
R: E isso.

Ha alguma area curricular em que mais promovas a utilizagdo do computador?
R: Sim, o Estudo do Meio.

Com que frequéncia promoves essa utilizagcdo? Em média... Todos os dias?

R: Quando é conveniente, quando ha oportunidade.

Qual a tua opinido sobre a integragdo do computador no curriculo do 1.° ciclo?
E favoravel ou desfavoravel?

R: Favoravel.

Achas que a integracdo que nés fazemos é suficiente ou que o computador
devia ser mais utilizado?

R: Devia ser mais utilizado, e acho que o Magalhdes é uma mais-valia.

Vem-nos trazer mais uma oportunidade.

R: Sim, sem duvida.

Da tua experiéncia profissional, achas que todos os alunos sao receptivos ao
computador ou ha uns mais receptivos que outros?

R: Acho que todos tém interesse.

Pelo que me apercebi pelas entrevistas, todos eles gostam do computador mas
sO véem ainda a parte ludica.

R; Claro, os joguinhos...

Mas se a parte ludica lhes desperta interesse, é facil fazer a ligagdo a parte
pedagogica.

R: Eles tém consciéncia da sua importancia.
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Achas que a utilizagdo do computador podera contribuir para que os conteudos
disciplinares sejam abordados com recurso a estratégias mais variadas?

R: Claro que sim. O computador tem imensas ferramentas, a escola tem é que
ter condigbes para isso, tem que ter material: o retroprojector, por exemplo.

Tem que haver um investimento nessa area.

Achas que o computador favorece a aprendizagem?
R: Claro, € uma forma ludica de tratar assuntos sérios. O computador desperta-

Ihes a motivagao.

Estardo os alunos mais preparados para a vida activa e/ou para a continuidade
de estudos, se lhes forem desenvolvidas competéncias neste ambito?

R: Claro, sem duvida. Futuramente nem havera livros!

Achas que no futuro, quando tiverem uma profissdo, estas competéncias
basicas |hes serdao uteis? Eles terdo consciéncia do recurso que podem
facilmente utilizar?

R: Acho que sim.

A formagao continua de professores tem vindo a desenvolver muitas accoes
nesta area. Ja frequentaste alguma?
R: N&o, nunca fiz nenhuma acg¢do de formacgao. Vou fazer este ano pela

primeira vez.

Mas sentes necessidade de uma accdo de formagdo nesta area ou ja
dominas?

R: O que eu sei, para o 1.° ciclo, é suficiente. Mas gostava de saber mais.
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